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บทที3่ 
วิธีดําเนินการวิจัย 

           
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนา  (Research and Development) เพ่ือพัฒนาและหา 
ประสิทธิภาพของบทเรียนเพื่อใชในการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) เร่ือง
นวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา  ในวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  ซึ่งบทเรียนที่สรางข้ึนประกอบ 
ดวยเนื้อหา  5  บท  “ชุดการสอนและศูนยการเรียน, บทเรียนแบบโปรแกรม, ส่ือมวลชนเพื่อ
การศึกษา, เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู, แนวโนมและบทบาทของ
นวัตกรรมเทคโนโลยใีนการปฏิรูปการศึกษา”  มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

2. ข้ันตอนในการวิจัยและพัฒนา 
      3.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

4.  วิธีดาํเนนิการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
      5.  การวิเคราะหขอมูล 

 
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

1.1 ประชากร คือ  นักศึกษาระดับปริญญาตรี  คณะศกึษาศาสตร
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  ปการศกึษา 2548  
 1.2 กลุมตัวอยาง คือ เปนนักศึกษาระดบัปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  ปการศกึษา 2548 โดยการเลือกกลุมตัวอยาง ที่
ใชสําหรับการทดลองในครั้ง เปนแบบเจาะจง  ซึ่งมีรายละเอียดดังตอไปนี ้
  1.2.1 การทดลองหนึ่งตอหนึ่ง  เปนนักศกึษาระดับปรญิญาตรี คณะ
ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  ซึ่งกําลังเรียนอยูในภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2548 จํานวน 3 คน โดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง  ผูวิจัยไดคดัเลือกกลุม
ตัวอยางจากนกัศึกษาคณะศกึษาศาสตร  สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  โดยแบงเปน 3 กลุมตาม
ระดับผลการเรียนเฉลี่ยที่ผานมา เปนกลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน เลือกมาใชในการ
ทดลองจากกลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน กลุมละ 1 คน 
  1.2.2 การทดลองกลุมยอย  เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  ซึ่งกําลังเรียนอยูในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 
2548  จํานวน 9 คน โดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง  ผูวิจัยไดคัดเลือกกลุมตัวอยางจาก
นักศึกษาคณะศึกษาศาสตร  สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  โดยแบงเปน 3 กลุมตามระดับผลการ
เรียนเฉลี่ยที่ผานมา เปนกลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน เลือกมาใชในการทดลองจากกลุม
เกง กลุมปานกลาง และกลุมออน กลุมละ 3 คน 
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  1.2.3 การทดลองภาคสนาม  เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศกึษาศาสตร  
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตาน ี ซึ่งกําลังเรียนอยู
ในภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา 2548  จํานวน 30 คน โดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง  
ผูวิจัยไดคัดเลอืกกลุมตัวอยางจากนักศึกษาคณะศึกษาศาสตรโดยแบงเปน 3 กลุมตามระดบัผล
การเรียนเฉลี่ยที่ผานมา เปนกลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน เลือกมาใชในการทดลองจาก
กลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน กลุมละ 10 คน 
 
2. ขั้นตอนในการวิจัยและพัฒนา 

ผูวิจัยไดกําหนดวิธีการดําเนนิการวิจัย โดยยึดหลักการของการวิจัยและพัฒนาจากขั้นตอน 
วิจัยและพัฒนาของ บอรก, กอลล (Borg and Gall. 1979 : 771-798 ; Morrish. 1987 :  
พฤทธิ์  ศิริบรรณพิทักษ 2529 : 21-25) และในสวนของการพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต (WBI)วิชาเทคโนโลยีการศกึษา : นวัตกรรมทางเทคโนโลยกีารศึกษา ครั้งนี้ ผูวิจัย
ไดศึกษาระบบการจดัการเรียนการสอนของดิค และคาเรย (Dick and Carey)  ซึ่งเปนระบบการ
จัดการเรียนการสอนที่สอดคลองกับการออกแบบการเรียนการสอนทัง้คอรส (รายวิชา)  (ถนอม
พร เลาหจรัสแสง 2545 : 95) ซึ่งผูวิจัยไดปรบัใชข้ันตอนตางๆ ใหเหมาะสมกับการวิจัยและ
พัฒนาในครั้งนี้  โดยมีข้ันตอนดังตอไปนี ้  

 
 2.1  ศึกษาเอกสาร งานวิจัย และรวบรวมขอมูลที่เกีย่วของ  โดยศึกษาเอกสาร
ดังตอไปนี ้
  2.1.1  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการวิจัยและพฒันา                
  2.1.2  เอกสารประกอบการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดยศึกษา
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของในการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  หลักการทฤษฎี
เก่ียวกับการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เครือ่งมือที่ใชในการสรางบทเรียน และ
เนื้อหาท่ีจะใชในการสรางบทเรียน 
  2.1.3  เอกสารประกอบการสรางเครื่องมือในการวิจัย  อันไดแก   
   1) แบบทดสอบ โดยศึกษาเอกสารการสรางแบบทดสอบ 
   2) แบบประเมินคุณภาพบทเรียน โดยศกึษาเอกสารการสรางแบบ
ประเมินคุณภาพบทเรียน  
   3) แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับบทเรียน โดยศกึษาเอกสารการ
สรางแบบสอบถาม 
 

2.2  วางแผนในการวิจัยและพัฒนา  
 วางแผน กําหนดลําดบัขั้นตอนในการวิจัยโดยปรับใชจากเอกสารและงานวิจัยที่ไดศกึษา 
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           2.3  ขั้นการเลือกเน้ือหา (Content Selection) 
เนื้อหาท่ีใชในการพัฒนาบทเรียนผานเครอืขายอินเทอรเน็ตในการวิจยัครั้งนี้  เปนเนื้อหา

เร่ืองนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา ในวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  ซึ่งเปนวิชาบังคับพื้นฐาน ซึง่
แบงไดเปน 5 สวน ดังนี ้
 1. ชุดการสอนและศนูยการเรียน 
 2. บทเรียนแบบโปรแกรม 
 3. ส่ือมวลชนเพื่อการศึกษา 
 4. เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู      
    5. แนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยีในการปฏิรูปการศึกษา 
 
        2.4 ขั้นการวิเคราะหเน้ือหาบทเรียน (Curriculum Analysis Stage) 
            ผูวิจัยไดทาํการวิเคราะหเนื้อหาบทเรียน ซึง่ประกอบดวยขั้นตอนตาง ๆ ดังนี ้
  2.4.1 การตั้งเปาหมายการเรียน 
  ในขั้นตอนนี้เปนการกําหนดวัตถุประสงคทั่วไปตามเนือ้หาท่ีไดกําหนดไวหลังจาก
การเรียนบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองนวตักรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา ในวิชา
เทคโนโลยีการศึกษา  จบแลว คือ  ผูเรียนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับ  ชุดการสอนและศนูยการ
เรียน, บทเรียนแบบโปรแกรม, ส่ือมวลชนเพื่อการศึกษา, เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
เพ่ือการเรียนรู, แนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยีในการปฏิรูปการศึกษา 

2.4.2 การกําหนดคุณลักษณะของผูเรียน 
  ในขั้นตอนนี้มกีารกําหนดคณุลักษณะของผูเรียน ซึ่งผูเรียนในระดับอดุมศึกษา  
มีคุณลักษณะที่สอดคลองกับการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตหลายประการ  อันไดแก 
มีความสามารถทางพุทธิปญญาสูง  มคีวามกระตือรือรนสูง  ชอบที่จะพูดคุยซักถามกับอาจารย
ผูสอนนอกเวลาเรียน  และใชเวลาสวนใหญอยูที่สถาบนั  บรรยากาศในการเรียนรูเปนแบบการ
ชวยเหลือ  การรวมมือ (บุญเรือง  เนียมหอม,2540) ซึ่งเมื่อนําคุณลักษณะดังกลาวของผูเรียนมา
วิเคราะหรวมกับสภาพจริง  จึงพอสรุปไดวา  ผูใชบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเนต็  นักศึกษา
คณะศึกษาศาสตรทุกสาขาวชิา  เปนผูเรียนกลุมใหญ  ผูวิจัยจึงออกแบบบทเรียนใหตอบสนอง
ความตองการ  และความสามารถของผูเรียนทั้งรูปแบบของการเรียนรูและความสามรถทาง
คอมพิวเตอร  เพราะผูเรียนมีหลากหลายสาขา  โดยผูวิจัยจึงออกแบบบทเรียนใหตอบสนองความ
ตองการในการเรียนและความสามารถของผูเรียน , ความสามารถทางคอมพิวเตอร และออกแบบ
บทเรียนจากงายไปหายาก ใหผูเรียนสามารถเลือกเขาถึงเนื้อหาท่ีตองการไดตามความเร็วชาของ
ตนเอง  ออกแบบใหดึงดูดความสนใจของผูเรียน  รวมทั้งสะดวกและงายในการใชบทเรียน 
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2.4.3 การวิเคราะหภาระงาน 
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตที่พัฒนาข้ึนในการวิจยัครั้งนี้ จะใชเปนสื่อใน

วิชา เทคโนโลยีการศึกษา  ประกอบการเรียนการสอนสําหรับอาจารยผูสอน โดยเนือ้หาของ
บทเรียนจะเปนทางดานการจํา (Verbal  Information) และทางดานทกัษะทางปญญา 
(Intellectual Skill) ในขั้นตอนนี้เปนการวิเคราะหเนื้อหาในลักษณะแนวดิ่งผสมผสานกับลักษณะ
ระนาบ (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง 2545 : 105-106) ซึ่งมีลําดบัขั้นและรายละเอยีดในแตละ
บทเรียนดังแผนภูม ิ ตอไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนภูมิเรื่องชุดการสอนและศูนยการเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชุดการสอนและศูนยการเรียน 

ชุดการสอน ศูนยการเรียน

ความหมายของชุดการสอน 

แนวคิดและหลักการของชุดการสอน 

ประเภทของชุดการสอน

การผลิตชุดการสอน

คุณคาของชุดการสอน 

ความหมายของศูนยการเรียน 

ประเภทของศูนยการเรียน 

ขอดีและขอจาํกัดของศูนยการเรียน

ภาพประกอบ 12 แผนภูมิเนื้อหาเรื่องชุดการสอนและศูนยการเรียน 



แผนภูมิเรื่องบทเรียนแบบโปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทเรียนแบบโปรแกรม

ความหมายของบทเรียนโปรแกรม 

ประเภทของบทเรียนแบบโปรแกรม 

สวนประกอบของบทเรียนโปรแกรม 

ขั้นตอนการเขียนบทเรียนโปรแกรม 

คุณคาและขอจํากัดบทเรียนโปรแกรม 

ภาพประกอบ 13 แผนภูมิเนื้อหาเรื่องบทเรียนแบบโปรแกรม 



แผนภูมิเรื่องสื่อมวลชนเพื่อการศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 ภาพประกอบ 14 แผนภูมิเนื้อหาเรื่องสื่อมวลชนเพื่อการศึกษา 

สื่อมวลชนเพื่อการศึกษา 

ประเภทของสื่อมวลชนเพื่อการศึกษาความหมายของสื่อมวลชนเพื่อการศึกษา การใชสื่อมวลชนเพื่อสงเสริมการเรียนรู 

สิ่งพิมพ ภาพยนตรเพื่อการศึกษา วิทยุกระจายเสียง โทรทัศน 

ประเภทของสิ่งพิมพเพื่อการศึกษา 

การใชสิ่งพมิพเพื่อการศึกษา 

ความหมายของภาพยนตรเพือ่การศึกษา 

ชนิดของภาพยนตรเพื่อการศึกษา 

ลักษณะเดนของภาพยนตรเพือ่การศึกษา 

การใชภาพยนตรเพื่อการสอน 

ความเปนมาของวิทยุเพื่อการศึกษา 

รูปแบบในการเสนอรายการวิทยุ 

รูปแบบในการใชวิทยุเพื่อการศึกษา 

บทบาทวิทยเุพือ่การศึกษา 

การใชโทรทัศนเพื่อการศึกษาและการสอน ความหมายของสิ่งพิมพเพื่อการศึกษา 



แผนภูมิเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพือ่การเรียนรู  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู

มโนมติของ  ICT  เพื่อการเรียนรู E - Learning

การนําเสนอดวยคอมพิวเตอร คอมพิวเตอรชวยสอน : CAI การเรียนการสอนผานระบบเครือขาย WebQuest หองเรียน

ความหมาย 

ขอดีและขอจํากัด 

ความหมายของ CAI 

ลักษณะของ CAI 

ประเภทของ  CAI 

ประโยชนของ CAI 

ความหมายของ  WBI 

ประเภทของ  WBI 

ขอดี – ขอจํากัดของ  WBI 

ความหมายของ  WebQuest 

ขอดี - ขอจํากัดของ  CAI 

ภาพประกอบ 15 แผนภูมิเนื้อหาเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู  



แผนภูมิเรื่องแนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยีในการปฏิรูปการศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยีในการปฏิรูปการศึกษา 

ปฏิรูปการเรียนรูตาม พ.ร.บ. 
การศึกษา  2542 

นโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารเพื่อการศึกษา 

แนวโนมของการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสารการเรียนการสอน 

การเรยีนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 

แหลงการเรียนรูใน  พ.ร.บ. การศึกษา 

เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 

แนวโนมของเทคโนโลยีการศึกษา

แนวโนมการศึกษากับเครือขายการเรียนรู 

แนวคิดการจัดการศึกษาไทยในยุคโลกาภิวัตน 

ภาพประกอบ 16 แผนภูมิเนื้อหาเรื่องแนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยีในการปฏิรูปการศึกษา 
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  2.4.4  กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
  ในขั้นตอนนี้เปนการกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ตามเนื้อหาที่ไดกําหนด
ไวเปนหนวยยอย เพ่ือใหทราบวา หลังจากเรียนจบบทเรียนนั้นๆ แลวผูเรียนสามารถแสดง
พฤติกรรมที่ 
วัดได สังเกตได ออกมาอยางไรบาง 
  2.4.5  การกําหนดกลยุทธการเรียนการสอน 
 ในขั้นตอนนี้เปนการแนะนาํวิธีการเรียนสาํหรับผูเรียนแตละคน เพ่ือใหไดรับผลสําเร็จ
ในการเรียน ซึง่ประกอบดวย 
   ก.  กิจกรรมกอนการเรียนการสอน ( Pre-Instructional Activities ) 
ประกอบดวย  คําช้ีแจง การแนะนาํวิธีการเรียนแกผูเรียน และการนําเสนอวัตถุประสงคแกผูเรียน 
   ข. การนําเสนอเนื้อหา ( Information Presentation ) สําหรับขั้นนี้ มี
การกําหนดกลยุทธในการจัดลําดับและโครงสรางเนื้อหาใหเหมาะสมกบัผูเรียน โดยผูวิจัยไดใช
โครงสรางแบบเรียงลําดับ แบบลาํดบัขั้น และแบบใยแมงมุม โดยการออกแบบใหผูเรียนสามารถ
เขาถึงเนื้อหาไดอยางยืดหยุน มีการนาํเสนอเนื้อหาในลักษณะที่ไมตายตัว (Non-Linear) ซึ่ง
ผูเรียนสามารถกระโดดไปมาระหวางเนื้อหาที่ตองการ การนําเสนอเนื้อหาจะมีการนําเสนอแบบ 
Interactive Multimedia คือ ประกอบดวยขอความ  ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว  เสียง โดยในแตละ
สวนมีรายละเอียดดังนี ้
    - ขอความ ใชในสวนของ หัวขอ   เมนู  เนื้อหา  การอธิบายภาพ และ
แบบทดสอบจะนําเสนอในรปูของ HTML  และ กราฟก  
                               -  ภาพนิ่ง ใชประกอบเนื้อหาที่มีการแสดงภาพ  ซึ่งอยูในไฟล   
.GIF และ . JPEG 
                               -  ภาพเคลื่อนไหว ใชประกอบเนื้อหาท่ีมีการแสดงภาพ การ 
จําลองสถานการณ  นาํเสนอขั้นตอนตาง ๆ  และสวนแบบฝกหัด อยูในรูปของ Gif Animation  
Flash Movie และ Shockwave 
                     -  เสียง ใชประกอบในภาพเคลื่อนไหว  ปุม  เสียงบรรยาย 

นอกจากนี้ยังมีการกําหนดปริมาณของเนื้อหา รวมทั้งรูปแบบการนาํเสนอเนื้อหาในแตละ
หนวยการเรียนใหเหมาะสมกับผูเรียนดวย 
 สําหรับโครงสรางเนื้อหาของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
ประกอบดวย 
  1. เมนูหลักของบทเรียน ซึง่สามารถเชื่อมโยงไปยัง 
   1.1  จดุประสงคการเรียนรู 
   1.2  คาํช้ีแจงการเรียน 
   1.3  แบบทดสอบกอนเรียน 
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1.4 กระดานขาว 
1.5 chat 
1.6 ทรัพยากรเพิ่มเติม 
1.7 ลิงคที่เก่ียวของ 
1.8 การบาน 
1.9 ติดตอผูสอน 

                               1.10 แบบทดสอบหลังเรียน 
   1.11 เนื้อหา ซึ่งมีหัวขอหลักที่สามารถเชื่อมโยงไปสูเนือ้หารองในลําดับ
ตอไป 
   1.12 เอกสารอางอิง 
 2. การนําเสนอเนื้อหา ในสวนเนื้อหาจะประกอบดวยหวัขอหลักของแตละ
หนวยการเรียน ซึ่งในแตละหัวขอหลักสามารถเชื่อมโยงไปยังหัวขอยอยของแตละเร่ืองไดเร่ือยๆ 
จนกระทั่งส้ินสุดเนื้อหาของแตละหนวยการเรียน 
  ค. โครงสรางเน้ือหา  ผูวิจัยไดออกแบบโครงสรางเนื้อหา  โดยใชโครงสราง
แบบลาํดบัขั้น  และแบบเว็บ  ซึ่งข้ึนอยูกับลักษณะของเนื้อหาในแตละบทวามีความเหมาะสมกับ
โครงสรางแบบใด  ซึ่งในแตละบทจะมีลักษณะโครงสรางดังภาพตอไปนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1) ลําดับขั้นที่ 1  คือ  เมนูหลักของบทเรียน  เปนสวนทีใ่หผูเรียน 
ตัดสนิใจเพื่อเลือกเรียนในหวัขอที่ตองการ  ซึ่งจะเชื่อมโยงไปยังเนื้อหาในลําดับขั้นที่ 2  ตอไป 
  2)  ลําดับขั้นที่ 2  คือ  เปนสวนของรายละเอียดเนื้อหาท่ีผูเรียนได
เลือกผานจากลําดบัขั้นที่ 1  อาจจะมีรายละเอียดทั้งหมดของเนื้อหา  หรืออาจมีการเชื่อมโยงไปยัง
เนื้อหาในลําดบัขั้นที่ 3  ตอไป 

เมนูหลัก

เนื้อหา 1 เนื้อหา 2 เนื้อหา 3

เนื้อหา เนื้อหา เนื้อหา 

โครงสรางลําดับชั้นที่ 1 

โครงสรางลําดับชั้นที่ 2 

โครงสรางลําดับชั้นที่ 3 

ภาพประกอบ  17  โครงสรางเนื้อหาบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเนต็ 
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   3) ลําดับขั้นที่ 3  คือ  เปนสวนของรายละเอียดเนื้อหาท่ีเปนสวนลึกที่
ผูเรียนไดเรียนผานลําดับขัน้ที่ 2  ในชั้นนี้อาจมีการเชื่อมโยงแบบเรยีงลําดับ  หรือแบบเวบ็  เพ่ือ
ไมใหผูเรียนเกิดความสบัสนและบทเรียนไมใหมีความลกึมากเกินไป  ซึ่งในการออกแบบบทเรียน
ในการวิจัยครัง้นี้  จะไมมีโครงสรางเปนรูปแบบตายตัว  ข้ึนอยูกับลักษณะของเนื้อหาในแตละบท
วามีความเหมาะสมกับโครงสรางแบบใด 
  ง. การฝกฝน ( Practice ) ในขั้นตอนนี้เปนการจดัใหผูเรียนมีโอกาสในการ
ฝกฝนความรูที่ไดศึกษาจากบทเรียน เพ่ือตรวจสอบความเขาใจของตนเอง โดยอยูในรูปแบบของ
แบบฝกหัด เชน แบบตัวเลือก, จับคู, ถูกผดิ, drag and drop ฯลฯ ซึ่งจะไมมีการเกบ็คะแนน และ
จัดใหมีผลยอนกลับ ( Feedback ) เก่ียวกับผลการเรียนของผูเรียน เพ่ือแสดงใหผูเรียนทราบ
เก่ียวกับระดับความสามารถของตนหลังจากที่ไดศึกษาเนือ้หาแลว 
                   จ. การวัดผลการเรียนรู (Assessment of Leaning Outcomes) ในขั้นตอนนี้เปน
การกําหนดรายละเอียดของการวัดผลการเรียนซึ่งไดกําหนดไว 2 สวน คือแบบทดสอบระหวาง
เรียนโดยประเมินผลขณะกําลังเรียนในแตละบท และแบบทดสอบหลังเรียนโดยประเมินผล
หลังจากเรียนจบบทเรียนในแตละบท  
 ฉ. ทรัพยากรเพิ่มเตมิ ซึ่งประกอบดวย File Download เนื้อหา และเว็บไซตที ่
เก่ียวของ 
 
 2.5  ขั้นการออกแบบเนื้อหาบทเรียน ( Curriculum Design ) กําหนดเนื้อหาโดย
ละเอียดในแตละบทเรียน  โดยใหครอบคลุมวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  นาํไปใหผูเช่ียวชาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษา  ตรวจสอบความถูกตอง 
 2.6  ขั้นการเขียนแผนผังงาน (Flow chart) จะทําใหลําดบัเรื่องราวไดงายขึ้นและเปน
ประโยชนในการเชื่อมโยงเนื้อหาท่ีเก่ียวของกัน ดังตอไปนี้ 
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 2.7  ขั้นการสรางสตอรี่บอรด (Story Board)  โดยออกแบบหนาจอในแตละหนาจอ   
ตั้งแตหนาจอเริ่มตน เมนูหลัก  เนื้อหา  แบบฝกหัด  แบบทดสอบ  โดยกําหนดขอความ  
ภาพประกอบ การมีปฏิสัมพันธ  ทิศทางภายในบทเรียน  นาํเสนอใหผูเช่ียวชาญทางดาน
เทคโนโลยีการศึกษาตรวจสอบแกไขความถูกตองของเนื้อหา การใชคําอธิบาย การเชือ่มโยงและ
เขาถึงขอมูล  ภาพทีใ่ชประกอบ เปนตน  
 2.8  การสรางบทเรียน และเอกสารประกอบบทเรียน   ทําการสรางตามสตอรี่บอรด 
(Story Board) ที่ปรับปรุงแลว โดยใชโปรแกรม Microsoft Word , Macromedia Flash MX เพ่ือ
ทําภาพเคลื่อนไหว, Photoshop 7 เพ่ือตัดแตงภาพใหเหมาะสม, Macromedia Dreamweaver 
MX  เพ่ือสรางบทเรียน หรือใชโปรแกรมการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็ ของคณะ
ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  ในกรณีที่โปรแกรมเสร็จสมบูรณ   และสรางเอกสาร
ประกอบบทเรยีนสําหรับ ผูสอน และนักศกึษา              
    หลังจากนัน้ ทําการตรวจสอบการทํางานของบทเรียนโดยผูวิจัยเอง โดยดูองคประกอบ
ตางๆ ทีไ่ดทาํข้ึนมา เชน การเชื่อมโยงตรงตามที่กําหนดไวหรือไม สีทีใ่ชในการเชื่อมโยงเปน 

ภาพประกอบ 18   Flow  chart บทเรียนผานเครือขายอนิเทอรเน็ต (WBI)  
วิชา เทคโนโลยีการศึกษา ในสวนของนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศกึษา 

เลือกบทเรียน 

ชุดการสอน 
และศูนยการเรียน 

บทเรียน 
แบบโปรแกรม 

สื่อมวลชน 
เพื่อการศึกษา 

เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารเพื่อการเรียนรู 

เรียนเนื้อหา 
ทําแบบฝกหัด และ

แบบทดสอบระหวางเรียน 
 

เรียนเนื้อหา 
ทําแบบฝกหัด และ

แบบทดสอบระหวางเรียน 
 

เรียนเนื้อหา 
ทําแบบฝกหัด และ

แบบทดสอบระหวางเรียน 

เรียนเนื้อหา 
ทําแบบฝกหัด และ

แบบทดสอบระหวางเรียน 

ทําแบบทดสอบ 
หลังเรียน 

แนวโนมและบทบาทของนวัตกรรม
เทคโนโลยีในการปฏิรูปการศึกษา 

เรียนเนื้อหา 
ทําแบบฝกหัด และ

แบบทดสอบระหวางเรียน 

ทําแบบทดสอบ 
หลังเรียน 

ทําแบบทดสอบ 
หลังเรียน 

ทําแบบทดสอบ 
หลังเรียน 

ทําแบบทดสอบ 
หลังเรียน 
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มาตรฐานเดียวกันทุกหนาและใชการไดหรือไม ภาพหรือกราฟกตรงตามเนื้อหาหรือวัตถุประสงค
หรือไม เปนตน  
 2.9 การประเมินคุณภาพบทเรียน  นาํเสนอใหผูเช่ียวชาญทางดานเทคโนโลยีการศกึษา 
3 คน ทาํการประเมิน โดยใชแบบประเมนิบทเรียนโดยผูเช่ียวชาญเปนแบบมาตราสวนประมาณ
คา 5 ระดับ  ซึ่งผลการประเมินจากผูเช่ียวชาญเฉลี่ยอยูในเกณฑดี  ดงัผลในภาคผนวก ข ทําการ
ปรับปรุงแกไขตามคาํแนะนาํของผูเช่ียวชาญ 
          2.10  การทดลองหนึ่งตอหนึ่ง  เปนการทดลองเพื่อดกูารสื่อความหมายของบทเรียน
ตามความคดิเห็นของผูเรียน โดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกบับทเรียน กลุมตัวอยางเปน
นักศึกษาระดบัปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี   
ปการศึกษา  2548  จํานวน 3  คน โดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง  ซึ่งพิจารณาจาก
คะแนนเฉลี่ยรวมของนักศึกษา  แลวเลือกนักศึกษาท่ีมีคะแนนเฉลี่ยรวมอยูในระดบัเกง ปานกลาง  
และออน  มาอยางละ  1  คน 
 2.11  แกไขปรับปรุงครั้งที่ 1 ทําการแกไข จากผลการประเมิน ขอสังเกต และ
ขอเสนอแนะในการทดลองหนึ่งตอหนึ่ง 
 2.12  การทดลองกลุมยอย  เปนการทดลองเพื่อหาขอผิดพลาดที่ผูเรียนสวนใหญ
กระทํา  และเปนการหาประสิทธิภาพบทเรียนตามเกณฑ 80/80 ข้ันตน โดยเครื่องมือที่ใชทดลอง
คือ  แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับบทเรียน และแบบทดสอบเรือ่งนวัตกรรมทางเทคโนโลยี
การศึกษา ในวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาระดับปรญิญาตร ี คณะ
ศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตาน ี ปการศึกษา  2548  จํานวน 9  
คน  โดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง  ซึ่งพิจารณาจากคะแนนเฉลี่ยรวมของนักศึกษา  แลว
เลือกนักศึกษาท่ีมีคะแนนเฉลี่ยรวมอยูในระดับเกง  ปานกลาง  และออน  มาอยางละ  3  คน    
 2.13  แกไขปรับปรุงครั้งที่ 2 ทําการแกไขปรับปรุงทําการแกไข จากผลการประเมิน 
ขอสังเกต และขอเสนอแนะ  และผลจากการหาประสิทธิภาพบทเรียนตามเกณฑ 80/80 ข้ันตน 
ในการทดลองกลุมยอย 
 2.14  การทดลองภาคสนาม  เปนการทดลองในสภาวะเหมือนการเรียนการสอนจริง 
และหาประสิทธิภาพบทเรียนตามเกณฑ 80/80  กลุมตัวอยางในการทดลองเปนนักศึกษาระดบั
ปริญญาตรี  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  ปการศึกษา  
2548 จํานวน 30  คน โดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง   
        2.15  การวิเคราะหขอมูลตามเกณฑ 80/80  ทําการวิเคราะหขอมูล ตามสตูร        
E1 /E2    ใหไดประสิทธภิาพของกระบวนการและของผลลัพธตามเกณฑซึ่งกําหนดเกณฑข้ันต่าํไว
รอยละ 80(80/80)  หากผลการทดลองต่ํากวาเกณฑ  ก็แกไขขอบกพรองและทําการทดลองซ้ํา
จนกวาจะไดผลตามเกณฑ 
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          2.16  สรุปผลการทดลอง  ทําการสรุปผลการทดลอง จากการหาประสิทธิภาพบทเรียน
ตามเกณฑ 80/80  ในการทดลองภาคสนาม เพ่ือนาํผลการทดลองไปอภิปรายผลตอไป 
 

    ซึ่งข้ันตอนในการวิจัยและพัฒนาในครัง้นี้ สามารถสรุปไดดังแผนผังตอไปนี ้
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ภาพประกอบที่ 19 ข้ันตอนในการวิจัยและพัฒนาบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเนต็
วิชาเทคโนโลยีการศึกษา ในสวนของนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา 

ศึกษาเอกสารและรวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของกับ 
การวิจัยและพัฒนา 

วางแผนการวิจัยและพัฒนา 

เลือกเนื้อหาในการพัฒนาบทเรียน 

วิเคราะหเนื้อหาบทเรียน 

ออกแบบเนื้อหาบทเรียน 

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ 

ปรับปรุงแกไข 

เขียนแผนผังงาน 

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ 

เขียนสตอรี่บอรด 

ปรับปรุงแกไข 

ปรับปรุงแกไข 

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ 

สรางบทเรียน และเอกสาร 
ประกอบบทเรียน 

แบบประเมินคุณภาพ
บทเรียนโดยผูเชี่ยวชาญ 

(ดูรายละเอยีดในเครื่องมือ
ในการวิจัย) 

ทดลอง 1:1 

ปรับปรุงคร้ังที่ 1 

ทดลองกลุมยอย 

หาประสิทธิภาพเบื้องตน 

ปรับปรุงคร้ังที่ 2 

ทดลองภาคสนาม 

วิเคราะหหา 
ประสิทธิภาพ 

สรุปผล 

สรางแบบสอบถามความ
คิดเห็นเกี่ยวกับบทเรียน

ของนักศึกษา(ดูรายละเอียด
ในเครื่องมือในการวิจัย) 

 

แบบทดสอบวิชา
เทคโนโลยีการศึกษา 

(ดูรายละเอียดในเครื่องมือ
ในการวิจัย) 

ปรับปรุง 

ผาน 

ไมผาน 

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ 
ความเหมาะสม 

ปรับปรุงแกไข 
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3. เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยและพัฒนาในครัง้นี้ ผูวิจัยแบงออกไดดังนี้ คอื 

1. แบบทดสอบ เร่ืองนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา  ในวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
ซึ่งใชเปนแบบทดสอบระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งเปนแบบทดสอบชนิด
เลือกตอบ 5 ตัวเลือก 

2. แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) สําหรับ 
ผูเช่ียวชาญในเรื่องนวตักรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา  ในวิชาเทคโนโลยีการศึกษา เปนแบบ
มาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ โดยใชเปนแบบประเมนิเพื่อสอบถามความคดิเห็นจาก
ผูเช่ียวชาญ เก่ียวกับคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) โดยผูวิจัยไดศึกษาการ
ประเมินคุณภาพส่ือ ของกรมวิชาการ และจากผลการวิจัยเรื่องการพัฒนาเกณฑการประเมิน
โปรแกรมการเรียนการสอนผานเวบ็ (อักษรา แสงอราม, 2543) โดยมีการปรับใชใหเหมาะสม
กับงานวิจัยที่จะทํา  ซึ่งเกณฑการประเมิน มีดังนี้  
                  1. ดานตัวอักษร(Text) 
                   2. ดานภาพประกอบ (Graphic) 
                   3. ดานภาพเคลื่อนไหว(Animation) 
 4. ดานเสียง(Sound) 
 5. ดานสี (Color) 
 6.ดานสญัรูป(Icon)และปุม(Button) 
 7. ดาน การเชื่อมโยง 
 8. ดาน การนาํเสนอเนื้อหา 
 9. ดาน การใหผลยอนกลับ 
 10. ดาน แบบฝกหัด 

3. แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับบทเรียน เร่ืองนวัตกรรมทางเทคโนโลยี
การศึกษา  ในวิชาเทคโนโลยีการศึกษา สําหรับนักศึกษา  โดยใชเปนแบบมาตราสวนประมาณคา  
5  ระดบั  เพ่ือสอบถามความคิดเหน็ดานเนื้อหา  ดานการออกแบบ  และขอเสนอในดานอื่นๆ  

4.  ดานอุปกรณ ประกอบดวย 
4.1 เครื่องคอมพิวเตอรและระบบปฏบิัติการ 
 4.1.1 หนวยประมวลผลกลาง Intel Pentium 4 
 4.1.2 Harddisk 40 
 4.1.3 Ram 128 MB 
 4.1.4 จอภาพ VGA สี 
 1.4.5 การดจอ VGA 
 1.4.6 คียบอรด 102 คีย 
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 1.4.7 เมาส 
 1.4.8 ระบบปฏิบัติการ Window ME 

5.  ดานซอฟตแวรที่ใชสรางบทเรียน ประกอบดวย 
       5.1 โปรแกรมที่ใชสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตที่สามารถนําเสนอภาพ    

เสียง และภาพเคลื่อนไหวไดดีเชน Microsoft Word ,Macromedia Flash MX, Macromedia 
Dreamweaver MX 
        5.2  โปรแกรมตกแตงภาพกราฟกอ่ืนๆ เชน Adobe Photoshop 7.0 ฯลฯ 
 
 ซึ่งมีข้ันตอนในการพัฒนาเครื่องมือ ดังตอไปนี ้
      3.1  การสรางแบบทดสอบ 

การสรางแบบทดสอบเพื่อใชเปนแบบทดสอบระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 
ไดดําเนินการเปนขั้นตอนดังนี้ 

     3.1.1 ศึกษาและวิเคราะหเน้ือหา  เก่ียวกับบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง
นวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา  ในวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  ซึ่งบทเรียนที่สรางข้ึน
ประกอบดวยเนื้อหา  
5 บท เร่ือง  “ชุดการสอนและศูนยการเรียน, บทเรียนแบบโปรแกรม, ส่ือมวลชนเพื่อการศึกษา,
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู, แนวโนมและบทบาทของนวตักรรม
เทคโนโลยีในการปฏิรูปการศึกษา” 
           3.1.2  สรางตารางวิเคราะหหลักสูตร เพ่ือใหเห็นความสัมพันธระหวางเนื้อหาและ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานตางๆ เพ่ือจะนําไปใชในการเขียนแบบทดสอบ   
           3.1.3  ศึกษาเอกสารที่เก่ียวกับการเขียนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 
            3.1.4  เขียนแบบทดสอบระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน  ซึ่งเปน
แบบทดสอบชนิดปรนัย 5 ตวัเลือก โดยใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ตั้งไว 
            3.1.5  ตรวจสอบความเทีย่งตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) โดยนําแบบฝกหัด
ระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน  ที่สรางเสร็จแลว  ใหผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี
การศึกษาจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  โดยหาคาดัชนีความสอดคลอง
ระหวางขอสอบกับวตัถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยใชหลักเกณฑในการพิจารณา (พวงรัตน  ทวี
รัตน 2540: 117) และนาํไปปรับปรุงแกไขตามทีผู่เช่ียวชาญแนะนาํ  ดังนี ้

+1   แนใจวา      ขอคําถามสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบไุว 
  0   ไมแนใจวา  ขอคาํถามสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
-1   แนใจวา    ขอคาํถามไมสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 

           3.1.6  หาคาดัชนีความสอดคลอง  โดยนําผลการพิจารณาของผูเช่ียวชาญแตละคน 
ไปหาคาดัชนคีวามสอดคลองระหวางขอสอบกับวตัถุประสงคเชิงพฤติกรรม   
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 3.1.7  คัดเลือกแบบทดสอบระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน ที่ผูเช่ียวชาญ
ไดพิจารณาแลว  ซึ่งขอที่จะนําไปตองมคีาดัชนีความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา และความสอดคลอง
ระหวางขอสอบกับวตัถุประสงคเชิงพฤติกรรม มากกวาหรือเทากับ 0.50 (พวงรัตน ทวีรัตน
,2540 : 117) ซึ่งจากคาการตรวจสอบความสอดคลองระหวางขอสอบกับจดุประสงคเชิง
พฤติกรรม  ไดคาความสอดคลอง (IOC) ตั้งแต 0.67-1.00 ดังรายละเอียดในภาคผนวก ข 
           3.1.8  ทดลองกบักลุมนักศึกษาที่ไมใช กลุมทดลอง  นําแบบทดสอบระหวางเรียน 
และแบบทดสอบหลังเรียนที่คัดเลือกแลว ไปทดสอบกับนักศึกษาท่ีไมใช กลุมทดลอง ซึ่งเปน
นักศึกษาระดบัปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลา 
นครินทร  วิทยาเขตปตตาน ี ที่ผานการเรยีนในวิชาเทคโนโลยีการศึกษา มาแลวจาํนวน 30 คน  
           3.1.9 แลววิเคราะหหาคาความยาก (Difficulty) และคาอํานาจจําแนก 
(Discrimination) นําผลการทดสอบของนักศึกษา จาํนวน 30 คน มาตรวจใหคะแนน โดยให
คะแนนขอที่ตอบถูกเปน 1คะแนน และขอที่ตอบผดิหรือไมตอบเปน 0 คะแนน  แลววิเคราะหหา
คาความยาก และคาอํานาจจําแนก ของขอสอบแตละขอ  ซึ่งปรากฎผลดังนี ้

- เร่ืองชุดการสอนและศนูยการเรียน  มีคาความยากตั้งแต 0.20 –0.80  และคา 
อํานาจจําแนกตั้งแต  0.21-0.84 

- เร่ืองบทเรียนแบบโปรแกรม  มีคาความยากตั้งแต  0.37-0.73  และคาอํานาจ 
จําแนกตั้งแต  0.50-0.90 

- เร่ืองส่ือมวลชนเพื่อการศึกษา  มีคาความยากตั้งแต  0.27-0.73  และคาอํานาจ 
จําแนกตั้งแต  0.30-0.90 

- เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู  มีคาความยากตั้งแต   
0.37-0.83  และคาอํานาจจําแนกตั้งแต  0.32-0.50 

- เร่ืองแนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยีในการปฏิรูปการศกึษา  มีคา 
ความยากตั้งแต  0.40-0.77  และคาอํานาจจาํแนกตั้งแต  0.42-0.63 
 3.1.10 หาคาความเชื่อมั่น โดยใชสูตร K.R. 20 ของ  คูเดอร-ริชารดสัน(Kuder-
Richardson) (พวงรัตน  ทวีรัตน,2540: 123) ซึ่งปรากฎผลดังนี ้
 -  เร่ืองชุดการสอนและศูนยการเรียน  มีความเชื่อมั่นที ่ 0.66 
 -  เร่ืองบทเรียนแบบโปรแกรม  มีความเชื่อมั่นที่  0.67 

-  เร่ืองส่ือมวลชนเพื่อการศกึษา  มีความเชื่อมั่นที่  0.69 
-  เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู  มีความเชื่อมั่นที่  0.64 
-  เร่ืองแนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยใีนการปฏิรูปการศึกษา  มีความ 

เช่ือมั่นที่  0.66 
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 3.1.11 นําผลที่ไดมาวิเคราะห  ปรับปรุง  และคัดเลือกขอสอบที่ครอบคลุมเนื้อหา 
และจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่กําหนดไว  แลวจึงนําไปใชเปนเครื่องมือในการวิจัยครั้งนี้    
การสรางแบบทดสอบ สามารถแสดงเปนแผนภาพได ดังนี้ 
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ไมผาน 

ศึกษาเอกสารชนิดเลือกตอบ 

เขียนแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
 เปนแบบปรนัย 5 ตัวเลือก 

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความเทีย่งตรงเชิงเนื้อหา 

ผล 

นําผลการพิจารณามาหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

คัดเลือกขอสอบที่ผูเชี่ยวชาญไดพิจารณาแลวเห็นวาสอดคลองกับ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

นําแบบทดสอบที่คัดเลือกแลวไปทดสอบกับนักศึกษา จํานวน 30คน 
ที่ไมใชกลุมทดลอง แตเคยเรียนวิชา เทคโนโลยีการศึกษาผานมาแลว 

นําผลที่ได มาตรวจใหคะแนนจากนั้นจึงวิเคราะหหาคาความยาก
(Difficulty) และคาอํานาจจําแนก (Discrimination) 

นําแบบทดสอบไปคํานวณหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตร K.R. 20 
ของ  คูเดอร-ริชารดสัน 

นําผลที่ไดมาวิเคราะห ปรับปรุง  และคัดเลือกขอสอบ 

แลวจึงนําไปใชเปนเครื่องมือในการวิจัยคร้ังนี้ 

ผาน 

ภาพประกอบ  20  การสรางแบบทดสอบ 

ปรับปรุงแกไข 

สรางตารางวิเคราะหหลักสูตร 

ศึกษาเนื้อหาเร่ืองนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา  ในวิชา
เทคโนโลยีการศึกษา  จากหนังสือและเอกสารตาง ๆ 
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 3.2 การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) 
 ข้ันตอนการดาํเนินการสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเนต็ 

(WBI) ที่ผูวิจัยสรางข้ึน มีดงันี้ 
  3.2.1  ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการประเมินสื่อการสอน 
  3.2.2  กําหนดคุณลักษณะในดานตางๆ ของสื่อที่ตองการจะประเมิน 
  3.2.3  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) มี
ลักษณะเปนมาตราสวนประมาณคา (rating scale)  มีระดับการประเมิน 5 ระดบั โดยใหระดับ
ความสําคัญดงันี้ 
   คุณภาพดีมาก   ให  5  คะแนน 
   คุณภาพด ี   ให  4  คะแนน 
   คุณภาพปานกลาง  ให  3  คะแนน 
   คุณภาพพอใช   ให  2  คะแนน 
   คุณภาพควรปรับปรุง  ให  1  คะแนน 
   โดยเกณฑการยอมรับคุณภาพของบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเนต็  เร่ืองนวัตกรรม
ทางเทคโนโลยีการศึกษา  ในวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  จะพิจารณาจากคาเฉล่ียของคําถามแตละ
ขอ หากขอใดไดคาเฉล่ีย “ ดี ถึง ดีมาก ” จึงจะยอมรับ นอกจากนั้น คาเฉล่ียรวมจะตองไมต่ํากวา
เกณฑ “ ดี ” ซึ่งกําหนดคาเฉล่ียดังนี้  (ไชยยศ เรืองสุวรรณ , 2533:138) 
   คะแนน 1.00-1.49 หมายถึง คุณภาพควรปรับปรุงอยางย่ิง 
   คะแนน 1.50-2.49 หมายถึง คุณภาพควรปรับปรุง 
   คะแนน 2.50-3.49 หมายถึง คุณภาพอยูในระดบัปานกลาง 
   คะแนน 3.50-4.49 หมายถึง คุณภาพอยูในระดบัด ี
   คะแนน 4.50-5.00 หมายถึง คุณภาพอยูในระดบัดีมาก 
  3.2.4 นําแบบประเมินที่สรางเสร็จแลวใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา และเทคโนโลยี
การศึกษา จาํนวน 3 ทาน ตรวจสอบ 
  3.2.5 เมื่อไดขอคําถามทั้งหมดแลวจึงนาํไปสรางแบบประเมินฉบบัจริง และ
นําไปใชจริง 

 การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) สามารถ
แสดงเปนแผนภาพได ดังนี ้
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ภาพประกอบ  21  การสรางแบบประเมนิคุณภาพบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเนต็ 
(WBI)  วิชาเทคโนโลยีการศึกษา 

 
 3.3 แบบสอบถามความคดิเห็นเกี่ยวกบับทเรียนเร่ืองนวัตกรรมทางเทคโนโลยี
การศึกษา  ในวิชาเทคโนโลยีการศึกษาของนักศึกษา โดยใชเปนแบบมาตราสวนประมาณคา  5  
ระดับ  เพ่ือสอบถามความคิดเห็นดานเนือ้หา ดานการออกแบบ และขอเสนอในดานอื่นๆ ซึ่งมี
วิธีการสรางเหมือนกับแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตสําหรับผูเช่ียวชาญ
แลวนําผลจากความคดิเห็นไปวิเคราะห  เพ่ือเปนแนวทางในการปรับปรุงบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตในดีย่ิงข้ึน 
 
4.  วิธีดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
ผูวิจัยดําเนินการทดลองดวยตนเอง โดยดําเนินการทดลองตามลําดบั ดงันี้ 
 

ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการตรวจสอบสื่อการสอน

กําหนดคุณลักษณะในดานตางๆ ของสื่อ
ที่ตองการตรวจสอบ 

สรางขอคําถามในแบบประเมินใหตรงกับ
คุณลักษณะทีต่องการประเมิน โดยใชเปนแบบ

มาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 

ไดแบบประเมนิที่มีคุณภาพ 
สามารถนาํไปใชจริง 

นําแบบประเมินที่สรางเสร็จแลวใหผูเช่ียวชาญ
ตรวจสอบ 
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 4.1 ขั้นเตรียม 
  4.1.1 ข้ันเตรยีมเครื่องมือที่ใชในการทดลอง ซึ่งประกอบดวย บทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) เร่ืองนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา  ในวิชาเทคโนโลยี
การศึกษา  5  บท คือ เร่ือง “ชุดการสอนและศูนยการเรียน, บทเรียนแบบโปรแกรม, ส่ือมวลชน
เพ่ือการศึกษา, เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู, แนวโนมและบทบาทของ
นวัตกรรมเทคโนโลยใีนการปฏิรูปการศึกษา”  และแบบทดสอบหลังเรียน 
  4.1.2  ติดตอขออนุญาติครผููสอนกลุมตัวอยางเพื่อใชเวลาทําการทดลอง  
  4.1.3  เตรียมกลุมตัวอยางที่จะเขารับการทดลอง เพ่ือนัดวันเวลาและสถานที ่
แนนอน 
  4.1.4  เตรียมหองทดลอง โดยใหนักศึกษา 1 คน ตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 
เครื่อง 
 
 4.2  ขั้นดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
 ผูวิจัยดําเนินการในขั้นของการทดลอง ดังนี้ 
  4.2.1 แนะนําวิธีการเรียนผานเครือขายอนิเทอรเน็ต รวมถึงขอตกลงตางๆ และ
ตอบขอซักถามของกลุมตัวอยาง 
            4.2.2 ใหกลุมตัวอยางทําการศึกษาบทเรียนตามลําดับขัน้ตอนบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) เร่ืองนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา  ในวิชาเทคโนโลยี
การศึกษา  5  บท คือ เร่ือง “ชุดการสอนและศูนยการเรียน, บทเรียนแบบโปรแกรม, ส่ือมวลชน
เพ่ือการศึกษา, เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู, แนวโนมและบทบาทของ
นวัตกรรมเทคโนโลยใีนการปฏิรูปการศึกษา”  ซึ่งตองเปนไปตามระยะเวลาในการทดลอง 
ดังตอไปนี ้
   4.2.2.1 การทดลองครั้งที่ 1 เปนการทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง (1:1)  
ในข้ันนี้เปนการตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI)ในดาน
ตางๆ เชน ความถูกตองของเนื้อหา ความชัดเจนของการนําเสนอเนื้อหา ความชัดเจนในดาน
ภาษา คุณภาพของโปรแกรมคอมพิวเตอร ความชัดเจนของตัวอักษรและรูปภาพ ตลอดจนความ
สอดคลองกับสภาพการเรียนการสอนจริง โดยนําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็ (WBI)ที่
สรางข้ึนไปทดลองกับนักศึกษาใน กลุมทดลองที่ 1 โดยทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่งกับกลุมตัวอยาง 
จาํนวน 3  คน แลวสังเกตขณะทดลองวามีสวนใดบกพรองบาง และใหนักศึกษาตอบ
แบบสอบถามความคดิเห็น แลวนําขอบกพรองนั้นมาปรับปรุงแกไข 
   4.2.2.2  การทดลองครั้งที่ 2 เปนการทดลองแบบกลุมยอย ในขั้นนี้มี
จุดมุงหมายในการทดลอง 2 ประการ คือ เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต (WBI) และเพ่ือตรวจสอบหาขอบกพรองเพ่ือปรับปรุงแกไข มีข้ันตอนในการ
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IOC = 

ดําเนนิการคือ นําบทเรียนผานเครือขายอนิเทอรเน็ต (WBI)ที่ปรับปรุงแกไขแลว ไปทดลองให
นักศึกษาในกลุมที่ 2 เรียน  โดยทดลองแบบกลุมยอย จํานวน 9  คน โดยใหผูเรียนเรียนเนื้อหา 
ทําแบบฝกหัดระหวางเรียน ทําแบบทดสอบหลังเรียน และใหผูเรียนตอบแบบสอบถามความ
คิดเห็น แลวนาํขอมูลที่ไดมาทําการแกไขปรับปรุงขอบกพรองของบทเรียนกอนที่จะนําไปทดลอง
จริงในภาคสนาม 
   4.2.2.3 การทดลองครั้งที่ 3 เปนการทดลองภาคสนาม ในขั้นตอนนี้ มี
จุดมุงหมายเพือ่ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI)โดยทําการ
ทดลองภาคสนามกับกลุมตวัอยางที่เลือกไว จํานวน 30 คน  ซึ่งเปนนกัศึกษาระดบัปริญญาตร ี 
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  ปการศึกษา  2548  จํานวน 
30  คน  โดยใหผูเรียนเรียนเนื้อหาทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และทําแบบทดสอบหลังเรียน 
แลวนําผลการทดลองที่ไดมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของกระบวนการและของผลลัพธ ซึ่ง
กําหนดไวไมนอยกวารอยละ 80(80/80) โดยใชสูตร E1/E2(ชัยยงค  พรหมวงศ  และคณะ
,2521:51)  
 
       4.3 ขั้นการวิเคราะหผล สรุป และอภิปรายผลการทดลอง  
            ในขัน้ตอนนี้เปนการนําผลการทดลองที่ไดมาวเิคราะหขอมูลและสรุปผลการทดลองเพื่อ
นําไปอภปิรายผลตอไป 
 
5.  การวิเคราะหขอมูล 

ผูวิจัยแบงการวิเคราะหขอมูลออกเปน 2 ข้ันตอนดวยกัน คือ 

 5.1  การหาคุณภาพเครื่องมือ              
            5.1.1 การหาคุณภาพแบบทดสอบหลังเรียน มีข้ันตอนดังนี ้
                      5.1.1.1 หาคาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity)  ของ
แบบทดสอบ โดยใชสูตร (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2543 : 249) ดังนี ้
 

∑R  
 
 
  เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคลองมีคาอยูระหวาง  -1  ถึง  +1 
   ∑R  แทน ผลรวมของการพิจารณาของผูเช่ียวชาญ 
   N แทน จํานวนผูเช่ียวชาญ 
 

N
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   5.1.1.2 หาคาความยาก (Difficulty) เปนรายขอของแบบทดสอบ
โดยใชสูตร (พวงรัตน  ทวรัีตน,2540 : 129)  ดังนี้  
 

  
 

 
  เมื่อ p แทน คาความยากของคําถามแตละขอ 

  R แทน จํานวนผูที่ตอบถูกในแตละขอ 
  N แทน จํานวนผูที่เขาสอบทั้งหมด 

   5.1.1.3  การหาคาอํานาจจําแนก (Discrimination) ของ
แบบทดสอบโดยหาคาอํานาจจําแนกเปนรายขอ โดยใชสูตร (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 
2538 : 209-210) 

 
                 D    = 

 
 
  เมื่อ D แทน คาอํานาจจําแนกเปนรายขอ 
   RU แทน จํานวนผูที่ตอบถูกในขอนัน้ในกลุมสูง 
   RL แทน จํานวนผูที่ตอบถูกในขอนัน้ในกลุมต่าํ 
   N  แทน จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
   5.1.1.4 หาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR 20 ของ 
คูเดอร - ริชารดสัน (Kuder - Richardson) โดยใชสูตร (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 
2538 : 197-200) ดังนี้ 

 
    

 
 
  เมื่อ rtt แทน คาความเชื่อมั่นที่คํานวณจากสูตร 

  n แทน จํานวนขอสอบทั้งหมด 
  p แทน สัดสวนของผูตอบขอสอบถกูแตละขอ 
  q แทน สัดสวนของผูตอบขอสอบผดิแตละขอ (1 - p) 
  S2

t
 แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งหมด 

 

R
N 

N/2
RU – RL

n 
  n- 1 {         }      ∑ pq 

S2
t 

 

1- 

p      =  

rtt    = 
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S    =  N∑X2 – ( ∑X )2 

 5.2 วิเคราะหหาผลจากแบบประเมินคณุภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
(WBI) ดําเนนิการดังตอไปนี้ 
  5.2.1 หาคาเฉล่ีย (Mean) โดยใชสูตร (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 
2538 :73) ดังนี ้
 
 
 
 
  เมื่อ X แทน คะแนนเฉลี่ย 
   ∑X แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    N แทน จํานวนขอมูล 
 5.3 หาประสิทธิภาพของบทเรียนเพ่ือการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
(WBI) ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 โดยใชสูตรดังนี้  
  5.3.1 หาคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation)  โดยใชสูตร (พวง
รัตน  ทวีรัตน,2540 : 143)  ดังนี้ 
          
  
 
  เมื่อ S  แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   ∑X2  แทน ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลัง 
   ( ∑X )2 แทน ผลรวมของคะแนนทุกจาํนวนยกกําลัง 
   N  แทน จํานวนนักศึกษาทั้งหมด 
  5.3.2  หาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) 
วิเคราะหโดยใชเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว คือ ไมนอยกวา 80/80  โดยใชสูตร E1/E2  (ชัยยงค  
พรหมวงศ  และคณะ,2521:51) ดังนี้ 
 
 
 
  สูตรที1่        E1 = 
 
 
 
 

A 

∑X 
N × 100 

N(N - 1) √ 

 



  114 

 

  เมื่อ     E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  แทน คะแนนรวมของนักศึกษาจากการทําแบบฝกหัด 
  แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 

   แทน จํานวนนักศึกษา 
 

 
 

สูตรที2่ E2  =  
                                                                               
 
  เมื่อ     E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
   แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

    แทน จํานวนนักศึกษา 
 

∑X 
A 
N 

N 

∑Y 
B 

∑Y 
N × 100 
B 




