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ภาคผนวก ก 
รายนามผูเช่ียวชาญตรวจเครื่องมือการวิจัย 
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รายนามผูเช่ียวชาญตรวจเครื่องมือการวิจัย 
 

รายนามผูเช่ียวชาญตรวจเครื่องมือการวิจัย  มีดังนี ้
 

 1. ดานเนื้อหาบทเรียนและขอสอบ 
  1.1  ผูชวยศาสตราจารย ดร. วสันต  อตศิพัท  คณบดคีณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 
  1.2  ผูชวยศาสตราจารย ดร. คณิตา  นิจจรัลกุล  รองคณบดีฝายบัณฑิตศึกษา
และวิจัย คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 
  1.3  รองศาสตราจารย พฤติพงษ  เล็กศริิรัตน  อาจารยประจําภาควชิา
เทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยทักษิณ 

 
2. ดานคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

  2.1  ผูชวยศาสตราจารย ดร. วสันต  อตศิพัท  คณบดคีณะศึกษาศาสตร  
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2.2  ผูชวยศาสตราจารย ดร. วิชัย  นภาพงศ  อาจารยประจาํภาควิชาเทคโนโลย ี
การศึกษา คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2.3 อาจารยโอภาส  เกาไศยาภรณ  อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
 คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 
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ภาคผนวก ข 
การหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
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ตาราง 13  ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของ 
      แบบทดสอบ  เร่ืองชุดการสอนและศูนยการเรียน 

 
คะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญคนที่  

ขอที ่ 1 2 3 
รวม ดัชนีความสอดคลอง

1 +1 +1 +1 3 1.00 
2 +1 +1 +1 3 1.00 
3 +1 +1 +1 3 1.00 
4 0 +1 +1 2 0.67 
5 +1 +1 +1 3 1.00 
6 +1 +1 +1 3 1.00 
7 +1 +1 +1 3 1.00 
8 +1 0 +1 2 0.67 
9 +1 +1 +1 3 1.00 
10 +1 +1 +1 3 1.00 
11 +1 +1 +1 3 1.00 
12 0 +1 +1 2 0.67 
13 +1 +1 +1 3 1.00 
14 +1 +1 +1 3 1.00 
15 +1 +1 +1 3 1.00 
16 +1 +1 +1 3 1.00 
17 +1 +1 +1 3 1.00 
18 0 +1 +1 2 0.67 
19 0 +1 +1 2 0.67 
20 +1 +1 +1 3 1.00 
21 +1 +1 +1 3 1.00 
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ตาราง 14  ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของ 
      แบบทดสอบ  เร่ืองบทเรียนแบบโปรแกรม 

 
คะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญคนที่  

ขอที ่ 1 2 3 
รวม ดัชนีความสอดคลอง

1 +1 +1 +1 3 1.00 
2 +1 +1 +1 3 1.00 
3 +1 +1 +1 3 1.00 
4 0 +1 +1 2 0.67 
5 +1 +1 +1 3 1.00 
6 +1 +1 +1 3 1.00 
7 +1 +1 +1 3 1.00 
8 +1 +1 +1 3 1.00 
9 +1 +1 +1 3 1.00 
10 +1 0 +1 2 0.67 
11 +1 +1 +1 3 1.00 
12 +1 +1 +1 3 1.00 
13 +1 0 +1 2 0.67 
14 0 +1 +1 2 0.67 
15 +1 +1 +1 3 1.00 
16 +1 +1 +1 3 1.00 
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ตาราง  15  ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของ 
       แบบทดสอบ  เร่ืองสือ่มวลชนเพื่อการศึกษา 

 
คะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญคนที่  

ขอที ่ +1 2 3 
รวม ดัชนีความสอดคลอง

1 +1 +1 +1 3 1.00 
2 +1 +1 +1 3 1.00 
3 +1 +1 +1 3 1.00 
4 0 +1 +1 2 0.67 
5 +1 +1 +1 3 1.00 
6 +1 +1 +1 3 1.00 
7 +1 +1 0 2 0.67 
8 +1 +1 +1 3 1.00 
9 +1 +1 +1 3 1.00 
10 0 +1 +1 2 0.67 
11 0 +1 +1 2 0.67 
12 +1 +1 +1 3 1.00 
13 +1 +1 +1 3 1.00 
14 +1 +1 +1 3 1.00 
15 +1 0 +1 2 0.67 
16 +1 +1 +1 3 1.00 
17 +1 +1 +1 3 1.00 
18 +1 0 +1 2 0.67 
19 +1 0 +1 2 0.67 
20 +1 +1 +1 3 1.00 
21 +1 +1 +1 3 1.00 
22 +1 +1 +1 3 1.00 
23 +1 +1 +1 3 1.00 
24 +1 +1 +1 3 1.00 
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ตาราง 16  ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของ 
      แบบทดสอบ เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู 

 
คะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญคนที่  

ขอที ่ +1 2 3 
รวม ดัชนีความสอดคลอง

1 +1 +1 +1 3 1.00 
2 +1 +1 +1 3 1.00 
3 +1 +1 +1 3 1.00 
4 +1 +1 +1 3 1.00 
5 +1 0 +1 2 0.67 
6 +1 +1 +1 3 1.00 
7 +1 0 +1 2 0.67 
8 +1 +1 +1 3 1.00 
9 +1 +1 +1 3 1.00 
10 +1 0 +1 2 0.67 
11 +1 +1 +1 3 1.00 
12 +1 +1 +1 3 1.00 
13 +1 +1 +1 3 1.00 
14 +1 +1 +1 3 1.00 
15 +1 +1 +1 3 1.00 
16 +1 0 +1 2 0.67 
17 +1 0 +1 2 0.67 
18 +1 +1 +1 3 1.00 
19 +1 +1 +1 3 1.00 
20 +1 0 +1 2 0.67 
21 +1 +1 +1 3 1.00 
22 +1 +1 +1 3 1.00 
23 +1 +1 +1 3 1.00 
24 +1 +1 +1 3 1.00 
25 +1 +1 +1 3 1.00 
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ตาราง 17  ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของ 
      แบบทดสอบ เร่ืองแนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยีในการปฏิรูป 
      การศึกษา 
 

คะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญคนที่  
ขอที ่ +1 2 3 

รวม ดัชนีความสอดคลอง

1 +1 +1 +1 3 1.00 
2 +1 +1 +1 3 1.00 
3 +1 +1 +1 3 1.00 
4 +1 +1 +1 3 1.00 
5 +1 +1 +1 3 1.00 
6 +1 0 +1 2 0.67 
7 +1 +1 +1 3 1.00 
8 +1 +1 +1 3 1.00 
9 0 +1 +1 2 0.67 
10 +1 +1 +1 3 1.00 
11 +1 +1 +1 3 1.00 
12 0 +1 +1 2 0.67 
13 +1 +1 +1 3 1.00 
14 0 +1 +1 2 0.67 
15 +1 +1 +1 3 1.00 
16 +1 +1 +1 3 1.00 
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ตาราง 18  คาความยาก (p) คาอํานาจจําแนก (D) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
               เร่ืองชุดการสอนและศูนยการเรียน 
 

ขอที ่ คาความยาก (p) คาอํานาจจําแนก (D) 
1 0.33 0.32 
2 0.80 0.42 
3 0.20 0.32 
4 0.77 0.32 
5 0.80 0.21 
6 0.37 0.53 
7 0.50 0.63 
8 0.40 0.84 
9 0.73 0.53 
10 0.40 0.42 
11 0.40 0.53 

 
คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเทากับ 0.66 
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ตาราง 19  คาความยาก (p) คาอํานาจจําแนก (D) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
               เร่ืองบทเรียนแบบโปรแกรม 
 

ขอที ่ คาความยาก (p) คาอํานาจจําแนก (D) 
1 0.50 0.50 
2 0.73 0.80 
3 0.73 0.80 
4 0.53 0.60 
5 0.60 0.60 
6 0.47 0.70 
7 0.37 0.60 
8 0.57 0.70 
9 0.47 0.90 

 
คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเทากับ 0.67 
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ตาราง 20  คาความยาก (p) คาอํานาจจําแนก (D) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
               เร่ืองสื่อมวลชนเพื่อการศึกษา 
 

ขอที ่ คาความยาก (p) คาอํานาจจําแนก (D) 
1 0.67 0.40 
2 0.40 0.40 
3 0.43 0.50 
4 0.50 0.60 
5 0.73 0.30 
6 0.30 0.40 
7 0.50 0.90 
8 0.43 0.50 
9 0.50 0.32 
10 0.50 0.40 
11 0.33 0.40 
12 0.43 0.80 
13 0.30 0.40 
14 0.27 0.60 

 
คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเทากับ 0.69 
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ตาราง 21  คาความยาก (p) คาอํานาจจําแนก (D) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
               เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู 
 

ขอที ่ คาความยาก (p) คาอํานาจจําแนก (D) 
1 0.73 0.42 
2 0.83 0.42 
3 0.37 0.32 
4 0.80 0.32 
5 0.47 0.42 
6 0.67 0.42 
7 0.50 0.42 
8 0.57 0.32 
9 0.50 0.42 
10 0.60 0.32 
11 0.83 0.32 
12 0.47 0.42 
13 0.63 0.50 
14 0.47 0.40 

 
คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเทากับ 0.64 
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ตาราง 22  คาความยาก (p) คาอํานาจจําแนก (D) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
               เร่ืองแนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยีในการปฏิรูปการศึกษา 
 

ขอที ่ คาความยาก (p) คาอํานาจจําแนก (D) 
1 0.43 0.53 
2 0.77 0.42 
3 0.53 0.53 
4 0.73 0.53 
5 0.67 0.53 
6 0.47 0.53 
7 0.57 0.53 
8 0.40 0.63 
9 0.60 0.53 

 
คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเทากับ 0.66 
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ตาราง 23  คะแนนจากการประเมินบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ืองนวัตกรรมทาง 
    เทคโนโลยีการศึกษา  วิชาเทคโนโลยีการศึกษา  ซึ่งประเมินโดยผูเช่ียวชาญ 

 
คะแนนจากการประเมิน

รายการประเมิน คนที่
1 

คนที่
2 

คนที่
3 

รวม
 

X คุณภาพของสื่อ

1. ดานตัวอกัษร(Text) มีดังน้ี       
1.1 ขนาดตัวอักษร 4 4 4 12 4.00 ดี 
1.2 สีของตัวอักษร 5 4 4 13 4.33 ดี 
2. ดานภาพประกอบ (Graphic) มีดังน้ี       
2.1 ขนาดของภาพที่แสดงบนหนาจอ 4 4 3 11 3.67 ดี 
2.2 การสื่อความหมายของภาพ 4 4 3 11 3.67 ดี 
2.3 ขนาดไฟลภาพ 4 4 3 11 3.67 ดี 
3. ดานภาพเคลื่อนไหว(Animation) มีดังน้ี       
3.1 ขนาดของภาพที่แสดงบนหนาจอ  4 4 3 11 3.67 ดี 
3.2 ขนาดไฟลภาพ 4 4 3 11 3.67 ดี 
3.3 ความเร็วในการแสดงผลภาพ 4 4 3 11 3.67 ดี 
4. ดานเสียง(Sound) มีดังน้ี       
4.1 คุณภาพเสียง 4 4 3 11 3.67 ดี 
4.2 ขนาดไฟลเสียง 4 4 3 11 3.67 ดี 
5. ดานสี (Color) มีดังน้ี       
5.1 ความแตกตางของสีตัวอักษรและพื้นหลัง 3 4 4 11 3.67 ดี 
5.2 ความแตกตางของสีขอความ และ 
     ขอความหลายมิติ(Hyperlink) 

4 4 4 12 4.00 ดี 

5.3 ความสวยงาม ไมฉูดฉาด สบายตา 5 4 4 13 4.33 ดี 
6. ดานสัญรูป(Icon)และปุม(Button) มี
ดังน้ี 

      

6.1 การสื่อความหมาย 4 4 3 11 3.67 ดี 
6.2 ตําแหนงการจัดวาง 4 4 3 11 3.67 ดี 
6.3 ขนาด 4 4 3 11 3.67 ดี 
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ตาราง 23 ตอ  
 

คะแนนจากการประเมิน
รายการประเมิน คนที่

1 
คนที่

2 
คนที่

3 
รวม X คุณภาพของสื่อ

7. ดานการเชื่อมโยง มีดังน้ี       
7.1 ความถูกตองของการเชื่อมโยง 5 3 4 12 4.00 ดี 
7.2 การเชื่อมโยงไปสูเนื้อหาที่มีความ 
      สัมพันธกัน 

5 3 4 12 4.00 ดี 

7.3 ความเหมาะสมของจํานวนของการ 
      เชื่อมโยง 

5 3 3 11 3.67 ดี 

7.4 การเชื่อมโยงสูตําแหนงโฮมเพจ 5 3 3 11 3.67 ดี 
8. ดานการนําเสนอเนื้อหา มีดังน้ี       
8.1 ความถูกตองและความชัดเจนของเนื้อหา 4 4 3 11 3.67 ดี 
8.2 ความนาเชื่อถือของเนื้อหา 4 4 3 11 3.67 ดี 
8.3 ความทันสมัยของเนื้อหา 4 4 3 11 3.67 ดี 
8.4 ความเหมาะสมของตําแหนงในการนํา    
      เสนอเนื้อหา 

4 4 4 12 4.00 ดี 

8.5 ปริมาณของขอความที่นําเสนอตอหนาจอ 4 4 4 12 4.00 ดี 
8.6 การใชภาษาในเว็บเพจ 4 4 3 11 3.67 ดี 
9. ดานความครอบคลุมเนื้อหาของบทเรียน 
    มีดังน้ี 

      

9.1 ความสอดคลองกับเปาหมายวิชา  
      จุดประสงควิชา และเนื้อหาวิชา 

5 4 3 12 4.00 ดี 

9.2 จํานวนขอคําถามของแบบฝกหัด 4 4 3 11 3.67 ดี 
9.3 การใหคําเฉลยของแบบฝกหัด 4 4 3 11 3.67 ดี 
9.4 การรายงานผลแบบฝกหัด 4 4 3 11 3.67 ดี 
9.5 คุณภาพของแบบฝกหัด 4 4 3 11 3.67 ดี 

คาเฉลี่ยรวม =  3.79  คุณภาพของสื่ออยูในเกณฑ ดี 
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ภาคผนวก ค 
การหาประสิทธิภาพบทเรยีน 
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ตาราง 24  ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  วิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
     เร่ืองชุดการสอนและศูนยการเรียน  จากการทดลองแบบกลุมยอย 

 
คนที่ คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 
1 8 9 
2 8 8 
3 9 10 
4 8 9 
5 8 9 
6 8 10 
7 9 8 
8 8 9 
9 8 9 
รวม 74 81 

คาเฉลี่ย 8.22 9.00 
คะแนนเต็ม(A,B) 10 11 

E1/ E2 82.22 81.82 
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ตาราง 25  ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  วิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
     เร่ืองบทเรียนแบบโปรแกรม  จากการทดลองแบบกลุมยอย 

                  
คนที่ คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 
1 7 8 
2 5 7 
3 5 6 
4 6 7 
5 5 6 
6 6 7 
7 6 8 
8 5 7 
9 6 8 
รวม 51 64 

คาเฉลี่ย 5.67 7.11 
คะแนนเต็ม(A,B) 7 9 

E1/ E2 80.95 79.01 
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ตาราง 26  ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  วิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
     เร่ืองสื่อมวลชนเพื่อการศึกษา  จากการทดลองแบบกลุมยอย 

                  
คนที่ คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 
1 8 11 
2 9 12 
3 7 11 
4 8 10 
5 8 12 
6 7 11 
7 8 11 
8 9 12 
9 9 11 
รวม 73 101 

คาเฉลี่ย 8.11 11.22 
คะแนนเต็ม(A,B) 10 14 

E1/ E2 81.11 80.16 
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ตาราง 27  ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  วิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
               เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู  จากการทดลองแบบ 
 กลุมยอย 
 

คนที่ คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 
1 9 12 
2 8 11 
3 9 11 
4 10 12 
5 9 11 
6 8 10 
7 9 12 
8 10 12 
9 9 11 
รวม 81 102 

คาเฉลี่ย 9.00 11.33 
คะแนนเต็ม(A,B) 11 14 

E1/ E2 81.82 80.95 
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ตาราง 28  ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  วิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
   เร่ืองแนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยีในการปฏิรูปการศึกษา  จาก      
   การทดลองแบบกลุมยอย 

                  
คนที่ คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 
1 6 8 
2 6 8 
3 6 7 
4 5 6 
5 5 7 
6 6 8 
7 6 7 
8 6 8 
9 6 7 
รวม 52 66 

คาเฉลี่ย 5.78 7.33 
คะแนนเต็ม(A,B) 7 9 

E1/ E2 82.54 81.48 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  163 

 

ตาราง 29  ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  วิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
               เร่ืองชุดการสอนและศูนยการเรียน  จากการทดลองภาคสนาม 
                  

คนที่ คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 
1 8 9 
2 9 9 
3 9 10 
4 9 9 
5 8 9 
6 9 9 
7 8 8 
8 8 10 
9 9 10 
10 8 9 
11 8 8 
12 9 10 
13 8 9 
14 9 10 
15 8 9 
16 9 9 
17 7 8 
18 9 8 
19 8 9 
20 9 10 
21 8 9 
22 9 9 
23 7 8 
24 9 9 
25 8 9 
26 9 9 
27 8 8 
28 9 10 
29 9 9 
30 8 10 
รวม 253 272 

คาเฉลี่ย 8.43 9.07 
คะแนนเต็ม(A,B) 10 11 

E1/ E2 84.33 82.42 
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ตาราง 30  ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
               เร่ืองบทเรียนแบบโปรแกรม  จากการทดลองภาคสนาม 
   

คนที่ คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 
1 5 7 
2 6 8 
3 7 8 
4 6 8 
5 6 7 
6 5 7 
7 6 7 
8 6 8 
9 5 8 
10 6 7 
11 5 7 
12 7 8 
13 6 8 
14 6 8 
15 6 7 
16 5 7 
17 5 7 
18 6 8 
19 6 7 
20 6 8 
21 6 7 
22 5 7 
23 6 7 
24 6 6 
25 5 7 
26 6 8 
27 6 8 
28 5 7 
29 6 7 
30 6 7 
รวม 173 221 

คาเฉลี่ย 5.77 7.37 
คะแนนเต็ม(A,B) 7 9 

E1/ E2 82.38 81.85 

 
 
 



  165 

 

ตาราง 31  ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  วิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
                เร่ืองสื่อมวลชนเพื่อการศึกษา  จากการทดลองภาคสนาม 
 

คนที่ คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 
1 9 12 
2 8 12 
3 9 12 
4 8 12 
5 9 13 
6 8 11 
7 9 13 
8 7 11 
9 8 10 
10 7 10 
11 9 11 
12 8 12 
13 8 11 
14 9 12 
15 8 11 
16 8 10 
17 9 12 
18 10 12 
19 9 11 
20 9 12 
21 7 11 
22 8 10 
23 9 11 
24 8 12 
25 8 12 
26 9 13 
27 8 11 
28 9 12 
29 8 11 
30 8 13 
รวม 251 346 

คาเฉลี่ย 8.37 11.53 
คะแนนเต็ม(A,B) 10 14 

E1/ E2 83.67 82.38 
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ตาราง 32  ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  วิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
               เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู  จากการทดลอง 
      ภาคสนาม 
 

คนที่ คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 
1 9 12 
2 10 12 
3 9 11 
4 9 12 
5 10 12 
6 9 11 
7 10 13 
8 9 10 
9 10 11 
10 9 12 
11 10 11 
12 8 10 
13 10 12 
14 7 10 
15 9 11 
16 8 11 
17 9 12 
18 11 13 
19 8 11 
20 9 12 
21 8 11 
22 10 12 
23 10 12 
24 9 12 
25 8 11 
26 10 12 
27 8 10 
28 10 12 
29 8 11 
30 9 12 
รวม 273 344 

คาเฉลี่ย 9.10 11.47 
คะแนนเต็ม(A,B) 11 14 

E1/ E2 82.73 81.91 
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ตาราง 33  ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
   เร่ืองแนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยีในการปฏิรูปการศึกษา  จาก   
   การทดลองภาคสนาม                

 
คนที่ คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 

1 6 8 
2 6 7 
3 5 6 
4 6 8 
5 6 8 
6 5 7 
7 6 8 
8 7 8 
9 5 8 
10 6 8 
11 6 7 
12 6 8 
13 5 7 
14 6 7 
15 6 7 
16 6 8 
17 6 7 
18 6 9 
19 7 8 
20 5 7 
21 6 7 
22 5 8 
23 6 6 
24 6 7 
25 5 7 
26 6 8 
27 7 8 
28 6 7 
29 6 7 
30 7 8 
รวม 177 224 

คาเฉลี่ย 5.90 7.47 
คะแนนเตม็(A,B) 7 9 

E1/ E2 84.29 82.96 
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ภาคผนวก ง 
แบบประเมิน  แบบสอบถาม  ขอสอบ  
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ตาราง 34  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 

ระดับความคิดเห็น 
ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช ควรปรับปรุง 

 
ขอที ่

 
รายการ 

5 4 3 2 1 
1. ดานตัวอักษร(Text) มีดังน้ี      
1.1 ขนาดตัวอักษร      
1.2 สีของตัวอักษร      
 
ขอเสนอแนะอืน่ๆ 
………………………………………………………………………….....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
 

ระดับความคิดเห็น 
ดีมาก ดี ปาน

กลาง 
พอใช ควรปรับปรุง 

 
ขอที ่

 
รายการ 

5 4 3 2 1 
2. ดานภาพประกอบ (Graphic) มีดังน้ี      
2.1 ขนาดของภาพที่แสดงบนหนาจอ      
2.2 การสื่อความหมายของภาพ      
2.3 ขนาดไฟลภาพ      
 
ขอเสนอแนะอืน่ๆ 
…………………………………………………………………………………………………………………….....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
 

ระดับความคิดเห็น 
ดีมาก ดี ปาน

กลาง 
พอใช ควรปรับปรุง 

 
ขอที ่

 
รายการ 

5 4 3 2 1 
3. ดานภาพเคลื่อนไหว(Animation) มีดังน้ี      
3.1 ขนาดของภาพที่แสดงบนหนาจอ       
3.2 ขนาดไฟลภาพ      
3.3 ความเร็วในการแสดงผลภาพ      
 
ขอเสนอแนะอืน่ๆ 
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
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ระดับความคิดเห็น 
ดีมาก ดี ปาน

กลาง 
พอใช ควรปรับปรุง 

…………………………………………………………………………………………………… 
ขอที ่

 
รายการ 

5 4 3 2 1 
4. ดานเสียง(Sound) มีดังน้ี      
4.1 คุณภาพเสียง      
4.2 ขนาดไฟลเสียง      
………………………………………………………………………………………………………………  
ขอเสนอแนะอืน่ๆ 
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
 

ระดับความคิดเห็น 
ดีมาก ดี ปาน

กลาง 
พอใช ควรปรับปรุง 

 
ขอที ่

 
รายการ 

5 4 3 2 1 
5. ดานสี (Color) มีดังน้ี      
5.1 ความแตกตางของสีตัวอักษรและพื้นหลัง      
5.2 ความแตกตางของสีขอความ และ 

ขอความหลายมิติ(Hyperlink) 
     

5.3 ความสวยงาม ไมฉูดฉาด สบายตา      
 
ขอเสนอแนะอืน่ๆ 
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... …………………………………………………………………………………………………………………… 

 
ระดับความคิดเห็น 

ดีมาก ดี ปาน
กลาง 

พอใช ควรปรับปรุง 
 
ขอที ่

 
รายการ 

5 4 3 2 1 
6. ดานสัญรูป(Icon)และปุม(Button) มีดังน้ี      
6.1 การสื่อความหมาย      
6.2 ตําแหนงการจัดวาง      
6.3 ขนาด      
 
ขอเสนอแนะอืน่ๆ 
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
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ระดับความคิดเห็น 
ดีมาก ดี ปาน

กลาง 
พอใช ควรปรับปรุง 

 
ขอที ่

 
รายการ 

5 4 3 2 1 
7. ดานการเชื่อมโยง มีดังน้ี      
7.1 ความถูกตองของการเชื่อมโยง      
7.2 การเชื่อมโยงไปสูเนื้อหาที่มีความสัมพันธกัน      
7.3 ความเหมาะสมของจํานวนของการเชื่อมโยง      
7.4 การเชื่อมโยงสูตําแหนงโฮมเพจ      
 
ขอเสนอแนะอืน่ๆ 
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
 

ระดับความคิดเห็น 
ดีมาก ดี ปาน

กลาง 
พอใช ควรปรับปรุง 

 
ขอที ่

 
รายการ 

5 4 3 2 1 
8. ดานการนําเสนอเนื้อหา มีดังน้ี      
8.1 ความถูกตองและความชัดเจนของเนื้อหา      
8.2 ความนาเชื่อถือของเนื้อหา      
8.3 ความทันสมัยของเนื้อหา      
8.4 ความเหมาะสมของตําแหนงในการนําเสนอเนื้อหา      
8.5 ปริมาณของขอความที่นําเสนอตอหนาจอ      
8.6 การใชภาษาในเว็บเพจ      
 
ขอเสนอแนะอืน่ๆ 
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
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ระดับความคิดเห็น 
ดีมาก ดี ปาน

กลาง 
พอใช ควรปรับปรุง 

 
ขอที ่

 
รายการ 

5 4 3 2 1 
9. ดานความครอบคลุมเนื้อหาของบทเรียน มีดังน้ี      
9.1 ความสอดคลองกับเปาหมายวิชา จุดประสงควิชา 

และเนื้อหาวิชา 
     

9.2 จํานวนขอคําถามของแบบฝกหัด      
9.3 การใหคําเฉลยของแบบฝกหัด      
9.4 การรายงานผลแบบฝกหัด      
9.5 คุณภาพของแบบฝกหัด      
 
ขอเสนอแนะอืน่ๆ 
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
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ตาราง 35  แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 

ระดับความคิดเห็น 
ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช ควรปรับปรุง 

 
ขอที ่

 
รายการ 

5 4 3 2 1 
1. ดานเนื้อหาและกิจกรรมมีดังน้ี      
1.1 ความยากงายของเนื้อหา      
1.2 ความเหมาะสมของแหลงทรัพยากรการเรียนรู      
1.3 ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนการสอน      
 
ขอเสนอแนะอืน่ๆ 
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
 

ระดับความคิดเห็น 
ดีมาก ดี ปาน

กลาง 
พอใช ควรปรับปรุง 

 
ขอที ่

 
รายการ 

5 4 3 2 1 
2. ดานการออกแบบเว็บเพจ(Web Page)      
2.1 ลักษณะของตัวอักษรที่ใช        
2.2 ขนาดของตัวอักษร      
2.3 สีของตัวอักษร      
2.4 รูปภาพประกอบ      
2.5 การเชื่อมโยงแหลงขอมูล(Link)      
2.6 ความสะดวกในการใชบทเรียน      
 
ขอเสนอแนะอืน่ๆ 
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
 



  174  

 
 
 
 
1. ชุดการสอน  หมายถึง 

ก. ชุดของอุปกรณ ๆ ท่ีประกอบขึ้นเพ่ือใช
สอน จะมีสื่อมากกวา 1 ขึ้นไป 

ข. ระบบการผลิตจะนําสื่อการสอนประสมที่
สอดคลองกับวิชาเพ่ือชวยในการเรียนรู 

ค. การจัดระบบการเรียนการสอนที่สมบูรณ
ท่ีผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง 

ง. โปรแกรมทางการสอนที่ทุกอยางจัดไว
เฉพาะสําหรับการเรียน 

จ. ถูกทุกขอ 
2.  การจัดใหผูเรียนมีอิสระในการเรียนรูตาม 
ความสามารถและอัตราการเรียนรูของแตละคน
ตรงกับแนวคิด หลักการหรือทฤษฎีขอใดถูกตอง
ท่ีสุด 

ก. ความแตกตางระหวางบุคคล 
ข. ครูเปนศูนยกลาง 
ค. การจัดระบบการผลิต 
ง. การสรางปฏิสัมพันธระหวางครูและ

นักเรียน 
จ. จิตวิทยาการเรียนรู 

3. ขอใดหมายถึงชุดการสอนสําหรับครู 
ก. ชุดการสอนสําหรับประกอบการบรรยาย 
ข. ชุดการสําหรับกิจกรรมกลุม 
ค. ชุดการสอนที่ใชกับศูนยการเรียน 
ง. ชุดการสอนรายบุคคล 
จ. ชุดการเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
4.ขอใดควรทําเปนอันดับสุดทายในการผลิต 
ชุดการสอน 

ก. กําหนดแบบประเมินผล 
ข. กําหนดกิจกรรมการเรียน 
ค. กําหนดหมวดหมูเนื้อหา 
ง. เลือกและผลิตสื่อการสอน 
จ. กําหนดหนวยการสอน 

5. จงเรียงลําดับขั้นการผลิต ชุดการสอนจาก 
ขั้นแรกไปสูขั้นสุดทายใหถูกตอง 
1. กําหนดมโนมติและหลักการ 
2. กําหนดหมวดหมูเนื้อหา 
3. หาประสิทธิภาพชุดการสอน 
4. กําหนดกิจกรรมการเรียน 

ก. 2-1-4-3 
ข. 2-1-3-4 
ค. 4-2-1-3 
ง. 4-1-3-2 
จ. 1-2-4-3 

6. ขอใดคือความหมายของการสงเสริม 
การเรียนแบบตอเนื่องของคุณคาชุดการสอน 

ก. การเรียนในวิชาเดียวกันโดยมีชุดการสอที่
ตอเนื่องกัน 

ข. ชุดการสอนที่มีเนื้อหาเก่ียวของและ
สัมพันธกัน 

ค. ชุดการสอนในเรื่องเดียวกันที่มีความยาก
ขึ้นตามลําดับ 

ง. ชุดการสอนที่ใชเรียนดวยตนเองไดทุก
เวลาและสถานที่ 

จ. ชุดการสอนที่อยูในประเภทเดียวกันและ  
เปนวิชาที่ คลายคลึงกัน 
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7. ชุดการสอนมีประโยชนตอครูตามขอใดมาก 
ท่ีสุด 

ก. ชวยใหการเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพ
ของผูสอน 

ข. แกไขปญหาเรื่องความแตกตางระหวาง
บุคคล 

ค. สรางความพรอมและความมั่นใจใหแกครู 
ง. สงเสริมการเรียนแบบตอเนื่อง 
จ. ชวยเราความสนใจผูเรียน 

8. ขอใดใหความหมายของศูนยการเรียนได
ถูกตองท่ีสุด 

ก.  การจัดการสอนที่ใชสื่อหลาย ๆ               
อยาง 

ข.  การจัดการเรียนการสอนโดยครูเปนผูทํา
หนาท่ีประสานงาน 

ค.  การจัดการเรียนการสอนโดยครูตองอยู 
      ประจําศูนยแตละศูนยเพ่ือสอนนักเรียน 
ง.  ขอ  ก  และ  ข  ถูกตอง 

       จ.   ขอ  ก  และ  ค  ถูกตอง 
9. ศูนยการเรียนในขอใดที่ใหการศึกษาตอเนื่อง
ตลอดชีวิต 

ก. ศูนยเด็ก 
ข. ศูนยการศึกษามูลฐาน 
ค. ศูนยอาชีวศึกษา 
ง. ขอ  ข และ  ค 
จ. ขอ  ก,ข  และ  ค 

10 . ขอใด  ไม  จัดวาเปนขอดีของศูนยการเรียน 
ก. ประหยัดเงิน 
ข. ฝกการทํางานเปนหมู 
ค. สรางบรรยากาศการเรียนใหนาสนใจ

ขึ้น 
ง. เปดโอกาสใหครูไดใกลชิดนักเรียน

ทุก ๆ กลุม 
จ. ครูเกิดความกระตือรือรนที่จะ

คนควาหาความรู 
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1. ขอใดใหความหมายของบทเรียนแบบ 
โปรแกรมไดถูกตองท่ีสุด 

ก. ประสบการณการเรียนรูท่ีจัดเรียงอันดับ 
     ไว  เพ่ือใหไดผลตามจุดหมายที่ตองการ 
ข. บทเรียนที่เปนลําดับขั้นทีละนอย ๆ โดย 
     ตอบปญหาและตรวจคําตอบดวยตนเอง 
     และเรียนตามความสามารถของตน 
ค.  ลําดับประสบการณท่ีจัดไวใหผูเรียนโดย 

        อาศัยหลักความสัมพันธของสิ่งเรา 
             กับการตอบสนอง 

ง.  บทเรียนที่จัดลําดับเนื้อเรื่องโดยแบง 
      เปนหนวยและลําดับขั้นยอย ๆ 
จ. เครื่องมือทางการศึกษาที่จัดใหนัก 
     เรียนรับรูปประสบการณท่ีจัดไว 
     เปนอนุกรมตามลําดับขั้น 

2. การนําเสนอเนื้อหาแบบใดที่เหมาะสําหรับการ
สรางบทเรียนแบบสาขา 

ก. ขอเท็จจริง 
ข. คําจํากัดความ 
ค.  ทักษะเบื้องตน 
ง. การประยุกตขอเท็จจริง 

      จ. การเสนอเนื้อหาท่ีหลากหลาย 
3. ขอใดเปนสวนของการสอนที่เสนอความรูท่ี
จําแนกไวตามวัตถุประสงค 

ก. เงื่อนไขหรือสถานการณ 
ข. สวนของการปูพ้ืน  (Prompts) 
ค. สวนที่เปนเครื่องชี้  (Cue) 
ง. สวนเสริมความรู 
จ. ถูกทุกขอ 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
4. ขอใดเปนสวนที่ใชภาพหรือการยกตัวอยางเพ่ือ
แนะแนวทางหรือการใหความชวยเหลือในการตอบ
ของผูเรียน 

ก. สวนเงื่อนไข 
ข. สวนสถานการณ 
ค. สวนของการปูพ้ืน  (Prompts) 
ง. สวนที่เปนเครื่องชี้  (Cue) 
จ. สวนเสริมกําลังใจ 

5. การขีดเสนใตเขียนตัวอักษรตัวโตหรือเดนใน
สวนที่เปนคําตอบ  เรียกสวนนี้วาสวนใด 

ก. สวนเงื่อนไข 
ข. สวนสถานการณ 
ค. สวนของการปูพ้ืน  (Prompts) 
ง. สวนที่เปนเครื่องชี้  (Cue) 
จ. สวนที่เปนความรู 

6.  ขอใด  ไมใช  การวางแผนทางวิชาการใน
บทเรียนโปรแกรม 
        ก.  กําหนดเนื้อหา  วิชา  และระดับชั้น 
        ข. การตั้งจุดมุงหมายการเรียน 

ค. การวิเคราะหเนื้อหาแยกเปนตอนยอย ๆ 
ง. การเขียนกรอบสอน 
จ. การสรางแบบทดสอบ 

7.  เนื้อหาบทเรียนในขอใดมีขอจํากัดในการสราง
บทเรียนแบบโปรแกรม 

ก. การวิพากษวิจารณ 
ข. ขอเท็จจริง 
ค. คําจํากัดความ 
ง. ทักษะเบ้ืองตน 
จ. การประยุกตขอเท็จจริง 
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1.  ขอใดใหความหมายของสื่อมวลชนเพื่อ 
การศึกษาไดถูกตองท่ีสุด 

ก. การใชสื่อมวลชนทุกประเภทถายทอด
บทเรียนไปยังผูเรียนจํานวนมากโดยใช
วิธีการเดียวกัน 

ข. การใชสื่อมวลชนทุกประเภทถายทอด
ความรูเนื้อหาบทเรียนไปยังผูเรียนโดย
วิธีการเดียวกัน 

ค. การนําสื่อมวลชนถายทอดเนื้อหา
บทเรียนแกผูเรียนจํานวนมาก  โดยใช
วิธีการและรูปแบบตาง ๆ ตามประเภท
ของสื่อมวลชน 

ง. การใชสื่อมวลชนเพื่อถายทอดความรู
เนื้อหาบทเรียนแกผูเรียนตั้งแตหนึ่งคน
ขึ้นไป 

จ. ไมมีขอใดถูกตอง 
2. ขอใดเปนสิ่งพิมพเพ่ือการศึกษา 

ก. หนังสือพิมพ 
ข. วารสารครุศาสตร 
ค. หนังสือสารคดี 
ง. สารานุกรม 
จ. วารสารการวิจัย 

3. อาจารยสมใจตองการสิ่งพิมพเพ่ือนํา 
ไปใชในการศึกษาทางไกลรวมกับสื่ออ่ืน ๆ ทานคิด
วาควรใชสิ่งพิมพในขอใดเหมาะสมที่สุด 

ก. หนังสือพิมพ 
ข. สารานุกรม 
ค. หนังสือภาพหรือภาพชุดตาง ๆ 
ง. จุลสาร 
จ. สิ่งพิมพท่ีเขียนขึ้นในลักษณะบทเรียน

สําเร็จรูป 
 
 
 

 
 
 
 
4. ขอใด  ไมเปน  การใชวิทยุเพ่ือการศึกษา 

ก. ใชเปนเครื่องมือในการสอน 
ข. ใชเปนแหลงการเรียนรู 
ค. ใชเปนสื่อเสริมในการศึกษา 
ระบบเปด 
ง. ใชรับฟงขาวสารบานเมือง 
จ. ใชเปนอุปกรณในการฝกอบรม 

5. ขอใดเปนประโยชนของวิทยุโรงเรียนที่มีตอ 
ครูมากที่สุด 

ก. ชวยเสริมเนื้อหาของหลักสูตรใหสมบูรณ
ยิ่งขึ้น 

ข. ไดแนวคิดและเทคนิคการสอนแปลก ๆ 
ใหม ๆ ท่ีนาสนใจ 

ค. ชวยครูผูสอนในวิชาที่ไมถนัดหรือ
ประสบการณนอย 

ง. ชวยเราความสนใจของนักเรียน 
จ. ชวยนําประสบการณใหม ๆ จากโลก

ภายนอกมาสูหองเรียน 
6. รายการกระจกหกดานเปนสื่อโทรทัศน 
เพ่ือการศึกษาที่ตรงกับขอใดมากที่สุด 

ก. ใชเปนเครื่องมือในการสอน 
ข. ใชเปนสื่อสอนแทนครู 
ค. ใชเปนสื่อในการศึกษาระบบเปด 
ง. ใชเปนสื่อเพ่ือเสริมความรู 
จ. เพ่ือเพ่ิมความเปนธรรมในสังคม 

7. ขอใด  ไมใช  วิธีการเตรียมความ 
พรอมของผูเรียนกอนชมภาพยนตร 

ก. การบอกตัวแสดงในเรื่อง 
ข. การบอกจุดมุงหมายของเรื่อง 
ค. การบอกจุดสําคัญของเรื่อง 
ง. การอธิบายเรื่องยอ 
จ. การอธิบายคํายากในเรื่อง 
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8. กิจกรรมในขอใดที่ชวยใหผูเรียนมี 
สวนรวมในกิจกรรมขณะฉายภาพยนตร 

ก. หยุดฉายภาพยนตรเพ่ือใหผูเรียนซักถา
หรือจดสิ่งสําคัญ 

ข. หยุดฉายภาพยนตรเพ่ือทดลองกระทํา
เก่ียวกับการฝกทักษะที่แสดงนั้น 

ค. สอดแทรกคําถามใหผูเรียนตอบ 
ง. ขอ  ข  และ  ค  ถูกตอง 
จ. ขอ  ก,  ข  และ  ค  ถูกตอง 

9. ดร.สมชาย  ใชวิทยุโทรทัศนเพ่ือออก 
อากาศการสอนจากหองสงไปยังหองเรียนตาง ๆ 
เปนการใชสื่อมวลชนเพื่อการเรียนรูตามขอใด 

ก. เครื่องมือในการสอน 
ข. เครื่องมือในการปฏิบัติการ 
ค. อุปกรณการสอนจุลภาค / มหภาค 
ง. อุปกรณในการบันทึกเรื่องราวสําคัญ 
จ. เครื่องมือชวยสอน 

10. การเสนอขาวสารหรือการสอนใหกับผูท่ีตอง 
ออกจากโรงเรียนกอนกําหนดหรือผูพิการที่ไม
สามารถมาโรงเรียนไดเปนการใชสื่อมวลชนเพื่อ
สงเสริมการเรียนรูตามขอใด 

ก. เครื่องมือในการสอน 
ข. เครื่องมือในการปฏิบัติการ 
ค. เพ่ือเสริมความรู 
ง. แหลงการเรียนรู 
จ. เพ่ิมความเปนธรรมในสังคม 
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1.  ขอใดใหความหมายของ ICT เพ่ือการเรียนรูได
ถูกตองท่ีสุด 

ก. การนําอินเทอรเน็ตมาใชในการ 
       เรียนการสอน 
ข. การนําเทคโนโลยีท่ีใชจัดการสารสนเทศ 

การสื่อสารขอมูลมาใชในการจัดการ
เรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

ค. การนําคอมพิวเตอรมาใชประโยชนใน
การทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ง. การใช Computer Presentation มาเปน
สื่อการสอน 

จ. การใชสื่อมวลชนเพื่อการศกึษา 
2. ขอใดใหความหมายของการนําเสนอดวย 
คอมพิวเตอรไดถูกตองท่ีสุด 

ก.  การเสนอเนื้อหาในเรื่องท่ีจะ 
     บรรยายดวยสื่อคอมพิวเตอร 

  ข. การเสนอเนื้อหาโดยใช ซอฟแวร 
       คอมพิวเตอรกราฟก  
        ค. การผลิตสื่อเพ่ือนําเสนอเนื้อหา 
            โดยซอฟแวรการสรางโปรแกรม 
             สื่อผสม 

ง. การใชคอมพิวเตอรมานําเสนอ 
    ขอมูล 
จ. การใชคอมพิวเตอรเปนสื่อชวย  
    ใหเกิดการเรียนรูของผูเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

3.ขอใดไมใชลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอน 
      ก. ทุกบทเรียนตองมีการกําหนด 
            จุดประสงคไวใหชัดเจน 

ข. จัดเนื้อหาเรียงลําดับจากงายสู   
     ยาก 
ค. แตละเนื้อหาตองแนะนําความรู 
    ใหมเพียงอยางเดียว 
ง. จบบทเรียนจึงมีการทําแบบ 
    ทดสอบครั้งหนึ่ง 
จ. การเสนอบทเรียนตองมีการสรุป 
    ทายบทเรียน 

4. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใหผู 
เรียนฝกทักษะหรือฝกปฏิบัติเรื่องใดเรื่องหนึ่ง
โดยเฉพาะ จัดเปนบทเรียนรูปแบบใด 
         ก. Tutorial Instruction 
    ข. Drill and Practice 
    ค. Simulation 
    ง. Education Game 
    จ. Test 
5.  แผน CD สําหรับการสอนใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรตางๆโดยทั่วไปเปนบทเรียนรูปแบบ
ใด 
        ก. Tutorial Instruction 
    ข. Drill and Practice 
    ค. Simulation 
         ง.  Education Game 
         จ.  Test 
 
 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบระหวางเรียนวิชา 263-201เทคโนโลยีการศึกษา   กลุมนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา 
เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสารเพื่อการเรียนรู 

คําชี้แจง จงกากบาทเลือกขอท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอเดียว ในกระดาษคําตอบ 
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 6. สลิล และเพ่ือนๆ ลงทะเทียนเรียนวิชาหลักการ
สอน  ซึ่งคณะศึกษาศาสตรจัดใหเรียนผานเว็บของ
มหาวิทยาลัยขอนแกน สลิลเรียนผานเว็บประเภท
ใด 
     ก. Web-based Courses 
     ข. Web Supported Courses 
     ค. Web Pedagogical Resource 
     ง.  Web Quest 
     จ.  Web Resource 
7.  อาจารยเกสราสืบคนขอมูลจากเว็บมาใช
ประกอบกิจกรรมการเรียน  อาจารยเกสราใชเว็บ
ประเภทใด 
          ก. Stan- alone Courses 
     ข. Web-based Courses 
     ค. Web Supported Courses 
     ง.  Web Pedagogical  Resource 
     จ.  Web Resource  
8. ขอใดกลาวถึงบทเรียนผานเครือขาย 
ไดถูกตอง 
        ก. เปนการเพ่ิมภาระของผูสอนให 
    มากย่ิงขึ้น 

ข. เปนบทเรียนที่ไมสามารถชวย       
         พัฒนาความคิดสรางสรรคของผู 
         เรียนได 
         ค. มีนอยเมื่อเทียบกับสิ่งอ่ืนๆ 
   ง.  ก และ ค 
   จ. ก ,ข และ ค 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9. Web Quest สนับสนุนใหผูเรียนเรียนรู 
ตามพุทธิพิสัยในขอใด 

1. ความเขาใจ 
2. การนําไปใช 
3. การวิเคราะห 
4. การสังเคราะห 
5. การประเมินคา 

              ก. 1, 2 และ 3 
              ข. 1, 2,3 และ 4 
        ค. 2, 3 และ 4 
        ง. 3, 4 และ 5 
        จ. 2, 3,4 และ 5 
10.ขอใดกลาวไมถูกตองเก่ียวกับหลักการการ
ออกแบบ Web Quest 

ก. ออกแบบกิจกรรมการเรียนการ 
สอน โดยเนนการใชกิจกรรมกลุม 

        ข. พัฒนารูปแบบรายวิชาเด่ียว 
        ค.  พัฒนารูปแบบรายวิชาแบบ 
  สหวิทยาการ 
        ง.  คัดสรร Web site ตางๆวามีเนื้อ 
   หาที่สอดคลองตอหลักสูตร 
         จ. ออกแบบกิจกรรมการเรียนการ 
         สอนโดยเนนการสอนแบบเสนตรง 
11. การเรียนที่เสมือนกับการเรียนใน 
หองเรียนปกติ คือ ขอใด 
       ก. Web Quest 
  ข. E-book 
  ค.  Virtual Classroom 
  ง.  WBI 
  จ. CAI 
 
 
 
 
 
 
 
 



  181  

 
 
 
 
1. ขอใดกลาวไมถูกตองเก่ียวกับบท 
บาทของครูในการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 
    ก. ครูเปนผูเตรียมแหลงการเรียน 
         รูตางๆท่ีหลากหลายใหแกผูเรียน 
       ข. ครูเปนผูจัดกิจกรรมใหผูเรียนได 

คนควาแสวงหาความรู 
       ค. เปนการลดภาระของครูลง 

ง. ครูเปนผูประเมินผลการทํางานของผูเรียน 
จ. ครูเปนผูสนับสนุนปจจัยการเรียนรูแก 
ผูเรียน 

2. คํากลาวในขอใดถูกตองสําหรับการ 
เรียนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 

ก. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดเองได 
เองในทุกๆเรื่อง ถาไดรับปจจัยแหงการ
เรียนรูท่ีเหมาะสม และเพียงพอ 
ข. ครูสามารถลดภาระกิจของการ 
เรียนการสอนลงไดมาก 
ค. ครูตองเปนผูศึกษาคนควา 
ความรูหรือภูมิปญญาตางๆมาบอกหรือ
อธิบายใหผูเรียนมีความรู 
ง. ไมจําเปนตองมีครูในการเรียน 
แบบนี้ 
จ. ผูเรียนไมจําเปนตองศึกษาเพ่ิม 
เติม เพราะครูเปนผูจัดประสบการณการ
เรียนรูให 

3. อานนทตองการเรียนจากแหลงการ 
เรียนรูในทองถ่ิน อานนทควรเลือกสื่อการเรียนรูใน
ขอใด 
         ก. การถายทอดสดผานดาวเทียม 
       ข. เอกสารแผนพับของเกษตรอําเภอ 
         ค. เครือขายคอมพิวเตอร 
         ง. รายการวิทยุ 
         จ. รายการโทรทัศน 
 

 
 
 
 
4. การจัดสรรคลื่นความถี่ ขอใดไดรับประโยชน 
มากท่ีสุด 
        ก. การศึกษาในระบบ 
        ข. การศึกษานอกระบบ 
        ค. ครูผูสอน 
        ง. การทํานุบํารุงศาสนา 
        จ. การสงเสริมวัฒนธรรม 
5. ขอใดไมใชนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
แหงชาติ 
 ก.พัฒนาสภาพแวดลอมโดยทั่วไป 
       ข. พัฒนาทรัพยากรมนุษย 
       ค. พัฒนาระบบสารสนเทศและปรับปรุง 
       บทบาทภาครัฐเพ่ือบริการที่ดีขึ้น 
       ง. สรางรากฐานอุตสาหกรรมสารสนเทศ          

ท่ีแข็งแรง 
       จ. พัฒนาโครงสรางพ้ืนฐานสารสนเทศ 
       แหงชาติ 
6. ขอใดไมใชแนวคิดเรื่องแนวโนมในอนาคต 
ของเทคโนโลยีการศึกษา 
        ก. การผลิตสื่อจากทองถ่ิน 
      ข. การเปลี่ยนแปลงสื่อสิ่งพิมพ 
   ค. การบริหารหลักสูตร 
   ง. ใชคอมพิวเตอรมากขึ้นจนเปนเรื่องปกติ 
   จ. การปรับปรุงเครื่องมือประกอบการสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบระหวางเรียนวิชา 263-201เทคโนโลยีการศึกษา   กลุมนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา 
เรื่อง แนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยีการปฏิรปูการศึกษา 
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7. จากภาพหากทานเปนครู ทานจะสอนนักเรียน 
โดยเนนขอใดเปนอันดับแรก 
 

           การศึกษาดวยตนเอง สื่อ/คอมพิวเตอร 
 
 
 
 
 
 
 
 
            ก. กระบวนการปฏิบัติ 
            ข. กระบวนการสื่อการสอบสวน   
        สืบสวน 
            ค. ฝกทักษะการหาความรู 
       ง.  ฝกทักษะการทํางานกลุม 
            จ. กระบวนการสรางคานิยม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การศึกษาจากการสอนของครู 

อุดมศึกษา 

มัธยมศึกษา 
ครูสอนนอย 

ครูสอนมาก 
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1. ขอใดใหความหมายของชุดการสอนไดถูกตอง
ท่ีสุด 
       ก. การนําระบบสื่อประสมที่สอดคลองกับ           
           เนื้อหาวิชา ไปจัดการเรียนการสอนเพื่อ       
          ใหผูเรียนเรียนรูเปนกลุมไปตามวัตถุ 
          ประสงคใหมีประสิทธิภาพขึ้น 
       ข.การจัดสื่อการเรียนรูหลายๆประเภทเพื่อ  
           ใหนักเรียนเลือกใชในการเรียนไดตาม  
            ตองการ 
       ค. การนําสื่อการเรียนหลาย ๆ อยางมา               
           สัมพันธกันเพ่ือเราความสนใจของผู  
          เรียน 
      ง.  การจัดสื่อการสอนเปนชุดใน     ลักษณะ  
          กลองหรือซอง 
2. แนวคิดที่จะจัดระบบการผลิตการใชสื่อการสอน
ในรูปแบบของสื่อประสมมีจุดมุงหมายอยางไร 

ก. เพ่ือใชสื่อการเรียนหลายแบบในการสอน 
ข. เพ่ือใหผูเชี่ยวชาญเปนผูผลิตสื่อ 
ค. เพ่ือเปลี่ยนจากการใชสื่อชวยครูมาเปนใช

สื่อเพ่ือชวยนักเรียน ในการเรียนรู 
ง. เพ่ือใหการผลิตสื่อเปนระบบมากขึ้น 
จ. เพ่ือใหการผลิตสื่อท่ีผลิตไดรับการตรวจ

จากผูเชี่ยวชาญ 
3. ขอใดเปนแนวคิดและหลักการของ 
ชุดการสอน 

ก. ความแตกตางระหวางบุคคล 
ข. การสอนแบบครูเปนศูนยกลาง 
ค. การใหเรียนศึกษาดวยตนเอง 
ง. การสรางปฏิสัมพันธระหวางครูและ  
นักเรียน 
จ. การเสริมแรง 
 
 
 

 

 
 
 
4.สื่อการสอนในขอใดที่ควรใชกับชุดการสอน
สําหรับประกอบการบรรยาย 

ก. แผนภาพโปรงใส 
ข. สไลด 
ค. ภาพยนตร 
ง. โทรทัศน 
จ. ถูกทุกขอ 

 5. อาจารยสมศรีตองการสอนนักศึกษากลุมใหญ
ควรเลือกชุดการสอนแบบใดจึงจะเหมาะสมที่สุด 

ก. ชุดการสอนสําหรับประกอบการบรรยาย 
ข. ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมกลุม 
ค. ชุดการสอนที่ใชกับศูนยการเรียน 
ง. ชุดการสอนรายบุคคล 
จ. ชุดการเรียน 

6. ขอใดควรทําเปนอันดับแรกในการ 
ผลิตชุดการสอน 

ก. กําหนดหัวเรื่อง 
ข. กําหนดหนวยการสอน 
ค. กําหนดมโนทัศน 
ง. กําหนดวัตถุประสงค 
จ. กําหนดกิจกรรมการเรียน 

7. ชุดการสอนมีประโยชนตอผูเรียน 
ตามขอใดมากที่สุด 

ก. เราความสนใจ 
ข. ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูท่ีดี 
ค. สงเสริมและฝกหัดใหผูเรียน 
ง. สงเสริมการเรียนแบบตอเนื่อง 
จ. ชวยใหการเรียนเปนอิสระจากบุคลิก  
     ภาพของผูสอน 
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8.ใครเปนผูวินิจฉัยปญหาในการเรียนแบบศูนย
การเรียน 

ก. หัวหนากลุมของผูเรียน 
ข. ผูเรียน 
ค. ครู 
ง. ขอ  ก  และ ข 
จ.    ขอ  ข  และ  ค 

9.ขอใดเปนการจัดศูนยการเรียนที่แยกตางหาก
จากหองเรียน 

ก. การจัดศูนยสนใจไวตามมุมหองเรียน 
ข. การจัดมุมความรูไวตามมุมหองเรียน 
ค.การจัดศูนยสนใจไวดานขางหองเรียน 

  ง.การจัดหองเรียนธรรมดาใหกลายเปนศูนย
กิจกรรมสําหรับนักเรียน 
จ. ศูนยการเรียนที่ใชฝกทักษะของครู 

10.นักศึกษาฝกสอนไดรับประโยชนจากการจัด
ศูนยการเรียนแบบใดมากที่สุด 

ก. ศูนยการศึกษามูลฐาน 
ข. ศูนยอาชีวศึกษา 
ค. ศูนยเด็ก 
ง. ศูนยการเรียนในหองเรียน 
จ. ศูนยการเรียนที่แยกตางหากจาก

หองเรียน 
11. ขอใด  ไมเปน  ขอจํากัดของการเรียนแบบ
ศูนยการเรียน 

ก. ผูเรียนตองมีวินัยในตนเองสูง 
ข. ผูสอนตองใชเวลามากในการเตรียม

บทเรียนและสื่อการเรียน 
ค. สิ้นเปลืองมาก 
ง. ตองใชคนจํานวนมากในการจัดศูนยการ

เรียน 
จ. ผูเรียนถูกโดดเดี่ยว 
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1. ขอใด  มิใช  ชื่อเรียกแทน   
“ บทเรียน แบบโปรแกรม ” 

ก. บทเรียนสําเร็จรูป 
ข.  บทเรียนดวยตนเอง 
ค.  บทเรียนแบบเสนตรง 

 ง.   การสอนแบบกําหนดการ 
จ. การเรียนแบบกําหนดการ 

2. บทเรียนในขอใดสรางทางเลือกเปนกรอบสาขา
ท่ีชวยชี้ใหผูตอบทราบเหตุผลของการตอบ 

ก. บทเรียนแบบเสนตรง 
ข. บทเรียนแบบสาขา 
ค. บทเรียนสําเร็จรูป 
ง.     บทเรียนดวยตนเอง 

       จ.   บทเรียนแบบกําหนดการ 
3. บทเรียนในขอใดที่ตองเรียนเปนลําดับ
เหมือนกันทุกกรอบ 

ก. บทเรียนแบบเสนตรง 
ข. บทเรียนแบบสาขา 
ค.  บทเรียนสําเร็จรูป 
ง. บทเรียนดวยตนเอง 
จ. บทเรียนแบบกําหนดการ 

4. จงเรียงลําดับของการผลิตบทเรียนโปรแกรม
ตอไปนี้ใหถูกตอง 

1)   คํานํา 
2) ปกใน 
3) คําอธิบายวิธีใช 
4) เนื้อหาบทเรียน 

ก. 1)- 3) – 4) – 2) 
ข. 2) – 3) – 1) – 4)  
ค. 3) – 1) – 2) – 4) 
ง. 4) – 1) – 3) – 2) 

 
 
 

 
 
 
 
5. คําถามในขอใดที่นิยมนํามาใชถาม 
ในบทเรียนโปรแกรมแบบเสนตรงเทานั้น 

ก. คําถามเลือกคําตอบที่ถูกตองจากตัวเลือก
หลาย ๆ ตัวเลือก 

ข. คําถามแบบถูก – ผิด 
ค. คําถามแบบจับคู 
ง. ถามแบบถามตรง ๆหรือเติมคํา 

      จ.   คําถามแบบลําดับเนื้อเรื่อง 
6. ขอใดเปนวิธีการการเสริมกําลังใจใน 
บทเรียนแบบโปรแกรม 

ก. ใหรูผลการตอบแบบทดสอบทันที 
ข. ใชคําถามงาย ๆ ในการถาม 
ค.ใชสถานการณหรือเงื่อนไขที่เสนอมา 
    ในเฟรมนํา 
ง.  ถูกทุกขอ 

      จ. ไมมีขอใดถูก 
7. ขั้นดําเนินการเขียนบทเรียนในขั้นตอนการเขียน
บทเรียนโปรแกรมประกอบดวยขอใดบาง 

1)   การเขียนกรอบสอน 
2) การเขียนกรอบฝกฝน 
3)  การเขียนกรอบสรุป 
4)   การเขียนกรอบประเมิน 

ก. ขอ  1)  และ  2) 
       ข.   ขอ  1) , 2)  และ  3) 
       ค.   ขอ  1), 2), 3)  และ  4 

 ง.    ขอ  1), 2)  และ  4) 
 จ.    ขอ  1), 3)  และ  4) 
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8. การทดลองบทเรียนโปรแกรมเปนกลุมใหญใช
มาตรฐานอยางไร 

ก. 70/70 
ข. 75/75 
ค. 80/80 
ง. 85/85 
จ. 90/90 

9. ขอใด  ไมใช  ขอดีของบทเรียนโปรแกรม 
ก. ประหยัดเวลาในการสอนของครู 
ข. ใชแทนครูไดดีมาก 
ค. สงเสริมความแตกตางระหวางบุคคลไดดี 
ง. แกปญหาการขาดแคลนครู 
จ. ใหนักเรียนเรียนดวยตนเองคลายกับ                       
     เรียนกับครูตัวตอตัว 
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1. สื่อมวลชนเพื่อการศึกษา  หมายถึง 

ก. การนําเอาสื่อมวลชนมาใชเพ่ือการ
ถายทอดความรูเนื้อหาบทเรียนไปยัง
ผูเรียนหลายกลุม 

ข. การถายทอดเนื้อหาบทเรียนโดยไปสู
ผูเรียนใชวิธีการและรูปแบบตาง ๆ 
ตามแตละประเภทของสื่อมวลชน 

ค. การใชสื่อมวลชนถายทอดเนื้อหาบทเรียน
ไปยังผูเรียนจํานวนมาก 

ง. การใชสื่อมวลชนถายทอดเนื้อหาบทเรียน
ไปยังผูเรียนที่อยูกระจัดกระจายในเวลา
เดียว 

จ. ถูกทุกขอ 

2. ขอใดเปนสิ่งพิมพท่ัวไป 
ก. สารานุกรม 
ข. พจนานุกรม 
ค. วารสารการวิจัย 
ง. สิ่งพิมพยอสวน 

       จ. หนังสือภาพหรือภาพชุดตาง ๆ 
3. ขอใดเปนวิธีการใชสิ่งพิมพเพ่ือการศึกษา 

ก. ใชเปนแหลงขอมูลเก่ียวกับวิชาที่เรียน 
ข. ใชเปนวัสดุการเรียนรวมกับสื่ออ่ืน ๆ 
ค. ใชเปนสื่อเสริมในการเรียนรู 
ง. ใชเปนสื่อในการเพิ่มพูนประสบการณ 
จ. ถูกทุกขอ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
4. ขอใดเปนการใชสิ่งพิมพแบบฝกหัดและคูมือ
เรียนไดถูกตองท่ีสุด 

ก. เพ่ือการใหความรูทางรูปธรรม 
ข. เพ่ือเสริมการเรียนการสอน 
ค. เพ่ือใชอางอิงประกอบการคนวา 
ง. ใชเพ่ือการศึกษาในระบบโรงเรียนตาม 
หลักสูตร 

      จ. ใชเพ่ืออธิบายเหตุการณ  เรื่องราวหรือ สิ่ง 
      ท่ีเปนนามธรรมไดชัดเจนขึ้น 
5. จงเรียงลําดับความสําคัญของการใชวิทยุเพ่ือ
การศึกษาจากมากไปสูนอย 

1) ใชเปนสื่อหลักในการศึกษาตาม                    
หลักสูตร 

2)   ใชเปนแหลงในการเรียนรู 
3)    เพ่ิมคุณคาในการสอน 

ก.  1) – 2) – 3)  
ข. 1) – 3) – 2) 
ค. 2) – 3) – 1) 
ง. 3) – 1) – 2) 
จ. 3) – 2) – 1) 

6. ขอใด  เปน  การใชวิทยุเพ่ือการศึกษาเพ่ือเพ่ิม
คุณคาในการสอน 

ก. มานะฟงรายการสอนจากวิทยุและอาน
หนังสือควบคูกัน 

ข.  วรุตเตรียมเทปบันทึกเสียงรายกาวิทยุ  
      เพ่ือฝกอบรมบุคลากรในหนวยงาน 
ค.  ชนะไปยืมบทเรียนเทปเสียงที่หอง 
       สมุดเพ่ือทบทวนบทเรียน 
ง. อาจารยอรอนงคไมมีความถนัดในการ 
     สอนวิชาชีววิทยา  จึงตองฟงรายการ   
     วิทยุท่ีเสนอเนื้อเรื่องนี้สอนแทน 

     จ. อาจารยชูศรีเปดการสนทนาใหนักเรียน 
         ฟงในขณะสอนวิชาภาษาอังกฤษ 
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7. ขอใดเปนประโยชนของวิทยุโรงเรียนที่มีตอ
นักเรียนมากที่สุด 

ก. นักเรียนตั้งใจเรียนมากขึ้นและชวยให
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น 

ข. นักเรียนไดรับประสบการณตรงจากการ
เรียนบทเรียนวิทยุโรงเรียน 

ค. ชวยใหนักเรียนเกิดทักษะดานตาง ๆ 
ง. ชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาบทเรียนได

งายขึ้น 
       จ.  ทําใหนักเรียนสนุกสนานกับบทเรียน               
8.รายการโทรทัศนในขอใดชวยอธิบายเพิ่มเติม
ประกอบวิชาที่ยากแกครูผูสอนไดดีท่ีสุด 

ก. รายการประดิษฐสิ่งของ 
ข. รายการสารคดีชีวิตสัตว 
ค. รายการตอบปญหาภาษาอังกฤษ 
ง. รายการวิทยาศาสตรนารู 
จ. รายการเกี่ยวกับการเกษตร 

9.ขอใดเปนความหมายของภาพยนตรเพ่ือ
การศึกษา  ขอใดถูกตองท่ีสุด 

ก. ถายทอดความรูโดยไมจํากัดกลุมผูชม 
ข. ถายทอดเรื่องราวหรือเหตุการณใหผูชม

ไดรับความรู 
ค. ถายทอดความรูตามเนื้อหาบทเรียนใน

หลักสูตรโดยจํากัดกลุมผูชม 
ง. ถายทอดความรูตามเนื้อหาบทเรียนใน

หลักสูตร  โดยไมจํากัดกลุมผูชม 
จ. ถายทอดแนวคิดใหผูชมโดยไมจํากัดกลุม

ผูชม 
10.กิจกรรมในขอใดควรใหผูเรียนกระทําภายหลัง
การชมภาพยนตร 

ก. การสรุป 
ข. การอภิปราย 
ค. มอบงานใหทําเพ่ือทบทวนความเขาใจ 
ง. ถูกทุกขอ 
จ.    ไมมีขอใดถูก 
 
 
 

11. ขอใดที่  ไมควรทํา  ในการใชภาพยนตรเพ่ือ
การศึกษา 

ก. เลือกเฉพาะตอนใดตอนหนึ่งมาสอน 
ข. อธิบายเรื่องยอแกผูเรียน 
ค. ไมบอกจุดมุงหมายของเรื่อง 
ง. ใชภาพยนตรคูกับสื่ออ่ืน ๆ  
จ. มีกิจกรรมใหผูเรียนกระทําหลังจากชม 
     ภาพยนตร  เชน  การสรุป  การอภิปราย 

12.ขอใดคือการใชสื่อมวลชนเปนอุปกรณการสอน
จุลภาค - มหาภาค 

ก. วินิจบันทึกวีดิทัศนการสอนหรือการ 
ปฏิบัติของผูเรียนแตละคน แลวนํากลับมาฉาย
ดูวาตนที่ปฏิบัติไปนั้นเปนอยางไรบาง 
ข. อุมา  นําสื่อมวลชนมาใหเปนสื่อการสอน

สําหรับคนกลุมใหญ 
ค. อัมรา  รวบรวมวัสดุท่ีบันทึกเรื่องราว

สําคัญไปเพื่อศึกษาคนควา 
ง. ใชวิทยุโทรทัศนเพ่ือออกอากาศการสอน

ไปยังหองเรียนตาง ๆ 
      จ.    วินัย  เสนอขาวสารและสาระบันเทิง 
             แกประชาชนทั่วไป 
13. ดนัยใชกลองโทรทัศนชวยในการจับ 
ภาพจากกลองจุลทัศนเพ่ือฉายใหผูเรียนเห็นบน
จอรับภาพไดท่ัวถึงกันเปนการใชสื่อมวลชนเพื่อ
สงเสริมการเรียนรูตามขอใด 

ก. เครื่องมือในการสอน 
ข. เครื่องมือในการปฏิบัติการ 
ค. อุปกรณการสอนจุลภาค /   มหภาค 
ง. สื่อในการศึกษาระบบเปด 

14.อาจารยถนอมนํารายการโทรทัศนท่ีใหเนื้อหา
ความรูเก่ียวกับบทเรียนนั้นโดยตรงกับผูเรียน  
ผนวกเขาไวในการสอนเปนการใชสื่อมวลชนเพื่อ
การเรียนรูตามขอใด 

ก. เพ่ือเสริมความรู 
ข. เครื่องมือในการปฏิบัติการ 
ค. เครื่องมือในการสอน 
ง. แหลงการเรียนรู 

      จ.   สื่อสอนแทนครู 
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1. ICT ยอมาจากคําวาอะไร 

ก. Information Complete Technology 
ข. Instruction Computer Technology 
ค.Technology Computer Technology 
 ง. Information  Communication 
Technology 

        จ. Information  Communication   
        Techings  
2. การผลิตสื่อท่ีนําเสนอดวยคอมพิวเตอร ควร
ประกอบดวยอะไรบาง                
         ก. หัวขอ 
  ข. เนื้อหาของเรื่องนั้นๆ 
   ค. ภาพ 
  ง.  ก และ ค 
         จ.  ก,ข และ ค 
3. ขอใดไมใชเปาหมายที่สําคัญคอมพิวเตอรชวย
สอน 
       ก. สามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียน              

ข.  กระตุนใหผูเรียนอยากเรียนรู 
   ค. ไมจํากัดเวลา และสถานที่เรียน 

ง.  สามารถตรวจสอบความเขาใจตลอด        
     เวลา 
จ. ไมมีขอถูก 

4. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีแนวคิดตรงกับ
สื่อใดมากที่สุด 
         ก. โทรทัศน 
   ข. ภาพยนตร 
   ค. ชุดการสอน 
   ง. ศูนยการเรียน 
         จ. บทเรียนแบบโปรแกรม 
 
 
 
 

 
 
 
 
5. อาจารยนิพนธตองการสอนนักเรียนในเนื้อหา
บทเรียนที่มีความเสี่ยงควรเลือกบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในขอใด 
       ก. Tutorial Instruction 
    ข. Drill and Practice 
  ค. Simulation 
       ง.  Education Game 
       จ.  Test 
6.บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในขอใดเปนการ
กําหนดเหตุการณ วิธีการ และกฎเกณฑใหผูเลน 
เลือกเลน 
       ก. Tutorial Instruction 
    ข. Drill and Practice 
   ค. Simulation 
        ง.  Education Game 
        จ.  Test 
7. สื่อคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอเดนที่ 
เหนือกวาสื่อสิ่งพิมพในขอใดมากที่สุด 
        ก. การนําเสนอทั้งภาพ ขอความ และ  
          กราฟก               
        ข. ความสวยงาม สีสัน 
    ค. การใหผลยอนกลับ 
     ง. เพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียน 
        การสอน 
    จ. เรียนไดโดยไมจํากัดดานเวลา  
        และสถานที่ 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบหลังเรียนวิชา 263-201เทคโนโลยีการศึกษา   กลุมนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา 
เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสารเพื่อการเรียนรู 

คําชี้แจง จงกากบาทเลือกขอท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอเดียว ในกระดาษคําตอบ 
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8. WBI หมายถึงอะไร 
ก. การเรียนการสอนที่เหมาะ สําหรับผูเรียน
นอกระบบ 
ข. การเรียนการสอนที่ใช   อินเทอรเน็ต 

    เปนสื่อกลางระหวางผูสอนกับผูเรียน 
      ค. การเรียนการสอนที่ผูสอนและผูเรียน 
        ตองมีเวลาและสถานท่ีตรงกัน          
   ง. เรียนการสอนที่ผูสอนและผูเรียนไมจํา   
       เปนตองมีเวลาและ สถานที่ตรงกัน 
       จ. การเรียนผานสื่ออิเล็กทรอนิกส 
9. อาจารยทวีกําหนดงานใหทําบนเว็บ มีการ
รวมกันอภิปรายและการตอบคําถาม อาจารยทวี
ควรเลือกใชเว็บประเภทใดในการสอน 
         ก. Stan- alone Courses 
     ข. Web-Based Courses 
       ค. Web Supported Courses 
     ง.  Web Pedagogical  Resource 

จ. Web Resource 
10. การเรียนการสอนผานเว็บมีขอเดนที่เหนือกวา
คอมพิวเตอรชวยสอนในขอใดมากที่สุด  
        ก. กระตุนใหผูเรียนรูจักสื่อสารในสังคม 

ข. ตรวจสอบการเรียนรูไดดวย ตนเอง 
   ค.  ผูเรียนควบคุมการเรียนไดตาม 
ตองการ และ ความสามารถของ ตนเอง 
 ง.ขยายโอกาสทางการศึกษา 
 จ.สงเสริมแนวคิดในเรื่องของการเรียนรู
ตลอดชีวิต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

11.ขอใดใหนิยามของ Web Quest ไดถูกตองท่ีสุด 
ก. กิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการ

แสวงรู โดยเนนปฏิสัมพันธบนแหลง
ตางๆบนอินเทอรเน็ต 

ข. กิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนแสวงหา
สารสนเทศมากกวาการใช 

ค. สงเสริมใหผูเรียนใชจินตนาการ และ
ทักษะการแกปญหา 

ง. สงเสริมใหผูเรียนคนพบ และสรางสรรค
ดวยตนเอง 

จ.    เนนการใชสารสนเทศมากกวาการแสวง  
      หาสารสนเทศ 

12. ขอใดกลาวไดถูกตองเก่ียวกับหลักการ
ออกแบบ Web Quest 
      ก.ใหผูเรียนเรียนรูในสภาพแวดลอมที่  
         ประกอบกิจกรรมโดยครูเปนผูชี้แนะ 
      ข. การจัดกิจกรรมการเรียนไมตองเนนการ 
         ใชกิจกรรมกลุม 
      ค. ออกแบบกิจกกรมการเรียนการ สอน 
          ในการพัฒนาแบบ สหวิทยาการ 
 ง.  พัฒนาการสอนบนเว็บโดยเนนการ     
          ถาม-ตอบ 

จ. การใชเว็บไซดเปนแหลงสืบคนขอ     
     มูลการเรียนการสอน 

13. ขอใดเหมาะสําหรับใชในการสื่อสาร 
แบบตางเวลา (asynchronous) 
      ก. Hotmai Massenger 
  ข. ICQ 
    ค. Chat 
       ง. Webboard 
       จ. Conference 
14. การสรางบรรยากาศเสมือนพบกันจริง ๆ ของ
หองเรียนเสมือนที่ไดโดยวิธีการใด 

ก. การพิมพขอความผานคอมพิวเตอร 
ข. การอานขอมูลผานคอมพิวเตอร 
ค. การพูดคุยผาน Vedio Conference 
ง. ขอ ก และ ข ถูกตอง 

       จ.    ขอ ก,ข และ ค ถูกตอง 
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1. ทักษะกระบวนการเรียนรูในขอใดที่เหมาะกับ
การเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

1.  กระบวนการวิทยาศาสตร 
2.  กระบวนการสรางวิจารณญาณ 
3.  กระบวนการสรางความคิดรวบยอด 
4.  ทักษะกระบวนการ 
 ก. ขอ 1 และ 2 
  ข. ขอ 1 และ 3 
  ค. ขอ 1,2  และ 3 
  ง.  ขอ 2,3  และ 4 

        จ.  ขอ 1,2,3  และ 4 
2. ขอใดเปนรูปแบบการเสนอผลงานที่เหมาะสม
กับการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 
       ก. การจัดทํารายงาน 
    ข. หนังสือเลมเล็ก 
       ค. บทเพลง 
  ง.  บทรอยกรอง 
      จ.  ถูกทุกขอ 
3.ครูใหนิสากรคนควาขอมูลจากแหลงการเรียนรู
ของสังคมยุคโลกาภิวัตน นิสากรตองเลือกใชสื่อใน
ขอใด 
       ก. แผนพับของสาธารณสุขอําเภอ 
       ข. ปราสาทหินพนมรุง 
        ค.วัดหงษประดิษฐาราม 
   ง.หนังสือพิมพ 

  จ.วิธีการปลูกพืชกางมุงของลุงขจร 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

4.บุคคลในขอใดตอไปนี้มีความเกี่ยวของกับ
เทคโนโลยีการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษา 
พ.ศ.2542 

1. นรินทรเปดฟงรายการการศึกษาจาก
วิทยุทุกวัน 

2. ภาสไดรับเงินสนับสนุนจากมหาวิทยาลัย
เพ่ือผลิตสื่อการสอน 

3. อํานาจเขารับการอบรมวิธีการผลิตสื่อ
การสอน 
ก. นรินทร 

          ข. ภาส 
        ค. อํานาจ 
          ง. นรินทร และภาส 
             จ. นรินทร ภาส และอํานาจ 
5. ขอใดมีความเกี่ยวของกับเทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษา 
พ.ศ.2542 
            ก. วิทยุโทรทัศนเพ่ือการศึกษา 
            ข. การพัฒนาแบบเรียน และ หนังสือ                    
             ทางวิชาการ 
             ค. หนวยงานสงเสริม และประสาน                 

 การวิจัย การใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา 
             ง. ขอ ก และ ข 
             จ. ขอ ก  ข และ ค 
6. นโยบาย IT-2000 ดําเนินโครงการระบบ
สารสนเทศ โรงเรียนไดกําหนดเปาหมายของ
จํานวนเครื่องไมโครคอมพิวเตอรตอนักเรียน
ประถมไวอยางไร 
          ก. 1:20 
          ข. 1:40 
          ค. 1:60 
          ง.  1:80 

    จ.  1:100 

แบบทดสอบหลังเรียนวิชา 263-201เทคโนโลยีการศึกษา   กลุมนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา 
เรื่อง แนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยีการปฏิรปูการศึกษา 
คําชี้แจง จงกากบาทเลือกขอท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอเดียว ในกระดาษคําตอบ 
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7. ขอใดไมใชทิศทางการพัฒนาทรัพยากรมนุษย
โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเครื่องมือท่ีมี
ประสิทธิภาพเพ่ือการศึกษา 

 ก. อาณัติเรียนนิติศาสตรดวยการ 
ศึกษาทางไกล 
ข. อมรเขารับการอบรมทักษะ    ทางดาน 

     เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ค. อุมาใชบริการหองสมุดอิเลค 
ทรอนิกสของมหาวิทยาลัย 

 ง. ปาลําดวนฟงวิธีการทําน้ํา สมุนไพร 
    วิทยุ 

        จ. ถูกทุกขอ 
8. เทคโนโลยีคอมพิวเตอรมีขอท่ีดีกวา 
ครูในขอใด 

 ก. ความสามารถในการโตตอบกับผูเรียน     
ข. ความสามารถในการวิเคราะหคําตอบ
ผูเรียน 
ค.ไมจํากัดเวลาและสถานที่  

 ง. ความอดทนไมขี้โมโห 
          จ. การใหการเสริมแรงแกผูเรียน 
9. จากแนวคิดการจัดระบบการศึกษาไทยในยุค
โลกาภิวัตนของนายแพทยประเวศ วะสี  ประกอบ
ไปดวย การเรียนการสอน กาจัดหลักสูตร การ
บริหาร เทคโนโลยีการศึกษา และอะไร 
         ก. การบริหารทรัพยากรมนุษย 

  ข. การบริหารหลักสูตร 
       ค. การบริหารจัดการสภาพแวดลอม 
         ง. การบริหารชุมชน 
         จ. การกระจายความรูสูชนบท 
 


