
บทท่ี 3 
วิธีการวิจัย 

 
  การวิจัยเพื่อพัฒนาโปรแกรมวิเคราะหขอสอบและคลังขอสอบบนระบบเครือขายอิน
เทอรเน็ต  ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 
เคร่ืองมือในการวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใชในการพัฒนาโปรแกรมวิเคราะหขอสอบ และคลังขอสอบบนระบบเครือ
ขาย อินเทอรเน็ต  มีดังนี้ 
1. เครื่องมือและอุปกรณที่ใชในการพัฒนาโปรแกรม ประกอบดวย 

1.1 เครื่องคอมพิวเตอรสําหรับเปนแมขาย  (Database Server  และ  Web Server)   1 
เครื่อง  ซ่ึงมีคุณลักษณะ  ดังนี้  

1.1.1 ใชระบบปฏิบัติการ  Linux 
1.1.2 มีหนวยความจําหลักขนาด  128  MB 
1.1.3 มีฮารดดิสกไมนอยกวา  8  GB 

1.2 เครื่องคอมพิวเตอรสําหรับเปนเครื่องลูกขาย  (Client) 
1.2.1  ใชระบบปฏิบัติการ  Microsoft Windows  98 
1.2.2 มีหนวยความจําหลักขนาด  128  MB 
1.2.3 มีฮารดดิสกไมนอยกวา  8  GB 

2. โปรแกรมที่ใชในการพัฒนาโปรแกรม  ประกอบดวย 
2.1 ระบบจัดการฐานขอมูล  MySQL 
2.2 ตัวแปลภาษา (Interpreter) ภาษา PHP 
2.3 โปรแกรมสําหรับติดตอฐานขอมูล  (ODBC  drivers) 
2.4 Apache Web Server (Linux Platform) 
2.5 Macromedia  Dreamweaver  Version  4.0 (โปรแกรมสําหรับสรางเว็บเพจ) 

3. แบบประเมินโปรแกรมวิเคราะหขอสอบและคลังขอสอบบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต          
โดยผูเชี่ยวชาญ 
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4. แบบประเมินโปรแกรมวิเคราะหขอสอบและคลังขอสอบบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต           
โดยผูใชโปรแกรม     
การสรางแบบประเมินโปรแกรม และการพัฒนาโปรแกรม 
 
1. การสรางแบบประเมินโปรแกรมโดยผูเชี่ยวชาญ 
  แบบประเมินโปรแกรมโดยผูเชี่ยวชาญ  มีขั้นตอนในการสราง  ดังนี้ 

1.1 กําหนดวัตถุประสงคของการประเมิน เพื่อตองการทราบขอมูลยอนกลับไปใชในการ
ปรับปรุง แกไขโปรแกรมใหมีความสมบูรณมากยิ่งขึ้น จากผูเชี่ยวชาญ   3 ดาน  ไดแก ดาน
เทคโนโลยีการศึกษา  ดานการวัดและประเมินผลการศึกษา  และดานคอมพิวเตอร  

1.2 กําหนดรายการประเมิน สําหรับผูเชี่ยวชาญแตละดาน 
1.3 สรางแบบประเมินโปรแกรมโดยผูเชี่ยวชาญ 
1.4 นําแบบประเมินฉบับรางเสนอตออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ  เพื่อตรวจสอบความ     

ครอบคลุมของประเด็นคําถามที่ใชในแบบประเมินโปรแกรมโดยผูเชี่ยวชาญ 
1.5 นําแบบประเมินไปใหผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  ดานการวัดและประเมินผล   

การศึกษา และดานคอมพิวเตอร รวม 3 ทาน ตรวจสอบความสอดคลองระหวางขอคําถามกับ       
คุณลักษณะของโปรแกรมที่ตองการประเมิน  โดยใหผูเชี่ยวชาญพิจารณาและใหคะแนน ดังนี้ 
 +1 เมื่อแนใจวา ขอคําถามนั้นสอดคลองกับคุณลักษณะที่ตองการประเมิน 
  0 เมื่อไมแนใจวา ขอคําถามนั้นสอดคลองกับคุณลักษณะที่ตองการประเมิน 
 -1 เมื่อแนใจวา ขอคําถามนั้นไมสอดคลองกับคุณลักษณะที่ตองการประเมิน 
 
  ถาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับคุณลักษณะที่ตองการประเมินมีคามากกวา 
หรือเทากับ  .5  ขอคําถามนั้นสอดคลองกับคุณลักษณะที่ตองการประเมิน  แตถาขอคําถามใดมีคา
ดัชนีต่ํากวา .5  ขอคําถามนั้นจะถูกตัดออกไป หรือนําไปปรับปรุงแกไขใหมใหดีกวาเดิม (พวงรัตน  
ทวีรัตน,  2540  :  117)  

1.6 ปรับปรุงแบบประเมินโปรแกรมโดยผูเชี่ยวชาญ แลวนําไปใชเก็บขอมูลจากการตรวจ
สอบและทดลองใชโปรแกรมโดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา ดานการวัดและประเมินผล
การศึกษา และดานคอมพิวเตอร 
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2. การสรางแบบประเมินโปรแกรมโดยผูใชโปรแกรม 
 แบบประเมินโปรแกรมโดยผูใชโปรแกรม เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 
จํานวน 15 ขอ  ซ่ึงมีขั้นตอนในการสราง  ดังนี้ 

2.1 กําหนดวัตถุประสงคของการประเมินโปรแกรม  เพื่อตองการทราบขอมูลยอนกลับจากผู
ใชโปรแกรมเกี่ยวกับคูมือการใชโปรแกรม  การบันทึก  แกไขและลบขอสอบ  การสรางชุดขอสอบ           
การวิเคราะหขอสอบ  และประโยชนโดยรวมของโปรแกรม 

2.2  นําวัตถุประสงคมากําหนดจํานวนขอของรายการที่ใชในการประเมิน  ดังตาราง  6 
 
ตาราง 6 วิเคราะหรายการแบบประเมินโปรแกรมโดยผูใชโปรแกรม 

รายการที่ประเมิน จํานวน
 

ขอที่ 

1. ความถูกตองชัดเจนของคูมือการใชโปรแกรม 
2. การบันทึก แกไข และลบขอสอบ 
3. การสรางชุดขอสอบ 
4. การวิเคราะหขอสอบ 
5. ประโยชนโดยรวมของโปรแกรม 

4 
3 
3 
2 
3 

1-4 
5-7 
8-10 
11-12 
13-15 

รวม 15  

ขอ

 

2.3 สรางแบบประเมินโปรแกรมโดยผูใชโปรแกรม ซ่ึงเปนมาตราสวนประมาณคา  5  ระดับ    
ดังนี้ 
   เห็นดวยอยางยิ่ง  =    5  
   เห็นดวย   =    4  
   ไมแนใจ    =    3  
   ไมเห็นดวย    =    2  
   ไมเห็นดวยอยางยิ่ง   =    1 

2.4 นําแบบประเมินโปรแกรมโดยผูใชโปรแกรมฉบับรางเสนอตออาจารยที่ปรึกษาวิทยา
นิพนธ               เพื่อตรวจสอบความครอบคลุมของประเด็นคําถามที่ใชในแบบประเมิน  
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2.5 นําแบบประเมินโปรแกรมโดยผูใชโปรแกรมไปใหผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา    
ดานการวัดและประเมินผลการศึกษา และดานคอมพิวเตอร รวม  3 ทาน ตรวจสอบความสอดคลอง
ระหวางขอคําถามกับคุณลักษณะของโปรแกรมที่ตองการประเมิน  โดยใหผูเชี่ยวชาญพิจารณาและ
ใหคะแนน  ดังนี้ 
  +1   เมื่อแนใจวา   ขอคําถามนั้นสอดคลองกับคุณลักษณะที่ตองการประเมิน 
   0   เมื่อไมแนใจวา   ขอคําถามนั้นสอดคลองกับคุณลักษณะที่ตองการประเมิน   
    -1   เมื่อแนใจวา   ขอคําถามนั้นไมสอดคลองกับคุณลักษณะที่ตองการประเมิน 
  ถาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับคุณลักษณะที่ตองการประเมินมีคามากกวา 
หรือเทากับ  .5  ขอคําถามนั้นสอดคลองกับคุณลักษณะที่ตองการประเมิน  แตถาขอคําถามใดมีคา
ดัชนีต่ํากวา .5  ขอคําถามนั้นจะถูกตัดออกไป หรือนําไปปรับปรุงแกไขใหมใหดีกวาเดิม โดยใช
สูตร     (พวงรัตน  ทวีรัตน,  2540  :  117)  ดังนี้ 
 

   
N
R∑=IC  

 
เมื่อ IC แทน ดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับคุณลักษณะที่ตองการประเมิน 
  แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ ∑ R
 N แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

2.6  ปรับปรุงแบบประเมินโปรแกรมโดยผูใชโปรแกรม แลวนําไปใชเก็บขอมูลจากผูใช
โปรแกรม  
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ภาพประกอบ  12  ขั้นตอนการสรางแบบประเมินโปรแกรมโดยผูเชี่ยวชาญ และแบบประเมิน
โปรแกรม 
    โดยผูใชโปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กําหนดวัตถุประสงค 

กําหนดรายการประเมิน 

 

อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ 

ครอบคลุมประเด็นคําถาม 

ครอบคุลม 

ตรวจสอบ  IC 

แ  

กําหนดวัตถุประสงค 

 

กําหนดจํานวนขอและ 
ละน้ําหนักรายการประเมิน
 
สรางแบบประเมินโปรแกรม
โดยผูเช่ียวชาญ 
สรางแบบประเมินโปรแกรม
โดยผูใชโปรแกรม 
ไมครอบคุลม 
ปรับปรุงแกไข 
ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  วิทยาการคอมพิวเตอร   
การวัดและประเมินผลการศึกษา  ตรวจสอบ 
นอยกวา .5 
ปรับปรุงแกไข 
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 มากกวา .5 
 
 
3.  การพัฒนาโปรแกรม 

นําไปใชเก็บขอมูลจากผูเช่ียวชาญ และผูใช 

 การพัฒนาโปรแกรมวิเคราะหขอสอบและคลังขอสอบบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต         
คร้ังนี้  ผูวิจัยใชวงจรการพัฒนาระบบ  ซ่ึงมีลําดับขั้นตอน ดังนี้ 
 
1. การวิเคราะหปญหา  (Problem  Analysis) 
 วิเคราะหปญหาและความตองการเกี่ยวกับการวิเคราะหขอสอบและคลังขอสอบบน
ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต   
 
2. การศึกษาความเปนไปได  (Feasibility  Study)   
  ศึกษาความเปนไปไดในการพัฒนาโปรแกรมวิเคราะหขอสอบและคลังขอสอบบนระบบ      
เครือขายอินเทอรเน็ต วาจะพัฒนาระบบขึ้นใหม หรือแกไขระบบเดิม โดยพิจารณาความเปนไปได                       
ในประเด็นตาง ๆ  ดังนี้ 

2.1 ความเปนไปไดของเทคโนโลยี  (Technological  Feasibility)  ไดแกฮารดแวร         
และซอฟตแวรเพียงพอที่จะรองรับระบบที่จะพัฒนาขึ้นหรือไม 

2.2 ความเปนไปไดทางดานปฏิบัติการ  (Operational  Feasibility)  พิจารณาเกี่ยวกับ        
ประสบการณของอาจารยคณะศึกษาศาสตรเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนการสอน              
บนเครือขายอินเทอรเน็ต ในลักษณะของเว็บเบสอินสทรัคชั่น (Web-Based Instruction) 

2.3 ความเปนไปไดทางเศรษฐศาสตร  (Economic  Feasibility)  ศึกษาคาใชจายตาง ๆ             
ตั้งแตเร่ิมพัฒนาโปรแกรมจนกระทั่งติดตั้งโปรแกรมและใชงานโปรแกรม 
 
3. วิเคราะหความตองการของผูใช  (Users  Requirement  Analysis) 
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 ศึกษาความตองการโปรแกรมวิเคราะหขอสอบและคลังขอสอบบนระบบเครือขาย             
อินเทอรเน็ต 
   
 จากขั้นตอนที่ 1-3  ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลโดยการศึกษาเอกสารโครงการ
วิจัยเพื่อพัฒนาโปรแกรมเพื่อการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  สําหรับอาจารยคณะ             
ศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร   
 
 
 
4. การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม  (Implementation) 
 การออกแบบโปรแกรมเปนขั้นตอนในการนําขอมูลจากการศึกษา  วิเคราะห และฐานขอ
มูล ที่ออกแบบไวมาออกแบบเพื่อพัฒนาโปรแกรม  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

4.1 โครงสรางการทํางานของระบบโปรแกรม   
4.2 แผนภาพกระแสขอมูล แฟมขอมูล  และ สวนนําเขา – สวนนําออก (ออกแบบหนาจอ)   

 
4.1  โครงสรางการทํางานของระบบโปรแกรม 

       เปนการนําเสนอภาพรวมเมนูการทํางานทั้งหมดของโปรแกรม    
ภาพประกอบ  13  โครงสรางการทํางานของระบบโปรแกรม 

 

 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 การทํางานของระบบโ

 

โปรแกรมวิเคราะหขอสอบ  
และคลังขอสอบ 
อ
ระบบคลังขอสอบ
 

 
 

ขอมูลชุดขอสอบ

บันทึกขอสอบ

ขอมูลวิชา
สรางชุดขอสอบ
ปรแกรมมีรายละเอียด  ดัง
ระบบวิเคราะหข
น

ผลการทําขอสอบ

ผลการวิเคราะหขอสอบ
ี้ 
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4.1.1 ระบบคลังขอสอบ 
  เปนระบบโปรแกรมสําหรับการดําเนินการตาง ๆ ในการจัดทําคลังขอสอบ  ประกอบ
ดวยการบันทึกขอมูลเบื้องตนของวิชาที่ตองการเก็บในคลังขอสอบ  สรางขอสอบสําหรับแตละวิชา
ใน              คลังขอสอบ  บันทึกขอมูลชุดขอสอบ และสรางชุดขอสอบเพื่อนําไปใชในการวัดและ
ประเมินผล 

4.1.2 ระบบวิเคราะหขอสอบ 
 เปนระบบโปรแกรมสําหรับการดําเนินการตาง ๆ ในการวิเคราะหขอสอบ   ประกอบดวย  
การบันทึกผลการทําขอสอบ  รายงานผลการทําขอสอบ  ดําเนินการวิเคราะหขอสอบ  และรายงาน
ผลการวิเคราะหขอสอบ 
 สําหรับการวิเคราะหขอสอบของโปรแกรมที่พัฒนาครั้งนี้  เปนการวิเคราะหขอสอบแบบ         
อิงกลุมเปนรายขอทุกตัวเลือก  โดยคํานวณหาคาความยาก  (P) และคาอํานาจจําแนก  (D)  ซ่ึงมีสูตร
ในการคํานวณ  ดังนี้ 

 ตัวถูก  
2N
LHP +

=   
N
LHD −

=  

 ตัวลวง 
2N
LHP +

=   
N
HLD −

=  

 
ตัวถูก ตัวลวง 

P  แทน  คาความยากของขอสอบ P  แทน  คาความยากของขอสอบ 
D  แทน  คาอํานาจจําแนกของขอสอบ D  แทน  คาอํานาจจําแนกของขอสอบ 
H แทน  จํานวนคนในกลุมสูงตอบถูก H แทน  จํานวนคนในกลุมสูงตอบตัวลวงแตละขอ 
L  แทน  จํานวนคนในกลุมต่ําตอบถูก L แทน  จํานวนคนในกลุมต่ําตอบตัวลวงแตละขอ 
N แทน  จํานวนคนทั้งหมดในกลุมใดกลุมหนึ่ง N แทน  จํานวนคนทั้งหมดในกลุมใดกลุมหนึ่ง 
 
 การอธิบายความสัมพันธของขอมูลสําหรับการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยอธิบายโดยใชแผนภาพ
กระแสขอมูล  (DFD : Data Flow Diagram)  ซ่ึงมีสัญลักษณ และความหมายดังภาพประกอบ 14  
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ภาพประกอบ  14   สัญลักษณและความหมายที่ใชในการเขียนแผนภาพกระแสขอมูล 
 
 
    วงกลม  แทนการประมวลผล (Process) 
 
 
 
 
 
 

ช

ประ  

 

4.
(อ

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  
ช่ือวิธี 
มวลผล
     ลูกศร  แทนกระแสขอมูล 

  เสนขนาน 2 เสน  แทนแหลงเก็บขอมูล 

ื่อขอมูล 

 
   ช่ือแหลงเก็บขอมูล
ที่มา  :  รัชนี  กัลยาวินัย  และ อัจฉรา  ธารอุไรกุล  (ม.ป.ป.  :  7-2) 
2  แผนภาพกระแสขอมูล  แฟมขอมูล  และการออกแบบสวนนําเขา – สวนนําออก                   
อกแบบหนาจอ) ของแตละระบบ   

4.2.1  ระบบคลังขอสอบ 
  4.2.1.1  แผนภาพกระแสขอมูล 
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ภาพประกอบ  15   แผนภาพกระแสขอมูลระบบคลังขอสอบ 
 
 

1.1 
บันทึกขอมูลวิชา 
สูคลังขอสอบ  

ItemBank 

ขอมูลวิชา  
 
 
 

ขอมูลวิชา ขอมูลวิชา  
 

1.2 
บันทึกขอสอบ 

 
QuestionBank 

 
Item

1.3 
บันทึกขอมูล 
ชุดขอสอบ 

   ขอมูลขอสอบ   
 
 
 

 
Total_mark 

ขอมูลขอสอบ 
1.4 

ตรวจขอสอบและ
 รวบรวมขอมูล

1.5 
สรางชุดขอ

สอบ 

ขอม

 
Item

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ขอมูลชุดขอสอบ
sofseries 

ูลชุดขอสอบ

s 
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   4.2.1.2  แฟมขอมูล 
   แฟมขอมูลที่ใชในระบบคลังขอสอบไดแก 

ก. ช่ือแฟมขอมูล ItemBank 
ความหมาย   เปนแฟมขอมูลที่ใชเก็บขอมูลของวิชาที่เก็บในคลัง         

ขอสอบ  
ตาราง  7  โครงสรางแฟมขอมูล  ItemBank  
เขต   

ขอมูลที่ 
ช่ือ ชนิด ความหมาย 

1 
2 

SubjectID 
SubjectName 

Varchar(12) 
Varchar(120) 

รหัสวิชา 
ช่ือวิชา 

ข. ช่ือแฟมขอมูล Itemsofseries 
          ความหมาย เปนแฟมขอมูลใชเก็บขอมูลชุดขอสอบ  
ตาราง  8  โครงสรางแฟมขอมูล  Itemsofseries 
เขต   

ขอมูลที่ 
ช่ือ ชนิด ความหมาย 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

ItemsID 
SubjectID 
Series 
CreateDate 
Header 
Footer 
Choice 

Varchar(16) 
Varchar(12) 

Tinyint(3) 
Varchar(10) 

Text 
Text 

Varchar(5) 

รหัสประจําชุด 
รหัสวิชา 
ชุดที่ 
วันที่สราง 
ขอความสวนหัวขอสอบ 
ขอความสวนทายขอสอบ 
รูปแบบตัวเลือก 

ค. ช่ือแฟมขอมูล Items 
                 ความหมาย  เปนแฟมขอมูลใชเก็บขอมูลขอสอบแตละชุดในคลังขอสอบ 
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ตาราง  9  โครงสรางแฟมขอมูล  Items 
เขต   

ขอมูลที่ 
ช่ือ ชนิด ความหมาย 

1 
2 
3 

ItemsID 
No 
QuesID 

Varchar(16) 
Int(11) 
Int(11) 

รหัสประจําชุด 
ขอที่ 
รหัสขอสอบ 

ง. ช่ือแฟมขอมูล QuestionBank 
          ความหมาย เปนแฟมขอมูลใชเก็บขอมูลขอสอบทั้งหมดในคลัง         
ขอสอบ  
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ตาราง  10  โครงสรางแฟมขอมูล  QuestionBank 
 
เขต  
ขอมูล
ที่ 

ช่ือ ชนิด ความหมาย 

1. 
2 
3 
4 
5 
6 

7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 

QuestionID 
SubjectID 
Groups 
Question 
Picture 
Choice1 

Choice1p 
Choice2 
Choice2p 
Choice3 
Choice3p 
Choice4 

Choice4p 
Choice5 
Choice5p 
Answer 

Int(11) 
Varchar(12) 

Tinyint(3) 
Text 
Text 
Text 

Text 
Text 
Text 
Text 
Text 
Text 
Text 
Text 
Text 

Char(1) 

รหัสขอสอบ (คําถาม) 
รหัสวิชา 
จุดประสงค 
คําถาม 
คําถามที่เปนรูปภาพ 
ตัวเลือก 1 

ตัวเลือกภาพ 1 
ตัวเลือก 2 
ตัวเลือกภาพ 2 
ตัวเลือก 3 
ตัวเลือกภาพ 3 
ตัวเลือก 4 
ตัวเลือกภาพ 4 
ตัวเลือก 5 
ตัวเลือกภาพ 5 
เฉลยคําตอบ 
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4.2.1.3 ออกแบบหนาจอ 
ก. หนาจอสวนนําเขา 

(1) ขอมูลวิชาในคลังขอสอบ 
ภาพประกอบ  16  หนาจอสวนนําเขาขอมูลวิชาในคลังขอสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

หนาท่ี  
- เพิ่มขอมูลวิชาที่ตองการในคลังขอสอบ 
- บันทึกขอมูลวิชาที่ตองการในคลังขอสอบ 
- แกไขขอมูลวิชาที่ตองการในคลังขอสอบ 
- ลบขอมูลวิชาที่ตองการในคลังขอสอบ 

ขอมูลท่ีใชในการบันทึก / แกไข 
- รหัสวิชา 
- ช่ือวิชา 
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(2) บันทึกขอสอบ 
ภาพประกอบ 17  หนาจอสวนนําเขาเพื่อบันทึกขอสอบในคลังขอสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

หนาท่ี  
- เพิ่มขอสอบในคลังขอสอบ 
- บันทึกขอสอบในคลังขอสอบ 
- แกไขขอสอบในคลังขอสอบ 
- ลบขอสอบในคลังขอสอบ 

ขอมูลท่ีใชในการบันทึก / แกไข 
- คําถาม 
- ตัวเลือก 
- คําตอบ 
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(3) ขอมูลชุดขอสอบ 
ภาพประกอบ  18  หนาจอสวนนําเขาขอมูลชุดขอสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 หนาท่ี  

- เพิ่มขอมูลชุดขอสอบ 
- บันทึกขอมูลชุดขอสอบ 
- แกไขขอมูลชุดขอสอบ 
- ลบขอมูลชุดขอสอบ 

 ขอมูลท่ีใชในการบันทึก / แกไข 
- รหัสวิชา 
- ลําดับที่ชุดขอสอบ 
- วันที่สรางชุดขอสอบ 
- ขอความสวนหัว 
- ขอความสวนทาย 
- รูปแบบตัวเลือก 
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(4) สรางชุดขอสอบ (แบบเลือกขอสอบดวยตนเอง) 
 
ภาพประกอบ  19  หนาจอสวนนําเขาขอมูลเพื่อสรางชุดขอสอบแบบเลือกขอสอบดวยตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 

หนาท่ี  
- แสดงขอสอบในชุดขอสอบ 
- เพิ่มขอสอบในชุดขอสอบ 
- บันทึกขอสอบในชุดขอสอบ 
- ลบขอสอบในชุดขอสอบ 

ขอมูลท่ีใชในการบันทึก / แกไข 
- ขอสอบ 
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(5) สรางชุดขอสอบ (แบบกําหนดเงื่อนไขในการเลือกขอสอบ) 
 
ภาพประกอบ  20  หนาจอสวนนําเขาขอมูลเพื่อสรางชุดขอสอบแบบกําหนดเงื่อนไขในการเลือกขอ
สอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 หนาท่ี  

- แสดงขอสอบในชุดขอสอบ 
- เพิ่มขอสอบในชุดขอสอบ 
- บันทึกขอสอบในชุดขอสอบ 
- ลบขอสอบในชุดขอสอบ 
 

 ขอมูลท่ีใชในการบันทึก / แกไข 
- ขอสอบ  
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ข. หนาจอสวนนําออก 

(1) รายงานวิชาทั้งหมดในคลังขอสอบ 
 
ภาพประกอบ   21  รายงานวิชาในคลังขอสอบ 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายงานวิชาในคลังขอสอบ 
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(2) รายงานขอสอบแตละวิชาในคลังขอสอบ 
 
ภาพประกอบ   22  รายงานขอสอบในคลังขอสอบ 
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4.2.2 ระบบวิเคราะหขอสอบ 
4.2.2.1 แผนภาพกระแสขอมูล 

 
ภาพประกอบ  23   แผนภาพกระแสขอมูลระบบวิเคราะหขอสอบ 
 
 Student 

1.1 
บันทึกผลการ
ทําขอสอบ 

ขอมูลนักศึกษา 

ผลเฉลยคําตอบ 

 
QuestionBan

 
Doexam 

คําตอบของผูทําแบบทดสอบ 1.2 
ตรวจขอสอบและ

 รวบรวมขอมูล

คําตอบของผูทําแบบทดสอบ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

1.3 
ดําเนินการ

วิเคราะหขอสอบ

ผลคะแนนจากการทดสอบ 

 
AnalysisResul
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4.2.2.2 แฟมขอมูล 

   แฟมขอมูลที่ใชในระบบวิเคราะหขอสอบไดแก 
 

ก. ช่ือแฟมขอมูล AnalysisResult 
          ความหมาย เปนแฟมขอมูลใชเก็บขอมูลผลการวิเคราะหขอสอบ  
ตาราง  11  โครงสรางแฟมขอมูล  AnalysisResult 
 
เขต

ที่ 

ช่ือ ชนิด ความหมาย 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 

AnalyID 
ItemsID 
No 
AnalyDate 
PA 
PB 
PC 
PD 
PE 
DA 
DB 
DC 
DD 
DE 
Total_std 

Int(11) 
Varchar(16) 

Tinyint(3) 
Date 
Float 
Float 
Float 
Float 
Float 
Float 
Float 
Float 
Float 
Float 

Int(11) 
  

คร้ังที่วิเคราะห 
รหัสประจําชุด 
ขอที่ 
วันที่วิเคราะห 
ความยากของตัวเลือก A 
ความยากของตัวเลือก B 
ความยากของตัวเลือก C 
ความยากของตัวเลือก D 
ความยากของตัวเลือก E 
อํานาจจําแนกของตัวเลือก A 
อํานาจจําแนกของตัวเลือก B 
อํานาจจําแนกของตัวเลือก C 
อํานาจจําแนกของตัวเลือก D 
อํานาจจําแนกของตัวเลือก E 
จํานวนผูสอบ 

ขอมูล
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ข. ช่ือแฟมขอมูล Doexam 
          ความหมาย เปนแฟมขอมูลใชเก็บขอมูลผลการทําขอสอบของ         
รายวิชาที่ตองการนํามาวิเคราะหขอสอบ 
ตาราง  12  โครงสรางแฟมขอมูล  Doexam 
  
เขต
ขอมูล
ที่ 

ช่ือ ชนิด ความหมาย 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

StudentID 
QNo 
ItemsID 
Student_Ans 
Answer 
Mark 

Varchar(12) 
Int(11) 

Varchar(16) 
Char(1) 
Char(1) 
Int(11) 

รหัสนักศึกษา 
ขอที่ 
รหัสประจําชุด 
คําตอบนักศึกษา 
เฉลย 
คะแนน 

 
ค. ช่ือแฟมขอมูล Student 

          ความหมาย เปนแฟมขอมูลใชเก็บขอมูลนักศึกษา 
ตาราง  13  โครงสรางแฟมขอมูล  Student 
 
เขต
ขอมูล
ที่ 

ช่ือ ชนิด ความหมาย 

1 
2 
3 

StudentID 
Password 
ThaiName 

Int(12) 
Varchar(8) 
Varchar(50) 

รหัสผูสอบ / รหัสนักศึกษา  
รหัสผาน 
ช่ือ-สกุล 
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4.2.2.3 ออกแบบหนาจอ 
ก. สวนนําออก 

         (1)  ผลการสอบ 
 
ภาพประกอบ  24  หนาจอสวนนําออกผลการสอบ  
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(2) ผลการวิเคราะหขอสอบ  
ภาพประกอบ  25  หนาจอสวนนําออกผลการวิเคราะหขอสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5 การทดสอบโปรแกรม 
 การทดสอบโปรแกรมไดแบงออกเปน 2 ขั้นตอน ดังนี้ 

5.1 ทดสอบความคลาดเคลื่อน  (Error) ของโปรแกรม  ที่อาจเกิดจากการเขียนโปรแกรม           
ซ่ึงทดสอบโดยการทดลองใชโปรแกรม  และทําการดีบัคโปรแกรมจนกวาโปรแกรมจะไมมีความ         
คลาดเคลื่อน (Error) 

5.2 ทดสอบโปรแกรมตามวัตถุประสงคของการพัฒนาโปรแกรม  โดยทําการทดสอบ
โปรแกรมตามวัตถุประสงคของการพัฒนา  ดังนี้ 

5.2.1 ความสามารถในการเตรียม/ปรับปรุงขอสอบ 
5.2.2 ความสามารถในการสรางชุดขอสอบ 
5.2.3 ความสามารถในการวิเคราะหขอสอบ 
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6. การทําเอกสารประกอบการใชโปรแกรม 
 จัดทําเอกสารประกอบการใชโปรแกรมโดยละเอียดทุกขั้นตอน  โดยมี 2 รูปแบบ คือ  

6.1  เอกสารประกอบโปรแกรมสําหรับผูใช  (User  Documentation) 
6.2  เอกสารประกอบโปรแกรมสําหรับผูเขียนโปรแกรม  (Technical  Documentation) 

7. การประเมินโปรแกรม 
 การประเมินโปรแกรมวิเคราะหขอสอบและคลังขอสอบบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต      
ที่พัฒนาขึ้นครั้งนี้ ผูวิจัยใชวิธีประเมินโปรแกรมโดยผูเชี่ยวชาญ และผูใชโปรแกรม ซ่ึงมีรายละเอียด  
ดังนี้ 
 

7.1  การประเมินโปรแกรมโดยผูเชี่ยวชาญ 
 โดยการใหผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  ดานการวัดและประเมินผลการศึกษา  
และดานคอมพิวเตอรทดลองใชและตรวจสอบโปรแกรมวิเคราะหขอสอบและคลังขอสอบบน
ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  เพื่อใหทราบขอมูลยอนกลับสําหรับนําไปปรับปรุง แกไขโปรแกรมให
มีประสิทธิภาพสมบูรณยิ่งขึ้น   
 

7.2  การประเมินโปรแกรมโดยผูใชโปรแกรม 
เปนการประเมินผลการใชโปรแกรมโดยกลุมตัวอยาง ไดแก  อาจารยคณะศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร   มีการดําเนินการตาง ๆ  ดังนี้ 
7.2.1 เครื่องมือที่ใชในการประเมินคือแบบประเมินโปรแกรมโดยผูใชโปรแกรม   
7.2.2 การเก็บรวบรวมขอมูล  

จัดอบรมการใชโปรแกรมวิเคราะหขอสอบและคลังขอสอบบนระบบเครือขาย         
อินเทอรเน็ตแกอาจารยคณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร   ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 

7.2.2.1  วิธีดําเนินการ 
    วิธีการดําเนินการทดลองการใชโปรแกรมวิเคราะหขอสอบและคลังขอ
สอบบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ตแสดงดังตาราง  14  
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ตาราง  14   วิธีการดําเนินการทดลองการใชโปรแกรมวิเคราะหขอสอบและคลังขอสอบบนระบบ    
   เครือขายอินเทอรเน็ต   
 
ลําดับ
ขั้น 

วิธีดําเนินการ เวลาที่ใช (นาที) 

1 
 

2 
3 
 
4 

อธิบายใหผูเขาอบรมเขาใจเกี่ยวกับลักษณะ การทํางานของ
โปรแกรม  
วิเคราะหขอสอบและคลังขอสอบ สําหรับเว็บเบสอินสทรัคชั่น 
สาธิตวิธีใชโปรแกรมในสวนตาง ๆ  
ใหผูเขาอบรมทดลองใชโปรแกรมวิเคราะหขอสอบ  และคลังขอ
สอบ สําหรับเว็บเบสอินสทรัคชั่น  
ใหผูเขาอบรมทําแบบประเมินโปรแกรมโดยผูใชโปรแกรม 

 
20 
30 
 

60 
10 

 รวมเวลาที่ใชในการดําเนินการทั้งหมด 120 
 
7.2.2.2   การวิเคราะหขอมูลและแปลความหมาย 

ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อประเมินโปรแกรมวิเคราะหขอ
สอบและคลังขอสอบบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยใชสถิติดังนี้ 

ก. การหาคาเฉลี่ย หรือมัชฌิมเลขคณิต  (Mean)  (พวงรัตน  ทวีรัตน,  
2540  :  137)  โดยใชสูตร 
 
 
   

X∑

 
 เมื่อ 
   
   
 
 

 

  N
X =

X  แทน คาเฉลี่ย 
∑  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด X
N แทน จํานวนคนในกลุมตัวอยาง 
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ข. การหาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation)  (พวงรัตน            
ทวีรัตน,  2540  :  143)  โดยใชสูตร 
 

22 
 
 
 เมื่อ 

   

   
   

  

 นําคะ
เครือขายอินเทอ
ภาพโปรแกรมค
138)  ดังนี้ 
 คะแน
 คะแน
 คะแน
 คะแน
 คะแน
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1)N(N
X)(XNS

−
∑ ∑−

=

S  แทน คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

∑   แทน ผลรวมของคะแนนยกกําลังสองทั้งหมด 2X

( แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลังสอง 2X)∑
N  แทน จํานวนคนในกลุมตัวอยาง 

แนนที่ไดจากการประเมินโปรแกรมวิเคราะหขอสอบและคลังขอสอบบนระบบ
รเน็ตมาหาคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ตามเกณฑการแปลผลประสิทธิ
อมพิวเตอร โดยคาเฉลี่ยที่ใชเปนเกณฑมีความหมาย (ไชยยศ เรืองสุวรรณ,  2533  :  

น  1.00 – 1.49  หมายถึง  ควรปรับปรุงอยางยิ่ง 
น  1.50 – 2.49  หมายถึง  ควรปรับปรุง  
น  2.50 – 3.49  หมายถึง  ปานกลาง 
น  3.50 – 4.49  หมายถึง  ดี 
น  4.50 – 5.00  หมายถึง  ดีมาก 
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ภาพประกอบ  26  ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  วิเคราะหปญหา
 ี 
 ศึกษาความเปนไปได
ช 

 

 



ม 
  ดานเทคโนโลย
ร 
  ดานการปฏิบัติกา
 
  ดานเศรษฐศาสตร
  วิเคราะหความตองการผูใ
  ออกแบบและพัฒนาโปรแกรม
  โครงสรางการทํางานของระบบ
โปรแกรม 
 แผนภาพกระแสขอมูล   แฟม      
ขอมูล  สวนนําเขา - สวนนําออก 
ทดสอบโปรแกรม
 ทดสอบความคลาดเคลื่อน         
ของโปรแกรม 
ทดสอบโปรแกรมตาม   
วัตถุประสงคของการพัฒนา 

 
 ทําเอกสารประกอบการใช
 สําหรับผูใช
 
สําหรับผูเขียนโปรแกรม
ญ 
 การประเมินโปรแกร
   ประเมินโดยผูเชี่ยวชา
 

  ประเมินโดยผูใช 
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