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บทที่ 3

วิธีดําเนินการวิจัย

การศึกษาในครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research)  มีวัตถุประสงค
เพื่อศึกษารูปแบบการใชกระดานสนทนาของบทเรียนบนเว็บที่สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักศึกษาปริญญาตรี   เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคที่วางไว  ผูวิจัยไดกําหนดวิธีดําเนินการวิจัย
ดังที่จะเสนอตามลําดับตอไปนี้

ประชากรและกลุมตัวอยาง

ประชากรในการวิจัยครั้งนี้เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร
วิทยาเขตปตตานี ที่ลงทะเบียนวิชา 263-201 เทคโนโลยีการศึกษา ในภาคเรียนที่ 3 ปการศึกษา
2546  จํานวน 240 คน

กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขต
ปตตานี ซ่ึงไดมาโดยการสุมอยางงายดวยวิธีการจับฉลาก จํานวน 60 คน แลวนํามาสุมอยางงายอีก
คร้ังเพื่อจัดเขากลุมทดลอง ดังนี้

กลุมทดลอง 1   คือ  นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร
วิทยาเขตปตตานี จํานวน 30  คน ซ่ึงตองเรียนจากบทเรียนบนเว็บที่มีรูปแบบการตั้งคําถามบน
กระดานสนทนาโดยผูสอน

กลุมทดลอง 2  คือ  นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร
วิทยาเขตปตตานี จํานวน 30 คน ซ่ึงตองเรียนจากบทเรียนบนเว็บที่มีรูปแบบการตั้งคําถามบน
กระดานสนทนาโดยผูเรียน

แบบแผนการวิจัย

แบบแผนในการวิจัยที่ใชในครั้งนี้เปนแบบแผนการวิจัยเชิงทดลองที่มีการสุมผูเขารับ
การทดลองและมีการทดสอบหลังการทดลอง  ซ่ึงมีแบบแผนการทดลองดังนี้

1ER
2ER

-
-

1X
            2X

1EO
2EO
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โดยที่   1ER  หมายถึง การสุมกลุมตัวอยางเขารับการทดลองในกลุมทดลอง 1
2ER หมายถึง การสุมกลุมตัวอยางเขารับการทดลองในกลุมทดลอง 2

1X   หมายถึง รูปแบบการใชกระดานสนทนาของบทเรียนบนเว็บของ
กลุมทดลอง 1

        2X หมายถึง รูปแบบการใชกระดานสนทนาของบทเรียนบนเว็บของ
กลุมทดลอง 2

1EO หมายถึง การทดสอบหลังการเรียนของกลุมทดลอง 1
2EO หมายถึง การทดสอบหลังการเรียนของกลุมทดลอง 2

ตัวแปรที่ศึกษา

 ตัวแปรอิสระ  ไดแก รูปแบบการใชกระดานสนทนาในบทเรียนบนเว็บ ซ่ึงมี
2  รูปแบบ คือ

- รูปแบบการตั้งคําถามบนกระดานสนทนาโดยผูสอน  และ
-    รูปแบบการตั้งคําถามบนกระดานสนทนาโดยผูเรียน

ตัวแปรตาม  ไดแก  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนจากบทเรียนบนเว็บ

เคร่ืองมือในการวิจัย

เครื่องมือในการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ ประกอบไปดวย
  1.  บทเรียนบนเว็บที่มีรูปแบบการใชกระดานสนทนาตางกัน  2  รูปแบบ คือ

- บทเรียนบนเว็บที่มีรูปแบบการตั้งคําถามบนกระดานสนทนาโดยผูสอน กับ
- บทเรียนบนเว็บที่มีรูปแบบการตั้งคําถามบนกระดานสนทนาโดยผูเรียน

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

การสรางเครื่องมือในการวิจัย

ในขั้นตอนการสรางเครื่องมือในการวิจัย  ไดแก
1.   การพัฒนาบทเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยีการศึกษา
2. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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ภาพประกอบ  2   ผังการสรางเครื่องมือในการวิจัยศึกษา / รวบรวมเนื้อหา / กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม

ปรับปรุงแกไข

เขียนผังงาน / สรางสตอรี่บอรด

ตรวจสอบโดยอาจารยที่ปรึกษา ผูเช่ียวชาญดาน
เนื้อหาและดานการออกแบบและพัฒนาสื่อ

สรางบทเรียน

จัดทําตารางวิเคราะหหลักสูตร

เขียนแบบทดสอบ

ปรับปรุงแกไข

ตรวจสอบโดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อ
หาและอาจารยที่ปรึกษา

ปรับปรุงแกไข

สรางไดเร็กทอรี่

จัดหาภาพ

   สรางและกําหนดชื่อไฟล HTML

ทดลองหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ตรวจสอบโดยผูเช่ียวชาญ
ดานเนื้อหาและดานการประเมิน

ปรับปรุงแกไข

ตรวจสอบโดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา
และดานการผลิตสื่อคอมพิวเตอร

ทดลองบทเรียนครั้งที่ 1

ทดลองบทเรียนครั้งที่ 2

ทดลองบทเรียนครั้งที่ 3

ปรับปรุงแกไข

ปรับปรุงแกไข

ปรับปรุงแกไข

สงขอมูลขึ้น Sever
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1. การสรางบทเรียนบนเว็บ เร่ือง เทคโนโลยีการศึกษา

ในขั้นตอนการสรางบทเรียนบนเว็บ เรื่องเทคโนโลยีการศึกษา ผูวิจัยดําเนินการ
สรางบทเรียน ดังนี้

1.1  การศึกษา/วิเคราะหขอมูลและการกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม
  1.1.1 ศึกษาเนื้อหาและรวบรวมขอมูลจากหนังสือ และเอกสารตาง ๆ เกี่ยวกับ
เรื่อง เทคโนโลยีการศึกษา  แลวขอคําแนะนําจากผูเชี่ยวชาญ และอาจารยที่ปรึกษา ซ่ึงผูวิจัยไดคัด
เลือกเนื้อหาออกเปน 4  เรื่อง ดังนี้

-   มโนมติและพัฒนาการของเทคโนโลยีการศึกษา
- ขอบขายของเทคโนโลยีการศึกษา
- บทบาทและความสําคัญของเทคโนโลยีการศึกษา
- การบูรณาการเทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอน

1.1.2  วิเคราะหเนื้อหาที่ผูวิจัยไดเลือกไวตอนตนเพื่อกําหนดวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม  เพื่อกําหนดเปนพฤติกรรมของผูเรียนหลังจากที่ไดเรียนจากบทเรียนบนเว็บ จากนั้นนํา
เนื้อหา และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่กําหนดขึ้นใหอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญทางดาน
เทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 5 ทาน ตรวจสอบในดานความถูกตอง และเหมาะสม ซ่ึงเนื้อหาและ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลว มีดังนี้

ตาราง  2   วิเคราะหเนื้อหาและจุดประสงค  เรื่อง  เทคโนโลยีการศึกษา   

เนื้อหา จุดประสงคเชิงพฤติกรรม
มโนมติและพัฒนาการของเทคโนโลยีการ
ศึกษา
 -  ความหมายของเทคโนโลยีการศึกษา
 -  มโนมติของเทคโนโลยีการศึกษา
 -  พัฒนาการของเทคโนโลยีการศึกษา
 -  การจัดประเภทของเทคโนโลยีการศึกษา

1.  ผูเรียนสามารถบอกความหมายของ
เทคโนโลยีการศึกษาได
2.  ผูเรียนอธิบายถึงความแตกตางระหวางมโนมติ
ของเทคโนโลยีการศึกษาดานวิทยาศาสตรกายภาพ
กับดานพฤติกรรมศาสตรได
3.  ผูเรียนสามารถบอกพัฒนาการของเทคโนโลยี
การศึกษาของแตละยุคได
4.  ผูเรียนสามารถแยกประเภทเทคโนโลยีการ
ศึกษาได
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ตาราง  2 (ตอ)

เนื้อหา จุดประสงคเชิงพฤติกรรม
ขอบขายของเทคโนโลยีการศึกษา
 -  การจัดการทางการศึกษา
 -  การพัฒนาทางการศึกษา
 -  ทรัพยากรการเรียน
 -  ผูเรียน

1.  ผูเรียนสามารถบอกขอบขายของเทคโนโลยี
การศึกษาได
2.  ผูเรียนสามารถบอกขอบขายของเทคโนโลยี
การศึกษาในดานการจัดการทางการศึกษาได
3.  ผูเรียนสามารถบอกขอบขายของเทคโนโลยี
การศึกษาในดานการพัฒนาการทางการศึกษา
4.  ผูเรียนสามารถบอกขอบขายของเทคโนโลยี
การศึกษาในดานทรัพยากรการเรียนได

บทบาทและความสําคัญของเทคโนโลยีการ
ศึกษา
 - บทบาทในฐานะสื่อการศึกษาและ
    โสตทัศนศึกษา
 -  บทบาทในระบบการสอน
 -  บทบาทในการเปนเครื่องมือฝกอบรม
-  บทบาทในในคอมพิวเตอร และระบบ
    การจัดการฐานขอมูล
-  ความสําคัญของเทคโนโลยีการศึกษา

1.  ผูเรียนอธิบายถึงบทบาทของเทคโนโลยีการ
ศึกษาในดานตาง ๆ ได
2.  ผูเรียนบอกความสําคัญของเทคโนโลยีการ
ศึกษาได

การบูรณาการเทคโนโลยีในการจัด
การเรียนการสอน
 -  เทคโนโลยีกับการปฏิรูปการเรียน
    การสอน
 -  เทคโนโลยีกับบริบทใหมทางการ
    จัดการเรียนการสอน
 -  ผลกระทบของเทคโนโลยีที่มีตอการ
   จัดการเรียนการสอน

1.  ผูเรียนสามารถนําเทคโนโลยีมาใชในการจัด
การเรียนการสอนได
2.  ผูเรียนสามารถอธิบายถึงการนําเทคโนโลยีมา
ปฏิรูปการเรียนการสอนได
3.  ผูเรียนสามารถบอกผลกระทบของเทคโนโลยี
ที่มีตอการจัดการเรียนการสอนได
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1.2 การออกแบบบทเรียน   ในการออกแบบบทเรียนมีขั้นตอนดังตอไปนี้
1.2.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการออกแบบบทเรียนบนเว็บ
1.2.2 การเขียนผังงาน  โดยนําเนื้อหาและกิจกรรมที่ไดจัดลําดับไวมาเขียน

เปนผังงานแสดงลําดับขั้นตอนการทํางานในแตละเรื่องที่อยูในบทเรียน ดังภาพประกอบ 3

ภาพประกอบ  3    ผังบทเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยีการศึกษา
    โฮมเพจบทเรียน
เขาสูบทเรียน
รายละเอียดการเรียน

บทเรียนเร่ืองที่ 1

บทเรียนเร่ืองที่ 2

บทเรียนเร่ืองที่ 4

สนทนากลุมยอย สนทนากลุมเรียน ทําแบบทดสอบ

สนทนากลุมยอย สนทนากลุมเรียน

สนทนากลุมเรียน

สนทนากลุมเรียน

สนทนากลุมยอย

สนทนากลุมยอย

ทําแบบทดสอบ

ทําแบบทดสอบ

ทําแบบทดสอบ
ติดตอผูสอน
ลงทะเบียน
External Links
บทเรียนเร่ืองที่ 3
เครื่องมือ
admin
กิจกรรมการเรียน
เกี่ยวกับผูพัฒนา
ทดสอบหลังเรียน
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จากภาพประกอบ  3 จะเห็นวาบทเรียนบนเว็บที่ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้น
ประกอบไปดวย  2 สวนคือ สวนของผูเรียน และสวนของผูดูแลระบบ ซ่ึงอธิบายไดดังนี้

1.  สวนของผูเรียน    มีขั้นตอนในการใชบทเรียนดังนี้
1.1 ผูเรียนจะตองทําการลงทะเบียนเรียนกอน เมื่อลงทะเบียนเรียบรอย

แลวผูเรียนจะไดรับชื่อสมาชิก และรหัสผาน เพื่อใชในการ Login เขาสูบทเรียน
1.2 เมื่อเขาสูบทเรียน ผูเรียนจะพบวาในบทเรียนประกอบดวย

 1.2.1 เมนูรายละเอียดการเรียน  ซ่ึงในขั้นตอนนี้ผูเรียนจะได
ศึกษาคําแนะนําการเรียน  ศึกษาแผนการเรียน และศึกษากําหนดการการเรียน

1.2.2 เมนูกิจกรรมการเรียน   ในขั้นตอนนี้ ผูเรียนจะตองศึกษา
บทเรียนยอย 4  เรื่อง ซ่ึงในแตละเรื่องผูเรียนจะไดศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนที่ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้นมา
และผูวิจัยไดทําเสนทางเชื่อมโยงไปยังบทเรียนอื่น ๆ ที่เกี่ยวของเพื่อใหผูเรียนไดศึกษาเพิ่มเติม
หลังจากนั้นผูเรียนจะทําการ Login เพื่อเขารวมกิจกรรมการรวมสนทนากลุมยอยเพื่อแลกเปลี่ยน
ความรู ความคิดเห็น กับผูสอนและกับสมาชิกในกลุมยอย ซ่ึงแตละกลุมยอยจะประกอบไปดวย
สมาชิก 6 คน เมื่อสนทนากับสมาชิกในกลุมยอยและผูสอนเรียบรอยแลว  ผูเรียนจะตองเขารวม
สนทนาในกลุมเรียนและตอบคําถามที่สอนตั้งขึ้น ดังภาพประกอบ 4

ภาพประกอบ  4   ผังแสดงกิจกรรมการเรียนในแตละเรื่องยอยในบทเรียนบนเว็บรูปแบบที่มีการตั้ง
คําถามบนกระดานสนทนาโดยผูสอน
                          เร่ิมตน

ศึกษาเนื้อหาบทเรียนบนเว็บและ Link ที่เกี่ยวของ

ผูสอนตั้งคําถาม
 login  เขารวมสนทนากับ
บนกระดานสนทนากลุมเรียนเพื่อใหสมาชิกในกลุมเรียนตอบ
 รวมตอบคําถามที่ผูสอนตั้งขึ้นและรวมสนทนากับสมาชิกใน
 ทําแบบทดสอบทายบทเรียน
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สวนในบทเรียนที่มีรูปแบบการตั้งคําถามโดยผูเรียน ผูเรียนจะตอง Login เพื่อเขาไป
รวมกิจกรรมการรวมสนทนากลุมยอยเพื่อแลกเปลี่ยนความรู ความคิดเห็น กับสมาชิกในกลุมยอย
เมื่อสนทนากับสมาชิกในกลุมยอยเรียบรอยแลว  ผูเรียนจะตองเขารวมสนทนาในกลุมเรียนเพื่อ
แลกเปลี่ยนความรู  ความคิดเห็น และตอบคําถามที่ตัวแทนของแตละกลุมยอยตั้งขึ้น  ดังภาพ
ประกอบ 5

ภาพประกอบ 5  ผังแสดงกิจกรรมการเรียนในแตละเรื่องยอยในบทเรียนบนเว็บรูปแบบที่มีการตั้ง
คําถามบนกระดานสนทนาโดยผูเรียน

                          เร่ิมตน

หลังจากนั้นผูเรียนตองทําแ
ในแตละเนื้อหาได

เรียนทําแบบทดสอบหลังเร

สอนไดโดยใชอีเมล และกร

ศึกษาไดที่เมนู External Lin

ศึกษาเนื้อหาบทเรียนบนเว็บและ Link ที่เกี่ยวของ

 รวมตอบคําถามที่แต
 login  เขารวมสนทนากับ
ตัวแทนแตละกลุมยอยต้ังคําถามบนกระดานสนทนากลุมเรียนเพื่อใหสมาชิกในกลุมเรียนตอบ
บบทดสอบหลังเรียนในแตละเร่ือง และสามารถตรวจสอบผลการเรียน

1.2.3 เมื่อผูเรียนศึกษาเนื้อหาในบทเรียนครบทั้ง  4  เรื่อง ใหผู
ียนรวมเพื่อนําผลการเรียนที่ไดไปหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

1.2.4 ผูเรียนสามารถติดตอส่ือสารกับสมาชิกในกลุมเรียน และผู
ะดานสนทนา

1.2.5 ผูเรียนสามารถศึกษาขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับ เทคโนโลยีการ
ks

ละกลุมยอยต้ังขึ้นและรวมสนทนากับสมาชิกในกลุมเรียน

 ทําแบบทดสอบทายบทเรียน
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1.2.6 ผูเรียนสามารถตรวจสอบรายชื่อสมาชิกกลุมยอย และราย
ช่ือผูเรียนทั้งหมดในชั้นเรียนไดจากเมนู เครื่องมือ

2. ในสวนของผูดูแลระบบ   ผูดูแลระบบสามารถจัดการขอมูลไดดังนี้
2.1 ดูผลการสนทนากลุมยอย
2.2 ดูผลการสนทนากลุมเรียน
2.3 ดูรายช่ือสมาชิกกลุมยอย
2.4 ดูรายช่ือสมาชิกทั้งหมด
2.5 ดูรายงานคะแนนสอบ
2.6 การจัดการขอมูลกระดานสนทนา  ซ่ึงผูดูแลระบบสามารถตั้ง

กระทูหรือลบกระทูในกระดานสนทนากลุมยอย และกระดานสนทนากลุมเรียนได
1.2.3 สรางสตอรี่บอรด   เปนการกําหนดขอความ  รูปภาพ  ภาพเคลื่อนไหว

จํานวนเฟรมตามที่ออกแบบไว โดยใสขอมูลลงในเฟรมใหมีความสัมพันธระหวางภาพกับเนื้อหา
1.2.4 นําผังงานและสตอรี่บอรดที่สรางเสร็จแลว เสนอตออาจารยที่ปรึกษา

และผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาบทเรียนบนเว็บตรวจสอบความถูกตองและเหมาะสม แลวทําการ
ปรับปรุงแกไขผังงานและสตอรี่บอรดตามที่ผูเชี่ยวชาญเสนอแนะ

1.3 การสรางบทเรียน   เปนการแปลงสตอรี่บอรดใหเปนบทเรียนที่สามารถนําไป
ใชงานไดจริง ขั้นตอนในการสรางบทเรียนในครั้งนี้ไดนําหลักการการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน
บนเครือขายอินเทอรเน็ตของ ครรชิต มาลัยวงศ (2545) มาพัฒนาโดยมีขั้นตอน ดังนี้

1.3.1 วางแผนการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยพัฒนาเว็บเพจบทเรียนตามที่ได
ออกแบบไวในขั้นตอนที่ 2 และกําหนดชื่อไฟลของเว็บเพจแตละหนา
 1.3.2 สรางไดเร็กทอรี่(Directory ) หรือโฟลเดอร (Folder) ที่เกี่ยวของ ซ่ึงใน
การการสรางบทเรียนบนเว็บในครั้งนี้  ผูวิจัยไดเก็บขอมูลของบทเรียนบนเว็บที่มีรูปแบบการตั้งคํา
ถามบนกระดานสนทนาโดยผูสอนไวในไดรฟ C  โฟลเดอร thesis_g1 และ  เก็บขอมูลของ
บทเรียนบนเว็บที่มีรูปแบบการตั้งคําถามบนกระดานสนทนาโดยผูเรียนไวในไดรฟ C โฟลเดอร
thesis_g2

1.3.3 สรางภาพหรือจัดหาภาพ   ในการสรางภาพที่ใชในบทเรียนในครั้งนี้ ผู
วิจัยไดสรางภาพและตกแตงภาพดวยโปรแกรม Adobe Photoshop Version 6,  Macromedia Flash
5 แลวนําภาพที่ไดมาเก็บไวในไดเร็กทอรี่ที่เตรียมไว

1.3.4 สรางไฟล HTML   ในการสรางไฟล HTML ผูวิจัยสรางดวยโปรแกรม
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Macromedia Dreamweaver v. 4 ในการคํานวณคะแนนในการสอบใชภาษา Java Script และสราง
กระดานสนทนาดวย PHP

1.3.4.1 การสรางกระดานสนทนา
1)  ออกแบบฐานขอมูลและสรางแฟมขอมูล โดยใช Tool

Phpmyadmin 2.23 ติดตอกับระบบฐานขอมูล MySQL 3.23.39 โดยตั้งชื่อฐานขอมูลวา thesis_g1
สําหรับเก็บฐานขอมูลของบทเรียนบนเว็บรูปแบบที่มีการตั้งคําถามโดยผูสอน และ  thesis_g2
สําหรับเก็บฐานขอมูลของบทเรียนบนเว็บรูปแบบที่มีการตั้งคําถามโดยผูเรียน และเริ่มตนสราง
แฟมขอมูลเพื่อใชในการเก็บขอมูล ประกอบไปดวย 4  แฟม คือ แฟมผูดูแลระบบ  แฟมสมาชิก
แฟมคําถาม และแฟมคําตอบ  ดังรายละเอียด

1. แฟมผูดูแลระบบ (admin)  ใชในการเก็บขอมูลผูดูแลระบบ มีรายละเอียดดังนี้

ตาราง  3  แสดงรายละเอียดขอมูลในแฟมผูดูแลระบบ
ช่ือเขตขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบาย

name_ admin varchar(60) ช่ือผูดูแลระบบ
pws_admin varchar(15) รหัสผาน

2. แฟมสมาชิก (webboard_number)   ใชในการเก็บขอมูลตาง ๆ ของสมาชิกที่จะมา
ใชบริการของกระดานสนทนา เมื่อสมาชิก Login เขามาใชบริการในกระดานสนทนา ระบบจะมี
การกําหนดสิทธิให สมาชิก 6 คนแรกเปนสมาชิกของกลุมยอยที่ 1   และสมาชิกคนที่ 7 – 12 จะ
เปนสมาชิกของกลุมยอยที่ 2  ซ่ึงในการทดลองบทเรียนบนเว็บจะมีสมาชิกทั้งหมด 30 คน แบง
ออกเปน 5  กลุมยอย ซ่ึงมีรายละเอียดดังตาราง 4

ตาราง  4  แสดงรายละเอียดขอมูลในแฟมสมาชิก
ช่ือเขตขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบาย

id int(6) เลขที่สมาชิก   (Auto increment)
name varchar(60) ช่ือ – สกุลของสมาชิก
id_std varchar(15) รหัสนักศึกษา
user varchar(10) username
password varchar(10) รหัสผาน
E-mail varchar(30) E-mail ของสมาชิก
profile text รายละเอียดเพิ่มเติมของสมาชิก
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ตาราง  4  แสดงรายละเอียดขอมูลในแฟมสมาชิก (ตอ)

Memphoto varchar(50) ภาพสมาชิก
IP varchar(16) หมายเลข IP ของเครื่องที่ใชสอบ
Numaccess1 char(2) จํานวนการทดสอบบทเรียนที่ 1
Score1 int(3) คะแนนการสอบครั้งที่ 1
Numaccess2 char(2) จํานวนการทดสอบบทเรียนที่ 2
Score2 int(3) คะแนนการสอบครั้งที่ 2
Numaccess3 char(2) จํานวนการทดสอบบทเรียนที่ 3
Score3 int(3) คะแนนการสอบครั้งที่ 3
Numaccess4 char(2) จํานวนการทดสอบบทเรียนที่ 4
Score4 int(3) คะแนนการสอบครั้งที่ 4
Numaccess5 char(2) จํานวนการทดสอบหลังเรียน
Score5 int(3) คะแนนการสอบหลังเรียน
Date datetime วันที่สอบ
Level1 int(2) ลําดับการทํากิจกรรมในบทเรียนที่ 1
Level2 int(2) ลําดับการทํากิจกรรมในบทเรียนที่ 2
Level3 int(2) ลําดับการทํากิจกรรมในบทเรียนที่ 3
Level4 int(2) ลําดับการทํากิจกรรมในบทเรียนที่ 4

3. แฟมการตั้งคําถาม (webboard_data)  ใชในการเก็บขอมูลการตั้งคําถามของผูใช
กระดานสนทนา มีรายละเอียดดังตาราง 5

ตาราง 5  แสดงรายละเอียดขอมูลในแฟมการตั้งคําถาม

ช่ือเขตขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบาย
No int(5) หมายเลขคําถาม  (Auto increment)
Category  varchar(50) กลุมสนทนา
 Question varchar(100) คําถาม
 Note text รายละเอียดคําถาม
 Name varchar(50) ช่ือผูตั้งคําถาม
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ตาราง 5  แสดงรายละเอียดขอมูลในแฟมการตั้งคําถาม (ตอ)

 Namer varchar(50) ช่ือผูตอบคําถาม
 Member tinyint(1) สถานะของผูตั้งคําถาม
 Memberr tinyint(1) สถานะของผูตอบคําถาม
 IP varchar(15) หมายเลข IP ของเครื่องที่ตั้งคําถาม
 Email varchar(50) E-mail Address ของผูตั้งคําถาม
 Reply int(5) จํานวนผูตอบคําถาม
 ReplyDate varchar(20) วันที่ เวลา การตอบคําถามครั้งหลังสุด
 Date datetime วันที่ตั้งคําถาม
 nphoto varchar(50) รูปภาพที่แสดงประกอบคําถาม
 pageview char(3) จํานวนการเปดอานคําถาม

4. แฟมการตอบคําถาม (webboard_ans)  ใชในการเก็บขอมูลการตอบคําถามของผูใช
กระดานสนทนา มีรายละเอียดดังตาราง 6

ตาราง 6  แสดงรายละเอียดของขอมูลในแฟมการตอบคําถาม

ช่ือเขตขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบาย
No  int(5) หมายเลขคําตอบ  (Auto increment)
QuestionNo int(5) คําตอบที่
 Name varchar(50) ช่ือผูตอบคําถาม
 Namer varchar(50) ช่ือผูตอบคําถามคนลาสุด
 Member tinyint(1) สถานะของผูตอบ
 IP varchar(15) หมายเลข IP ของเครื่องที่ตอบคําถาม
 Email varchar(50) E-mail ของผูตอบคําถาม
 Msg text รายละเอียดการตอบคําถาม
 Date datetime วันที่ตอบคําถาม
 nphoto text รูปภาพที่แสดงประกอบการตอบคําถาม
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2)  สรางกระดานสนทนาโดยนําโครงสรางแบบ ultimate
webboard  มาจาก www.bio39.com

3) เมื่อผูเรียนลงทะเบียนเรียน นําขอมูลไปเก็บที่แฟมสมาชิก
ซ่ึงรายละเอียดของขอมูลสมาชิก

4) เมื่อผูเรียน หรือผูสอน มีการถามคําถามจะนําคําถามที่ถาม
ไปเก็บไวที่แฟมการตั้งคําถาม

5) เมื่อผูเรียน หรือผูสอน มีการตอบคําถามจะนําคําตอบที่ตอบ
ไปเก็บไวที่แฟมการตอบคําถาม

1.3.4.2 การคํานวณคะแนนสอบ    มีวิธีการดังนี้
1)  ในบทเรียนบนเว็บที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น มีเนื้อหา 4 เรื่อง เมื่อผู

เรียนศึกษาเนื้อหาแตละเรื่องจบแลว  ผูเรียนจะตองทําการทดสอบเพื่อประเมินวาผูเรียนสามารถ
เรียนผานจุดประสงคที่ตั้งไวหรือไม  ซ่ึงในการทําแบบทดสอบระหวางเรียนผูเรียนจะทําแบบทด
สอบกี่คร้ังก็ได แตโปรแกรมจะทําการเก็บคะแนนของผูเรียนในครั้งที่ 1–3  เทานั้น เชน ชญานิศ
เขาไปศึกษาเนื้อหา และรวมสนทนากับสมาชิกในกลุมยอย และกลุมเรียนในบทเรียนเรื่องที่ 1 จบ
ชญานิศก็เลือกเขาไปทําแบบทดสอบหลังเรียนเรื่องที่ 1  ปรากฏวาชญานิศทําแบบทดสอบครั้งที่ 1
ได 3 คะแนน ซ่ึงไมผานการประเมินผล ซ่ึงผูสอนกําหนดไวที่ 8 ขอ จาก 10 ขอ ชญานิศก็สามารถ
เขาไปศึกษาเนื้อหาเรื่องที่ 1 ไดอีก  เมื่อศึกษาเนื้อหาจนจบแลว ก็สามารถทําแบบทดสอบครั้งที่ 2 ก
และโปรแกรมจะทําการจัดเก็บคะแนนสอบครั้งที่ 2 แทนคะแนนสอบครั้งที่ 1 แตถาชญานิศยังทํา
แบบทดสอบครั้งที่ 2 ไมผาน ก็สามารถเขาไปศึกษาเนื้อหาเรื่องที่ 1 อีกและเมื่อศึกษาเนื้อหาจบแลว
ก็สามารถทําแบบทดสอบครั้งที่ 3 ได  ซ่ึงโปรแกรมจะทําการจัดเก็บคะแนนสอบครั้งที่ 3  แทน
คะแนนสอบครั้งที่  2  แตถาชญานิศทําแบบทดสอบครั้งที่ 3 แลวยังไมผาน ชญานิศสามารถเขาไป
ศึกษาเนื้อหาและทําแบบทดอีกกี่คร้ังก็ได  แตโปรแกรมจะไมบันทึกคะแนนของการทําแบบทด
สอบของชญานิศลงในฐานขอมูลอีก  เพราะในบทเรียนกําหนดใหมีการจัดเก็บคะแนนของผูเรียน
ไวสูงสุด 3  คร้ัง
 2) ในการทําแบบทดสอบหลังเรียน  ผูเรียนสามารถทําแบบทดสอบ
หลังเรียนไดกี่คร้ังก็ได แตโปรแกรมจะบันทึกคะแนนในการสอบครั้งที่ 1 เทานั้น

1.3.5 กําหนดชื่อไฟล HTML  ในการกําหนดชื่อไฟล  ผูวิจัยใชตัวอักษรภาษา
อังกฤษตัวพิมพเล็ก (a-z)

1.3.6 สงขอมูลขึ้น Server และตรวจสอบผลการทํางาน  เมื่อสรางบทเรียน
เสร็จเรียบรอยแลว ก็นําเขาสู Server โดยการ Install ดวย CGI script และตรวจสอบผลการทํางาน
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กับโปรแกรมเปดดูเว็บอินเทอรเน็ตเอ็กซพลอเลอร (Internet Explorer) ตรวจสอบความพรอมของ
เครื่องคอมพิวเตอรของผูเรียนทุกเครื่อง หลังจากนั้นทําการกําหนดใหหนาแรกของโปรแกรมเปดดู
เว็บเปนการเขาสูบทเรียน

1.4 การประเมินและแกไขบทเรียน
ในขั้นตอนการประเมินผลบทเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยีการศึกษา ทําไดดัง

นี้
1.4.1 การประเมินผลบทเรียนโดยผูเชี่ยวชาญ

ผูวิจัยนําเสนอบทเรียนบนเว็บที่นําขึ้นสู server เรียบรอยแลวตออาจารย
ที่ปรึกษา และผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาบทเรียนบนเว็บ จํานวน 5  ทาน ตรวจสอบและประเมิน
คุณภาพของบทเรียนที่สรางขึ้นในดานตาง ๆ  ซ่ึงการประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเว็บใหผูเชี่ยว
ชาญลงความเห็นในชองแสดงความคิดเห็น ซ่ึงประเมินคาเปนคะแนน ดังนี้

คะแนน 5 ดีมาก
คะแนน 4 ดี
คะแนน 3 ปานกลาง
คะแนน 2 พอใช
คะแนน 1 ควรปรับปรุง

เกณฑการยอมรับคุณภาพของบทเรียน จะพิจารณาแตละขอ ขอใดคะแนนเฉลี่ยดี
ถึงดีมาก จึงจะยอมรับ และคะแนนเฉลี่ยรวมตองไมต่ํากวาเกณฑดี จึงจะนําไปใชในการทดลอง

เกณฑเฉลี่ยคุณภาพของบทเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยีการศึกษา
คะแนน 4.50– 5.00 หมายถึง  คุณภาพอยูในระดับดีมาก
คะแนน 3.50 – 4.49   หมายถึง  คุณภาพอยูในระดับดี
คะแนน 2.50 – 3.49 หมายถึง  คุณภาพอยูในระดับปานกลาง
คะแนน 1.50 – 2.49 หมายถึง  คุณภาพอยูในระดับพอใช
คะแนน 1.00 – 1.49           หมายถึง  คุณภาพอยูในระดับควรปรับปรุง

(ที่มา :  ไชยยศ   เรืองสุวรรณ,  2533 : 138)

เมื่อพิจารณาระดับการประเมินคุณภาพบทเรียนโดยเฉลี่ยทุกดานของผูเชี่ยวชาญทั้ง
5 ทาน พบวาบทเรียนบนเว็บรูปแบบที่มีการตั้งคําถามบนกระดานสนทนาโดยผูสอนระดับการ
ประเมิน 4.51 แสดงวาบทเรียนมีคุณภาพอยูในเกณฑดีมาก  และบทเรียนบนเว็บรูปแบบที่มีการตั้ง
คําถามบนกระดานสนทนาโดยผูเรียน ระดับการประเมิน 4.46  แสดงวาบทเรียนมีคุณภาพอยูใน
เกณฑดี  ซ่ึงรายละเอียดการประเมินคุณภาพบทเรียนของผูเชี่ยวชาญแสดงไวในภาคผนวก  ง
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1.4.2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียน
 ผูวิจัยไดนําบทเรียนบนเว็บที่ไดปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของ

ผูเชี่ยวชาญแลวไปทดลองใช  เพื่อหาประสิทธิภาพ ตามขั้นตอนดังตอไปนี้
1.4.2.1 การทดลองใชบทเรียนบนเว็บครั้งที่ 1

การทดลองบทเรียนบนเว็บครั้งที่ 1 แบบเดี่ยว มีจุดมุงหมาย
เพื่อที่จะพิจารณาเกี่ยวกับขอบกพรองในดาน ความถูกตองและชัดเจนของเนื้อหา  การนําเสนอเนื้อ
หา ความเหมาะสมของภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  พรอมทั้งขอคิดเห็นและพฤติกรรมาจากผูเรียน
จํานวน 2  คน โดยการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนและสอบถามผูเรียน จากการทดลองพบวา ผู
เรียนมีความสนใจในบทเรียนบนเว็บ  เนื่องจากมีความสนุกในการเรียน สามารถทราบผลการเรียน
ไดทันทีและไมเกิดความวิตกกังวลในการทําแบบทดสอบ  เนื่องจากมีระบบใหคําแนะนําตลอด
เนื้อหา ซ่ึงจากการทดลอง พบวา ผูเรียนไมคุนเคยกับบทเรียนบนเว็บ  เชน เมนูยังไมส่ือความหมาย
มีปญหาเรื่องการพิมพขอความเพื่อแสดงความคิดเห็นในกระดานสนทนามีความลาชา  การให
คะแนนในแบบทดสอบยังไมถูกตอง  จากขอมูลที่ไดผูวิจัยไดนําไปแกไขบทเรียนและนําไป
ทดลองใชในครั้งตอไป

1.4.2.2 การทดลองใชบทเรียนบนเว็บครั้งที่ 2
 นําบทเรียนบนเว็บที่ไดปรับปรุงแกไขในขั้นตอนที่ 1 แลวไป

ใชกับผูเรียน จํานวน 6 คน เพื่อหาขอบกพรองของบทเรียน และเพื่อศึกษาวิธีการ กระบวนการ
ทดลองโดยใหผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนเพื่อตรวจ
สอบเวลาที่ใชในการทดลองวาเหมาะสมหรือไม  ซ่ึงจากการทดลองพบวา  ผูเรียนมีความสนใจบท
เรียนบนเว็บและสนุกกับการเรียน  มีความกระตือรือรนและไมเครียดกับการเรียน  เนื่องจากหาก
ไมเขาใจเนื้อหาใดก็สามารถทบทวนใหมอีกครั้ง  สามารถทราบผลการเรียนจากการทําแบบ
ทดสอบไดทันที มีคําแนะนําและระบบชวยเหลือทําใหเขาในเนื้อหาไดดี  ทําใหทราบวาเนื้อหาใดที่
เรียนผานมาแลวและเนื้อหาใดที่ยังไมเรียนหรือเรียนยังไมผาน ผูเรียนที่เรียนไมทันเพื่อนก็สามารถ
ฝกทบทวนจนเขาใจเนื้อหาได

1.4.2.3 การทดลองใชบทเรียนบนเว็บครั้งที่ 3
นําบทเรียนที่ไดปรับปรุงแกไขจากการทดลองใชบทเรียนครั้ง

ที่ 2 มาทดลองใชเพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ปรากฏผลดังนี้

1.4.2.3.1.  ผลการตรวจสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ
ที่มีรูปแบบการตั้งคําถามบนกระดานสนทนาโดยผูสอน  ดังแสดงในตาราง 7  และ ตาราง 8
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ตาราง  7   คาประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรกของบทเรียนบนเว็บที่มีรูปแบบการตั้ง
                 คําถามบนกระดานสนทนาโดยผูสอน

∑X N A E1

679 20 40 84.88

จากตาราง 7  จะเห็นวาบทเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยีการศึกษา ที่มีรูปแบบการตั้งคํา
ถามบนกระดานสนทนาโดยผูสอน มีคาประสิทธิภาพเทากับ  84.88

ตาราง  8   คาประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลังของบทเรียนบนเว็บที่มีรูปแบบการตั้ง
                 คําถามบนกระดานสนทนาโดยผูสอน

F∑ N A E2

519 20 30 86.50

จากตาราง  8  จะเห็นวาบทเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยีการศึกษา ที่มีรูปแบบการตั้ง
คําถามบนกระดานสนทนาโดยผูสอน มีคาประสิทธิภาพเทากับ  86.50

จากตาราง  7  และ ตาราง 8  สรุปไดวาบทเรียนบนเว็บ เรื่อง  เทคโนโลยีการศึกษา ที่มี
รูปแบบการตั้งคําถามบนกระดานสนทนาโดยผูสอน มีคาประสิทธิภาพเทากับ  84.88/86.50  ซ่ึงสูง
กวาเกณฑมาตรฐานที่ตั้งไวคือ 80/80

1.4.2.3.2  ผลการตรวจสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ
ที่มีรูปแบบการตั้งคําถามบนกระดานสนทนาโดยผูเรียน   ดังตาราง 9  และ ตาราง  10

ตาราง 9   คาประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรกของบทเรียนบนเว็บที่มีรูปแบบการตั้ง
                 คําถามบนกระดานสนทนาโดยผูเรียน

∑X N A E1

677 20 40 84.63

จากตาราง  9  จะเห็นวาบทเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยีการศึกษา ที่มีรูปแบบการตั้ง
คําถามบนกระดานสนทนาโดยผูเรียน มีคาประสิทธิภาพเทากับ  84.63  ซ่ึงสูงกวาเกณฑมาตรฐาน
ที่ตั้งไว
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ตาราง  10   คาประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลังของบทเรียนบนเว็บที่มีรูปแบบการตั้ง
                 คําถามบนกระดานสนทนาโดยผูเรียน

F∑ N A E2

514 20 30 85.67

จากตาราง 10  จะเห็นวาบทเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยีการศึกษา ที่มีรูปแบบการตั้ง
คําถามบนกระดานสนทนาโดยผูเรียน มีคาประสิทธิภาพเทากับ  85.67

จากตาราง 9  และ ตาราง 10  สรุปไดวาบทเรียนบนเว็บ เรื่อง  เทคโนโลยีการศึกษา ที่มี
รูปแบบการตั้งคําถามบนกระดานสนทนาโดยผูเรียน มีคาประสิทธิภาพเทากับ  84.63/85.67  ซ่ึงสูง
กวาเกณฑมาตรฐานที่ตั้งไวคือ 80/80

2. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใชสําหรับประเมินความรูดานพุทธิพิสัย

ของผูเรียน หลังจากที่เรียนบทเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยีการศึกษา เสร็จเรียบรอยแลว ในการ
สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีขั้นตอน ดังนี้

2.1 ศึกษาวิธีสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการเขียนขอสอบ
2.2 วิเคราะหเนื้อหา และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของบทเรียนบนเว็บ เรื่อง

เทคโนโลยีการศึกษา
2.3 สรางตารางวิเคราะหหลักสูตร เพื่อใหเห็นถึงความสัมพันธระหวางเนื้อหาและ

พฤติกรรมดานตาง ๆ เพื่อนําไปสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหมีความเที่ยงตรง
เชิงเนื้อหา  โดยกําหนดจํานวนขอสอบตอพฤติกรรมที่ตองการวัดดังนี้



60

ตาราง  11  จํานวนขอสอบของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในแตละพฤติกรรมที่
                ตองการวัด

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม ความ
รู

ความ
เขาใจ

การนํา
ไปใช

การ
วิเคราะห

รวม

เรื่องที่ 1  มโนมติและพัฒนาการของเทคโนโลยีการศึกษา
1.  ผูเรียนสามารถบอกความหมายของ เทคโนโลยีการศึกษาได
2.  ผูเรียนอธิบายความถึงความแตกตางระหวางมโนมติของ
     เทคโนโลยีการศึกษาดานวิทยาศาสตรกายภาพ กับดาน
     พฤติกรรมศาสตรได
3.  ผูเรียนสามารถบอกพัฒนาการของเทคโนโลยีการศึกษาได
4.  ผูเรียนสามารถแยกประเภทเทคโนโลยีการศึกษาได

1

1
1

1
1

1
1

1
2
2

2
2

เรื่องที่ 2  ขอบขายของเทคโนโลยีการศึกษา
1. ผูเรียนสามารถบอกขอบขายของเทคโนโลยีการศึกษาได
2.  ผูเรียนสามารถบอกขอบขายของเทคโนโลยีการศึกษาในดาน
     การจัดการทางการศึกษาได
3.  ผูเรียนสามารถบอกบอกขอบขายของเทคโนโลยีการศึกษาใน
     ดานการพัฒนาการทางการศึกษา
4.  ผูเรียนสามารถบอกขอบขายของเทคโนโลยีการศึกษาในดาน
     ทรัพยากรการเรียน

1
1

1

1

1
1

1

1 1

2
2

2

3

เรื่องที่ 3 บทบาทและความสําคัญของเทคโนโลยีการศึกษา
1.  ผูเรียนอธิบายถึงบทบาทของเทคโนโลยีการศึกษาได
2.  ผูเรียนบอกความสําคัญของเทคโนโลยีการศึกษาได

1
1

1
1

1
1

3
3

เรื่องที่ 4   การบูรณาการเทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอน
1.  ผูเรียนสามารถนําเทคโนโลยีมาใชในการจัดการศึกษาได
2.  ผูเรียนสามารถอธิบายถึงการนําเทคโนโลยีมาปฏิรูปการเรียน
     การสอนได
3.  ผูเรียนสามารถบอกผลกระทบของเทคโนโลยีที่มีตอการ
     จัดการเรียนการสอนได

1

1
1

1

1
1

1 3
2

2

รวม 10 13 5 2 30

2.4 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เปนแบบทดสอบชนิดปรนัย
4   ตัวเลือก ครอบคลุมเนื้อหาและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมเรื่อง เทคโนโลยีการศึกษา ใชในการ
ทดสอบหลังเรียน
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2.5 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สรางเสร็จแลว ไปใหผูเชี่ยวชาญ
ดานเนื้อหาและดานประเมินผลจํานวน 5 ทาน เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงดานเนื้อหา (Content
Validity) ความถูกตองและความครอบคลุมในเนื้อหา ซ่ึงพิจารณาจากตารางวิเคราะหหลักสูตรเปน
เกณฑในการพิจารณา โดยการหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติ
กรรม ซ่ึงมีหลักเกณฑในการกําหนดคะแนนความคิดเห็น (พวงรัตน  ทวีรัตน,  2540 : 117) ดังนี้

+1 เมื่อแนใจวาขอคําถามสอดคลองกับวัตถุประสงคที่ระบุไว
  0 เมื่อไมแนใจวาขอคําถามสอดคลองกับวัตถุประสงคที่ระบุไว

-1 เมื่อแนใจวาขอคําถามไมสอดคลองกับวัตถุประสงคที่ระบุไว
2.6 บันทึกผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ  แลวนําไปหาคาดัชนีความสอดคลอง

ระหวางขอสอบกับวัตถุประสงค
2.7 คัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผูเชี่ยวชาญพิจารณาแลววา

สอดคลองกับวัตถุประสงค ซ่ึงคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติ
กรรมตั้งแต  0.6 – 1.0 (พวงรัตน  ทวีรัตน, 2540 : 117)  ดังรายละเอียดในภาคผนวก  ข

2.8 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหาไป
ทดสอบกับนักศึกษาที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน ซ่ึงเปนนักศึกษาสาขาเทคโนโลยีการศึกษา
ซ่ึงเคยเรียนเนื้อหาเรื่อง เทคโนโลยีการศึกษามาแลว

2.9 นําผลจากการทําแบบทดสอบของนักศึกษาทั้ง 30 คน ในขอ 2.8 ไปตรวจให
คะแนน โดยตอบถูกให 1 คะแนน ตอบผิดหรือไมตอบให 0 คะแนน แลวนําผลคะแนนที่ไดมา
วิเคราะหหาคาอํานาจจําแนก (Discrimination) และคาความยาก (Difficulty) โดยคัดเลือกเฉพาะขอ
สอบที่มีคาอํานาจจําแนก (D) ตั้งแต 0.25 ขึ้นไป และคาความยาก (P) ระหวาง 0.38 - 0.81 ดังราย
ละเอียดในภาคผนวก  ค

2.10 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่คัดเลือกแลวไปทดสอบกับนักศึกษาสาขา
เทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 30 คน เพื่อหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ หลังจากนั้นนํามา
ตรวจใหคะแนน โดยถาตอบถูกให 1 คะแนน ถาตอบผิดหรือไมไดตอบให 0 คะแนน ซ่ึงการ
คํานวณหาคาความเชื่อมั่นใชสูตร KR–20 ของคูเดอร ริชารดสัน (บุญชม  ศรีสะอาด,  2543 : 85)
ไดคาความเชื่อมั่น 0.81  ดังรายละเอียดในภาคผนวก  ค

2.11 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผานการคัดเลือกและหาคุณภาพ
แลวไปทดสอบ กับกลุมตัวอยางในการศึกษาวิจัย
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จากขั้นตอนการสรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่กลาวมา สามารถแสดงเปน
ลําดับขั้นตอนการสรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังภาพประกอบ 6

ภาพประกอบ 6   แสดงขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

การเก็บรวบรวมขอมูล

ผูวิจัยใหผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แลวผูวิจัยนํา
ไปตรวจใหคะแนน โดยถาตอบถูกให 1 คะแนน ตอบผิดหรือไมตอบให 0 คะแนน แลวนําผล
คะแนนที่ไดมาวิเคราะหเพื่อนําผลที่ไดไปเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของทั้ง 2 กลุม

ศึกษาขอมูลในการสรางและเขียนแบบทดสอบ

วิเคราะหเนื้อหา / วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เรื่อง เทคโนโลยีการศึกษา

สรางตารางวิเคราะหหลักสูตร

เขียนขอสอบแบบปรนัย  4   ตัวเลือก

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตอง
และความเที่ยงตรงในเนื้อหา

ปรับปรุงแกไข

นําไปทดลองหาคาอํานาจจําแนก,
ความยากงายและหาความเชื่อม่ัน

 ผลการทดลอง

นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปใชในการวิจัย

ปรับปรุงแกไข
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วิธีดําเนินการทดลอง

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง  เพื่อศึกษารูปแบบการใชกระดานสนทนาของ
บทเรียนบนเว็บที่สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาปริญญาตรี  ซ่ึงกลุมตัวอยาง  คือ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี ซ่ึงไดมาโดยการสุม
อยางงายโดยการจับฉลาก จํานวน 60 คน แลวนํามาสุมโดยอยางงายอีกครั้งเพื่อจัดเขากลุมทดลอง
ดังนี้

กลุมทดลอง  1  คือ  นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร
วิทยาเขตปตตานี จํานวน 30  คน ซ่ึงตองเรียนจากบทเรียนบนเว็บที่มีรูปแบบการตั้งคําถามบน
กระดานสนทนาโดยผูสอน

กลุมทดลอง 2  คือ  นักศึกษาระดับปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร
วิทยาเขตปตตานี จํานวน 30 คน ซ่ึงตองเรียนจากบทเรียนบนเว็บที่มีรูปแบบการตั้งคําถามบน
กระดานสนทนาโดยผูเรียน

จากนั้นดําเนินการทดลองตามขั้นตอน ดังนี้
1. ขั้นเตรียมการทดลอง

1.1 ขั้นเตรียมเครื่องมือที่ใชในการทดลอง ซ่ึงประกอบดวยบทเรียนบนเว็บ
2  รูปแบบเรื่อง เทคโนโลยีการศึกษา  ประกอบไปดวยเนื้อหาบทเรียน  แบบฝกหัด และแบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

1.2 ติดตอขออนุญาตขอใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรเพื่อใชในการทดลอง
1.3 กําหนดระยะเวลาในการทดลอง  ดังตาราง 12

ตาราง 12  แสดงกําหนดระยะเวลาในการทดลองใชบทเรียน

การทดลอง สถานที่ทดลอง วัน / เดือน / ป เวลา
ครั้งที่ 1 23  เมษายน  2547 09.00-12.00 น.
ครั้งที่ 2

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของสํานักวิทยบริการ
และภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 26  เมษายน  2547 09.00-12.00 น.

1.4 ติดตอขออนุญาตผูสอนกลุมตัวอยาง เพื่อขอใชเวลาในการทดลอง
1.5 เตรียมกลุมตัวอยางที่จะเขารับการทดลอง เพื่อนัดวันเวลาและสถานที่ที่จะ

ทําการทดลอง
1.6 เตรียมหองทดลองโดยผูเรียน 1 คนตอเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง
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2. ขั้นดําเนินการทดลอง
ผูวิจัยดําเนินการทดลองในภาคเรียนที่  3  ปการศึกษา 2546   โดยมีกิจกรรมดังนี้
2.1 ผูวิจัยแนะนําวิธีการเรียนโดยบทเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยีการศึกษา

รวมถึงขอตกลงตาง ๆ และตอบขอซักถามของผูเรียน
2.2 ผูวิจัยใหผูเรียนทําการศึกษาบทเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยีการศึกษา

ตามลําดับขั้นตอนของบทเรียน จนกวาผูเรียนจะเขาใจ และเปนไปตามระยะเวลาในการทดลอง
2.3 หลังจากศึกษาบทเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยีการศึกษา จบแลว ใหผูเรียนทํา

การทดสอบหลังเรียนเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แลวผูวิจัยนําขอมูลที่ไดไปวิเคราะหผลตอไป

การวิเคราะหขอมูล

1. หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ  โดยเปรียบเทียบคะแนนจากการทําแบบ
ทดสอบหลังเรียนในแตละเรื่องยอย กับคะแนนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน(Post-test) ใหมี
เกณฑมาตรฐาน 80/80  (เสาวนีย  สิกขาบัณฑิต,  2528 : 259)

2.  หาคาดัชนีความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content  Validity)  ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน (บุญชม ศรีสะอาด, 2535 : 60-62)

3. หาคาความยาก (Difficulty) ของแบบทดสอบ (ลวน สายยศและ อังคณา สายยศ,
2538 : 209-210)   หาคาอํานาจจําแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบ (ลวน สายยศ และ
อังคณา สายยศ, 2538 : 209-210)  หาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
โดยใชสูตร KR –20 ของคูเดอร-ริชารดสัน (Kuder - Richardson) (บุญชม  ศรีสะอาด, 2543 : 85)

4.  หาคาเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง  (บุญชม  ศรี
สะอาด,  2543 : 102)

5. หาคาเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง
(บุญชม  ศรีสะอาด, 2543 : 103)

6. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกลุมที่เรียนผานบทเรียนบนเว็บทั้ง 2
รูปแบบ โดยการทดสอบคาที ( t- test แบบ Independent)  (บุญชม  ศรีสะอาด,  2543 : 112)
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สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล

1. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ
การหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บ  เพื่อใหทราบวาบทเรียนมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑที่กําหนดไวโดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพของบทเรียนโปรแกรม โดยเปรียบเทียบคะแนน
จากการทําแบบทดสอบหลังเรียนในแตละเรื่องยอย กับคะแนนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน
(Post-test) วาเทากับเกณฑมาตรฐาน 80/80 ซ่ึงสามารถหาไดจากสูตร E1 / E2 (เสาวนีย  สิกขา
บัณฑิต, 2528 :259)

E1 / E2      หมายถึง  ประสิทธิภาพของบทเรียน โดยกําหนดเกณฑไวที่  80/80
โดยที่

80   ตัวแรก  หมายถึง   คารอยละของคะแนนเฉลี่ยเมื่อเทียบกับคะแนนเต็ม
ของการทําแบบทดสอบระหวางเรียน

80   ตัวหลัง   หมายถึง  คาคารอยละของคะแนนเฉลี่ยเมื่อเทียบกับคะแนน
เต็มของการทําแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test)
มีสูตรในการหาคา ดังนี้

E1                   =           ( X / N)
A

x100
∑

E2                    =           ( F / N)
B

x100
∑

เมื่อ E1       คือ     ประสิทธิภาพของบทเรียนคิดเปนรอยละ  จากการทําแบบ
ทดสอบระหวางเรียน โดยทดสอบเมื่อเรียนจบแตละหนวยการเรียน

E2       คือ     ประสิทธิภาพของผลลัพธคิดเปนรอยละจากการทํา
แบบทดสอบหลังเรียน

∑X   คือ    คะแนนรวมของผูเรียนจากการทําแบบทดสอบระหวาง
หนวยการเรียน เมื่อเรียนจบบทเรียนแตละหนวยการเรียน

             F∑   คือ    คะแนนรวมของผูเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน
N        คือ   จํานวนผูเรียน
A        คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหวางหนวยการเรียน
B        คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียนจบบทเรียน
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2. ในการหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีขั้นตอน ดังนี้

2.1 หาคาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (Content  Validity)  ของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดยใชสูตร (บุญชม ศรีสะอาด, 2535 : 60-62) ดังนี้

เมื่อ IC คือ ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงค
∑R คือ ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
N คือ จํานวนผูเชี่ยวชาญ

2.2 หาคาความยาก  (Difficulty)  เปนรายขอของแบบทดสอบ โดยใชสูตร (ลวน
สายยศและ อังคณา สายยศ, 2538 : 209-210) ดังนี้

เมื่อ P คือ คาความยากของคําถามแตละขอ
R คือ จํานวนคนที่ตอบถูกในแตละขอ
N คือ จํานวนคนที่ทําขอสอบทั้งหมด

2.3 การหาคาอํานาจจําแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบโดยหาคาอํานาจ
จําแนกเปนรายขอ  โดยใชสูตร (ลวน สายยศและ อังคณา สายยศ, 2538 : 209-210) ดังนี้

N/2
R LR U   =  D -

เมื่อ D     คือ คาอํานาจจําแนกเปนรายขอ
RU คือ จํานวนผูที่ตอบถูกในขอนั้นในกลุมเกง
RL คือ จํานวนผูที่ตอบถูกในขอนั้นในกลุมออน
N คือ จํานวนคนในกลุมเกงและกลุมออน

Σ R
NIC      =

N
R=P
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2.4 หาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ซ่ึงสามารถ
คํานวณจากสูตร KR –20 ของคูเดอร-ริชารดสัน (Kuder - Richardson)(บุญชม  ศรีสะอาด, 2543 :
85) โดยใหคะแนนคือ ถาตอบถูกได 1 คะแนน ถาตอบผิดได 0 คะแนน ซ่ึง ใชสูตรดังนี้

โดยที่ k   คือ  จํานวนขอของแบบทดสอบ
P   คือ  สัดสวนของจํานวนผูตอบถูกขอสอบขอหนึ่ง
q   คือ  สัดสวนของจํานวนผูตอบไมถูกขอสอบขอหนึ่ง

              S2   คือ  คาความแปรปรวนของคะแนนขอสอบ
  คาความเชื่อมั่นควรจะอยูในชวง 0.20-0.80

3. ขั้นวิเคราะหขอมูลจากผลการทดลอง
3.1 สถิติพื้นฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง

3.1.1   หาคาเฉลี่ย  (บุญชม  ศรีสะอาด,  2543 : 102) โดยใชสูตร

 n
x       x ∑=

          โดยที่    x      หมายถึง  คาเฉลี่ย
 n หมายถึง  จํานวนขอมูล

 ∑ x หมายถึง  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด  

 3.1.2 หาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (บุญชม  ศรีสะอาด, 2543 : 103) โดยใชสูตร

 )1N(N
)X(XN

=S
22

-
- ∑ ∑

 

 โดยที่ S     หมายถึง     สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
 ∑x      หมายถึง     ผลรวมของคะแนน  

 N          หมายถึง     จํานวนขอมูล









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3.2 สถิติเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกลุมที่เรียนผานบทเรียน
บนเว็บทั้ง 2 รูปแบบ โดยการทดสอบคาที ( t- test แบบ Independent)   โดยใชสูตร (บุญชม  ศรี
สะอาด,  2543 : 112)

เมื่อ   t   แทน  คาสถิติที่จะใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤต เพื่อทราบความมี
  นัยสําคัญ

X1 แทน  คะแนนเฉลี่ยของกลุมตัวอยางที่  1
X2 แทน  คะแนนเฉลี่ยของกลุมตัวอยางที่  2
n1 แทน  ขนาดของกลุมตัวอยางที่ 1
n2 แทน  ขนาดของกลุมตัวอยางที่  2
s1 แทน  ความแปรปรวนของกลุมตัวอยางที่  1
s2 แทน  ความแปรปรวนของกลุมตัวอยางที่  2   

(n1-1)s1  +2 (n2-1)s2
2

t  =

X1 -  X2

n1+ n2 -2 { 11n1
+ }n2


	º··Õè 3
	
	
	
	
	
	ÇÔ¸Õ´Óà¹Ô¹¡ÒÃÇÔ¨ÑÂ


	¡ÒÃÈÖ¡ÉÒã¹¤ÃÑé§¹Õéà»ç¹¡ÒÃÇÔ¨ÑÂ�

	ÀÒ¾»ÃÐ¡Íº 6   áÊ´§¢Ñé¹µÍ¹¡ÒÃÊÃéÒ�




