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เอกสารประกอบการใชบทเรียนบนเว็บ

เรื่อง เทคโนโลยีการศึกษา



129

เอกสารประกอบการใชงานบทเรียนบนเว็บ
วิชา  เทคโนโลยีการศึกษา

  บทเรียนบนเว็บ วิชาเทคโนโลยีการศึกษา มี  2 รูปแบบ คือ รูปแบบที่มีการตั้งคําถาม
บนดานสนทนาโดยผูเรียน และ รูปแบบที่มีการตั้งคําถามบนดานสนทนาโดยผูสอน  ซ่ึงบทเรียน
จะมีลักษณะเหมือนกันทั้ง 2 รูปแบบ ยกเวนในสวนของการใชกระดานสนทนาเทานั้นที่แตกตาง
กัน ซ่ึงผูเขียนจะอธิบายถึงวิธีการใชบทเรียนออกเปน 2 กลุมดังนี้

1. คูมือการใชบทเรียนระบบสําหรับผูเรียน
2. คูมือการใชระบบสําหรับผูดูแลระบบ

1. คูมือการใชบทเรียนสําหรับผูเรียน

  การใชระบบสําหรับผูเรียนกระทําได 2 ลักษณะคือ ลงทะเบียนและเขาไปทําการศึกษา
และทํากิจกรรมภายในบทเรียน

1.1 การเขาสูระบบงาน  บทเรียนบนเว็บ  วิชา  เทคโนโลยีการศึกษาเปนระบบที่
ทํางานผานเว็บสามารถเขาสูระบบไดที่เว็บไซต  http://yalor.riy.ac.th/thesis_g2

1.2 หนาหลักของระบบงาน  ดังแสดงในรูปที่ 1

รูปที่ 1 แสดงหนาจอหลักของระบบงาน
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จากรูปที่ 1 แบงคําสั่งออกเปน 3 กลุม ตามลําดับหมายเลขดังตอไปนี้
หมายเลข   ลงทะเบียนเรียน    เปนปุมคําสั่งสําหรับผูเรียนคลิกลงทะเบียนกอน

เขาสูบทเรียน
หมายเลข  Login เขาสูบทเรียน  เปนปุมสําหรับใหผูเรียนที่ลงทะเบียนไวแลว

ทําการปอน Username และ Password เพื่อเขาไปทําการศึกษา  และทํากิจกรรมภายในบทเรียน
หมายเลข  Admin   เปนปุมคําสั่งที่ใหเฉพาะอาจารยเขาไปจัดการขอมูลของ

ระบบ เชน การเพิ่มขอมูล  แกไขขอมูล และลบขอมูล
1.3  การลงทะเบียนเรียน    สําหรับใหผูเรียนลงทะเบียนเพื่อเขาทําการศึกษาบทเรียน

การเขาสูการลงทะเบียนสามารถกระทําไดโดยคลิกขอความที่หมายเลข  ของรูปที่ 1 สําหรับราย
ละเอียดในการปอนขอมูลในการลงทะเบียนดังแสดงในรูปที่ 2  ซ่ึงมีคําชี้แจงที่ตองปฏิบัติตาม คือ
ผูเรียนจะตองปอนขอมูลในรายการที่มีเครื่องหมาย **  ซ่ึงเปนขอมูลที่ตองปอนใหถูกตองเทานั้น
ถึงจะลงทะเบียนได

รูปที่ 2   แสดงหนาจอสําหรับการลงทะเบียนของผูเรียน
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1.4 Login เขาสูบทเรียน   ผูเรียนสามารถทําการศึกษา  และทํากิจกรรมภายใน
บทเรียน โดยการคลิกขอความหมายเลข   ของรูปที่ 1  จากนั้นระบบจะแสดงแบบฟอรมสําหรับ
ปอน Username และ Password เขาระบบ  ดังแสดงในรูปที่ 3

รูปที่ 3 แสดงหนาจอสําหรับการ Login เขาสูบทเรียน

1.5 ลืมรหัสผาน  ในกรณีที่ผูเรียนลืมรหัสผาน  ผูเรียนสามารถขอรหัสผานใหมได
โดยโดยการคลิกขอความหมายเลข  ของรูปที่ 4 ดังตอไปนี้

รูปที่ 4 แสดงหนาจอลืมรหัสผาน
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เมื่อผูเรียนคลิกขอความหมายเลข  ของรูปที่ 4 แลว ระบบจะแสดงแบบฟอรมสําหรับ
ปอน Username ดังรูปที่ 5 จากนั้นระบบจะทําการสง Password ไปยังอีเมลที่ผูเรียนไดทําการลง
ทะเบียนไว

รูปที่ 5 แสดงหนาจอขอรหัสผาน

1.6 เขาสูบทเรียน    เมื่อผูเรียนทําการ Login เขาสูระบบ จะปรากฏหนาแรกของ
บทเรียนดังรูปที่ 6

รูปที่ 6 หนาแรกของบทเรียนบนเว็บ วิชา เทคโนโลยีการศึกษา
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หมายเลข   รายละเอียดการเรียน  เปนปุมคําสั่งที่ใชสําหรับแสดงราย
ละเอียดการเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยีการศึกษา ซ่ึงประกอบไปดวย

-  คําแนะนําการเรียน   
- แผนการเรียน
-  กําหนดการเรียน

หมายเลข   บทเรียน เปนปุมสําหรับใหผูเรียนเลือกเขาทําการศึกษา  และ
ทํากิจกรรมภายในบทเรียนซึ่งประกอบไปดวย 4 บทเรียน ดังตอไปนี้

-  มโนมติและพัฒนาการของเทคโนโลยีการศึกษา
-  ขอบขายของเทคโนโลยีการศึกษา
-  บทบาทและความสําคัญของเทคโนโลยีการศึกษา
-  การบูรณาการเทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอน

หมายเลข   เคร่ืองมือสื่อสาร  เปนปุมคําสั่งสําหรับใหผูเรียนใชเปนสื่อใน
การเขารวมกิจกรรมการเรียนการสอน  ซ่ึงประกอบดวย

-  กระดานสนทนากลุมยอย
-  กระดานสนทนา
-  สง Email ถึงอาจารย

โดยในการใชกระดานสนทนา ลุมยอยและกระดานสนทนา  ผูเรียนตองทําการ
ศึกษาเนื้อหาบทเรียนกอนจึงจะสามารถเขาสนทนาได

หมายเลข  ทดสอบหลังเรียน   เปนปุมคําสั่งสําหรับผูเรียนที่ทําการศึกษา
บทเรียน  และทํากิจกรรมภายในบทเรียนทุกบทเรียนแลวทําการทดสอบหลังการเรียน

หมายเลข  เคร่ืองมือ  เปนปุมสําหรับดูรายละเอียดขอมูลสมาชิก
หมายเลข  External Links  เปนปุมสําหรับดูรายการ link ภายนอกที่มีขอ

มูลเพิ่มเติมเกี่ยวของกับ วิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา
หมายเลข  เก่ียวกับผูพัฒนา เปนปุมสําหรับแสดงรายการขอมูลเกี่ยวกับผู

พัฒนาระบบ และผูที่เกี่ยวของ
หมายเลข  ออกจากระบบ  เปนปุมคําสั่งออกจากระบบงาน

   1.7 เขาสูบทเรียนยอย  ภายในบทเรียนบนเว็บวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  จะ
ประกอบไปดวยบทเรียนยอยทั้งหมด 4 บทเรียนดังตอไปนี้
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1. มโนมติและพัฒนาการของเทคโนโลยีการศึกษา
2. ขอบขายของเทคโนโลยีการศึกษา
3.  บทบาทและความสําคัญของเทคโนโลยีการศึกษา
4.  การบูรณาการเทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอน

ในการเขาใชงานบทเรียนยอยภายในระบบผูเรียนสามารถเลือกทําการศึกษาจากบท
เรียนใดบทเรียนหนึ่งกอนไดโดยไมจํากัดลําดับการเขาถึง  แตเมื่อเลือกทําการศึกษาบทเรียนใด

บทเรียนหนึ่งแลวจะตองทําการศึกษาตามลําดับขั้นตอนของบทเรียนนั้นๆ   เนื่องจากในระบบ
ประกอบไปดวย 4 บทเรียนจึงขอยกตัวอยางการเขาใชบทเรียนเพียงหนึ่งบทเรียน คือ บทเรียนมโน
มติและพัฒนาการของเทคโนโลยีการศึกษา  ดังนี้

รูปที่ 7  การเขาสูบทเรียนมโนมติและพัฒนาการของเทคโนโลยีการศึกษา

ขั้นตอนที่ 1    ผูเรียนจะตองเขาไปทําการศึกษา แนวคิด/วัตถุประสงคของบท
เรียนกอน  แสดงไดดังรูปที่ 8
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รูปที่ 8 แสดงแนวคิด/วัตถุประสงคของบทเรียน เรื่อง มโนมติและพัฒนาการของเทคโนโลยี
            การศึกษา

ขั้นตอนที่ 2    ผูเรียนจะตองทําการศึกษากิจกรรมการเรียนเรื่อง มโนมติและ
พัฒนาการของเทคโนโลยีการศึกษา  ดังรูปที่  9

รูปที่ 9  แสดงกิจกรรมการเรียนเรื่อง มโนมติและพัฒนาการของเทคโนโลยีการศึกษา
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หลังจากนั้นใหผูเรียนทํากิจกรรมการเรียนตามลําดับขั้นตอนที่แนะนําในบทเรียน
นั่นคือ เขาศึกษาเนื้อหา เรื่อง มโนมติและพัฒนาการของเทคโนโลยีการศึกษา จากบทเรียนบนเว็บ
และ link ที่เกี่ยวของ ดังตัวอยางการศึกษาบทเรียนซึ่งแสดง ดังรูปที่ 10

รูปที่ 10 แสดงตัวอยางการเขาศึกษาบทเรียน

ขั้นตอนที่  3   เปนขั้นตอนที่บทเรียนทั้ง 2 รูปแบบมีลักษณะแตกตางกันซึ่งผูเขียน
ขอแยกอธิบายบทเรียนทั้ง  2 รูปแบบ ดังนี้

บทเรียนบนเว็บรูปแบบที่มีการตั้งคําถามโดยผูเรียน
      1.   เมื่อผูเรียนศึกษาเนื้อหาจบแลว ผูเรียนในแตละกลุมยอยรวมกันสนทนา

เพื่อแลกเปลี่ยนขอมูล และแสดงความคิดเห็นในเรื่องที่เรียนมาบน กระดานสนทนากลุมยอย ดังรูป

รูปที่  11  การเขาใชกระดานสนทนากลุมยอย
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