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บทที่ 2
เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของ

เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของสําหรับการวิจัยในครั้งนี้  ผูวิจัยไดแบงประเด็นในการศึกษา
ดังนี้

เอกสารที่เก่ียวของกับการปฏิบัติขลุยเพียงออ
- โนตดนตรีไทย
- จังหวะดนตรีไทย
- การปฏิบัติขลุยเพียงออ

เอกสารที่เก่ียวของกับกระบวนการจัดการเรียนการสอน
- การจัดระบบการเรียนการสอน
- จิตวิทยาการสอนดนตรี
- การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ
- การประเมินผลภาคปฏิบัติ
- การประเมินผลการปฏิบัติดนตรีไทย

เอกสารที่เก่ียวของกับสื่อการสอน
- ความรูทั่วไปเกี่ยวกับสื่อการสอน
- การประเมินสื่อการสอน

เอกสารที่เก่ียวของกับคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา
- บทบาทของสื่อคอมพิวเตอร
- การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร
- แนวคิดในการออกแบบสื่อคอมพิวเตอร
- กระบวนการออกแบบและผลิตสื่อคอมพิวเตอร

เอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของ
- เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนดนตรีไทย
- เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวกับการใชส่ือการสอนของครู
- เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวกับสื่อคอมพิวเตอร
- เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวกับการนําคอมพิวเตอรมาพัฒนาการดนตรีไทย
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เอกสารที่เก่ียวของกับการปฏิบัติขลุยเพียงออ

โนตเพลงไทย

การเรียนดนตรีไทยในสมัยดั้งเดิมนั้นเรียนดวยความจําเพียงอยางเดียว  ครูตอเพลงใหศิษย
ดวยวิธีปฏิบัติโดยตรงจากเครื่องดนตรี  ศิษยนํามาปฏิบัติหลาย ๆ คร้ังจนจําได  ตอมามีผูคิดคนหา
วิธีการตาง ๆ เพื่อใหสะดวกและงายขึ้น  จึงมีการใชระบบตัวโนตขึ้นในวงการดนตรีไทย
โนตเพลงไทยที่นิยมใชอยูในปจจุบันนี้มี  2 ระบบคือ  ระบบตัวอักษร  กับระบบตัวเลข
หลักเกณฑของการบันทึกตัวโนตมีดังนี้

1. โนตหนึ่งบรรทัดจะมีโนตอยู  8 หองเพลง  เรียกวา  บรรทัด  8 หอง
1 2 3 4 5 6 7 8

2. ในหนึ่งหองเพลงปกติจะบรรจุตัวโนต  4 ตัว  (อาจจะบรรจุไดมากกวานั้นก็ได  ถาการ
บรรเลงนั้นมีลักษณะพิเศษ)

1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4

3. จังหวะตก หรือจังหวะหนักจะตกที่โนตตัวสุดทายของจังหวะเพลง
* * * * * * * *

1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4

โนตตัวอักษร
1. เสียงเครื่องดนตรีไทยเปรียบเทียบเสียงแบบสากล  มีอยู  7 เสียง  คือ  โด  เร  มี  ฟา

ซอล  ลา  และ ที  อักษรที่ใชแทนเสียงจึงมี  7 ตัว  คือ
โด แทนดวย ด
เร แทนดวย ร
มี แทนดวย ม
ฟา แทนดวย ฟ
ซอล แทนดวย ซ
ลา แทนดวย ล
ที แทนดวย ท
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2. การบันทึกตัวโนต
ร ม ฟ ซ ซ ล ท ด -  ม  -  ซ -  ล  -  ด -  -  -  ซ -  -  -  ด -  -  -  - -  -  -  -

3.  จังหวะหนักจะตกที่โนตตัวสุดทายของหอง
           *             *             *             *             *             *             *             *
ร ม ฟ ซ ซ ล ท ด -  ม  -  ซ -  ล  -  ด -  -  -  ซ -  -  -  ด -  -  -  - -  -  -  -

4.  เครื่องหมายจุดดานลาง หมายถึงเสียงต่ํา  จุดดานบนหมายถึงเสียงสูง
ดํ แทนเสียง โดสูง
ซ. แทนเสียง ซอลต่ํา

โนตตัวเลข
โนตตัวเลข  ใชระบบ  5 ตัว  คือ  0  1  2  3  4  เปนระบบที่ใชตัวเลขแทนนิ้ว  ใชกับเครื่อง

ดนตรีประเภทเครื่องสายที่เรียกวา ซอ  มีหลักเกณฑ  ดังนี้
0 แทน สายเปลา
1 แทน นิ้วช้ี
2 แทน นิ้วกลาง
3 แทน นิ้วนาง
4 แทน นิ้วกอย

สําหรับหลักเกณฑทั่วไปของการบันทึกโนตจะมีลักษณะเชนเดียวกับแบบตัวอักษร

จังหวะในดนตรีไทย

ดนตรีทุกชนิดในโลกมีจังหวะอยู  3 ชนิดใหญ  คือ  จังหวะชา  ปานกลาง  และจังหวะเร็ว
จังหวะในการบรรเลงดนตรีกําหนดดวยเครื่องประกอบจังหวะเปนเกณฑ  เครื่องกําหนดจังหวะที่
สําคัญที่สุดของดนตรีไทยคือ ฉิ่ง  ฉิ่งตีได  2 เสียงคือ  ตีเปด เปนเสียง ฉิ่ง  และ  ตีปด เปนเสียง ฉับ
ความเร็ว-ชา ของการตีฉิ่งนี้เอง  เปนเครื่องกํากับใหดนตรีไทยตองเร็วหรือชาตามไปดวยซ่ึงเรียกวา
อัตราจังหวะ  มี  3 ชนิด คือ  สามชั้น  สองชั้น  และ ช้ันเดียว

1. อัตราจังหวะสามชั้น
 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4
-   -   -   - -  -  -  ฉิ่ง -   -   -   - -  -  -  ฉับ -   -   -   - -  -  -  ฉิ่ง -   -   -   - -  -  -  ฉับ
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2. อัตราจังหวะสองชั้น
1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4
-  -  -  ฉิ่ง -  -  -  ฉับ -  -  -  ฉิ่ง -  -  -  ฉับ -  -  -  ฉิ่ง -  -  -  ฉับ -  -  -  ฉิ่ง -  -  -  ฉับ

3. อัตราจังหวะชั้นเดียว
1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4
-ฉิ่ง -ฉับ -ฉิ่ง -ฉับ -ฉิ่ง –ฉับ -ฉิ่ง -ฉับ -ฉิ่ง -ฉับ -ฉิ่ง -ฉับ -ฉิ่ง -ฉับ -ฉิ่ง -ฉับ

การปฏิบัติขลุยเพียงออ

ขลุย  เปนเครื่องดนตรีประเภทเครื่องลม (Aerophone)  ที่บรรเลงดวยการเปา  ขลุยไทยเปน
เครื่องดนตรีไทยที่จัดอยูในประเภทเครื่องเปาไมมีล้ิน  ทําจากไมรวกปลองยาว  ดานหนาเจาะ  7 รู
ดานหลังเจาะ  1 รู  ดานบนใชสําหรับเปา  ดานลางเจาะรู  4 รู สําหรับรอยเชือก เสียงขลุย
เกิดจากลมสวนหนึ่งเปาผานรูปากนกแกว  ซ่ึงมีลักษณะเปนรูปสี่เหล่ียมเล็ก ๆ ซ่ึงอยูดานหลัง
ลมอีกสวนหนึ่งจะเปาผานรูเสียงทั้ง 8   ฉะนั้นเมื่อเปดปดนิ้วตามตําแหนงรูเสียงทั้ง 8  จึงทําใหเกิด
เสียงเพลงตาง ๆ ตามที่ตองการ

สวนประกอบตาง ๆ ของขลุย
1. ดาก  ทําดวยไมสักทองหรือสักหิน  ยาวประมาณ  2 นิ้ว  ทําหนาที่บังคับใหลม

เดินทางจากการเปา  ไปทะลุออกตรงปากนกแกว  ทําใหเกิดเสียง
2. รูปากนกแกว  จะอยูตรงปลายสุดของดากพอดี  เกิดจากการเจาะรูไมเปนชอง

ส่ีเหล่ียมผืนผา  อยูตรงกับชองลมเปา
3. รูเยื่อ  เปนรูกลมขนาดเทารูอ่ืน ๆ ที่ใชกดลงนิ้ว  อยูระหวางรูปากนกแกว  กับรูค้ํา

ถัดออกไปทางดานขาง
4. รูค้ํา  อยูถัดลงมาจากปากนกแกว  ใชหัวแมมือปดไว
5. รูบน  เปนรูปสําหรับปดเปดบังคับเสียงมีอยูดวยกัน  7 รู
6. รูรอยเชือก  มี 4 รู  เจาะอยูปลายขลุยใชสําหรับรอยเชือก

ขลุยที่ใชบรรเลงในวงดนตรีไทยมีอยู  3 ชนิด  คือ
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1. ขลุยหลิบ  เปนขลุยขนาดเล็ก  เสียงสูงเล็กแหลม  นิยมใชบรรเลงในวงเครื่องสาย
เครื่องคู  และเครื่องสายปชวา  มีขนาดความยาวประมาณ  35 เซนติเมตร  ความกวางประมาณ
2 เซนติเมตร

2. ขลุยเพียงออ  เปนขลุยขนาดกลาง  เสียงปานกลาง  นิยมใชในวงเครื่องสายวงเล็ก
วงเครื่องสายเครื่องคู  วงปพาทยไมนวม  วงมโหรี  มีขนาดความยาว  45 เซนติเมตร  ความกวาง
ประมาณ  2.5 เซนติเมตร

3. ขลุยอู  เปนขลุยขนาดใหญ  เสียงต่ํา  นิยมใชบรรเลงในวงมโหรีเครื่องใหญ
วงปพาทยดึกดําบรรพ  มีขนาดความยาวประมาณ  60 เซนติเมตร  ความกวางประมาณ
4 เซนติเมตร

วิธีเลือกขลุย

ปจจุบันขลุยทําไดจากวัสดุหลายชนิด  เชนไมรวก  ไมชิงชัน  พลาสติก  ทอน้ําพี.วี.ซี.
ไฟเบอร  โลหะ  เปนตน  ขลุยที่วางขายในทองตลาดมีหลายแบบหลายราคาขึ้นอยูกับคุณภาพ
ของขลุย  วิธีเลือกซื้อมีดังนี้

1. ขลุยทําจากไมรวก  ใหดูที่เนื้อไมรวก  เพราะขลุยที่ทําดวยไมแกมักจะทนทานและ
เสียงดีกวาขลุยที่ทําดวยไมออน

2. ลวดลายของขลุย  ไมไดเปนสิ่งกําหนดวาขลุยนั้นจะมีคุณภาพดีหรือไมดีอยางไร
3. ความตรงหรือความคดงอของขลุย  ไมไดเปนเครื่องวัดวาอยางไหนจะมีเสียงดีกวากัน
4. ควรจะเลือกขลุยที่มีเสียงนุมนวลสดใส  ไมแตกพรา
5. ขลุยที่มีคุณภาพดีตองไมกินลมขลุยที่มีขนาดโตและรูเปากวาง  ยอมกินลมมากกวา

ขลุยที่มีขนาดเล็กและรูเปาแคบ
6. เสียงไมเพี้ยน
7. ถาตองการขลุยสําหรับบรรเลงในวงดนตรีไทย  ตองเลือกขลุยที่เสียงไดมาตรฐานที่

นิยมใชในวงดนตรีไทย

วิธีเก็บรักษาขลุย

ขลุยเปนเครื่องดนตรีขนาดเล็ก  สะดวกแกการเก็บรักษา  ซ่ึงมีขอควรระวังตอไปนี้
1. อยาเอาขลุยแชน้ําหรือผ่ึงแดด  เพราะจะทําใหไมหดหรือยืดตัว  เปนเหตุใหขลุยราว

หรือแตกได
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2. อยาวางขลุยไวบนที่สูง  เพราะอาจจะทําใหขลุยกล้ิงตกลงมาแตก
3. กอนเปา หรือหลังเปา  ตองเช็ดขัดใหสะอาด
4. ไมควรเปาขลุยเลาเดียวกันหลายคน  เปนการผิดสุขลักษณะ  อาจจะติดโรคกันได
5. อยานําขลุยเคาะกับพื้นแข็ง ๆ  เพราะจะทําใหขลุยแตกได
6. เมื่อเลิกเปาแลวตองแขวนไวในที่ซ่ึงไมมีฝุนละออง  หรือที่ซ่ึงไมมีฝุนมอดแมลงเขา

ไปได  โดยอาจแขวนไวในตู  หรือใสในถุงแลวแขวนไวก็ได

วิธีจับขลุย

ขลุย  มีรูที่ทําใหเกิดเสียง  8 รู  ฉะนั้นเมื่อจะทําใหเกิดเสียงเพลงตองพยายามปดรูทั้ง 8
ใหมิด  และปดเปดนิ้วตามเสียงที่เราตองการ  โดยมีลักษณะการปดนิ้ว  ดังนี้

1. มือขวาอยูตอนบน  ปด  4 รูดานบน  ดังนี้
- หัวแมมือปดรูตอนบนดานหลังของขลุย (รูนิ้วค้ํา) ซ่ึงตรงขามกับนิ้วช้ี
- นิ้วช้ีปดรูที่ 7
- นิ้วกลางปดรูที่ 6
- นิ้วนางปดรูที่ 5

2. มือซายอยูตอนลาง  ปด  4 รู  ดังนี้
- นิ้วช้ีปดรูที่ 4
- นิ้วกลางปดรูที่ 3
- นิ้วนางปดรูที่ 2
- นิ้วกอยปดรูที่1
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ระบบเสียงขลุยเพียงออ

ขลุยเพียงออที่ใชเปนพื้นฐานของการบรรเลงดนตรีไทยคือ  ขลุยเพียงออ  โดยมีโครงสราง
ของเสียงขลุย  ดังนี้

• • • • • • • ° • • • • นิ้วค้ํา

• • • • • • • • • • • • ช้ีขวา

• • • • • • ° ° • • • • กลางขวา

• • • • • ° ° ° • • • • นางขวา

• • • • ° ° ° ° • • • ° ช้ีซาย

• • • ° ° ° ° ° • • ° ° กลางซาย

• • ° ° ° ° ° ° • ° ° ° นางซาย

• ° ° ° ° ° ° ° ° ° ° ° กอยซาย

โด เร มี ฟา ซอล ลา ซี โดสูง เรสูง มีสูง ฟาสูง ซอลสูง
•  หมายถึงปดนิ้ว   หมายถึงเปดนิ้ว

ภาพประกอบ 1 แผนผังการใชนิ้วขลุยเพียงออ

ขั้นตอนการปฏิบัติขลุยเพียงออ
การสอนปฏิบัติขลุยเพียงออใหไดผลนั้น  ตองมีการฝกปฏิบัติตามขั้นตอนจากงายไปหา

ยาก  โดยมีขั้นตอน  ดังนี้
1. การฝกไลนิ้ว  เปนการฝกเพื่อใหผูเรียนจําลักษณะนิ้วและเสียง  ของการเปาโดยมี

ลําดับการฝกดังนี้
- ไลนิ้วมือบน

-  -  -  ซ -  -  -  ล -  -  -  ท -  -  -  ดํ -  -  -  ดํ -  -  -  ท -  -  -  ล -  -  -  ซ

- ไลนิ้วมือลาง
-  -  -  ฟ -  -  -  ม -  -  -  ร -  -  -  ด -  -  -  ร -  -  -  ม -  -  -  ฟ -  -  -  ซ
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- ไลนิ้วสองมือ
-  -  -  ด -  -  -  ร -  -  -  ม -  -  -  ฟ -  -  -  ซ -  -  -  ล -  -  -  ท -  -  -  ดํ
-  -  -  ดํ -  -  -  ท -  -  -  ล -  -  -  ซ -  -  -  ฟ -  -  -  ม -  -  -  ร -  -  -  ด

2. การฝกไลเสียงขลุยโดยใชแบบฝก  เพื่อการฝกทักษะเบื้องตนในการใชนิ้ว  กอนการ
ฝกเพลงไทย  โดยมีลําดับการฝกดังนี้

- แบบฝกไลนิ้วมือบน
-  -  -  ซ -  -  -  ล -  -  -  ท -  -  -  ดํ -  -  -  ดํ -  -  -  ท -  -  -  ล -  -  -  ซ
-  ซ  -  ซ -  ล  -  ล -  ท  -  ท -  ดํ  -  ดํ -  ดํ  -  ดํ -  ท  -  ท -  ล  -  ล -  ซ  -  ซ
-  -  -  ซ -  ล  -  ท -  -  -  ล -  ท  -  ดํ -  -  -  ดํ -  ท  -  ล -  -  -  ท -  ล  -  ซ
ซ ซ ซ ซ -  ล  -  ล ท ท ท ท -  ดํ  -  ดํ ดํ ดํ ดํ ดํ -  ท  -  ท ล ล ล ล -  ซ  -  ซ

- แบบฝกไลนิ้วมือลาง
-  -  -  ฟ -  -  -  ม -  -  -  ร -  -  -  ด -  -  -  ร -  -  -  ม -  -  -  ฟ -  -  -  ซ
-  ฟ  -  ฟ -  ม  -  ม -  ร  -  ร -  ด  -  ด -  ร  -  ร -  ม  -  ม -  ฟ  -  ฟ -  ซ  -  ซ
-  -  -  ฟ -  ม  -  ร -  -  -  ม -  ร  -  ด -  -  -  ร -  ม  -  ฟ -  -  -  ม -  ฟ  -  ซ

- แบบฝกไลนิ้วสองมือ
-  -  -  ด -  -  -  ร -  -  -  ม -  -  -  ฟ -  -  -  ซ -  -  -  ล -  -  -  ท -  -  -  ดํ
-  -  -  ดํ -  ท  -  ล -  -  -  ล -  ซ  -  ฟ -  -  -  ฟ -  ม  -  ร -  -  -  ม -  ร  -  ด
ด ด ด ด -  ร  -  ร ม ม ม ม -  ซ  -  ซ ล ล ล ล -  ซ  -  ซ ม ม ม ม -  ร  -  ร

3. การฝกเพลงไทยงาย ๆ  เปนการนําเพลงไทยที่มีจังหวะและทํานองงาย ๆ ไมซับซอน
มากนักมาใหผูเรียนฝก  เพื่อใหสามารถฝกหัดไดงายประสบความสําเร็จไดเร็ว  ซ่ึงจะสงผลให
ผูเรียนมีใจรักที่จะฝกเพลงไทยที่ยากขึ้นในระดับสูงตอไป  เพลงไทยงาย ๆ ที่นิยมมาใชในการฝก
ขั้นพื้นฐาน  เชน  เพลงแขกกะเริง  เพลงแขกบรเทศ  เพลงเตยโขง  ลาวดวงเดือน   ลาวจอย เปนตน
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เอกสารที่เกี่ยวของกับกระบวนการเรียนการสอน

การจัดระบบการสอน

การสอนนั้นเปนระบบยอยระบบหนึ่งในระบบการศึกษาใหญ  ซ่ึงในการดําเนินงานของ
ระบบการสอนครูผูสอนจะตองมีการวางแผนการสอนและตั้งวัตถุประสงคของการเรียนนั้นใหดี
เสียกอน  เพื่อเปนขอมูลในการจัดการสอน  ตลอดจนเตรียมเนื้อหาบทเรียนและวิธีการสอนเพื่อที่
จะดําเนินการสอนใหไดผลลัพธคือ การที่ผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว  แตถาหาก
วาการเรียนการสอนนั้นไมไดผลลัพธตามที่ควรจะเปน  โดยอาจจะมีปญหาในการสอนหรือการที่
ผูเรียนไมสามารถเกิดการเรียนรูไดดีเทาที่ควรก็จําเปนจะตองมีการวิเคราะหปญหาและหาทาง
แกไขขอบกพรองที่เกิดขึ้นใหไดผลสําเร็จตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว  วิธีการแกปญหาในการเรียน
การสอนที่นิยมใชกันมากวิธีหนึ่งคือ "การจัดระบบ"(System Approach)  หรือเรียกอีกอยางหนึ่งวา
"วิธีระบบ"  โดยเปนกระบวนการทางวิทยาศาสตรที่มีการกําหนดปญหา  สมมติฐาน  การวิเคราะห
ขอมูล  และการดําเนินการทดลองอันนําไปสูการสรุปผลที่เหมาะสม  เพื่อการแกไขปญหาที่เกิดขึ้น
นั้น  ถาผลสรุปหรือผลลัพธที่ไดมาเปนสิ่งที่คาดวาจะไดผลดีก็จะถูกนํามาทดลองใหมตอไปจนกวา
จะไดผลลัพธที่ถูกตองที่ใชแลวแกปญหาไดเปนผลสําเร็จ

ภาพประกอบ 2 การจัดระบบตามวิธีการทางวิทยาศาสตร
ที่มา : คอมพิวเตอรชวยสอน (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2541)

ตามปกติแลวการจัดระบบการสอนจะมีความหมายสําคัญ  2 ประการ  ซ่ึงนําไปสูการ
วางแผนการสอนและการนําแผนนั้นไปใช  ไดแก

1. ความหมายแรกเปนเรื่องเกี่ยวกับกระบวนการการเรียนการสอนที่มีการจัดใหผูสอน
และผูเรียนมีปฏิสัมพันธกัน  โดยที่จุดมุงหมายสําคัญของปฏิสัมพันธนี้คือ การเอื้ออํานวยใหผูเรียน
เกิดการเรียนรูที่ดีที่สุดขึ้นมา

2. ความหมายที่สองเปนเรื่องของวิธีการเฉพาะในการออกแบบระบบการสอน  โดยจะ
ประกอบดวยวิธีการที่เปนระบบการออกแบบ  การวางแผน  การนําไปใช  และการประเมิน

ขอมูล
ปญหา สมมติฐาน

กระบวนการ
วิเคราะห
ขอมูล ทดลอง

ผลลัพธ
สรุปผล

ขอมูลยอนกลับ
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กระบวนการรวมของการสอนนั้น  ซ่ึงเปนแนวทางไปสูความสําเร็จตามจุดมุงหมายเฉพาะที่วางไว
โดยขึ้นอยูกับการวิจัยดานการเรียนรูและการสื่อสารของมนุษย  การใชวิธีการนี้จะสามารถทําให
ระบบการสอนที่มีการจัดทรัพยากรบุคคลและสิ่งตาง ๆ เพื่อนําไปสูการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพ

จึงเห็นไดวา  การจัดระบบการสอนเปนการรวมของกระบวนการการเรียนการสอนและ
การออกแบบการสอนควบคูกันไปตลอดเวลา  โดยในความหมายแรกนั้นเปนการใหความสนใจวา
ทําอยางไรจึงจะทําใหผูสอนและผูเรียนมีปฏิสัมพันธกันสูง  ในขณะที่ความหมายที่สองกลาวถึงวิธี
การออกแบบที่มุงเนนถึงวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่วัดได  จึงระบุถึงทรัพยากรธรรมชาติและ
ทรัพยากรมนุษยในการประสานสัมพันธกันอยางถึงที่สุดที่จะชวยใหเกิดการเรียนรูได

เทคโนโลยีของการสอนในการจัดระบบการสอน

เทคโนโลยีการสอนนํามาใชในการจัดระบบการสอนเพื่อใหเกิดผลสําเร็จในการเรียนรู
อยางมีประสิทธิภาพ  หรือเพื่อการแกปญหาตาง ๆ ที่เกิดขึ้นในการเรียนการสอนนั้นยอมตองมีการ
วางแผนอยางเปนระบบเพื่อการออกแบบการสอนขึ้นมาใช  โดยในกระบวนการของการออกแบบ
การสอนจะตองประกอบไปดวยหลักพื้นฐานสําคัญ  4 ประการ คือ

1. ผูเรียน โดยการพิจารณาลักษณะของผูเรียนเพื่อการออกแบบโปรแกรมการสอนที่
เหมาะสม

2. วัตถุประสงค  โดยการตั้งวัตถุประสงควา  ตองการจะใหผูเรียนไดเรียนรูส่ิงใดบางใน
การสอนนั้น

3. วิธีการและกิจกรรม  โดยการกําหนดวิธีการและกิจกรรมในการเรียนรูวาควรมี
อะไรบาง  เพื่อใหผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูที่ดีที่สุดได

4. การประเมิน  โดยกําหนดวิธีการประเมินเพื่อตัดสินวาการเรียนรูนั้นประสบผลตามที่
ตั้งจุดมุงหมายไวหรือไม

รูปแบบจําลองระบบการสอน

นักเทคโนโลยีการศึกษาหลายทานไดคิดรูปแบบจําลองระบบการสอนขึ้นมาหลายรูปแบบ
เพื่อนํามาใชเปนหลักในการเรียนการสอนหรือใชในการแกปญหาที่เกิดขึ้นได  ในที่นี้ขอกลาวถึง
เพียง  1 ระบบ  ดังนี้
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ระบบการการสอนของเกอรลาชและอีลี (Gerlach and Ely)

ระบบการสอนของเกอรลาชและอีลีนับเปนระบบการสอนที่ใชกันอยางแพรหลายทั่วไป
มีการแบงขั้นตอนออกไดเปน  10 ขั้นตอน  คือ

ภาพประกอบ 3 ระบบการสอนของเกอรลาชและอีลี
ที่มา : เทคโนโลยีการสอน (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ, 2533)

1. การกําหนดวัตถุประสงค (Specification of Objectives)  ระบบการสอนนี้เริ่มตน
การสอนดวยการกําหนดวัตถุประสงคของการเรียนขึ้นมากอนวาควรเปน  วัตถุประสงคเฉพาะ
หรือเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  ที่ผูเรียนสามารถปฏิบัติและผูสอนวัดหรือสังเกตได

2. การกําหนดเนื้อหา (Specification of Content)  เปนการเลือกเนื้อหาที่เหมาะสมเพื่อ
กําหนดใหผูเรียนไดเรียนรู  และบรรลุวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ตั้งไว

3. การประเมินพฤติกรรมเบื้องตน (Assessment of Entry Behaviors)  เปนการประเมิน
กอนการเรียนเพื่อใหทราบถึงพฤติกรรมและภูมิหลังของผูเรียนกอนที่จะเรียนเนื้อหานั้น ๆ
วาผูเรียนมีความรูความสามารถในเรื่องที่จะสอนนั้นมากนอยเพียงใด  ทั้งนี้เพื่อเปนแนวทางในการ
ที่จะจัดการเรียนการสอนไดอยางเหมาะสม

การกําหนด
เนื้อหา

การกําหนด
วัตถุประสงค

การประเมิน
พฤติกรรม
เบื้องตน

การกําหนด
ยุทธศาสตร
การสอน

การจัดแบง
กลุมผูเรียน

การกําหนด
เวลาเรียน

การจัด
สถานที่เรียน

การเลือกสรร
ทรัพยากร

การประเมิน
สมรรถนะ

การวิเคราะห
ขอมูลปอนกลับ
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4. การกําหนดยุทธศาสตรของวิธีการสอน  (Determination of Strategy)  การกําหนด
กลยุทธเปนวิธีการของผูสอนในการใหความรู  เลือกทรัพยากร  และกําหนดบทบาทของผูเรียนใน
การเรียน  ซ่ึงเปนแนวทางเฉพาะเพื่อชวยใหสามารถบรรลุวัตถุประสงคของการเรียนการสอนนั้น
วิธีการสอนตามกลยุทธนี้แบงไดเปน  2 แบบ คือ

- การสอนแบบเตรียมเนื้อหาความรูใหแกผูเรียนโดยสมบูรณทั้งหมด (Expository
approach)  เปนการสอนที่ผูสอนปอนความรูใหแกผูเรียนโดยการใชส่ือตาง ๆ และจาก
ประสบการณของผูสอน  การสอนแบบนี้ไดแก  การสอนแบบบรรยาย  หรืออภิปราย  โดยท่ีผูเรียน
ไมจําเปนตองคนควาหาความรูใหมดวยตนเองแตอยางใด

- การสอนแบบสืบเสาะหาความรูหรือแบบไตถาม (discovery or inquiry approach)
เปนการสอนที่ผูสอนมีบทบาทเพียงเปนผูเตรียมสื่อและจัดสิ่งอํานวยความสะดวกตาง ๆ ใน
การเรียน  เปนการจัดสภาพการณใหการเรียนรูบรรลุตามจุดมุงหมายที่ตั้งไว  โดยท่ีผูเรียนตอง
คนหาความรูเอาเอง

5. การจัดกลุมผูเรียน (Organization of Groups)  เปนการจัดกลุมมผูเรียนใหเหมาะสมกับ
วิธีสอนเพื่อใหเรียนรูรวมกันอยางเหมาะสม  โดยจะตองพิจารณาจากวัตถุประสงค  เนื้อหา  และวิธี
การสอนดวย

6. การกําหนดเวลาเรียน (Allocation of Time)  การกําหนดเวลาหรือการใชเวลาในการ
เรียนการสอนจะขึ้นอยูกับเนื้อหาที่จะเรียน  วัตถุประสงค  สถานที่  และความสนใจของผูเรียน

7. การจัดสถานที่เรียน (Allocation of Space)  การจัดสถานที่เรียนจะขึ้นอยูกับขนาดของ
กลุมผูเรียน  แตในบางครั้งสถานที่เรียนแตละแหงอาจจะไมเหมาะสมกับวิธีการสอนแตละอยาง
ดังนั้น  จึงควรมีสถานที่เรียนหรือหองเรียนในลักษณะตางกัน  3 ขนาด คือ

- หองเรียนขนาดใหญ  สามารถสอนไดคร้ังละ  50-300 คน
- หองเรียนขนาดเล็ก  เพื่อใชในการจัดการเรียนการสอนแบบกลุมยอยหรือการจัด

กลุมสัมมนา หรืออภิปราย
- หองเรียนแบบเสรีหรืออิสระ  เพื่อใหผูเรียนไดเรียนตามลําพังซึ่งอาจเปนหองศูนย

ส่ือการสอนที่มีคูหาเรียนรายบุคคล
8. การเลือกสรรทรัพยากร  (Allocation of Resources)  เปนการที่ผูสอนเลือกสื่อ

การสอนที่เหมาะสมกับวัตถุประสงค   เนื้อหา  วิธีการสอน  และขนาดของกลุมผูเรียนเพื่อให
การสอนบรรลุตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว  การเลือกใชทรัพยากรหรือส่ือการสอนสามารถ
แบงไดเปน  5 ประเภท  คือ
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- ส่ือบุคคลและของจริง  หมายถึง  ผูสอน  ผูชวยสอน  วิทยากรพิเศษ  หรือของจริง
ตาง ๆ เพื่อชวยในการประกอบการสอน  เปนตน

- วัสดุและอุปกรณเครื่องฉาย  เชน  ภาพยนตร  แผนโปรงใส  สไลด  ฟลมสตริบ  ฯลฯ
- วัสดุและอุปกรณเครื่องเสียง   เชน  วิทยุ  เครื่องบันทึกเสียง ฯลฯ
- ส่ิงพิมพ  เชน  หนังสือ  วารสาร  รูปภาพ ฯลฯ
- วัสดุที่ใชแสดง  เชน  แผนที่  ลูกโลก  ของจําลองตาง ๆ ฯลฯ
9. การประเมินสมรรถนะ (Evaluation of  Performance)  เปนการประเมินสมรรถนะ

ความสามารถและพฤติกรรมของผูเรียนอันเกิดจากกระบวนการปฎิสัมพันธระหวางผูเรียนกับ
ผูเรียน  ระหวางผูสอนกับผูเรียน  หรือระหวางผูเรียนกับสื่อการสอน  การประเมินเปนสิ่งที่สําคัญ
มากในการเรียนและเปนกระบวนการขั้นสุดทายของระบบการสอนที่ยึดเอาวัตถุประสงคที่ตั้งไว
เปนหลักในการดําเนินงาน

10. การวิเคราะหขอมูลยอนกลับ (Analysis of Feedback)  เมื่อขั้นตอนของการประเมิน
เสร็จสิ้นลงแลวจะทําใหทราบวาผลที่เกิดขึ้นนั้นเปนไปตามวัตถุประสงคที่ตั้งไวมากนอยเพียงใด
ถาผลที่เกิดขึ้นนั้นไมเปนไปตามวัตถุประสงค  ก็ตองทําการวิเคราะหผลหรือยอนกลับมาพิจารณา
วาในการดําเนินงานตั้งแตตนนั้นมีขอบกพรองอะไรบางในระบบหรือวามีปญหาประการใดบาง
ทั้งนี้เพื่อเปนแนวทางในการปรับปรุงแกไขระบบการสอนใหมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น

จุดมุงหมายการเรียนการสอน

ลักษณะของจุดมุงหมาย
เมื่อกลาวถึงจุดมุงหมาย  เรามักจะนึกถึงจุดมุงหมายใน  2 ลักษณะคือ
1. จุดมุงหมายที่มีลักษณะกวาง ๆ ซ่ึงเปนจุดมุงหมายที่ไมสามารถวัดหรือสังเกตไดทันที

โดยทั่วไปเราเรียกวา  จุดมุงหมาย (Goals)
2. จุดมุงหมายที่มีลักษณะเฉพาะ  สามารถสังเกตเห็นพฤติกรรม  หรือการปฏิบัติของ

ผูเรียนได  โดยทั่วไปเราเรียกวา  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมหรือจุดมุงหมายการเรียนการสอน
(Behavioral หรือ Performances Objectives)

การจําแนกประเภทจุดมุงหมายการศึกษา
จุดมุงหมายการศึกษาสามารถจําแนกออกเปนหมวดหมูและขั้นตอน  จากจุดมุงหมาย

งาย ๆ ไปหาจุดมุงหมายที่ซับซอนได  ปจจุบันเปนที่ยอมรับวาจุดมุงหมายทางศึกษามี  3 ลักษณะ
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ใหญ ๆ ดวยกันคือ  พุทธิพิสัย  จิตพิสัย  และ  ทักษะพิสัย   จุดมุงหมายทั้ง 3  นี้  ถึงแมจะแยก
ออกเปนกลุมแตในทางปฏิบัติก็มีสวนที่ตองอาศัยกันอยู เชน  จุดมุงหมายการสอนวายน้ํา  การฝก
ทักษะวายน้ํา  ตองอาศัยพื้นฐานดานพุทธิพิสัย  และถาผูเรียนมีความกลัวน้ํา  ก็ตองพิจารณา
จุดมุงหมายดานจิตพิสัยดวย   เปนตน

จุดมุงหมาย 3 ลักษณะดังกลาว  จําแนกออกเปนรายละเอียดได  ดังนี้
พุทธิพิสัย (Cognitive Domain)
จุดมุงหมายลักษณะนี้  เนนในเรื่องความสามารถทางสติปญญา  อันไดแก  ความรู

ความคิด  และการแกปญหา  สวนสําคัญคือ  ความรู  ความจํา  และการระลึกได  พุทธิพิสัย
จําแนกออกเปน  6 ขั้นโดยทั่วไปขั้นแรกหรือความรูนี้เรามักถือวาเปนจุดประสงคขั้นต่ํา (Lower-
order Objectives)  สวนขั้นที่ 2-5 จัดวา  เปนขั้นทักษะและความสามารถทางสติปญญา  หรือ
จุดมุงหมายขั้นสูง (Higher-order Objectives)  ขั้นทั้ง 6 ของพุทธิพิสัย  มีดังนี้

1. ความรู (Knowledge)
1.1 ความรูเฉพาะ  เชน  ความรูเกี่ยวกับคําศัพท (Terminology)  ความจริงเฉพาะอยาง

(Specific Facts)
1.2 ความรูเกี่ยวกับวิถีทางของการจัดการกับสิ่ง ๆ เชน  ความรูเกี่ยวกับระเบียบ

แบบแผน  แนวโนม  เกณฑ  และวิธีการ  เปนตน
1.3 ความรูเกี่ยวกับจักรวาล  และลักษณะสาขาวิชาตาง ๆ เชน  ขอสรุปจาก

ปรากฏการณ  หลักการ  ทฤษฎี  และโครงสรางของสาขาวิชาตาง ๆ
2. ความเขาใจ (Comprehension)

2.1 การแปล (Translation)
2.2 การตีความ (Interpretation)
2.3 การพยากรณนอกเหนือจากขอบเขตขอมูล (Extrapolation)

3. การนําไปใช (Application)
4. การวิเคราะห (Analysis)

4.1 การวิเคราะหองคประกอบ (Analysis Elements)
4.2 การวิเคราะหความสัมพันธ (Analysis of Relationships)
4.3 การวิเคราะหหลักการรวบรวม (Analysis of Organizational Principles)

5. การสังเคราะห (Synthesis)
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6. การประเมิน (Evaluation)
6.1 การตัดสินจากหลักฐานภายใน (Internal Evidence)
6.2 การตัดสินจากเกณฑภายนอก (External Criteria)

จิตพิสัย (Affective Domain)
จุดมุงหมายดานจิตพิสัย  พัฒนาขึ้นมาโดย แครทโฮลและคนอื่น ๆ (Krathwohl and others.

1969)  ซ่ึงเนนพฤติกรรมดานอารมณ  เจตคติและคานิยมของผูเรียน  แบงออกเปน  5 ขั้น  คือ
1. ความใฝฝนหรือการยอมรับ (Attending หรือ Receiving)

1.1 จิตสํานึก (Awareness)
1.2 ความเต็มใจที่จะรับ (Willingness to Receive)
1.3 ความตั้งใจควบคุมหรือเลือก (Controlled หรือ Selected Attentions)

2. การตอบสนอง (Responding)
2.1 การยินยอมตอบสนอง (Acquiescence in Responding)
2.2 ความเต็มใจตอบสนอง (Willingness to Respond)
2.3 ความพอใจในการตอบสนอง (Satisfaction in Response)

3. การสรางคานิยม (Valuing)
3.1 การยอมรับคานิยม (Acceptance of a Value)
3.2 ความชอบหรือเอนเอียงไปยังคานิยมหนึ่ง (Preference for a Value)
3.3 การมีขอผูกพันกับคานิยม (Commitment)

4. การรวบรวม (Organization)
4.1 การสรุปครอบคลุมคานิยม (Conceptualization of a Value)
4.2 การจัดระบบคานิยม (Organization of a Value System)

5. การเกิดคุณลักษณะตามคานิยม (Characterization of a Value หรือ Value Complex)
5.1 การจัดกลุมคานิยม (Generalized Set)
5.2 การเกิดคุณลักษณะ (Characterization)



23

ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain)
จุดมุงหมายการศึกษาในลักษณะนี้  เนนพฤติกรรมพัฒนาการดานกลามเนื้อของผูเรียน

สวนใหญมักจะใชในการสอนปฏิบัติการ  กีฬา และอื่นๆ  ที่เปนการปฏิบัติ  จุดมุงหมายดาน
ทักษะพิสัยที่ใชกันมากเปนของ อลิซาเบท  ซิมปสัน (Simpson. 1971)  โดยแบงออกเปน  6 ขั้น
ดังนี้

1. การรับรู (Perception)
1.1 การเราประสาทสัมผัส (Sensory Stimulation)
1.2 การเลือกสิ่งบงชี้ (Cue Selection)
1.3 การแปล (Translation)

2. การสรางความพรอม (Set)
2.1 การสรางความพรอมดานสมอง (Mental Set)
2.2 การสรางความพรอมดานรางกาย (Physical Set)
2.3 การสรางความพรอมดานอารมณ (Emotional Set)

3. การตอบสนองตามที่ถูกชี้แนะ (Guided Response)
3.1 การเลียนแบบ (Imitation)
3.2 การลองผิดลองถูก (Trial and Error)

4. การทําเปนนิสัย (Mechanism)
5. การตอบสนองหลายรูปแบบ (Complex Overt Response; Behavior is skilled smooth,

efficient, with minimum time and effort)
5.1 พฤติกรรมที่ปราศจากการลังเล (Resolution of Uncertainty)
5.2 พฤติกรรมอัตโนมัติ (Automatic Performance)

6. การปรับพฤติกรรมใหเหมาะกับสภาพการณที่เปลี่ยนแปลง (Adapting and
Originating)

ทฤษฎีการสอน

ทฤษฎีการสอน มีอยูหลายทฤษฎีในเรื่องนี้โบเวอรและฮิลการด (Bower and Hilgard.
1981)  ไดเสนอทฤษฎีการเรียนรูประเภทตาง ๆ และพบวา ทฤษฎีการสอนบางทฤษฎีนั้น พยายาม
โยงเหตุการณการสอนเฉพาะอยาง ไปสูผลการเรียนรู ดวยการจัดสภาพการณการสอนตาง ๆ
ที่จะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดีที่สุด ทฤษฎีการออกแบบการสอนก็คลายกันกับทฤษฎีการสอน
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กลาวคือ ทฤษฎีทั้งสอง ตางก็พยายามโยงเหตุการณการสอน ไปสูผลของการเรียนรูเชนกัน
เพียงแตวาทฤษฎีการออกแบบการสอนนั้น เนนที่กระบวนการกวาง ๆ ของการพัฒนาการสอน
สวนทฤษฎีการสอนนั้น ตระหนักในปญหาเดียวกัน แตจุดเนนของทฤษฎีการสอน จะอยูที่
สภาพแวดลอม (Context)  ภายในเมื่อลงมือสอน  ดังนั้น ทฤษฎีการสอนจึงเปนสวนหนึ่งของ
ทฤษฎีการออกแบบ  และพัฒนาการสอน (Knirk and Gustafson.1986 : 102 - 105)

ดวยเหตุนี้  ทฤษฎีการสอนจีงมีประโยชนตอการออกแบบการเรียนการสอน  และควร
นํามาเพื่อพิจารณาประกอบการตัดสินใจในการออกแบบการสอน

ทฤษฎีการสอนโดยทั่วไป  จะสรุปรวมไดเปน  4  ทฤษฎี  ซ่ึงมีลักษณะแตกตางกัน  ดังนี้

1. ทฤษฎีการสอนของกาเยและบริกส
แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู  ในลักษณะการจัดสภาพการณ (Conditions)  การเรียนการสอน

ของกาเย (Gagne. 1985)  เปนที่ยอมรับกันโดยทั่วไป กาเยและบริกส (Gagne and Briggs.1979)
ไดนําทฤษฎีนี้มาขยาย  ไดหลักการออกแบบการสอน  ที่มีลักษณะแตกตางไปจากทฤษฎีการเรียนรู
แบบอื่น ๆ ที่เคยใชกันมากอน  โดยเสนอแนะวา  การเรียนรูจะเกิดขึ้นไดดีหรือไมเพียงใดขึ้นอยูกับ
สภาพการณการเรียนทั้งภายในและภายนอกของผูเรียน (Internal and External Conditions) และ
เหตุการณในการเรียน (Events of Learning)  กาเยและบริกสไดเสนอรูปแบบการเรียนรู  และ
การจํา เรียกวารูปแบบกระบวนการความรู (Information - Processing  Model)  ซ่ึงถือวาเปนทฤษฎี
ที่รวมลักษณะของผลการเรียนรูไวทั้งหมด ถาพิจารณารูปแบบการเรียนรุของกาเยและบริกส
ใหดีแลวจะพบวาสภาพการณภายนอก  จะชวยผูเรียน (กระบวนการภายใน)  ในการเรียนรูไดเปน
อยางดีสภาพการณดังกลาว ทําใหเกิดเหตุการณการสอนขึ้นมา 9 ขั้น  คือ (Gagne, Briggs and
Wagner. 1988 : 304)

1. การเราความสนใจ
2. แจงจุดมุงหมายแกผูเรียน
3. สรางสถานการณเพื่อดึงความรูเดิม
4. เสนอบทเรียน
5. ช้ีแนะแนวทางการเรียน
6. ใหผูเรียนลงมือปฏิบัติ
7. การใหขอมูลยอนกลับ
8. การวัดการปฏิบัติ
9. ย้ําใหเกิดความจําและการถายโอนความรู
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2 ทฤษฎีการสอนของ เมอรริล-ไรเกลุท
ทฤษฎีการสอนของ เมอรริล และไรเกลุท (Merrill-Reigeluth. 1984)  ที่เรียกวาElaboration

Theory  นั้นเปนการพิจารณายุทธศาสตรการสอนแบบมหภาค (Macro-strategies) ในการ
จัดระเบียบการสอน เชน การจัดลําดับหัวขอเนื้อหาและลําดับการสอนระดับรายวิชา ทฤษฎีนี้เปน
เรื่องเกี่ยวกับมโนทัศนหลักการ  วิธีดําเนินการและการระลึก  (ความจํา)  ความรูและขอเท็จจริง
ตาง ๆ โดยทั่วไปแลว  ทฤษฎีนี้ใหทัศนะเกี่ยวกับการสอนวา  การสอน  เปนกระบวนการที่เสนอ
เปนขั้นตอนอยางละเอียดและตอเนื่อง  และจากทฤษฎีของเมอรรีล-ไรเกลุทดังกลาว  สามารถสรุป
แนวการออกแบบลําดับการสอนเปนขั้นตอนได  ดังนี้

1. เลือกหัวขอปฏิบัติทั้งหลายที่จะสอนดวยการวิเคราะหภารกิจ
2. ตัดสินใจวาจะสอนขอภารกิจใดเปนอันดับแรก
3. จัดลําดับกอนหลังของขอภารกิจที่เหลือ
4. ช้ีบงเนื้อหาที่สนับสนุนการปฏิบัติภารกิจ
5. จัดเนื้อหาเขาเปนบทเรียนและจัดลําดับบทเรียน
6. จัดลําดับการสอน ภายในบทเรียนตาง ๆ
7. ออกแบบการสอนในแตละบทเรียน
จากการออกแบบลําดับขั้นตอนการสอนดังกลาวขางตน จะเห็นวา เมอรริล-ไรเกลุท

ใชการวิเคราะหภารกิจ  เปนตัวบงชี้เนื้อหาที่จะสอน  ในขณะที่กาเยและบริกส  เนนการจัดลําดับ
การเรียนตามความเหมาะสมเปนแนวทางเบื้องตนในการจัดลําดับการสอน  ดังนั้นทฤษฎีการสอน
ของเมอรริล-ไรเกลุทนี้  จึงเริ่มตนดวยการจัดแนวคิดอยางกวาง ๆ โดยทั่วไปกอน  แลวจึงพิจารณา
รายละเอียดในภายหลัง

3. ทฤษฎีการสอนของเคส
เคส  (Case. 1978)  ใหแนวคิดเกี่ยวกับการสอนวา  พฤติกรรมในระหวางการสอนแตละ

ขั้นของการพัฒนาการทางสติปญญานั้น  จะขึ้นอยูกับการเพิ่มความซับซอนของยุทธศาสตรการคิด
ผูเรียนจะใชความคิดที่ซับซอนได  เมื่อไดรับประสบการณอยางมีขั้นตอน  การออกแบบการสอน
ของเคสจะจัดลําดับตามความมุงหมายของภารกิจที่จะเรียน  จัดลําดับขั้นการปฏิบัติเพื่อนําไปสู
ความมุงหมายนั้น ๆ ดวยการเปรียบเทียบการคิดกับทักษะที่ผูเรียนไดรับ  มีการวัดขีด (ระดับ)
ความสามารถและการปฏิบัติของผูเรียนออกแบบฝกหัดหรือตัวอยางใหผูเรียนไดศึกษา (ถาจําเปน)
และอธิบายวาทําไมยุทธศาสตรที่ถูกตองจึงดีกวา  และสุดทายก็เสนอตัวอยางเพิ่มเติมโดยใช
ยุทธศาสตรใหม
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ทฤษฎีการสอนของเคส  มีลักษณะคลายกับงานการออกแบบการสอนของเปยเจต  ในแง
ที่วายุทธศาสตรการคิดของผูเรียน  เมื่อเริ่มตนเรียนนั้น  สามารถนํามาใชเปนพื้นฐานในการ
จัดลําดับขั้นการสอนและการวางแผนเหตุการณการสอนได

4. ทฤษฎีการสอนของลันดา
ทฤษฎีการสอนของลันดา (Landa. 1974)  เปนการออกแบบการสอน  โดยใชวิธีดําเนิน

การเฉพาะอยาง  ในการจัดลําดับขั้นการแกปญหา  (Algorithms)  ซ่ึงสวนใหญแลวโปรแกรมจัด
ฝกอบรมมักใชลําดับขั้นการแกปญหาเปนแนวในการออกแบบการฝกอบรม    ใหผูเรียนฝกตาม
ขั้นตอนการปฏิบัติที่ไดออกแบบไว  ดังนั้น  การใชวิธีการออกแบบการสอนของลันดา  จึงตอง
ช้ีบงกิจกรรมการเรียน  กอนที่ผูเรียนจะลงมือเรียน  โดยรวมไวในลําดับขั้นการแกปญหา

ในทางตรงกันขามกับการใชหลักการทางจิตวิทยาในการออกแบบวางแผนการสอน
ผูเชี่ยวชาญหลักสูตรมักเนนที่โครงสรางของเนื้อหา บนพื้นฐานของประโยชนที่จะนําไปใช
โดยจัดหลักสูตรออกเปน 1) เนื้อหาวิชาดานความคิด (คิดเปน)  2) ทักษะวิชาชีพ (ทําเปน)
3) การปฏิบัติการเรียนตามความตองการของตนเอง (แกปญหาเปน)  และ 4) สภาพสังคม
(ดํารงตนเปน)  ซ่ึงการจัดหลักสูตรในลักษณะนี้ผูเชี่ยวชาญทั้งหลายมีความเห็นวา  ผูเรียนจะเรียน
ไดดีที่สุด  เมื่อส่ิงที่เรียนสอดคลองกับความตองการของผูเรียน  การเรียนใดที่ผูเรียนมีแรงจูงใจสูง
ยอมงายตอการออกแบบการสอน (กระบวนการออกแบบ การกําหนดยุทธศาสตรการสอน และ
ส่ือจะทําไดงายขึ้น)

ในเรื่องนี้ ฟรายเมียร (Frymeir. 1977)  ไดพัฒนาคุณลักษณะของหลักสูตรขึ้นมาหลักสูตร
หนึ่งและมีความเห็นวา ถาจะออกแบบวัสดุการสอนใหผูเรียนเรียนไดมากที่สุดนั้น  ควรพิจารณา
คุณลักษณะของผูเรียน  6  ประการ  ดังตอไปนี้ คือ  1) ประสบการณ  2) สติปญญา  3) แรงจูงใจ
4) อารมณสวนบุคคล  5) ความคิดสรางสรรค  และ 6) พฤติกรรมทางสังคม  นอกจากนั้น
ฟรายเมียรยังไดเสนอแนะวาถาผูเรียนมีแรงจูงใจสูงหรือมีคุณลักษณะทั้ง 6 ประการในทางบวก
การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมการสอน (หลักสูตร) และสื่อการเรียนจะมีความจําเปนไมมาก
แตในทางตรงกันขาม ถาหากผูเรียนมีแรงจูงใจต่ําในการเรียน การออกแบบและพัฒนาการสอน
หลักสูตรและสื่อหรือวัสดุการเรียนตองไดรับการพัฒนาอยางมาก เพื่อเอาชนะปญหาตาง ๆ
เหลานั้น
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ทฤษฎีการสอนตาง ๆ ดังไดกลาวไวในที่นี้ และที่อ่ืน ๆ ตางก็เปนสิ่งจําเปนของกระบวน
การวิจัยเกี่ยวกับการเรียนรูของมนุษย  ทฤษฎีการสอนทั้งหลาย จะเปนแนวทาง (Guidelines)  หรือ
กรอบความคิด ในการออกแบบวางแผนยุทธศาสตรการสอน  แตทฤษฎีการสอนตาง ๆ เหลานี้ยัง
พัฒนากาวไปอยางตอเนื่องอยูเร่ือย ๆ ดังนั้น การตัดสินใจในกระบวนการออกแบบและพัฒนา
การสอน จึงยังตองเนนในเรื่องการทดสอบทฤษฎี เพื่อใหมั่นใจกอนนําออกไปเผยแพร หรือใชงาน
การสอนทั่วไป

การพิจารณาคุณลักษณะของผูเรียน

การวิเคราะหผูเรียน และพฤติกรรมเบื้องตนนั้น  จะพบวาความรูหรือประสบการณเดิม
ของผูเรียนนั้น มีความสัมพันธตอการตัดสินใจ ในการวางแผนจุดเริ่มตนของโปรแกรมหรือ
หนวยการสอนใหม  ในที่นี้  จะกลาวถึงการนําทักษะกระบวนการเสาะหาความรูของผูเรียนเพื่อ
นํามาเปนแนวในการออกแบบสภาพแวดลอมทางการเรียนตอไป

ในขั้นแรก  นักออกแบบและพัฒนาการสอนตองระลึกอยูเสมอวา ในกิจกรรมการเรียน
การสอนนั้น ไมวาเราจะสอนผูเรียนเปนกลุมใหญก็ตาม การที่ผูเรียนจะรับรู ตอบสนอง
กับกระบวนการหาความรู  การจัดเก็บความรู และนําความรูทั้งหลายเหลานั้นออกมาใชนั้น
เปนเรื่องของผูเรียนแตละคน

นอกจากนั้น ผูเรียนแตละคนจะมีลักษณะเฉพาะตัว กลาวคือ ผูเรียนแตละคนจะมีความ
แตกตางกันทั้งดานรางกาย เชาวนปญญาและอัตราเร็วในการรับความรูใหม  และอื่น ๆ ดังนั้น
จึงตองพิจารณาดวยวา โปรแกรมการสอนที่ออกแบบและพัฒนาขึ้นมานั้น เราจัดเพื่อใคร
ถาโปรแกรมการสอนจัดขึ้นมาเพื่อผูเรียนระดับปานกลาง ผูเรียนที่เรียนชายอมจะเรียนไมทัน และ
ผูเรียนที่เรียนเร็วจะเกิดความเบื่อหนาย การกําหนดระดับของจุดมุงหมาย และยุทธศาสตรการสอน
ใหเหมาะสมกับผูเรียนแตละคนนั้น จึงขึ้นอยูกับนโยบายการจัดการศึกษา ทรัพยากรที่มีอยู และ
ลักษณะรูปแบบการสอนที่ออกแบบไว

ในการออกแบบและพัฒนาการสอน ที่คํานึงถึงคุณลักษณะของผูเรียนเปนรายบุคคล
โดยมุงหวังใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับสิ่งที่เรียนนั้น มีขอมูลหลายประการที่ตองนํามาพิจารณา เชน
รูปแบบการเรียนรูการรับรู ความตองการทางอารมณ สังคมและรางกายของผูเรียน เปนตน
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การจัดกลุมกิจกรรมการเรียนการสอน

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอาจจัดไดหลายลักษณะ โดยท่ัวไปจะมีอยู 3 ลักษณะ คือ

1) ผูสอนเปนผูเสนอเนื้อหาความรูในหองเรียน โดยการบรรยาย การสาธิต หรือการใช
ส่ือการเรียนการสอน

2) ผูเรียนเรียนดวยตนเอง เปนการเรียนแบบเอกัตบุคคล โดยการอาน การทํา
แบบฝก(หัด) ฝกทดลองแกปญหาการเขียนรายงาน และการใชส่ือโสตทัศนอ่ืน ๆ

3) การเรียนแบบปฏิสัมพันธ เปนการเรียนโดยผูเรียน เรียนดวยการปฏิสัมพันธกับครู
หรือระหวางผูเรียนดวยกัน ดวยการซักถาม อภิปราย ทํากิจกรรมกลุมยอย การทําโครงการและราย
งานตาง  ๆ

ดังนั้น การจัดกิจกรรมกลุมการเรียนนี้ ก็คือ การจัดกลุมผูเรียน ซ่ึงจะจัดกัน 3 ลักษณะ คือ

1) การเรียนเปนกลุม
2) การเรียนแบบเอกัตบุคคล และ
3) การเรียนแบบปฏิสัมพันธ
การจัดกลุมผูเรียน  จัดเปนกุญแจสําคัญ  ในการออกแบบ  และการกําหนดยุทธศาสตร

การเรียนการสอน จากการศึกษาวิจัยของศูนยขอมูลการศึกษาอีริค (ERIC. 1980)  เกี่ยวกับการสอน
แบบเอกัตบุคคล พบวา ถามีการจัดเตรียมบทเรียน (ส่ือการเรียน) ดี การเรียนแบบเอกัตบุคคล จะได
ผลอยางมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะกับผูเรียนที่มีภูมิหลังทางการเรียนไมดีหรือเรียนออน หรือ
ผูเรียนที่ไมสามารถเรียนไดดีกับการเรียนการสอนแบบปกติ

รูปแบบการเรียนการสอน  ที่นักออกแบบการสอนพัฒนาขึ้นนั้น ไมไดหมายความวา
จะเปนการออกแบบเพื่อใชในการสอนแบบเอกัตบุคคลทุกรูปแบบ ทั้งนี้เพราะ ในการจัดการศึกษา
และการเรียนการสอนนั้น ยังมีความมุงหมายใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับสังคม ดังนั้น รูปแบบ
การสอนที่ออกแบบไวทั้งหลายจึงมีลักษณะกลาง ๆ ที่สามารถนําไปประยุกตกับสภาพปญหาและ
ความจําเปนในการจัดการเรียนการสอนแบบตาง ๆ ไดอยางหลายลักษณะ สวนใหญจะมุงไปสู
การจัดการเรียนการสอนแบบกลุมเปนสําคัญ
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ในการจัดการเรียนการสอนแบบเอกัตบุคคลนั้น ครูผูสอน ผูบริหาร เจาหนาที่และ
ผูเกี่ยวของในโรงเรียนควรมีความรูความเขาใจ เกี่ยวกับการจัดระบบการเรียนการสอนแบบ
เอกัตบุคคลเปนอยางดี จึงจะทําใหการจัดการเรียนการสอนแบบเอกัตบุคคล ดําเนินไปอยางมี
ประสิทธิภาพ กลาวคือ ในการจัดการเรียนการสอนแบบเอกัตบุคคลนั้น จะตองจัดระบบตาง ๆ
อยางละเอียด เชน การบันทึกขอมูลเกี่ยวกับผูเรียน ความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียน จัดระบบ
ส่ือที่เหมาะสม และสงเสริมใหผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน เปนตน ในการเรียนการสอน
แบบเอกัตบุคคล ไมไดหมายความวา ผูเรียนจะดําเนินการเรียนไดอยางเสรีดวยตัวผูเรียนเอง
แตผูเรียนจะตองพบผูสอน เพื่อทําความเขาใจเกี่ยวกับจุดมุงหมายการเรียนและสื่อที่จะตองใชใน
การเรียนกอน หลังจากนั้น ผูเรียนจึงเรียนดวยตนเองจากสื่อ ตามอัตราเร็วชา หรือความสามารถ
ของผูเรียนเอง

ในการจัดการเรียนการสอนตามสภาพจริงนั้น การจัดกลุมผูเรียนทั้ง 2 ลักษณะ มักจัดขึ้น
ตามสภาพของจุดมุงหมายการเรียนและลักษณะของผูเรียนเปนสําคัญ เชน ในการเรียนจุดมุงหมาย
หนึ่ง เมื่อผูเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมใหญในชั้นเรียนแลว อาจจะแยกเปนกลุมยอย เพื่อศึกษา
คนควาเพิ่มเติม แตละกลุมยอยอาจจะแบงภารกิจหรือหัวขอเรื่องใหแตละคนไปศึกษาคนควา
แลวนําผลการศึกษาคนความาอภิปรายสรุปในกลุมยอย กอนที่แตละกลุมจะนําผลสรุปมาเสนอ
และอภิปรายในกลุมใหญตอไป

ในเรื่องเกี่ยวกับการจัดกลุมผูเรียนนี้เคมป (Kemp. 1985 : 101) ไดกลาวสรุปไววาการจัด
การเรียนการสอน แบบกลุมและแบบเอกัตบุคคลนั้น ทําใหผูเรียนบรรลุจุดมุงหมายการเรียน
ดวยพุทธิพิสัยและดานทักษะพิสัยได แตการจะสอนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดานจิตพิสัยนั้น
จะตองจัดกิจกรรมการเรียนแบบกลุมความรวมมือ (Cocperative Grouping Activities) ดวยการ
อภิปราย แลกเปลี่ยนความรูความเขาใจ ซ่ึงจะทําใหผูเรียนเกิดความประทับใจทั้งในสิ่งที่เรียน และ
กระบวนการเรียนการสอนมากขึ้น

อยางไรก็ตาม การเรียนการสอนแบบเอกัตบุคคลอาจใชในกรณีพิเศษ เชน ใชกับผูเรียนมี
ปญหาเรียนออน เรียนไมทันเพราะเหตุอ่ืน ๆ เปนตน การสอนแบบเอกัตบุคคล (ดวยการใชส่ือ
โปรแกรม) จะชวยผูเรียนที่มีปญหาดังกลาวได
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จิตวิทยาการสอนดนตรี

ดนตรีกับผูเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน

เด็กในวัยนี้สามารถเรียนรูเรื่องราวเกี่ยวกับดนตรีไดอยางรวดเร็ว  เนื่องจากสติปญญา
พัฒนาไปอยางมาก  มีความเขาใจเรื่องความรูสึกของเพลงไดอยางดี  แนวคิดในดานการประสาน
เสียงมีเดนชัด  สวนในดานทักษะ  เนื่องจากรางกายเจริญเติบโตมากขึ้น  การใชกลามเนื้อตาง ๆ
มีมากขึ้น  การเลนดนตรีจึงดีขึ้นดวย  แตอาจมีบางชวงที่รูสึกเกงกาง  หยิบจับหรือเลนดนตรีไม
คอยเขาทา  เพราะการเปลี่ยนแปลงรางกายเร็วเกินไป  ในดานเจตคติตอดนตรี  เด็กสวนใหญชอบ
จังหวะราวใจ  สนุกสนานกับความคิดความอานของตนเอง  อยางไรก็ตามเด็กอีกกลุมหนึ่งที่ไดรับ
การปลูกฝงใหรักและเขาใจดนตรีไทยมาตั้งแตเด็กยังคงยึดมั่นและศึกษาดนตรีไทยตอไป
ดวยความรักความชอบมากขึ้น  เพราะตนมีความคิดวิจารณญาณมากขึ้นนั่นเอง

กิจกรรมดนตรีที่เด็กเขามามีสวนรวมในระยะนี้  สวนใหญมักเปนกิจกรรมของโรงเรียน
หรือสถาบันดนตรีมากกวากิจกรรมที่ผูปกครองจัดให  ทั้งนี้เนื่องจากเด็กเริ่มโต  ขอบขายความ
สามารถของผูปกครองทั่วไปไมสามารถจัดกิจกรรมดนตรีใหบุตรหลานของตนเองไดโดยตรง
เพียงแตใหการสนับสนุนเมื่อเห็นวาเด็กในปกครองของตนมีความสามารถทางดนตรี  ใหไดศึกษา
ดนตรีทั้งในโรงเรียนและการศึกษาพิเศษเพื่อพัฒนาความสามารถของเด็กที่มีอยูใหกาวหนาตอไป

ในหลักสูตรระดับมัธยมตอนตน  สวนหนึ่งของดนตรีจัดเปนวิชาสามัญในกลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะ  ที่นักเรียนทุกคนตองเรียน  ในสวนนี้ดนตรีเปนไปในรูปแบบดนตรีศึกษา  ดังนั้น
สวนหนึ่งที่เกิดขึ้นไดคือ  ความเบื่อหนายของผูเรียน  ผูสอนจึงควรคํานึงถึงพัฒนาการดานตาง ๆ
ของผูเรียนและจัดกิจกรรมใหเหมาะสมกับความสนใจและความสามารถของผูเรียนใหมากที่สุด
กิจกรรมหนึ่งที่นาจะเหมาะสมกับผูเรียนในวัยนี้ควรเปนสิ่งที่ผูเรียนมีสวนรวมดวย มีสวนคิดและ
ทําดวยตนเอง  ดังนั้นการใชทักษะดนตรีเปนแนวทางในการจัดกิจจกรรมใหเหมาะสมกับผูเรียน
นาจะชวยใหผูเรียนสนใจ  กระตือรือรนในการเรียนดนตรีได

สําหรับเด็กที่ตองการศึกษาดนตรีเปนวิชาเอกตอไป  หลักสูตรเปดโอกาสใหเด็กไดเรียน
ดนตรีเปนรายวิชาเลือกหลายวิชา  ซ่ึงผูสอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวทางที่
หลักสูตรวางไวได  โดยคํานึงถึงพัฒนาการและความสามารถของเด็กเปนสําคัญ  และสรางแรง
จูงใจใหแกผูเรียน  เพื่อใหผลสัมฤทธิ์ของการเรียนมีคาสูงสุด  ส่ิงที่ผูสอนสามารถกระทําได เชน
การเปนตัวอยางที่ดีแกผูเรียนในเรื่องการฝกซอม  ระเบียบวินัย  ตลอดจนแสดงฝมือใหผูเรียน
ประจักษ  เพราะเด็กในวัยนี้มีลักษณะชอบทดลองใหเห็นจริง  เด็กจึงจะเกิดการยอมรับ  นอกจากนี้
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กิจกรรมพิเศษนอกเวลาเรียนดานดนตรีก็เปนสิ่งที่ชวยพัฒนาความสามารถของเด็กได  ชมรม
ดนตรีในลักษณะตาง  ๆ จึงควรไดรับการจัดตั้งขึ้น  และดําเนินการอยางจริงจัง  ประการสุดทาย
ที่สําคัญคือ  การเปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงฝมือตอกลุมตาง ๆ เชน ในระดับโรงเรียน  ชุมชน
หรือระดับประเทศ  เมื่อเด็กมีความสามารถถึงขั้นหรือมาตรฐาน  ส่ิงตาง ๆ เหลานี้เปนแรงจูงใจ
สําคัญที่ทําใหเด็กรักที่จะเลาเรียน ฝกซอมดนตรีได

ขอสําคัญประการที่หนึ่งที่ผูสอนใหความสนใจกับผูเรียนคือ  การแบงเวลา  ทั้งนี้เพราะ
การเรียนดนตรีตองการเวลาฝกซอมสม่ําเสมอ  ผูเรียนหลายคนอาจไมตั้งใจฝกซอม  แตตองการ
แสดงเมื่อมีงาน  ในขณะที่ผูเรียนบางคนมุงแตซอมดนตรีโดยละเลยในการศึกษาหรือไมใหความ
สนใจตอวิชาอื่น ๆ ซ่ึงยอมทําใหเกิดผลเสียกับตัวผูเรียนเอง  ผูสอนดนตรีจึงควรมีบทบาทในการ
ใหคําปรึกษา  แนะนํา  และดูแลเกี่ยวกับเรื่องการจัดแบงเวลาและวินัยในตนเองกับผูเรียนอยาง
สม่ําเสมอ  นอกจากนี้ผูสอนดนตรีควรประสานงานกับอาจารยในสายวิชาอื่น ๆ เพื่อใหทุกคน
ทราบถึงความเปนไปของกิจกรรมดนตรี  ซ่ึงชวยใหปญหาตาง ๆ ที่อาจเกิดขึ้นจากกิจกรรมดนตรี
ลดลงได

ทฤษฎีการเรียนรูกับการสอนดนตรี

การสอนดนตรีไมวาในลักษณะใด  ยอมมีหลักการที่ผูสอนยึดเปนแนวปฏิบัติ  การศึกษา
ทฤษฎีการเรียนรูยอมชวยใหการสอนดนตรีมีประสิทธิภาพขึ้นได  ทั้งนี้เปนเพราะผูสอนจะมีความ
เขาใจในกระบวนการเรียนรูของผูเรียน  และสามารถจัดการสอนดนตรีใหเหมาะสมกับผูเรียน
มากขึ้น

ทฤษฎีการเรียนรูกลุมพฤติกรรมนิยม
ทฤษฎีการเรียนรูกลุมพฤติกรรมนิยม (Behaviorism)  อธิบายการเรียนรู  โดยใชความ

สัมพันธระหวางสิ่งเราและการตอบสนองเปนหลัก  ซ่ึงเปนไปในหลายลักษณะ เชน  ทฤษฎีการ
เรียนรูแบบ Classical Conditioning  หรือ Operant Conditioning  เปนตน  ทฤษฎีเหลานี้อธิบาย
การเรียนรูโดยกลาววา  การเรียนรูเกิดขึ้นเมื่อใชส่ิงเราเปนตัวช้ีนํา  หรือจูงใจใหผูเรียนแสดง
พฤติกรรมที่ตองการออกมา  รายละเอียดของแตละทฤษฎีแตกตางกันออกไป  แตสามารถกลาว
โดยสรุปไดวา  ทฤษฎีการเรียนรูกลุมพฤติกรรมนิยมมีความเชื่อวา  การเรียนรูเกิดขึ้นในสภาพของ
การวางเงื่อนไข  โดยมีการใชการเสริมแรง  การใหรางวัล  และการลงโทษ  อันเปนตัวกําหนดให
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ผูเรียนแสดงพฤติกรรมตาง ๆ ที่ตองการออกมา  ซ่ึงเปนสิ่งที่เห็นไดชัด  ทั้งพฤติกรรมที่
เปลี่ยนแปลงไปและตัวเสริมแรงที่มาชวยใหเกิดการเรียนรู

นักจิตวิทยาคนสําคัญในกลุมพฤติกรรมนิยม  ไดแก  พาฟลอฟ (Ivan P. Pavlov)  วัตสัน
(John B Watson)  ผูไดรับการยกยองวาเปนบิดาแหงจิตวิทยากลุมพฤติกรรมนิยม  และสกินเนอร
(Burrhus F Skinner)

ส่ิงที่ไดจากทฤษฎีเหลานี้ คือ ในการเรียนการสอนดนตรี  ครูควรใชการเสริมแรง  ซ่ึงอาจ
เปนรางวัลในรูปแบบตาง ๆ กับผูเรียน  เมื่อผูเรียนปฏิบัติส่ิงที่ผูสอนมุงหวังไวได  นอกจากนี้
การเรียนการสอนดนตรี  ควรคํานึงถึงตัวผูเรียนเปนหลักวา  ผูเรียนมีความสามารถเรียนรูส่ิงใดได
มิฉะนั้นถาบทเรียนยากเกินความสามารถของผูเรียน  แมพยายามใชการเสริมแรงหรือสราง
แรงจูงใจอยางไร  ก็ไมทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูส่ิงนั้น ๆ ได  เมื่อผูเรียนสามารถปฏิบัติส่ิงใดๆได
แลวควรใหผูเรียนมีโอกาสฝกฝนสิ่งนั้น ๆ  เสมอ ๆ เพื่อกันการลืม  พยายามใหผูเรียนไดเรียนรูดวย
ตนเอง  โดยใหตอบสนองในหลาย ๆ รูปแบบจนผูเรียนปฏิบัติถูกตองจึงใหการเสริมแรง  ทั้งนี้
ผูสอนควรจะมีหลักในการแนะนําผูเรียนเปนครั้งเปนคราวมิฉะนั้นผูเรียนอาจไมสามารถตอบ
สนองไดอยางถูกตองเลยก็เปนได  ซ่ึงทําใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนายและไมสนใจเรียนดนตรี
อีกตอไป

ทฤษฎีการเรียนรูในกลุมนี้กลาวถึงการลงโทษไวดวยวา  อาจใชหยุดพฤติกรรรมที่
ไมตองการได  แตไมควรใชเพราะการลงโทษมักไมชวยใหผูเรียนหยุดพฤติกรรมที่ไมตองการ
อยางถาวร  เปนเพียงการเก็บพฤติกรรมนั้นไว  เพราะไมตองการถูกลงโทษ  แตเมื่อใดที่มีโอกาส
ผูเรียนมีแนวโนมที่จะแสดงพฤติกรรมนั้น ๆ ออกมาเสมอ  ดังนั้นควรใชการใหรางวัล  หรือการ
เสริมแรงเพื่อพฤติกรรมที่ตองการและเพิกเฉยไมสนใจกับพฤติกรรมที่ไมตองการ  ดีกวาใชการ
ลงโทษ  อยางไรก็ตามการลงโทษอาจใชไดในบางกรณี  ถาผูสอนเห็นวาจําเปน

นอกจากนี้ทฤษฎีในกลุมนี้ไดกลาวไววา  การเรียนรูเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนเห็นลักษณะที่
คลายคลึงกันของบทเรียนหนึ่งกับบทเรียนที่จะเรียนตอไป

ตัวอยางของการนําทฤษฎีเหลานี้มาใชในการเรียนการสอนดนตรี เชน
1. การสอนจังหวะควรเริ่มจากจังหวะที่งายกอน
2. ในเรื่องอัตราจังหวะควรใชอัตราจังหวะที่คลายคลึงกัน
3. ควรใหผูเรียนที่สามารถปฏิบัติไดแลว  แสดงใหผูอ่ืนฟง  เพื่อใชส่ิงนี้เปนตัวเสริมแรง

ใหกับผูเรียนคนอื่น ๆ เกิดการเรียนรูมิใชใหคนที่ปฏิบัติไมดีแสดงใหผูอ่ืนฟง และบอกวานี่คือส่ิงที่
ไมถูกตอง  ทําใหผูนั้นเกิดความอับอายและมีเจตคติที่ไมดีตอวิชาดนตรี  และผูเรียนคนอื่น ๆ
ก็มิไดเรียนรูส่ิงที่ถูกตอง
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ทฤษฎีการเรียนรูกลุมปญญานิยม
ทฤษฎีการเรียนรูกลุมปญญานิยม (Cognitivism)  อธิบายการเรียนรูวาเปนกระบวนการ

ที่เกี่ยวของกับเรื่องของการสรางแนวคิดหรือความเขาใจเพื่อใชแทนประสบการณ  หรือสภาพ
แวดลอมที่ตนไดประสบมา  ซ่ึงเปนเรื่องเกี่ยวของกับความคิด  กระบวนการคิดหาเหตุผล  รวมไป
ถึงตัวแปรอื่น ๆ เชน  การจูงใจ  พันธุกรรม  และประสบการณการเรียนรูที่มีมากอน  เนื่องจากการ
เรียนรูเปนกระบวนการทางสติปญญาที่ลึกซึ้ง  ดังนั้นในบางโอกาสการเรียนรูอาจเกิดขึ้นในบุคคล
หนึ่งแลว  โดยที่บุคคลนั้นไมจําเปนตองมีการเปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรมใด ๆ ใหปรากฏ
(latent learning) การเรียนรูอาจเกิดขึ้นอยางฉับพลันทันที  ซ่ึงเรียกวาการเรียนรูแบบหยั่งเห็น
(insight learning)  อยางไรก็ตาม  การเรียนรูที่เกิดขึ้นเปนผลเนื่องมาจากประสบการณเดิมและ
ความสามารถในการคิดหาเหตุผลของบุคคลนั้น

ทฤษฎีการเรียนรูกลุมนี้พัฒนามาจากจิตวิทยากลุมเกสตัลท (Gestalt Psychology)  มีกําเนิด
ในประเทศเยอรมันนี  นักจิตวิทยาคนสําคัญในกลุมปญญานิยม  ไดแก  บรูเนอร (Jerome S.
Bruner)  ออสซูเบล (David P. Ausubel)  หลักการสําคัญของเกสตัลท คือ การเรียนรูที่เนนสวนรวม
ทั้งหมดมากกวาสวนยอย  โดยใหความสําคัญกับประสบการณเดิมของผูเรียน  การเรียนรูเกิดขึ้นได
ในสองลักษณะ  คือ  เกิดจากการรับรู  และเกิดจากการหยั่งเห็นดังไดกลาวแลว  สาระสําคัญของ
ทฤษฎีการเรียนรูในกลุมปญญานิยม  พอสรุปได คือ

1. การเรียนรูจะเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนมีโอกาสรับรูส่ิงนั้นอยางเดนชัด  เนื่องจากแตละคนมี
ประสบการณเดิมตางกัน  การรับรูส่ิงใหมอาจไมเปนไปในลักษณะที่ผูสอนตองการ  จึงจําเปนที่
ผูเรียนและผูสอนควรมีความเขาใจตรงกันเสียกอนวาตองการเรียนรูส่ิงใด  ทั้งนี้รวมไปถึงการจัด
สภาพการเรียนการสอนใหเอื้ออํานวยตอการเรียนรูในสิ่งที่มุงประสงคไว

2. การเรียนรูใหม ๆ ที่เกิดขึ้น  เปนผลรวมของประสบการณเดิมและประสบการณใหม
ของผูเรียน  ฉะนั้นผูสอนควรจัดสภาพการเรียนรู  โดยคํานึงถึงประสบการณเดิมของผูเรียนเปน
จุดเริ่มตนโดยชี้ใหผูเรียนเห็นความคลายคลึงหรือความเหมือนของประสบการณเดิมกับ
ประสบการณใหม

3. การเรียนรูเปนกระบวนการตอเนื่องสัมพันธ  ผูเรียนจะเรียนรูส่ิงใหม ๆ ไดโดยการ
เชื่อมโยงกับสิ่งที่ตนมีประสบการณมาแลว  ดังนั้นผูสอนควรทราบวาผูเรียนมีประสบการณเดิม
อะไรมาบาง  และใชประสบการณเดิมมาเชื่อมโยงกับประสบการณใหมที่จะเรียนรู  ทําใหผูเรียน
เกิดการเรียนรูส่ิงใหม ๆ ได
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4. เนื่องจากการเรียนรูเปนกระบวนการตอเนื่อง  แมในบางครั้งประสบการณใหม ๆ จะ
ไมสมบูรณแบบ  แตผูเรียนก็สามารถเรียนรูจากประสบการณนั้นได  เนื่องจากผูเรียนสามารถนํา
ประสบการณเดิมที่ตนมีอยูมาชวยใหประสบการณใหมสมบูรณแบบ  และเกิดการเรียนรูขึ้นได

จากสาระสําคัญนี้  เห็นไดชัดวาประสบการณเดิมของผูเรียนเปนรากฐานสําคัญในการ
เรียนรูส่ิงใหม ๆ เปรียบเหมือนดังวาประสบการณเดิมและลักษณะสวนรวมและประสบการณใหม
เปนลักษณะสวนยอยที่จะเพิ่มเขาไปในสวนรวม  ดังนั้นการเรียนรูส่ิงใหม ๆ จึงตองเชื่อมโยง
มาถึงประสบการณเดิมเสมอ  เพราะหลักของเกสตัลทเนนการเรียนรูจากสวนรวมมาสูสวนยอย

ตัวอยางการนําความรูในกลุมปญญานิยมมาใชในการสอนดนตรี  เชน
1. เมื่อตองการสอนเรื่อง  ลักษณะของบันไดเสียงไมเนอรควรหาเพลงตาง ๆ ที่ใชบันได

เสียงไมเนอรมาใหผูเรียนรองหรือฟง  เพื่อใหผูเรียนรูบันไดเสียงไมเนอรไดอยางชัดเจน  อาจมีการ
เปรียบเทียบกับบันไดเสียงเมเจอรบาง

2. เมื่อจะสอนเรื่องอัตราจังหวะ 6/8 ผูสอนควรรูวาผูเรียนมีความรูเรื่องอัตราจังหวะ 2/4
โนตประจุด  ตัวเขบ็ตหนึ่งชั้นมาแลว  เปนตน

3. การเรียนรูเรื่องอัตราจังหวะเพลงไทย  ควรเริ่มดวยการฟงเสียงฉิ่งใหเปนเสียกอน
เพราะฉิ่งเปนเครื่องดนตรีที่เปนหลักในการกําหนดอัตราจังหวะเพลงไทย

เนื่องจากดนตรีเปนโสตศิลป  รับรูโดยโสตประสาท  ตางไปจากพวกทัศนศิลปที่รับรูโดย
การมองเห็นดวยตา  แนวคิดเกี่ยวกับดนตรีจึงมีการเปลี่ยนรูปเปนสัญลักษณดนตรี  หรือภาษา
ดนตรีเพื่อประโยชนในการถายทอดตามแนวความคิดทางดานเสียงออกมาในรูปของสัญลักษณที่
รับรูดวยตา  ดังนั้นในการเรียนการสอนดนตรีจึงควรคํานึงถึงกระบวนการถายทอดแนวความคิด
ของเสียงออกมาเปนภาษาดนตรี  เพื่อใหผูเรียนไดแนวคิดทั้งทางดานเสียงและดานสัญลักษณที่ใช
แทนเสียง  โดยควรคํานึงเสมอวา  ดนตรีเปนเรื่องของเสียง  ดังนั้นการเรียนการสอนควรเริ่มจาก
เสียงกอนที่กลาวถึงสัญลักษณของเสียงหรือตัวโนต

ทฤษฎีการเรียนรูกลุมปญญาสังคม
ทฤษฎีการเรียนรูกลุมปญญาสังคม (Social Cognitive Theory)  ใหความสําคัญกับสภาพ

แวดลอมโดยกลาววา  การเรียนรูของมนุษยเกิดขึ้นจากการมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมรอบกาย
ของมนุษย  โดยท้ังมนุษยและสิ่งแวดลอมยอมมีอิทธิพลตอกันและกันเสมอ  การเรียนรูเกิดขึ้นได
โดยการสังเกต (Observational learning)  หรือการเรียนแบบจากตัวแบบ (Modeling)  ในกรณีนี้
ส่ิงแวดลอมมีความหมายกวางขวางมาก  อาจหมายถึงมนุษยดวยกันเอง  เชนในกรณีของผูสอนเปน
ตัวแบบสําหรับผูเรียนในกระบวนการเรียนการสอนหรืออาจหมายถึงสิ่งอื่น ๆ ไดทั้งสิ้น  เชน
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โทรทัศน  หนังสือ  คอมพิวเตอร  หรือส่ืออ่ืน ๆ  ที่มีบทบาทเปนตัวแบบในขณะที่ผูเรียนสังเกต
เฝามอง  หรือรับรู  ซ่ึงเกิดขึ้นในกระบวนการเรียนรู  การถายทอดทางสังคม (Socialization)
เปนกระบวนการหนึ่งที่สําคัญของทฤษฎีการเรียนรูกลุมปญญาสังคม

ในกระบวนการเรียนรูเชนนี้  ผูเรียนมิใชสังเกตและลอกเลียนแบบจากตัวแบบทุกสิ่ง
ทุกอยาง  แตผูเรียนซึ่งมีปญญาจะใชความคิดวิเคราะหในการเรียนรู  หรือลอกเลียนแบบบางสิ่ง
บางอยางที่ตนรับรู  หรือตองการรับรู  ซ่ึงเปนกระบวนการที่สลับซับซอน  เมื่อผูเรียนรับรูแลว
ในเวลาตอมาเมื่อตองการแสดงถึงการเรียนรูนั้น ๆ จึงแสดงออกมา  ในกระบวนการเรียนรูเชนนี้
จึงเกี่ยวของกับการเรียนรูส่ิงเรา  การจดจําสิ่งเราที่เรียนรู  และการแสดงพฤติกรรมดังที่เรียนรูมา
ดวยเหตุที่การเรียนรูแบบนี้เปนการเรียนรูโดยการสังเกต  ปจจัยหนึ่งที่สําคัญคือแรงจูงใจ
ถาตัวแบบหรือส่ิงเราสามารถสรางแรงจูงใจใหผูเรียนได  การเรียนรูยอมเกิดขึ้นไดอยางดีมี
ประสิทธิภาพ

นักจิตวิทยาคนสําคัญในกลุมปญญาสังคมไดแก  บันดูรา (Albert Bandura)  ผูซ่ึงไดศึกษา
วิจัยทดลองตามทฤษฎีนี้ทําใหเปนที่ยอมรับโดยทั่วไป  สาระสําคัญของทฤษฎีการเรียนกลุมปญญา
สังคมพอสรุปได  ดังนี้

1. ตัวแบบควรแสดงพฤติกรรมหลาย ๆ คร้ัง  เพื่อใหผูเรียนสังเกต  รับรู  จดจําพฤติกรรม
หรือแนวคิดที่ตัวแบบตองการสอน

2. การเรียนรูจะมีประสิทธิภาพถามีการอธิบาย  ช้ีแจง  ควบคูไปกับตัวอยางแตละ
ตัวอยาง  โดยมีการบอกจุดประสงคการเรียนรูใหชัดเจน  โดยการกําหนดเปนจุดประสงค
เชิงพฤติกรรม

3. ช้ีแนะหรือแนะนําขั้นตอนในการเรียนรู  หรือการสังเกต  เพื่อใหผูเรียนมีวิธีคิด  หรือ
เรียนรูอยางเปนลําดับขั้น  ทําใหสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ

4. ใหการเสริมแรงเมื่อผูเรียนสามารถเรียนรูหรือเลียนแบบไดถูกตองเพื่อสรางแรงจูงใจ
ใหผูเรียนตั้งใจที่จะเรียนรูส่ิงตาง ๆ อยางตอเนื่อง

5. เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงพฤติกรรมที่เรียนรูไป  เพื่อประเมินการเรียนรูหรือ
เลียนแบบ  ถาการเรียนรูไมประสบผล  ควรมีการแกไขปญหาที่กระบวนการ  หรือตัวผูเรียน
แลวแตกรณีของปญหาที่เกิดขึ้น

6. การเรียนรูอาจเกิดขึ้นไดแมไมมีการแสดงพฤติกรรมออกมา  การเรียนรูเนนที่
พฤติกรรมภายในมิใชเฉพาะพฤติกรรมการแสดงออกเทานั้น
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7. ความตั้งใจในการเรียนรู  ความคาดหวังในความสามารถของตนเอง  และการรูจัก
ประเมินตนเอง  เปนปจจัยสําคัญนอกเหนือไปจากการจูงใจ  หรือการเสริมแรง  ที่ทําใหมนุษย
สามารถเรียนรูส่ิงตาง ๆ ไดดีมีประสิทธิภาพ

ส่ิงที่ไดจากทฤษฎีการเรียนรูกลุมปญญาสังคม  ในการเรียนการสอนดนตรีอยางเดนชัด
คือ  การนํามาใชในทักษะการสอนดนตรี  เนื่องจากการเรียนทักษะจําเปนตองเรียนรูจากตัวอยาง
คือ  ครูผูสอน  ดังนั้นในการสอนดนตรี  ผูสอนควรวางแผนการสอนอยางดี  คํานึงถึงการแสดงเปน
ตัวอยางตองเปนตัวอยางที่ดี  ถูกตอง  เพื่อผูเรียนสามารถสังเกต  รับรูในสิ่งที่ดีและถูกตอง
นอกจากนี้ควรมีการอธิบายที่แจมแจงเพื่อใหผูเรียนเขาใจถึงกระบวนการตาง ๆ อยางถองแท
แจมแจง  โดยในกระบวนการเรียนการสอนนาจะมีการเสริมแรงใหถูกเวลา  เพื่อสรางแรงจูงใจใน
การเรียนรูกับผูเรียน  และใหผูเรียนไดปฏิบัติเพื่อประเมินผล  ถามีส่ิงใดผิดพลาดควรมีการแกไข
ใหถูกตองตอไป  อยางไรก็ตามผูสอนควรระลึกเสมอวาการเรียนรูตามแนวคิดของทฤษฎีนี้
กลาววา  การเรียนรูเปนกระบวนการทางความคิด  มิใชเกิดจากการสังเกตเทานั้น  ดังนั้น  ผูเรียน
อาจไมสามารถปฏิบัติทักษะตาง ๆ ได  แมจะสังเกตเห็นก็ตาม  เนื่องจากทักษะหรือการปฏิบัติ
อาจจะยากเกินการรับรูในกระบวนการทางความคิด  หรือผูเรียนไมสามารถจดจําสิ่งตาง ๆ ที่ผูสอน
ปฏิบัติใหดูไดโดยตลอด  เพราะความละเอียดออนของสาระวิชา  ส่ิงเหลานี้และปจจัยหรือส่ิงเรา
อ่ืน ๆ เปนตัวแปรที่ทําใหเกิดปญหาในกระบวนการเรียนรู

ตัวอยางของการนําทฤษฎีกลุมปญญาสังคม  มาใชในการเรียนการสอนดนตรี เชน
1. ในการสอนทักษะ  ผูสอนแสดงการปฏิบัติทักษะใหผูเรียนไดเห็น  และซักถามอธิบาย

ถึงการบรรเลงในเรื่องตาง ๆ จากนั้นผูเรียนเริ่มบรรเลงโดยพยายามเลียนแบบผูสอนโดยใช
ความคิดของตนเองเปนพื้นฐานในการแปลความหมาย  และใชทักษะของตนในการปฏิบัติใหเปน
ไปตามหลักการตาง ๆ ที่ไดจากการเรียนรูทั้งหมด

2. ในการสอนวรรณคดีดนตรี  ผูสอนใหผูเรียนวีดีทัศนการแสดงดนตรี  โดยใหหัวขอ
ตาง ๆ เพื่อเปนแนวทางในการศึกษา  แลวรวมกันอภิปรายเรื่องราวตาง ๆ ตามที่ไดกําหนดไว
ลักษณะเชนนี้ผูเรียนเรียนรูเรื่องราวตาง ๆ โดยใชการสังเกตเปนหลัก  ในการอภิปรายผูสอนจึงชี้
ประเด็นสําคัญ ๆ เพิ่มเติม  เพื่อชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจในเรื่องราวตาง ๆ ดีขึ้น

ลักษณะการเรียนรูทางปญญาสังคมนี้  เกิดขึ้นไดตลอดเวลา  เนื่องจากเปนกระบวนการ
ของการสังเกต  ผูสอนจึงเตรียมตัวใหพรอมในการสอน  และควรแสดงพฤติกรรมที่ดี  เหมาะสม
ถูกตองเสมอ  เพื่อใหผูเรียนสามารถเลียนแบบไดอยางถูกตอง  เหมาะสมโดยตลอด
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ทฤษฎีการเรียนรูกลุมมนุษยนิยม
ทฤษฎีการเรียนรูกลุมมนุษยนิยม (Humanism)  ใหความสําคัญกับความรูสึกของผูเรียนใน

การเรียนรูมากที่สุด  โดยกลาววา  ผูเรียนจะเรียนรูไดดีเมื่อผูเรียนมีสวนในการกําหนด
วัตถุประสงคการเรียนรู  ในกระบวนการเรียนการสอนผูเรียนสามารถเลือกเรียนสิ่งตาง ๆ ไดตาม
ความสนใจ  โดยไมมีการบังคับ  การควบคุมใหเรียนรู  ผูเรียนเปนผูเลือกสรรและกําหนด
การเรียนรู  ลงมือกระทําสิ่งตาง ๆ ดวยตนเอง  มีอิสระในการคิดสรางสรรคและจินตนาการ
ไดอยางกวางไกล  รวมทั้งมีสวนในการประเมินผลการเรียนรูไดดวยตนเอง  โดยรูจักการตั้ง
หลักเกณฑในการประเมินผลที่ถูกตองเหมาะสม  ดวยบทบาทของผูเรียนที่เปนศูนยกลางการเรียนรู
ผูเรียนแตละคนจึงสามารถเรียนรูไดตามความสามารถของตนเอง  ไมจําเปนที่จะเรียนรูเรื่อง
เดียวกันในเวลาเดียวกัน  ดังเชนการเรียนรูในหองเรียนทั่วไปตามสถานศึกษาตาง  ๆ ที่เรียกวา
ระบบโรงเรียน

บทบาทของผูสอนยอมเปลี่ยนไปจากบทบาทเดิมตามรูปแบบการสอนที่คุนเคยปฏิบัติกัน
ผูสอนเปนเพียงผูชวยเหลือ (Facilitator)  ไดแก  การชวยใหการเรียนการสอนดําเนินไปตาม
แนวทางที่ผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรู  ทําใหการเรียนมีความหมายนาสนใจสําหรับผูเรียน
เปนผูสรางบรรยากาศใหการเรียนรูเกิดขึ้นในความรูสึกของผูเรียน  มิใชเปนการเรียนรูเพื่อสาระ
เพียงอยางเดียว  กลาวคือ เนนเจตพิสัยเทียบเทาพุทธิพิสัย  ไมบังคับขูเข็ญผูเรียนไมวา
สถานการณใด  ชวยใหผูเรียนรูจักแนวทางการประเมินผลดวยตนเองอยางมีหลักเกณฑ  และให
ผูเรียนคํานึงถึงความเปนตัวของตัวเอง  โดยยอมรับความแตกตางระหวางบุคคล  ไวที่จะเรียนรู
ความตองการของผูอ่ืนที่อาจแตกตางจากความรูสึกของตนเองได

นักจิตวิทยาที่สําคัญในกลุมมนุษยนิยม  ไดแก  มาสโลว (Abraham H. Maslow) โรเจอร
(Carl Roger)  และ คอมบส (Arthur Combs)  สาระสําคัญของทฤษฎีการเรียนรูกลุมมนุษยนิยม
พอสรุปได  ดังนี้

1. สรางความสัมพันธภาพอันดีใหเกิดขึ้นระหวางผูสอนและผูเรียน  เพื่อใหผูเรียน
มีความสบายใจ  มั่นใจ  วางใจที่จะเรียนรูดวยความรูสึกความตองการของผูเรียนเอง  ไมมีความ
กลัวเกรงผูสอน

2. เปดโอกาสใหผูเรียนไดคนพบ  เรียนรูส่ิงตาง ๆ ดวยตนเองตามความสนใจ  สมัครใจ
ไมมีการบังคับ  โดยผูสอนเปนผูสนับสนุนสงเสริมใหผูเรียนเกิดความสนใจที่จะเรียนดวยตนเอง
มิใชการบังคับขูเข็ญ

3. ผูสอนมีบทบาทเปนผูชวยเหลือ  แนะนํา  ใหกําลังใจ  ชวยใหผูเรียนมีความสบายใจ
ในการเรียน  เกิดแรงจูงใจภายในที่จะเรียนรูส่ิงตาง ๆ ดวยตนเอง  รูจักใฝหาความรูไปตลอดชีวิต
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4. ประเมินผลการเรียนรูดวยตนเอง  โดยผูสอนเปนผูชวยเหลือใหผูเรียนตระหนักถึง
การประเมินผล  รูจักการสรางหลักเกณฑสําหรับการประเมินผล  มีความเขาใจและประเมินผล
ตนเองดวยความซื่อสัตยยุติธรรม

5. เห็นความสําคัญของตนเองเทาเทียมกับความสําคัญของผูอ่ืน  รูจักยอมรับในความเปน
เอกัตบุคคล  เคารพ  รับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน  มีเหตุผลในการถกเถียงแสดงความคิดเห็น
มิใชถือวาความคิดเห็นของตนถูกตองเหมาะสมที่ทุกคนจําเปนตองยอมรับเสมอไป

ส่ิงที่ไดจากทฤษฎีการเรียนรูกลุมมนุษยนิยม  ในการเรียนการสอนดนตรีคือ  การสอน
ดนตรีโดยใหอิสระกับผูเรียน  เนนใหผูเรียนเปนตัวของตัวเอง  สรางสรรคงานดนตรีตามความคิด
จินตนาการของตนเอง  หรือในการสอนทักษะดนตรีซ่ึงเปนกระบวนกาารเรียนรูของผูเรียน
แตละคนอยูแลว  ผูสอนสามารถนําหลักการของทฤษฎีนี้มาใชไดอยางดี  ไดแก  การใหผูเรียนเลือก
ศึกษาเพลงดวยตนเอง  โดยผูสอนคอยเปนผูใหความชวยเหลือใหคําแนะนําโดยไมขูเข็ญ  ดุดา
วากลาวผูเรียน  ตรงกันขามกับผูสอนควรหากลยุทธวิธีที่ชวยใหผูเรียนเรียนรูส่ิงตาง ๆ ดวยความ
สนใจและชี้แนะใหผูเรียนเขาใจ  มีหลักในการประเมินผลการปฏิบัติทักษะดนตรีดวยตนเอง
อยางถูกตอง  ยุติธรรมไมเขาขางตนเอง

ตัวอยางของการนําทฤษฎีการเรียนรูกลุมมนุษยนิยมมาใชในการเรียนการสอนดนตรี  เชน
1. ในการสอนทักษะดนตรี  ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกบทเพลงที่ใชในการเรียน

ดวยตนเอง  โดยกําหนดเกณฑรวมกันถึงความยากงายของเพลง  กําหนดเกณฑการประเมินรวมกัน
และใหผูเรียนมีสวนรวมในการประเมินผล

2. ในการสอนวิชาประวัติดนตรีไทย  ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกศึกษาคนควา
ประวัติดนตรีไทยสมัยตาง ๆ ดวยตนเอง  โดยใหชวยกันรวมกําหนดหัวขอในการศึกษาใน
รายละเอียด  รวมทั้งกําหนดเกณฑการประเมินผลไวลวงหนา  ผูสอนคอยใหความชวยเหลือเมื่อมี
ปญหา  และคอยแนะนําแหลงคนควา  เมื่อทํารายงานเสร็จสมบูรณและนําเสนอในชั้นเรียน  ผูเรียน
ทุกคนรวมกันประเมินผล

เนื่องจากดนตรีเปนวิชาเชิงศิลปะ  สามารถสรางสรรคไดในหลายลักษณะ  การเปดโอกาส
ใหผูเรียนไดเรียนรูตามความพอใจของตนในกรอบวิชาตาง ๆ จัดวาเปนการประยุกตใชทฤษฎี
การเรียนรูกลุมมนุษยนิยม  และควรมีการกําหนดรายละเอียดที่เนนการเรียนรูโดยผูเรียนเองใหมาก
ในกระบวนการเรียนการสอน  และลดบทบาทของผูสอนลง  ซ่ึงควรมีการเตรียมความพรอม
ผูเรียนดวย
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กลาวโดยสรุปไดวา  ทฤษฎีการเรียนรูทางจิตวิทยา  สามารถนํามาประยุกตใชในการเรียน
การสอนดนตรี  ดังนี้

1. เกี่ยวกับเรื่องของการจัดประสบการณดนตรีใหมีระบบระเบียบ  เชนจากแนวความคิด
งาย ๆ ไปสูแนวคิดที่สลับซับซอน  เพื่อชวยใหผูเรียนเรียนรูสาระดนตรีอยางเปนลําดับขั้นซึ่งเปน
ผลใหการเรียนการสอนดนตรีดําเนินไปอยางมีความหมาย  ผูเรียนสามารถพัฒนาแนวคิดทางดนตรี
ไปไดอยางตอเนื่องสัมพันธกัน

2. เกี่ยวกับเทคนิควิธีสอนทําใหผูเรียนมีแนวคิดในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงวิธีสอนให
สอดคลองกับผูเรียน  ซ่ึงทําใหผูเรียนสนใจเรียนดนตรีมากขึ้น

3. ควรใชเทคนิควิธีสอนหลายวิธีเพื่อเปนการจูงใจผูเรียน
4. กระบวนการเรียนการสอนดนตรีควรเปนกระบวนการของการเรียนรูเกี่ยวกับเสียง

กอนการเรียนรูเกี่ยวกับสัญลักษณของเสียง
5. การเรียนการสอนดนตรีควรคํานึงถึงประสบการณเดิมของผูเรียนเปนสําคัญ
6. ควรใหผูเรียนมีโอกาสปฏิบัติดนตรีเพื่อสรางความเขาใจเนื้อหาและทักษะดนตรี
7. การเสริมแรงชวยใหการเรียนดนตรีมีประสิทธิภาพได
8. การวัดผลการเรียนดนตรี  ควรใชเทคนิควิธีหลาย ๆ แบบเพราะบางครั้งผูเรียนอาจ

เรียนรูสาระดนตรี  แตมิไดแสดงออกมาเปนพฤติกรรมที่เดนชัด  เชนในเรื่องของความซาบซึ้ง
9. ควรยอมรับในความรูความสามารถของผูเรียน  เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการ

กําหนดการเรียนรู  และการประเมินผล
10. ไมมีทฤษฎีการเรียนรูใดที่นํามาประยุกตกับการเรียนการสอนดนตรีไดดีที่สุด  ทั้งนี้

เพราะผูเรียนมีประสบการณที่แตกตางกัน  การเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพอาจไดรับการ
ประยุกตมากจากหลายทฤษฎี  ทั้งนี้ขึ้นอยูกับผูสอนจะพิจารณาวาอะไรเหมาะสมกับผูเรียนที่สุด
และใชส่ิงนั้นเปนหลักในการจัดการเรียนการสอนดนตรี  ซ่ึงจะทําใหผูเรียนเรียนดนตรีดวยความ
สนใจ  มีความหมายและเจตคติที่ดีตอวิชาดนตรี

การวางแผนและเตรียมการสอน

การสอนจะประสบความสําเร็จอยางมีประสิทธิภาพ  จักตองอาศัยการวางแผน  และ
การเตรียมการสอนที่ดี  การวางแผนและเตรียมการสอนจึงเปนกิจกรรมที่มีประโยชนอยางยิ่ง
ถาการวางแผนและเตรียมการสอนแลวอาจทําใหการสอนลมเหลว  หรือบรรลุผลนอยมาก  ผูสอน
จะพบปญหาอุปสรรคตาง ๆ การดําเนินการสอนขลุกขลักไมราบรื่น  ดังคํากลาวที่แสดงใหเห็นถึง
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ความสําคัญของการวางแผนตามทัศนะของซุนวู  ที่วา  (โกะเค็ง-เหอ. 2536 : 50)  ยิ่งวางแผนมาก
เทาใดยิ่งมีโอกาสชนะมากเทานั้น  และยิ่งวางแผนนอยเทาใด  ยิ่งมีโอกาสชนะนอยเทานั้น

ลักษณะของการวางแผนและเตรียมการสอน
การวางแผนและเตรียมการสอน  เปนการกําหนดไวลวงหนาวา  จะสอนใคร  ในเนื้อหาใด

สอนเมื่อใด  สอนอยางไร  และเพื่อใหเกิดอะไร  ซ่ึงเมื่อถึงเวลาดังกลาวจะดําเนินการสอนตามที่
วางแผนไว  ผูสอนจึงตองคิดวางแผนและเตรียมการสอนลวงหนาอยางละเอียด  รอบคอบ
เหมาะสม  เพื่อใหสามารถดําเนินการสอนตามที่ไดกําหนดไวอยางไดผลดี  การวางแผนและ
เตรียมการสอนมีหลายลักษณะ เชน  การวางแผนระยะสั้น  ระยะปานกลาง  ระยะยาว  การวางแผน
เฉพาะเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  วางแผนครอบคลุมทุกเรื่อง ฯลฯ  ในที่นี้จะกลาวถึงการวางแผนและ
เตรียมการสอนสําหรับการสอนในรายวิชาตาง ๆ โดยทั่วไป  ซ่ึงบางวิชาจะสอนเปนสัปดาหละ
1 ช่ัวโมง  จนสิ้นภาคเรียนหรือบางวิชาสอนทุกวัน ๆ ละ 1 ช่ัวโมงไปจนสิ้นภาคเรียน ฯลฯ
ผูสอนจะนําหลักสูตรรายวิชามาทําการวางแผนและเตรียมการสอน  ซ่ึงจะทําใหทราบชัดเจน
ถึงกําหนดการสอน  และแตละครั้งที่สอนทราบอยางชัดเจนวา

1. จะสอนในเนื้อหาใด
2. จุดประสงคของการสอนครั้งนั้นมุงใหผูเรียนเกิดอะไร
3. ดําเนินการเชนไร (ใชวิธีสอนและ/กิจกรรมอะไร)
4. ใชส่ือการสอนชนิดใด
5. มีวิธีวัดผลอยางไร
อาจเพิ่มเกี่ยวกับมโนทัศน (Concept)  ที่สําคัญในเรื่องที่สอน  และคุณลักษษณะที่

ตองการเนนใหเกิดแกผูเรียน ฯลฯ

หลักการวางแผน
ในการวางแผนโดยทั่วไป  เพื่อใหไดแผนที่ดีสามารถนําไปใชอยางมีประสิทธิภาพ

ควรยึดหลัก  ดังนี้
1. ใชเวลาในการวางแผนลางหนาอยางเพียงพอ  ไมวางแผนในเวลาที่จํากัด  รีบเรง  หรือ

กระชั้นเกินไป  การวางแผนและเตรียมพรอมในระยะเวลานานเพียงพอจะชวยใหไดแผนที่ดี
มีความบกพรองนอย

2. วางแผนทั้งระยะสั้นและระยะยาว  โดยเริ่มจากการวางแผนระยะยาว  จากนั้นจึงวาง
แผนรายละเอียดในระยะสั้น  ซ่ึงจะทําใหไดแผนที่เหมาะสมมากขึ้น  ในดานการเรียนการสอน
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รายวิชาตาง ๆ การวางแผนระยะยาวหมายถึงวางแผนการสอนวิชานั้น ๆ ทั้งวิชาตลอดภาคเรียน
สวนการวางแผนระยะสั้นหมายถึงวางแผนการสอนในแตละครั้งหรือแตละคาบเรียน

3. วางแผนใหครบทุกองคประกอบ  กลาวคือสามารถทราบไดชัดเจนวา  จะทําอะไร
กับใคร  เมื่อใด  ที่ไหน  อยางไร  เพื่ออะไร  เปนตน

4. พยายามจัดทําในรูปแบบของคณะกรรมการ  กลาวคือ  มีหลายคนมารวมชวยกัน
วางแผนดีกวาการคิดและทําเพียงคนเดียว

5. ยึดความเปนไปไดสูงสุด  นั่นคือเวลานําแผนไปใชจริงสามารถดําเนินการตามแผนได
อยางเหมาะสม  เกิดประสิทธิภาพ  บรรลุวัตถุประสงคอยางดียิ่ง  ผูวางแผนจึงตองวางแผน
โดยพิจารณาถึงสิ่งตาง ๆ คือ  แนวโนมอนาคต  คิดวางแผนอยางละเอียดรอบคอบทุกขั้นตอน
คิดปองกันความผิดพลาด

6. ทําการศึกษาแผนตาง ๆ ที่เกี่ยวของ  เพื่อใหไดความรู  ความคิด  และแนวในในการ
ปรับปรุงสรางสรรค  แผนการสอนที่เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ

7. ทําการประเมินและปรับปรุง    เมื่อวางแผนเสร็จแลวควรพิจารณาความเหมาะสม
อาจใหผูเชี่ยวชาญพิจารณาประเมินและใหเสนอแนะ  และโดยเฉพาะเมื่อนําไปใชจริงจะตอง
ประเมินประสิทธิภาพของการวางแผนนั้น  และทําการปรับปรุงใหดีขั้น  สมบูรณมากขึ้น

ขั้นตอนการวางแผนและเตรียมการสอนรายวิชา
การวางแผนและเตรียมการสอนรายวิชา  มีขั้นตอน ดังนี้
1. กําหนดปริมาณเวลาที่ใชในการสอนแตละเรื่อง  ผูสอนจะนําเอาเนื้อหาของรายวิชา

ซ่ึงไดแบงเปนบทเรียนแตละบทไดแบงหัวขอใหญหัวขอยอยลงไป  มาพิจารณาวาแตละเร่ืองควร
ใชเวลาสอนกี่นาทีหรือกี่คาบเรียน  เรื่องใดมีความสําคัญมากตองการปลูกฝงใหผูเรียนมีพฤติกรรม
ตาง ๆ มาก  ก็จะใหเวลาสอนมาก  เรื่องที่มีความสําคัญนอยจะกําหนดใหเวลาสอนนอย  เมื่อนํา
เวลาสอนของทุกเรื่องมารวมกัน  และรวมกับเวลาที่ใชสําหรับตรวจสอบพื้นฐานของผูเรียน
กอนเรียนและแกไขผูที่ขาดพื้นฐาน  เวลาที่ใชในการประเมินผลระหวางเรียน (Formative
Evaluation)  และเวลาที่ใชในการสอบปลายภาค  ก็จะครบเวลาทั้งหมดที่ใชสอนรายวิชานั้นใน
ภาคเรียนที่กําหนด

2. กําหนดปฏิทินการสอน  ทําการกําหนดวาเรื่องใด  บทใด  จะสอนในคาบใด  วันใด
โดยนําเอาผลของการกําหนดปริมาณเวลาที่ใชในการสอนแตละเร่ือง  จากขั้นที่ 1  มากําหนด
วันสอนจากวันแรกตนภาคเรียนไปจนถึงวันสุดทายในปลายภาคเรียน  ทั้งนี้ตองพิจารณาถึง
วันหยุดทั้งหมด  วาจะสอนชดเชยไดหรือไม  สอนชดเชยเมื่อใด

3. วางแผนและเตรียมการสอนแตละครั้งหรือแตละคาบ  ผลของการดําเนินการในขั้น
ที่ 1  และขั้นที่ 2  จะไดภาพรวมของการวางแผนรายวิชานั้น  ขั้นตอไปจะเปนการวางแผนและ
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เตรียมการสอนเปนรายครั้ง  หรือรายคาบเรียน  การสอนแตละครั้งอาจใชเวลา 1 คาบเรียนหรือ
ประมาณ  50 นาที  หรืออาจสอน 2 คาบเรียนตอกัน ฯลฯ  ส่ิงที่จะตองกําหนดในการวางแผนและ
เตรียมการสอนก็คือ  จุดประสงคของการเรียนการสอน  เนื้อหาสาระที่จะเรียนจะสอน  การดําเนิน
การสอนซึ่งประกอบดวยวิธีการสอน  กิจกรรมตาง ๆ  ส่ือการสอน  หรืออุปกรณการสอน  วิธีการ
ประเมินผล  และคุณลักษณะที่ตองการเนนแกผูเรียน  ฯลฯ  ทั้งนี้อาจใชแบบฟอรมและวิธีการ
ตอไปนี้

คาบเรียนที่……..  วันที่ …..…  เดือน ……………..  พ.ศ. …..…..  เวลา …………..
จุดประสงค เนื้อหาวิชา การดําเนินการสอน สื่อการสอน การประเมินผล หมายเหตุ

ภาพประกอบ 4 ตัวอยางแบบฟอรมการวางแผนและเตรียมการสอน  แตละครั้งหรือแตละคาบ

ถาไมตองใชแบบฟอรมขางตน  อาจเขียนแบบลําดับหัวขอตอไปนี้แทนได
คาบเรียนที่……….  วันที่……..  เดือน………………….  พ.ศ. …………..  เวลา ……………
เรื่อง  …………………………………………………………………………………………..
จุดประสงคการเรียนการสอน
1. ………………………………………………………………………………………………..
2. ………………………………………………………………………………………………..
เนื้อหา
1. ………………………………………………………………………………………………..
2. ………………………………………………………………………………………………..
การดําเนินการสอน
1. ………………………………………………………………………………………………..
2. ………………………………………………………………………………………………..
ส่ือการเรียนการสอน
1. ………………………………………………………………………………………………..
2. ………………………………………………………………………………………………..
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การประเมินผล
1. ………………………………………………………………………………………………..
2. ………………………………………………………………………………………………..
หมายเหตุ
1. ………………………………………………………………………………………………..
2. ………………………………………………………………………………………………..

ดานจุดประสงคการเรียนการสอน  ควรเขียนในรูปจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  ถามีการ
กําหนดจุดประสงคการเรียนการสอนไวแลว  ควรพิจารณาปรับปรุงใหเหมาะสมกับที่ผูสอน
จะใชจริง  โดยกําหนดใหครอบคลุมพฤติกรรมดานตาง ๆ ไมวาจะเปนดานพุทธิพิสัย  จิตพิสัย
และทักษะพิสัย  พิจารณาใชกรอบแนวคิดของบลูม  และของกาเย และบริกส

ดานเนื้อหาวิชา  จะระบุเนื้อหาวิชาที่สอดคลองจุดประสงคการเรียนการสอนในครั้งนั้น
หรือคาบเรียนนั้น  เนื้อหาที่สอนตองมีความยากงายพอเหมาะกับระดับความสามารถของผูเรียน
ควรใชเกณฑในการพิจารณาเลือกเนื้อหาวิชา  การจัดเนื้อหา  และความสัมพันธระหวาง
จุดประสงคการเรียนกับกิจกรรมการเรียนการสอน

ดานการดําเนินการสอน   ระบุใหชัดเจนวา  ในการสอนครั้งนั้น หรือคาบนั้น  จะดําเนิน
การสอนเชนไร  ใชวิธีสอน รูปแบบการสอน หรือกิจกรรมใด  ควรระบุวิธีสรางความพอใจใน
การเรียนของผูเรียน

ดานสื่อการเรียนการสอน  ระบุถึงสื่อที่ใชในการเรียนการสอนครั้งนั้น  ซ่ึงอาจเปน
หนังสือ  เอกสารที่ใหศึกษา  รูปภาพ  แผนใส  เทปบันทึกเสียง  ของจริง ฯลฯ  ทั้งนี้ตองเตรียมสื่อ
เหลานี้ไวลวงหนา  มีการตรวจสอบความพรอมกอนนําไปใชจริงทุกครั้ง

ดานการประเมินผล  ระบุถึงวิธีการที่ใชประเมินผลการเรียนการสอนในครั้งนั้น  ควรเลือก
ใชหลาย ๆ วิธี  ทั้งวิธีที่ไมเปนทางการ (Informal)  เชนการสังเกต  การถามคําถามเพื่อตรวจสอบ
ความรูความเขาใจ  และวิธีที่เปนทางการ (Formal)  เชน  การทดสอบยอย  ฯลฯ  ทั้งนี้จะตองเตรียม
เครื่องมือในการประเมินผลไวใหพรอม  สามารถนําไปใชในการสอนครั้งนั้นไดทันที

การวางแผนและเตรียมการสอน  เปนการคิดไตรตรอง  กล่ันกรองพิจารณากําหนด
ไวลวงหนา  ซ่ึงในการนําไปใชสอนจริงควรพิจารณาใหเหมาะสมยิ่งขึ้น  อาจปรับปรุงกอน
สอนจริง  และหรือหลังจากสอนไปแลว  ควรพิจารณาจากผลที่เกิดขึ้นจากการปฏิบัติตามแผน ฯลฯ
ที่กําหนดไวนั้นวาบรรลุวัตถุประสงคอยางมีประสิทธิภาพหรือไม  วิเคราะหถึงจุดออนหรือ
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ขอบกพรองในสวนตาง ๆ  ไมวาจะเปนจุดประสงคการเรียนการสอน  เนื้อหาวิชา  การดําเนิน
การสอน    ส่ือการเรียนการสอน  และการประเมินผล  แลวทําการปรับปรุงใหดียิ่งขึ้น  ก็จะได
การวางแผนและเตรียมการสอนที่มีประสิทธิภาพในการใชจริงตอไป

การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เปนกลุมสาระการเรียนรูที่มุงเนนการสงเสริมใหมีความคิด
ริเริ่มสรางสรรค  มีจินตนาการทางศิลปะ  ช่ืนชมความงาม  สุนทรียภาพ  ความมีคุณคา  ซ่ึงมีผลตอ
คุณภาพชีวิตมนุษย  ดังนั้นกิจกรรมศิลปะสามารถนําไปใชในการพัฒนาผูเรียนโดยตรงทั้งดาน
รางกาย  จิตใจ  สติปญญา  อารมณและสังคม  ตลอดจนนําไปพัฒนาสิ่งแวดลอม  สงเสริมให
ผูเรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง  และแสดงออกในเชิงสรางสรรค  พัฒนากระบวนการรับรูทาง
ศิลปะ  การเห็นภาพรวม  การสังเกตรายละเอียด  สามารถคนพบศักยภาพของตนเอง  อันเปน
พื้นฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพได  ดวยการมีความรับผิดชอบ  มีระเบียบวินัย
สามารถทํางานรวมกันไดอยางมีความสุข

เมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐานในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะแลว  ผูเรียนจะมีสภาพจิตใจที่
งดงาม  มีสุนทรียภาพ  มีรสนิยม  รักความสวยงาม  รักความเปนระเบียบ  มีการรับรูอยางพินิจ
พิเคราะห  เห็นคุณคาความสําคัญของศิลปะ  ธรรมชาติ  ส่ิงแวดลอม  ตลอดจนศิลปะวัฒนธรรม
อันเปนมรดกทางภูมิปญญาของคนในชาติ  สามารถคนพบศักยภาพความสนใจของตนเองอันเปน
พื้นฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพทางศิลปะ  มีจินตนาการ  ความคิดสรางสรรค  มีความ
เชื่อมั่นพัฒนาตนเองได  และแสดงออกไดอยางสรางสรรค  มีสมาธิในการทํางาน  มีระเบียบวินัย
ความรับผิดชอบ  สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข

กระบวนการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ
การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  ตองการการมีสวนรวมของ

ผูเกี่ยวของทุกฝาย  ตั้งแตผูเรียน  ครู  ผูปกครอง  ชุมชน  ผูเรียนตองเรียนรูใหครบถวนดวย  สมอง
กาย  ใจ  และเรียนรูดวยตนเองตลอดชีวิต  ดวยการจัดการใหผูเรียนขวนขวายหาความรู  เพิ่มความ
รับผิดชอบ  กลาแสดงออก  และเนนการทํางานเปนกลุม  ผูเรียนใชกระบวนการคิดสรางแบบ
การเรียนดวยตนเอง  ดังนั้นกลุมสาระการเรียนรูศิลปะจึงเพิ่มประสบการณการทํางานจริงตาม
สถานการณใหมากยิ่งขึ้นไปตามชวงชั้นป

ในการจัดการเรียนรูจะเนนผูเรียนเปนสําคัญพัฒนาความฉลาดทางสติปญญาและอารมณ
ใหเห็นคุณคาของตนเอง  เพื่อการแสดงออกอยางอิสระ  เพิ่มการมีสวนรวมในการปฏิบัติไดจริง
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เพิ่มโครงงานตามศักยภาพ  เพื่อใหผูเรียนมีความสุข  มีเสรีภาพในการเรียนและแสวงหาคววามรู
ไดเองตามความตองการ

ยุทธศาสตรการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ
1. การเรียนรูแบบพัฒนาความสามารถในกระบวนการคิดของผูเรียน
เปนยุทธศาสตรการเรียนที่ผูเรียนตองมีการใชขอมูล  ทางศิลปะกับกระบวนการคิดของ

ตนเอง  และการเรียนรูจะเกิดขึ้นไดดวยการตัดสินใจ  เลือกยุทธศาสตรกระบวนการ  ประเมิน
ตนเอง  วางแผนปฏิบัติงาน  ลงมือปฏิบัติ  ตรวจสอบและปรับปรุงผลงานอยูเสมอ

2. การเรียนรูแบบสรางองคความรูดวยตนเอง (Constructivism)
เปนยุทธศาสตรการเรียนรูศิลปะดวยการเรียนรูโดยการปฏิบัติ  เปนวิธีแสวงหาความรูดวย

การปฏิบัติ  ทดลอง  หาเหตุผลดวยตนเอง  สัมผัสจริงดวยตนเอง  สรุปดวยตนเองเปน
ประสบการณตรง

3. การเรียนรูแบบประเมินตนเอง (Self Assessment)
เปนยุทธศาสตรการเรียนรูศิลปะที่มีการลําดับขั้นตอนไวชัดเจนโดยมุงเนนใหผูเรียนได

ประเมินตนเองหรือประเมินเพื่อนในชั้นเรียนอยางมีเหตุมีผล
4. การเรียนรูดวยการแกปญหา (Problem-based Learning)
เปนยุทธศาสตรการเรียนรูศิลปะที่เนนใหผูเรียนไดศึกษาเอง  หาทางแกปญหาดวยตนเอง

ตั้งแตการกําหนดปญหาและคนหาวิธีการแกปญหาดวยวิธีและขั้นตอนที่เหมาะสมกับผูเรียน
5. การเรียนรูแบบเชื่อมโยงบูรณาการความรูสหสาขา (Multidisciplinary Approach)
เปนยุทธศาสตรการเรียนรูศิลปะที่สามารถบูรณาการเชื่อมโยงความรูและกระบวนการทั้ง

ในกลุมสาระและระหวางกลุมสาระ

การวัดและประเมินผลในกลุมสาระการเรียนศิลปะ
หลักการของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานเนนกระบวนการเรียนรูที่ยึดผูเรียนเปนสําคัญ

โดยผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริงมีการติดตามประเมินผลตามมาตรฐานการเรียนรูและมาตรฐาน
การเรียนรูชวงชั้น  ซ่ึงใชเปนเปาหมายของการพัฒนาผูเรียน  ที่ครอบคลุมทั้งดานความรู  ทักษะ/
กระบวนการ  คุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยม  ใหผูเรียนมีสวนรวมในการประเมินการเรียนรู
ของตนไดเอง  และใชวิธีการประเมินจากสภาพจริง  ดวยวิธีการประเมินผลที่หลากหลาย
มีการบันทึกผลการประเมินอยางมีระบบ  เพื่อใชเปนขอมูลในการพัฒนาผูเรียนอยางตอเนื่อง
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ในการวัดผลและประเมินผลการเรียนรูศิลปะตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน
จึงจําเปนที่ผูสอนจะตองวัดผลและประเมินผลใหครอบคลุมทั้ง  3 ดาน  คือดานความรู  ทักษะ
กระบวนการ  คุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยม

แหลงการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ
แหลงการเรียนรูคือ  สถานที่  ปรากฏการณ  เหตุการณ  และสถานการณตาง ๆ  รวมทั้ง

ความรู  ความเชี่ยวชาญ  ความคิดเห็น  ความรูสึกของบุคคลซึ่งอาจมีการถายทอด  หรือบันทึกไว
ในสื่อตาง ๆ  เชน  หนังสือเรียน  ตํารา  และสื่ออิเลคทรอนิคสอ่ืน ๆ  ดวยธรรมชาติของกลุมศิลปะ
ที่มุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  รูวิธีแสวงหาความรูไดทุกเวลา  ทุกโอกาส  และทุกสถานที่
ประกอบกับความกาวหนาของเทคโนโลยีการสื่อสาร ทําใหผูเรียนเขาถึงแหลงขอมูลการเรียนรูที่มี
อยูอยางมากมายในปจจุบัน  ซ่ึงชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามมาตรฐานของกลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะไดสะดวก  รวดเร็ว  และมีประสิทธิภาพอยางไมมีขอบเขตจํากัด

การประเมินผลภาคปฏิบัติ

การประเมินภาคปฏิบัติ (Performance Assessment)  เปนการทดสอบความสามารถในการ
ปฏิบัติของผูเรียน  ภายใตสถานการณและเงื่อนไขที่สอดคลองกับสภาพจริงมากที่สุด  โดยประเมิน
ไดจาก  3 ลักษณะ  คือ  ประเมินกระบวนการ  ประเมินผลผลิต  ประเมินทั้งกระบวนการและ
ผลผลิต

ลักษณะที่สําคัญของการประเมินภาคปฏิบัติ
- มีการกําหนดวัตถุประสงคของการวัดอยางชัดเจน
- มีการกําหนดวิธีปฏิบัติ
- มีการกําหนดความสําเร็จ
- มีคําสั่งควบคุมสถานการณในการปฏิบัติงาน
- มีการใหคะแนนที่ชัดเจน
- มีการประเมินพฤติกรรมขั้นสุดทายของการปฏิบัติงาน

สิ่งท่ีประเมิน  จะประเมินสิ่งตอไปนี้
1. การประเมินผลผลิต (Product)  ผลผลิตในที่นี้หมายถึง  งานที่เปนผลจากการแสดง

หรือกระทําของผูเรียน  วิธีประเมินอาจทําไดหลายลักษณะ  เชน  พิจารณาจากคุณภาพของงาน
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รูปลักษณะ (appearance)  ของงาน  และการตรวจสอบวา  งานเปนไปตามขอกําหนดที่ตั้งไว
หรือไม

2. การประเมินกระบวนการ (Process)  กระบวนการในที่นี้หมายถึง  วิธีการที่ผูเรียน
ใชดําเนินการเพื่อใหไดผลผลิต  หรืออาจจะเปนงานสวนหนึ่งซึ่งไมใชผลผลิต  การประเมิน
กระบวนการทําไดคอนขางยาก  และไมเปนปรนัย  การประเมินสวนใหญจะใชการสังเกตโดย
มุงดูที่คุณภาพหรือประสิทธิภาพของกระบวนการ

กระบวนการประเมินภาคปฏิบัติ
ในการประเมินครูผูสอนอาจใชวิธีการตอไปนี้ในการประเมิน
1. การสืบคน (Inquiry)  โดยการถามผูเรียนตรง ๆ เกี่ยวกับความรูสึกที่มีตอตนเอง

ตอการปฏิบัติงาน  ตอส่ิงตาง ๆ  รวมถึงการประเมินความสําเร็จของตน  โดยอาจใหผูเรียน
รายงานผลดวยการพูดหรือเขียนหรือตอบแบบตรวจสอบรายการหรือบันทึกขอดีขอดอยของตน
ในการทํางาน

2. การสังเกต (Observation)  โดยการสังเกตผูเรียนขณะที่เรียนและในกิจกรรมตาง ๆ
รวมถึงการตอบคําถามและการทํางานที่ไดรับมอบหมายทั้งงานเดี่ยว  และงานกลุม  ครูควรใชการ
สังเกตอยางสม่ําเสมอโดยผูเรียนไมรูตัวเพื่อใหไดขอมูลที่แสดงภาพการปฏิบัติที่แทจริงของผูเรียน

3. การวิเคราะห (Analysis)  โดยการวิเคราะหการปฏิบัติของผูเรียนแตละคนขณะที่
ปฏิบัติงาน  หรือเมื่อทํางานเสร็จแลว  เพื่อคนหาวา  งานสวนใดที่ผูเรียนทําไดดี  และสวนใดที่ควร
ปรับปรุง

4. การทดสอบ (Testing)  โดยการวัดการปฏิบัติของผูเรียนอยางเปนระบบเพื่อตัดสิน
ระดับความสําเร็จในการเรียนรูตามผลงานหรือกระบวนการที่กําหนด  แบบทดสอบอาจใชวัด
ความสามารถในการเรียนรู  ระดับทักษะที่ไดจากการปฏิบัติ  การบรรลุเปาหมายการจัดการเรียน
การสอนหรือเจตคติที่มีตอส่ิงตาง ๆ

เทคนิคและวิธีการประเมิน (Assessment Techniques and Methods)

1. การประเมินรายบุคคล  เปนการประเมินความกาวหนาของผูเรียนรายบุคคลใน
หองเรียนหรือในกลุม  อาจประเมินโดยอิงกลุม  อิงเกณฑ  หรืออิงตนเอง  ก็ได
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2. การประเมินกลุม (Group Assessment)  เปนวิธีการรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการทํางาน
ของผูเรียนในสถานการณกลุม  และตัดสินความกาวหนาของพวกเขา  ครูอาจใหคะแนนผูเรียน
ซ่ึงเปนสมาชิกกลุมเปนรายบุคคลหรือใชคะแนนรายบุคคลบวกกับคะแนนกลุม

3. การประเมินตนเองและเพื่อน (Self-Peer Assessment)  การประเมินตนเองและเพื่อน
จะทําใหผูเรียนมีความรับผิดชอบในการประเมินงานของตนเองและเพื่อนรวมหอง  ผูเรียนมีสวน
เขารวมกําหนดเกณฑการประเมินดวย

เคร่ืองมือวัดภาคปฏิบัติ

ประเภทของเครื่องมือวัดภาคปฏิบัติ  แบงออกเปน  4 ประเภท คือ
1. การเขียน (paper and pencil performance)  เปนการวัดการประยุกตความรูและทักษะ

ที่เกี่ยวของกับการเขียน  เชน  การเขียนแบบ  การสรางแผนที่  การแปลโจทยปญหาเปนรูปภาพ
การแตงกลอน  การเขียนโครงงานวิทยาศาสตร

2. การจําแนกและระบุกระบวนการปฏิบัติ (identification test)  เปนการระบุช่ือเครื่องมือ
ช้ินสวน  ขั้นตอนการทํางาน  หรือจําแนกสิ่งที่ไมเหมือนกัน

3. การสรางสถานการณจําลอง (simulated performance)  เปนการสอบวัดโดยกําหนด
สถานการณที่คลายสถานกาารณจริงมากที่สุดใหผูเรียนแกปญหา  หรือบอกขั้นตอนวิธีการทํางาน
เพื่อสรางงานหรือเพื่อระงับ/บรรเทาความเสียหาย

4. การกําหนดตัวอยางงาน (work sample test)  เชน  งานแกะสลักสบู  ครูใหผูเรียน
ศึกษาตัวอยางงานแลวทําตามแบบใหเหมือนหรือดีกวา  การประเมินอาจประเมินผลสําเร็จทั้งชิ้น
หรือเพียงบางสวนก็ได

ขอควรคํานึงในการสรางแบบวัดภาคปฏิบัติ

1. รูปแบบการประเมิน (mode of assessment)  เชน  จะใชการประเมินแบบเขียนตอบ
สังเกต  บอกเปนคําพูด  ดูการเคลื่อนไหว  หรือผสมผสานกัน

2. รูปแบบการตอบ (mode of response)  จะใหผูเรียนตอบดวยการเขียนตอบ  แสดงใหดู
พูด  หรือเคลื่อนไหว

3. วิธีการตรวจใหคะแนน (mode of scoring)  ตองกําหนดเกณฑการใหคะแนนอยาง
ชัดเจน
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4. รูปแบบในการใชขอทดสอบ (mode of administration)  จะกําหนดสอบเปนรายบุคคล
สอบกลุมเล็ก  หรือสอบกลุมใหญ

เกณฑการประเมิน

เครื่องมือที่ใชในการประเมินภาคปฏิบัติของผูเรียนเรียกวา รูบริค (rubric)  หมายถึงการ
สรางเกณฑขึ้นเพื่อพิจารณาลักษณะของสิ่งสําคัญ  ไดแก  เกณฑการใหคะแนน (scoring guide)
ซ่ึงจะตองกําหนดมาตรวัด (scale)  และรายการคุณลักษณะที่บรรยายถึงความสามารถในการแสดง
ออกของผูเรียนในแตละระดับ  ขอมูลจาก รูบริค จะสะทอนใหครู  ผูปกครอง  และบุคคลอื่น ๆ ได
ทราบวา  ผูเรียนเรียนรูอะไรบาง  และทําอะไรไดมากนองเพียงใด

ขั้นตอนในการสรางแบบทดสอบภาคปฏิบัติ

การเขียนขอสอบภาคปฏิบัติ  สามารถเขียนไดหลายลักษณะ  ที่สําคัญคือตองเขียนใหมี
ความชัดเจน  ใหผูสอบเขาใจถึงสิ่งที่ตองการใหปฏิบัติใหถูกตอง  รวมทั้งระบุเกณฑการประเมิน
และการแปลความหมายออกมาเปนคะแนนไวดวย  ตอไปนี้เปนแนวทางหนึ่งในการเขียนขอสอบ
ภาคปฏิบัติ  ซ่ึงประกอบดวยส่ิงตอไปนี้

1. กําหนดจุดประสงคที่จะทําการวัด
2. ระบุกิจกรรมจากจุดประสงคในขอ 1  เพื่อใหผูสอบไดทราบวางานนั้นมีลักษณะ

อยางไร
3. กําหนดขอบเขตของงานและหนาที่ในการปฏิบัติ  เพื่อใหผูสอบไดทราบวาตองการ

ใหทําสิ่งใดบาง  และงานนั้น ๆ จะตองใชเครื่องมือ หรือวัสดุอุปกรณอะไรบาง  เพื่อสามารถวาง
แผนการปฏิบัติงานและกําหนดระยะเวลาของงานได

4. กําหนดแบบประเมินผล  และการแปลความหมายของผลการประเมินออกมาเปน
คะแนน

ในการสรางแบบทดสอบภาคปฏิบัติ  เพื่อใหไดแบบทดสอบที่มีประสิทธิภาพและการ
สรางดําเนินไปดวยดี  ผูสรางควรปฏิบัติตามขั้นตอนตอไปนี้ (เชิดศักดิ์  โฆวาสินธุ, 2525 : 116-
119)

1. เลือกวิธีปฏิบัติตาง ๆ ที่จะนํามาสรางเปนสถานการณหรืองานที่จะใชในแบบทดสอบ
ซ่ึงในการเลือกวิธีปฏิบัตินี้ตองคํานึงถึงสิ่งตอไปนี้
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- เลือกแบบปฏิบัติที่เหมาะสม  โดยพิจารณาวาสามารถแทนสิ่งที่เคยเรียนมาแลว
- เลือกงานโดยพิจารณาวางานนั้นควรใหนักเรียนทําเปนรายบุคคลหรือทําเปนกลุม

เพื่อใหการวัดถูกตองและเชื่อมั่นได
- ถาตองการเปรียบเทียบภายในกลุมผูเรียนตองเลือกงานที่เหมือนกันหรือคลายคลึงกัน
- งานแตละชิ้นที่ใหนักเรียนทํา  ควรใชเวลาในการทํางานไมมากนัก  ประมาณ  20-30

นาที
- การเลือกงานใหนักเรียนทํา  ควรมีความยากเพียงพอที่จะจําแนกผลสัมฤทธิ์ของ

นักเรียนได
- เลือกงานที่มีขั้นตอนของกระบวนการปฏิบัติงานที่มีขอบเขตจํากัด  และเปนงานที่อาจ

ใชความรูที่เรียนในชั้นเรียนมาปรับปรุงใหการปฏิบัติงานมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น
- เลือกงานใหผูเรียนปฏิบัติ  โดยตองใชทักษะหลาย ๆ  ดานประกอบกัน  หรือผสม

ผสานกันจึงจะดี
2. วิเคราะหปฏิบัติการตาง ๆ ที่เลือกไวเพื่อนํามากําหนดเปนงานที่จะทําใหนักเรียน

ปฏิบัติ  ขั้นตอนนี้หมายความวา  ผูดําเนินการสรางแบบทดสอบจะตองรูวาปฏิบัติการที่จะให
นักเรียนกระทํานั้นคืออะไร  มีลักษณะอยางไร  จะตองใชเครื่องมือหรือวัสดุอุปกรณอะไรบาง
เปนงานที่มีความยากมากนอยเพียงใด  และงานนั้นใชเวลาในการปฏิบัติมากนอยแคไหน  แลวจึง
กําหนดงานหรือแบบฝกหัดงานใหนักเรียนทํา

3. จัดเตรียมวัสดุอุปกรณตาง ๆ ที่จําเปนสําหรับการปฏิบัติงาน  ตลอดจนพิจารณา
กําหนดเงื่อนไขตาง ๆ ของการทํางาน

4. กําหนดจุดมุงหมายของงานหรือส่ิงที่ตองการจะวัดในตัวแบบทดสอบ  โดยพิจารณา
จากจุดมุงหมายของรายวิชา  การกําหนดจุดมุงหมายของงานนี้  อาจใชจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่
วิเคราะหไดจากรายวิชานั้น ๆ มากําหนดก็ได  การกําหนดจุดมุงหมายนี้ตองคํานึงถึงสิ่งสําคัญ
2 ประการ  คือ

- พิจารณาวางานที่ใหทํานั้นมีความเปนปรนัยมากนอยเพียงใด  ยุติธรรมสําหรับผูสอบ
แตละคนหรือไม

- พิจารณาวางานที่ใหทํานั้น  อะไรคือส่ิงชี้ประสิทธิภาพในการทํางานหรือความถูกตอง
ของการปฏิบัติ  และคุณภาพของงาน

5. เนนจุดสําคัญเฉพาะที่ตองการทดสอบ  เขียนออกมาเปนตัวขอสอบ  ซ่ึงตองคํานึงถึง
ส่ิงตอไปนี้

- ความสําคัญและความสัมพันธระหวางงานแตละงานในชุดของแบบทดสอบนั้น ๆ
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- อํานาจจําแนกของงานแตละงานที่จะเปนดัชนีบงบอกความสามารถของผูเรียน
- ความเปนปรนัยและความเชื่อมั่นของการประเมินผลและการใหคะแนน
6. นําขอสอบที่สรางขึ้นแตละขอมารวมกันเปนแบบทดสอบภาคปฏิบัติ  พรอมกับสราง

แบบประเมินผล  และกอนที่จะนําแบบทดสอบไปใชจริงควรไดมีการตรวจขอสอบแตละขออีก
คร้ังโดยอาศัยหลักการที่กลาวมาขางตน

7. สรางแบบประเมินผล  แบบประเมินผลสําหรับขอสอบภาคปฏิบัติมีไดหลายประเภท
เชน  ใชการจัดอันดับ (Ranking)  ใชมาตรสวนประมาณคา (Rating scales)  ใชแบบตรวจสอบ
รายการ (Check lists)  หรือใชแบบบันทึกตาง ๆ (Records)  เปนตน  ซ่ึงผูสรางขอสอบจะตอง
พิจารณาเลือกใหเหมาะสมกับงานที่จะใหนักเรียนปฏิบัติ  ในการประเมินผลจึงตองใชการสังเกต
เปนเครื่องมือหลักในการเก็บขอมูล  เพื่อใหการประเมินผลมีความเชื่อถือไดมากที่สุด  ควรใช
ผูประเมินหลายคน  แลวนําผลมาพิจารณารวมกัน  โดยลักษณะที่ใหประเมินนั้นตองระบุใหชัดเจน
ในการสรางแบบประเมินผล  มีขอเสนอแนะดังตอไปนี้

- แบบประเมินผลจะตองมีรายการสําหรับที่จะใหผูประเมินสังเกตการทํางานของ
ผูสอบ  โดยที่รายการขอคําถามเหลานั้นควรจะประกอบดวยรายละเอียดของงานเฉพาะในสวนที่
จําเปน  และเปนหัวใจของการวัดเทานั้น

- รายการขอคําถามในแบบประเมินตองเปนการถามที่ตองการวัดความสามารถอยาง
แทจริง  กลาวคือรายการขอคําถามเหลานั้น  ตองบงบอกถึงความสามารถหรือประสิทธิภาพในการ
ทํางานของผูสอบได

- ในการเรียงลําดับสิ่งที่จะประเมินในแบบประเมินจะตองจัดประเภทของขอคําถามที่
วัดพฤติกรรมประเภทเดียวกันไวดวยกัน

- หลีกเลี่ยงพฤติกรรมหยุมหยิมที่อาจทําใหเกิดการขัดแยง  หรือพฤติกรรมที่ไมสําคัญ
- เกณฑในการแบงระดับความสามารถในแตละรายการพฤติกรรมไมควรเกิน

3-5 ระดับ
8. จัดเตรียมคําชี้แจงสําหรับผูเขาสอบ  ซ่ึงจะตองประกอบดวยส่ิงตอไปนี้
- จุดมุงหมายของการสอบ
- คําอธิบายที่ชัดเจนวาตองการใหผูสอบทําอะไรบอง  และมีเงื่อนไขอยางไรในการ

ปฏิบัติ  เครื่องมือที่จะตองใช  ตลอดจนผลผลิตที่ตองการ
- เนนใหผูสอบทราบอยางชัดเจนวาการสอบครั้งนี้ตองการสอบวัดเนนหนักในเรื่องใด

ความถูกตองในการกระทําตามกระบวนการหรือผลงาน  ใหน้ําหนักอยางไร
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9. เตรียมคําชี้แจงสําหรับผูดําเนินการสอน  เพื่อใหการดําเนินการสอบนั้นเกิดความ
ยุติธรรมสําหรับผูสอบทุกคนเทาเทียมกัน

ขอสังเกต  แบบทดสอบภาคปฏิบัติที่สรางขึ้นนั้น  กอนนําไปใชจริงควรจะตองนําไปให
ผูเชี่ยวชาญในเรื่องนั้น ๆ ไดตรวจสอบเพื่อใหไดแบบทดสอบที่เปนปรนัยและมีความเที่ยงตรง
มากที่สุด

การประเมินผลการปฏิบัติดนตรีไทย

การประเมินผลการปฏิบัติดนตรีไทย  สามารถทําไดหลายลักษณะ  เชน  การบรรเลงเครื่อง
ดนตรีที่ละคน  การบรรเลงเดี่ยวโดยมีเครื่องกํากับจังหวะ  การบรรเลงเปนกลุม  หรือการบรรเลง
เปนวง  โดยท่ีผูสอนอาจกําหนดลักษณะการบรรเลง  เพลงที่ใชบรรเลง ใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติ
เมื่อจะดําเนินการประเมินผล  ผูสอนตองแจงวัตถุประสงคของการประเมินใหผูเรียนทราบ
ลวงหนา  โดยท่ัวไปการประเมินดานทักษะปฏิบัติดนตรีไทยจะประกอบดวย  หัวขอตาง ๆ ดังนี้

1. จังหวะ  หมายถึง การบรรเลงทํานองเพลงไดสอดคลองกลมกลืนกับเครื่องประกอบ
จังหวะ  โดยไมมีการสะดุดหยุดชะงัก  ความเร็วในการบรรเลงตองมีความแนบเนียนเหมาะสมกับ
อัตราของเพลง   และยังรวมไปถึงแนวในการบรรเลงทั้งในตอนขึ้นและตอนจบวามีความไพเราะ
นุมนวลนาฟงเพียงใด

2. ทํานอง  หมายถึง  ความแมนยําในเนื้อทํานองของเพลงที่ใชในการบรรเลงดนตรีไทย
มีความทรงจําดีและรูจักทํานองเพลงที่บรรเลงอยางลึกซึ้ง

3. เสียง  หมายถึง  ความสามารถในการควบคุมระดับเสียงของเครื่องดนตรีที่บรรเลงให
มีความชัดและไพเราะนาฟงตลอดเวลาที่ทําการบรรเลง  รวมทั้งรูจักเนนเสียงหนักเบาใหมีความ
ไพเราะเหมาะสมกับทวงทํานองและอารมณของเพลง

4. บุคลิกภาพ  หมายถึง  ทวงทีกิริยาในขณะที่ทําการบรรเลง  มีทวงทาสงางาม
แสดงออกถึงความมั่นใจในการบรรเลง  มีลักษณะการนั่งและจับเครื่องดนตรีสายงามตามหลัก
ดุริยางคศิลปของดนตรีไทย

5. เทคนิควิธีการ  หมายถึง  การรูจักใชวิธีพลิกแพลง  ในการบรรเลงเพื่อใหเพลงมีความ
ไพเราะนาฟงมากยิ่งขึ้น  แตตองมีความถูกตองเหมาะควรในการบรรเลงตามหลักดุริยางคศิลป
ของไทย  และเหมาะสมกับเอกลักษณของเครื่องดนตรีแตละเครื่องมือดวย
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ตัวอยางแบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี
รายวิชา……………………………………………………………………………………….
จุดประสงคการเรียนรู…………………………………………………………………………
เรื่อง…………………………………………………………………………………………..

หัวขอประเมิน/คะแนน
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3 3 3 3 3 3 3 3 6 30

หมาย
เหตุ

ภาพประกอบ 5 แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติเครื่องดนตรี
ที่มา : ศูนยพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอน, 2540

เอกสารที่เก่ียวของกับสื่อการสอน

สื่อการเรียนการสอน : ความหมาย

คําวาสื่อ (Media)  โดยท่ัวไป หมายถึง  ตัวกลางหรือระหวาง (Between)  ซ่ึงหากพิจารณา
ในแงของการสื่อสารแลว  ส่ือหมายถึง  ส่ิงตาง ๆ ที่เปนพาหะนําความรูหรือสารสนเทศ
(Information)  ระหวางผูส่ือกับผูรับ  และเมื่อนํามาใชในการเรียนการสอนแลว  เราเรียกสิ่งเหลานี้
วา ส่ือการเรียนการสอน  ดวยเหตุนี้ส่ือการสอนจึงทําหนาที่เปนพาหะนําความรูหรือสาร
(Massages)  ไปสูผูเรียนในขณะที่จัดการเรียนการสอน  ดังนั้นจึงสรุปไดวา  ส่ือการเรียนการสอน
หมายถึง  ส่ิงตาง ๆ ที่ผูสอนและผูเรียนนํามาใชในระบบการเรียนการสอน  เพื่อชวยใหผูเรียน
เกิดการเรียนรู  ตามจุดมุงหมายของการเรียนการสอนอยางมีประสิทธิภาพ
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คุณลักษณะของสื่อการเรียนการสอน

ในระบบการเรียนการสอนสื่อเขามามีบทบาททั้งกับผูสอนและผูเรียน  ส่ือคือประสบ
การณทางการเรียนรูที่ผูเรียนจะไดเรียนรูจากสื่อ  ดังนั้นผูสอนจึงตองเปนบุคคลที่สามารถจัด
ประสบการณเพื่อการเรียนรูอยางเหมาะสมกับตัวผูเรียน  เพื่อชวยใหผูเรียนเรียนไดตามจุดมุงหมาย
ของการเรียนการสอน

ส่ือในฐานะที่เปนทรัพยากรการเรียนการสอนอยางหนึ่ง  แบงออกไดเปนหลายประเภท
การแบงสื่อที่เรารูจักกันดีคือ  การแบงตามประสบการณการเรียน  ซ่ึงแบงอออกเปน  2 ลักษณะคือ
ประสบการณรูปธรรม  และประสบการณนามธรรม  เดล (Dale. 1969 ซ 107-134)  ไดแบงสื่อตาม
ลักษณะของประสบการณการเรียน  เรียกวา  กรวยประสบการณ  แบงสื่อออกเปน  11 ประเภท
โดยพิจารณาจากประสบการณการเรียนรูจากรูปธรรมไปสูนามธรรม  ดังนี้

1. ประสบการณตรงและมีความหมาย (Direct, Purposeful Experiences) ไดแก
ส่ือประเภทของจริงและประสบการณจริง  ซ่ึงผูเรียนจะเรียนดวยการลงมือทํา

2. ประสบการณจําลอง (Contrived Experiences)  ไดแก  ส่ือประเภท  หุนจําลองตาง ๆ
ของตัวอยาง  ลูกโลก  และวัสดุสามมิติ  เปนตน

3. ประสบการณนาฏการ (Dramatized Experiences)  เปนประสบการณการแสดงหรือ
ละเลนตาง ๆ ไดแกส่ือประเภท  นาฏการ  การแสดงบทบาท  เกม  การจําลองสถานการณ  เปนตน

4. การสาธิต  (Demonstrations)  เปนประสบการณการเรียนที่ผูเรียนเรียนรูไดดวยการ
เฝาสังเกตการแสดงวิธีการ  กระบวนการ  หลักการปฏิบัติตาง ๆ   ทําใหผูเรียนสามารถปฏิบัติได
ภายหลังจากการเฝาสังเกตการสาธิตแลว

5. การศึกษานอกสถานที่ (Field Trips)  เปนประสบการณการเรียน  ที่ผูเรียนเรียนรูจาก
การออกไปศึกษาภายนอกหองเรียน

6. นิทรรศการ (Exhibits)  เปนเทคนิคการจัดประสบการณการเรียนหลาย ๆ ลักษณะ
และหลาย ๆ เรื่อง  มาแสดงรวมกันอยางมีระบบ  โดยใชส่ืออ่ืน ๆ ประกอบ

7. โทรทัศนการศึกษา (Television)
8. ภาพยนตร (Motion Pictures)
9. การบันทึกเสียง  วิทยุ  และภาพนิ่ง (Recording, Radio and Still Pictures)
10. ทัศนสัญลักษณ (Visual Symbols)  เปนประสบการณการเรียนที่เปนนามธรรม

เนื่องจากใชสัญลักษณมากขึ้น  ทั้งในดานของสี  ตัวอักษร  เสน ฯลฯ  เชน  ส่ือกราฟก  รวมทั้งสื่อ
ประเภทปายตาง ๆ ดวย
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11. วจนสัญลักษณ  (Verbal Symbols)  เปนประสบการณการเรียนที่เปนนามธรรมสูงสุด
ไดแก  ภาษาพูด  ภาษาเขียน

บรูนเนอร (Bruner. 1966 : 49)  กลาววา  การสอนควรเริ่มจากประสบการณตรง  ผานไป
ยังประสบการณจําลองในลักษณะที่เปนภาพ (กึ่งนามธรรม)    ไปสูสัญลักษณ  ซ่ึงการเรียน
การสอนจากวัสดุตาง ๆ จะมีผลโดยตรงตอการเรียนรูของผูเรียน  การเรียนการสอนควรจัดกระทํา
ควบคูไปกับการใชกระบวนการเรียนรูแบบจําแนกและบูรณาการ  ดังนั้น  ประสบการณรูปธรรม
หรือกึ่งรูปธรรมจะชวยเกื้อหนุนการเรียนรูและจดจําไดนาน  ตลอดจนชวยใหเขาใจสัญลักษณหรือ
ส่ิงที่เปนนามธรรมไดดีขึ้น

คุณคาของสื่อการสอน

ส่ือการสอนสามารถใชประโยชนไดทั้งกับผูเรียนและผูสอน  ดังตอไปนี้
สื่อกับผูเรียน
1. เปนสิ่งที่ชวยใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  เพราะชวยใหผูเรียนเกิดความ

เขาใจเนื้อหาบทเรียนที่ยุงยากซับซอนไดงายขึ้นในระยะเวลาอันสั้น  และสามารถชวยใหเกิด
ความคิดรวบยอดในเรื่องนั้นไดอยางถูกตองและรวดเร็ว

2. ส่ือจะชวยกระตุนและสรางความสนใจใหกับผูเรียน  ทําใหเกิดความสนุกและ
ไมเบื่อหนายการเรียน

3. การใชส่ือทําใหผูเรียนเขาใจตรงกันและเกิดประสบการณรวมกันในวิชาที่เรียน
4. ชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากขึ้น  ทําใหเกิดมนุษย

สัมพันธอันดีในระหวางผูเรียนดวยกันเองและกับผูสอนดวย
5. ชวยสรางเสริมลักษณะที่ดีในการศึกษาคาควาหาความรู  ชวยใหผูเรียนเกิดความคิด

สรางสรรคจากการใชส่ือเหลานั้น
6. ชวยแกปญหาเรื่องความแตกตางระหวางบุคคลโดยการจัดใหมีการใชส่ือในการศึกษา

รายบุคคล
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สื่อกับผูสอน
1. การใชส่ือวัสดุตาง ๆ ประกอบการเรียนการสอน  เปนการชวยใหบรรยากาศการสอน

นาสนใจยิ่งขึ้น  ทําใหผูสอนมีความสนุกสนานในการสอนมากกวาวิธีการที่เคยใชการบรรยายเพียง
อยางเดียว  และเปนการสรางความเชื่อมั่นในตัวเองใหเพิ่มขึ้นดวย

2. ส่ือจะชวยแบงเบาภาระของผูสอนในดานการเตรียมเนื้อหา  เพราะบางครั้งอาจให
ผูเรียนศึกษาเนื้อหาจากสื่อไดเอง

3. เปนการกระตุนใหผูสอนตื่นตัวอยูเสมอในการเตรียมหรือผลิตวัสดุใหม ๆ เพื่อใชเปน
ส่ือการสอน  ตลอดจนการคิดคนเทคนิควิธีการตาง ๆ เพื่อใหการเรียนการสอนนาสนใจยิ่งขึ้น

อยางไรก็ตาม  ส่ือการสอนจะมีคุณคาก็ตอเมื่อผูสอนไดนําไปใชอยางเหมาะสมและถูกวิธี
ดังนั้น  กอนที่จะนําสื่อแตละอยางไปใช  ผูสอนจึงควรไดศึกษาถึงลักษณะและคุณสมบัติของสื่อ
การสอน  ขอดีและขอจํากัดอันเกี่ยวเนื่องกับตัวส่ือและการใชส่ือแตละอยาง ๆ ตลอดจนการผลิต
และการใชส่ือใหเหมาะสมกับสภาพการเรียนการสอนดวย  ทั้งนี้เพื่อใหการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนบรรลุผลตามจุดมุงหมายและวัตถุประสงคที่วางไว

หลักการใชสื่อการสอน

เมื่อผูสอนไดเลือกสื่อประเภทใดในการสอนเพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูจากการถายทอด
เนื้อหาของสื่อนั้นไดดีที่สุด  ผูสอนจําเปนตองมีหลักในการใชส่ือการสอนตามลําดับ  ดังนี้

1. เตรียมตัวผูสอน  เปนการเตรียมตัวในการอาน  ฟง  หรือดูเนื้อหาที่อยูในสื่อที่จะใชวา
มีเนื้อหาถูกตอง  ครบถวน  และตรงกับที่ตองการใชหรือไม  ถาสื่อนั้นมีเนื้อหาไมครบ  ผูสอนจะ
เพิ่มเติมโดยวิธีการใดในจุดไหนบาง  จะมีวิธีการใชส่ืออยางไร  โดยผูสอนตองเตรียมตัวโดยการ
เขียนลงในแผนการสอนเพื่อใหการใชส่ือไดถูกตอง

2. เตรียมจัดสภาพแวดลอม  โดยการจัดเตรียมวัสดุ  เครื่องมือ  และอุปกรณที่จําเปนตอง
ใชใหพรอม  ตลอดจนจัดเตรียมสถานที่หองเรียนใหอยูในสภาพที่เหมาะสมดวย  สภาพแวดลอม
และความพรอมตาง ๆ จะเปนสิ่งที่ชวยใหการเรียนการสอนเปนไปดวยความสะดวกราบรื่น
ไมเสียเวลา

3. เตรียมพรอมผูเรียน  เปนการเตรียมตัวผูเรียนโดยการแนะนําหรือใหความคิดรวบยอด
วาเนื้อหาในสื่อนั้นเปนอยางไร  เพื่อใหผูเรียนเตรียมความพรอมในการฟง  ดู  หรือ อานบทเรียน
จากสื่อ  นั้นใหเขาใจไดดี  และสามารถจับประเด็นสําคัญของเนื้อหาได  หรือหากผูเรียนมีการใช
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ส่ือดวยตนเองผูสอนตองบอกวิธีการใชในกรณีที่เปนอุปกรณที่ผูเรียนไมเคยใชมากอน  และผูสอน
ก็ควรบอกกลาวลวงหนาวาหลังจากมีการเรียนหรือใชส่ือเหลานั้นแลว  ผูเรียนจะตองมีกิจกรรม
อะไรบาง  เพื่อผูเรียนจะเตรียมตัวไดถูกตอง

4. การใชส่ือ  ผูสอนตองใชส่ือใหเหมาะกับขั้นตอนที่เตรียมไวเพื่อใหดําเนินการสอนไป
อยางราบรื่น  และตองควบคุมการเสนอสื่อใหถูกตอง

5. การติดตามผล  หลังจากที่มีการเสนอสื่อแลว  ควรมีการติดตามผลโดยการใหผูเรียน
ตอบคําถาม  อภิปราย  หรือเขียนรายงานมาสง  เพื่อเปนการทดสอบวาผูเรียนเขาใจบทเรียนและ
เรียนรูจากสื่อที่เสนอไปนั้นถูกตองหรือไม  เพื่อผูสอนจะไดทราบจุดบกพรองและแกไขปรับปรุง
การสอนของตนได

การวางแผนระบบการใชสื่อ

ในการสอนที่ดีนั้น  ตองไดมีการวางแผนอยางระมัดระวัง  โดยเฉพาะในการใชส่ือ
ประกอบการสอน  Heinich, Molenda, and Russel  ไดแนะนํารูปแบบในการวางแผนการสอนที่ใช
ส่ือรวมดวย  เรียกวา  The ASSURE Model  ซ่ึงเปนคํายอ แยกไดดังนี้

A  = Analyze Learner Characteristics  เปนลําดับแรกในการวางแผน  เปนการวิเคราะห
คุณลักษณะของผูเรียน  ผูเขารับการอบรม  หรือผูชม  เพื่อจะเลือกสิ่งที่ดีที่สุดไดตรงกับจุดมุงหมาย

S  = State Objectives  ระบุจุดมุงหมาย  โดยเนนเฉพาะเจาะจง  จุดมุงหมายสวนใหญอาจ
มาจากการประเมินผล  จากรายละเอียดเนื้อหาวิชา  จากคําแนะนําหลักสูตร  หรือครูผูสอน
กําหนดขึ้น  ซ่ึงจุดมุงหมายควรกําหนดถึงสิ่งที่ผูเรียนสามารถทําไดจากผลการเรียน

S  = Select, Modify, or Design Media  การเลือก  การดัดแปลง  และการออกแบบสื่อ
ซ่ึงเปนสะพานเชื่อมระหวางผูเรียนกับจุดมุงหมาย

U  = Utilize Media  การใชส่ือ  การวางแผน  ตองวางแผนถึงวิธีการใช  และเวลาที่ใช
มากนอยเพียงใด  ตลอดจนการเตรียมหองเรียน  เครื่องมือ  อุปกรณ  ความสะดวก  วิธีนําเสนอที่ดี
และกิจกรรมของผูเรียน

R  = Require Learner's Response  การใหผูเรียนไดมีปฏิกิริยาตอบสนอง  ในสิ่งที่เขาเรียน
ควรไดมีการเสริมแรงสําหรับการมีปฏิกิริยาตอบสนองที่ถูกตองในขั้นแรกสุด  การเปลี่ยน
พฤติกรรมของผูเรียนเปนไปตามจุดมุงหมายไมควรขึ้นอยูกับการสอน  แตควรเปนกิจกรรมซึ่ง
เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงออกในปฏิกิริยาตอบสนอง  และไดรับการตอบสนองที่เหมาะสม
สําหรับการแสดงออกนั้น
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E  = Evaluate  การวัดผล  หลังจากการสอนแลว  เราจําเปนตองวัดประสิทธิผลและ
กระบวนการสอนทั้งหมด  โดยมุงวาผูเรียนไดบรรลุจุดมุงหมายหรือไม  และวัดผลวาสื่อการสอน
ไดชวยใหผูเรียนบรรลุจุดมุงหมายหรือไมดวย

การประเมินสื่อการเรียนการสอน

การประเมินสื่อเปนการพิจารณาประสิทธิภาพและคุณภาพของสื่อการเรียนการสอน
การประเมินสื่ออาจทําไดหลายวิธี  ที่นิยมกัน  มี  5 วิธี   คือ

1. การประเมินโดยผูสอน
2. การประเมินโดยผูชํานาญ
3. การประเมินโดยคณะกรรมการเฉพาะกิจ
4. การประเมินโดยผูเรียน
5. การประเมินประสิทธิภาพของสื่อ

1. การประเมินโดยผูสอน  ผูสอนที่ควรจะไดรับการคัดเลือกใหเปนผูประเมินสื่อ
ควรเปนผูที่มีประสบการณในการสอน  เคยไดรับการฝกอบรมจนมีความชํานาญเกี่ยวกับการผลิต
และการใชส่ือ  และมีประสบการณในการใชส่ือการเรียนการสอนมาเปนอยางดี  ผูสอนที่มีความ
เชี่ยวชาญเกี่ยวกับสื่อและวิธีสอน  อาจจัดเปนผูชํานาญได

2. การประเมินโดยผูชํานาญ  ผูชํานาญในที่นี้หมายถึง  ผูชํานาญดานสื่อการเรียน
การสอน  และมีประสบการณดานประเมินดวย  ดังนั้น  ผูชํานาญอาจเปนผูสอน  เปนอาจารยใน
มหาวิทยาลัยที่สอนในสาขาวิชาสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา  รวมทั้งอาจารยดานการวัดผลและ
ประเมินผลที่มีความรูความสามารถดานสื่อการเรียนการสอน  เปนตน

3. การประเมินโดยคณะกรรมการเฉพาะกิจ  คณะกรรมการเฉพาะกิจเพื่อประเมินสื่อการ
สอนเปนกลุมบุคคลที่หนวยงานแตงตั้งขึ้นมาประเมินสื่อ  ลักษณะของกรรมการชุดนี้คลายคลึงกับ
กรรมการตรวจรับวัสดุครุภัณฑ  ซ่ึงจะมุงประเมินเฉพาะดานกายภาพที่กําหนดขึ้นมากอน
การจัดซื้อ  แตกรรมการประเมินสื่อจะประเมินคุณลักษณะ  ประสิทธิภาพการใชและคุณลักษณะ
ดานอื่น ๆ ของสื่อการเรียนการสอนดวย

4. การประเมินโดยผูเรียน  ผูเรียนเปนผูรับรูและเรียนรูจากสื่อ  ดังนั้นการที่ใหผูเรียนได
มีโอกาสประเมินสื่อ  จึงชวยใหไดขอคิดในการปรับปรุงสื่ออยางเหมาะสมกับผูเรียน  การประเมิน
ส่ือโดยผูเรียนควรจัดทําขึ้นทันทีเมื่อใชส่ือแลว  และใหประเมินเฉพาะตัวส่ือ  ไมใหเอาวิธีสอนของ
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ครูเขามาเกี่ยวของ  อยางไรก็ตาม  การประเมินสื่อโดยผูเรียนอาจมีปญหาอยูบาง  ในแงผูเรียนอาจมี
ประสบการณนอย  ผูสอนควรชี้แจงเกณฑหรือหัวขอการประเมินใหผูเรียนเขาใจกอนที่จะให
ประเมิน

5. การประเมินประสิทธิภาพสื่อ  การประเมินอีกวิธีหนึ่ง  เปนการประเมินประสิทธิภาพ
ของสื่อ  ส่ือที่จะตองไดรับการประเมินประสิทธิภาพ  สวนใหญเปนสื่อที่ผลิตขึ้นตามหลักการของ
การสอนแบบโปรแกรม  เชน  บทเรียนโปรแกรม  ชุดการสอน     โมดุล  และโสตทัศนูปกรณ
เปนตน  การประเมินสื่อโดยวิธีนี้  จะคํานึงถึงจุดมุงหมายของสื่อการเรียนการสอน  และวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน  ภายหลังจากที่เรียนจากสื่อนั้นแลว

การหาประสิทธิภาพสื่อ  ทําได  2 วิธีคือ
1. การหาประสิทธิภาพโดยไมไดตั้งเกณฑไวลวงหนา  เปนการประเมินประสิทธิภาพ

ของสื่อดวยการเปรียบเทียบผลการเรียนของผูเรียนภายหลังจากที่เรียนดวยส่ือนั้นแลว (Post-test)
วาสูงกวาผลสอบกอนเรียน (Pre-test)   อยางมีนัยสําคัญหรือไม  หากผลการเปรียบเทียบพบวา
ผูเรียนไดคะแนนสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญก็แสดงวาสื่อนั้น
มีประสิทธิภาพ

2. การหาประสิทธิภาพโดยอาศัยเกณฑ  เปนการกําหนดเกณฑมาตรฐานขึ้นเพื่อใชวัด
และประเมินผลลัพธจากการใชส่ือนั้น   หากผลที่ไดไมถึงเกณฑที่ตั้งไวจะตองแกไขหรือปรับปรุง
เกณฑมาตรฐานเปนสิ่งที่กําหนดขึ้นเพื่อใชวัดและประเมินผลลัพธจากการใชส่ือนั้น

เกณฑที่กําหนดขึ้นเพื่อใชคํานวณหาประสิทธิภาพสื่อการสอนที่ใชอยูทั่วไป  ไดแก
เกณฑมาตรฐาน  90/90  (The 90/90 Standard)  ซ่ึงมีความหมายคือ  90 ตัวแรก  เปนคา
ประสิทธิภาพการทําแบบฝกหัดหรือปฏิบัติกิจกรรมในระหวางการเรียนในบทเรียนนั้น  สวน
90 ตัวหลัง  เปนคาประสิทธิภาพที่ไดจากการทําแบบทดสอบ  หรือการทํากิจกรรมหลังเรียน
คาของเกณฑมาตรฐาน  จะตั้งเปนลักษณะของตัวเลข  สองตัว  เชน  90/90  80/80  เปนตน
โดยนิยมใช  90/90 สําหรับเนื้อหาที่เปนความรูความจํา  และใช  80/80 สําหรับเนื้อหาที่เปนทักษะ

คอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา

การดําเนินชีวิตของคนเราในปจจุบันมีความเกี่ยวของกับอุปกรณเครื่องใชที่เปน
เทคโนโลยีระดับสูงมากมายหลายอยาง  ไมวาจะเปนเครื่องใชในบาน  อุปกรณที่ใชในวงการธุรกิจ
อุปกรณการสื่อสารโทรคมนาคม  ตลอดจนถึงวัสดุอุปกรณที่ใชในวงการศึกษาดวยเชนกัน
อุปกรณที่เปนเทคโนโลยีระดับสูงอยางหนึ่งที่นับวามีบทบาทสําคัญยิ่งในชีวิตประจําวันของคนเรา
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ไดแก "คอมพิวเตอร"  ซ่ึงใชกันอยางแพรหลายในทุกวงการ  ยิ่งเมื่อมีการผลิตเครื่องไมโคร
คอมพิวเตอรขึ้นมา  ซ่ึงมีขนาดเล็กและราคาไมสูงนักก็ทําใหมีการใชอยางแพรหลายมากขึ้น
วงการศึกษาก็เชนกันที่ไดมีการนําไมโครคอมพิวเตอรมาใชทั้งในดานการบริหาร  การจัด
การสอน  และใชในการสอนใชคอมพิวเตอรชวย  โดยการสรางโปรแกรมบทเรียนรูปแบบตาง ๆ
เพื่อการเรียนการสอนขึ้น  ทําใหผูเรียนสามารถใชในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี

จากความกาวหนาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเอื้อใหนักออกแบบสื่อสามารถประยุกตส่ือ
ประเภทตาง ๆ มาใชรวมกันไดบนคอมพิวเตอร  ไดแก   เสียง  วีดีทัศน  กราฟก  ภาพนิ่ง  และ
ภาพเคลื่อนไหวตาง ๆ  การนําสื่อเหลานี้มาใชรวมกันอยางมีประสิทธิภาพ  เรารวมเรียกสื่อ
เหลานี้วา  มัลติมีเดีย (Multimedia)  การพัฒนาระบบมัลติมีเดียมีความกาวหนาเปนลําดับ  ซ่ึง
ดําเนินไปพรอมกับการพัฒนาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ในปจจุบันจึงสามารถนําเสนอสื่อ
มัลติมีเดียหลาย ๆ รูปแบบโดยใชคอมพิวเตอรเพียงอยางเดียว  โดยการออกแบบโปรแกรม
คอมพิวเตอรใหนาสนใจ  มีประสิทธิภาพ  โดยดําเนินการพัฒนาเปน  "ส่ือคอมพิวเตอรเพื่อ
การเรียนการสอน"

บทบาทของสื่อคอมพิวเตอร

ส่ือการสอนไมวาจะเปนสื่อชนิดใด  รูปแบบใดก็ยังคงเปนองคประกอบสําคัญในการ
ถายทอดความรู  ความคิด  และทักษะตาง ๆ  โดยเฉพาะอยางยิ่งเมื่อสภาพสังคมปจจุบันเต็มไปดวย
ขอมูลขาวสาร  การใชส่ือการสอนในรูปแบบที่เหมาะสมจึงมีความจําเปนมากขึ้น   เพราะสื่อ
จะชวยใหการรับรูมีประสิทธิภาพสูงขึ้น  แตทั้งนี้ก็ขึ้นอยูกับคุณภาพของสื่อและวิธีการนําเสนอ
ส่ือนั้น ๆ ดวย  ส่ือธรรมดาที่สุด เชน  ชอลก  กระดานดํา  หากมีการออกแบบการใชที่ดีก็อาจมี
ประสิทธิภาพในการสื่อความหมายมากกวาการใชส่ือที่ซับซอนและมีราคาแพงกวาก็เปนได
อยางไรก็ตามสื่อแตละประเภทยอมมีขอดีและขอจํากัดในตัวเอง

ส่ือคอมพิวเตอรก็เชนเดียวกับสื่ออ่ืน  คือ  มีทั้งขอไดเปรียบและเสียเปรียบ
ขอไดเปรียบที่เห็นชัดเจนคือ  ประสิทธิภาพของเครื่องคอมพิวเตอรและโปรแกรมคอมพิวเตอรที่
พัฒนากาวหนาอยางไมมีขอบเขตจํากัด  ทําใหระบบคอมพิวเตอรสามารถประมวลขอมูล  นําเสนอ
ขอมูล  ภาพ  เสียง  และขอความไดอยางมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิภาพดังกลาวนี้เมื่อผนวกเขากับ
การออกแบบที่ดี  ยอมสงผลดีตอการเรียนการสอน  ขอเสียเปรียบของสื่อคอมพิวเตอรก็มีอยู
ไมนอย  ประการสําคัญคงเปนราคาของคอมพิวเตอร  นอกจากนั้นก็เปนความซับซอนของระบบ
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การทํางานซึ่งเมื่อเทียบกับสื่ออ่ืน ๆ นับวาคอมพิวเตอรเปนสื่อที่มีความยุงยากในการใชงาน
อยางไรก็ตาม  ความยุงยากของการใชระบบคอมพิวเตอรไดลดลงตามลําดับ  ทําใหการใช
คอมพิวเตอรมีความงายสําหรับทุกคนทุกอาชีพ

ส่ือคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนการสอนนั้น  คือ  โปรแกรมคอมพิวเตอรที่ออกแบบเพื่อใช
ในการเรียนการสอน  โดยผูออกแบบหรือกลุมผูผลิตโปรแกรมไดบูรณาการเอาขอมูลรูปแบบ
ตาง ๆ เชน  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  เสียง  วีดีทัศน  และขอความเขาเปนองคประกอบเพื่อการ
ส่ือสารและการใหประสบการณเพื่อการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพนั่นเอง

การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร

บุคคลท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร
ในการออกแบบและพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร  จะใหไดส่ือที่มีประสิทธิภาพนั้นจะตอง

ประกอบดวยบุคลากรดานตาง ๆ ดังนี้ (วสันต  อติศัพท, 2538 : 56)
1. ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและเนื้อหา  หมายถึง  อาจารยเจาของวิชาที่จะผลิตสื่อ

คอมพิวเตอร  บุคลากรดานนี้จะเปนผูที่มีความรูและประสบการณทางดานการออกแบบหลักสูตร
การพัฒนาหลักสูตร  รวมถึงการกําหนดเปาหมายและทิศทางของหลักสูตร  วัตถุประสงค  ระดับ
การเรียนรูของผูเรียน  ขอบขายของเนื้อหา  กิจกรรมการเรียนการสอน  คําอธิบายเนื้อหา  บุคคล
กลุมนี้จะเปนผูที่สามารถใหคําแนะนํา  และใหคําปรึกษาไดเปนอยางดี

2. ผูเชี่ยวชาญดานการสอน  หมายถึง  ผูที่ทําหนาที่ในการนําเสนอในเนื้อหาวิชาใด
วิชาหนึ่งโดยเฉพาะ  ซ่ึงเปนผูที่มีความรูความชํานาญ  มีประสบการณและมีความสําเร็จในดาน
การเรียนการสอนมาอยางดี  รูเทคนิควิธีสอน  เนื้อหา  การออกแบบและการสรางบทเรียน  บุคคล
กลุมนี้จะเปนผูที่ชวยใหการออกแบบบทเรียนมีคุณภาพและประสิทธิภาพ  และนาสนใจมากยิ่งขึ้น

3. ผูเชี่ยวชาญดานวัดผลและประเมินผลการศึกษา  ทําหนาที่ออกแบบทดสอบตาง ๆ
ทั้งการประเมินกระบวนการ  และการประเมินผลสัมฤทธิ์  และหาประสิทธิภาพบทเรียน

4. ผูเชี่ยวชาญดานสื่อการเรียนการสอน  ทําหนาที่ในการออกแบบและใหคําแนะนํา
ปรึกษาทางดานการวางแผนการออกแบบบทเรียน  อันประกอบดวยเร่ืองการอออกแบบ  การวาง
รูปแบบ  การออกแบบหนาจอหรือเฟรมตาง ๆ  จะชวยทําใหบทเรียนมีความสวยงามและนาสนใจ
มากยิ่งขึ้น
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5. โปรแกรมเมอร  หมายถึง  ผูเชี่ยวชาญในการใชโปรแกรมตาง ๆ โดยเฉพาะโปรแกรม
ที่ใชในการสรางสื่อคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนการสอน   ผูเชี่ยวชาญดานนี้จะคอยให
คําปรึกษาเกี่ยวกับโปรแกรมที่เหมาะสมตลอดจนฮารดแววรที่จะใชในการสรางบทเรียน

แนวคิดในการออกแบบสื่อคอมพิวเตอร

สุกรี  รอดโพธ์ิทอง (2535, 42-48)  ไดดัดแปลงกระบวนการเรียนการสอนของ Gagne
มาใชเปนหลักในการออกแบบสื่อคอมพิวเตอร  ไดแก

1. เราความสนใจ (Gain Attention)  ส่ิงที่ตองพิจารณาเพื่อเราความสนใจของผูเรียน
มีดังนี้

- ใชกราฟกที่เกี่ยวของกับสวนของเนื้อหาและกราฟกนั้นควรมีขนาดใหญไมซับซอน
- ใชภาพเคลื่อนไหวหรือเทคนิคอื่น ๆ เขาชวยเพื่อแสดงความเคลื่อนไหว  แตควรสั้น

และงาย  ควรใชสีเขาชวยโดยเฉพาะสีเขียว  แดง  น้ําเงิน  หรือสีเขมอื่น ๆ ที่ตัดกับพื้นชัดเจน
- ใชเสียงใหสอดคลองกับกราฟก
- กราฟกควรคางบนจอภาพกระทั่งผูใชกด Key หรือ Space Bar
- ในกราฟกดังกลาวควรบอกชื่อเรื่องบทเรียนไวดวย
- ควรใชเทคนิคกราฟกที่แสดงบนจอภาพไดเร็ว
- กราฟกนั้นนอกจากจะเกี่ยวของกับเนื้อหาแลว  ตองเหมาะสมกับวัยผูเรียน

2. บอกวัตถุประสงค (Specify Objective)  ส่ิงที่ตองพิจารณาในการบอกวัตถุประสงค
มีดังนี้

- ใชคําสั้น ๆ และเขาใจไดงาย
- หลีกเลี่ยงคําที่ไมเปนที่รูจัก
- ไมควรกําหนดวัตถุประสงคหลายขอเกินไปในเนื้อหาแตละสวน
- ผูเรียนควรมีโอกาสทราบวาหลังเรียนแลวสามารถนําไปใชทําอะไรไดบาง
- เพื่อใหวัตถุประสงคนาสนใจยิ่งขึ้นอาจใชกราฟกงาย ๆ เขาชวย  แตไมควรใชการ

เคลื่อนไหวเขาชวยโดยเฉพาะกับตัวหนังสือ
3. ทบทวนความรูเดิม (Active Prior Knowledge)  ส่ิงที่ตองพิจารณาในการทบทวน

ความรูเดิม  มีดังนี้
- ไมควรคาดเดาเอาวาผูเรียนมีความรูพื้นฐานกอนการศึกษาเนื้อหาใหมเทากัน  ควรมี

การทดสอบหรือใหความรูเพื่อเปนการใหผูเรียนพรอมที่จะรับความรูใหม
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- การทบทวนหรือทดสอบควรใหกระชับและตรงตามวัตถุประสงคมากที่สุด
- ควรเปดโอกาสใหผูเรียนออกจากเนื้อหาใหมหรือออกจากการทดสอบเพื่อไปศึกษา

ทบทวนไดตลอดเวลา
- หากไมมีการทดสอบความรูเดิมผูเขียนโปรแกรมควรหาทางกระตุนใหผูเรียน

ยอนกลับไปคิดถึงสิ่งที่ศึกษามาแลว  หรือส่ิงที่มีประสบการณผานมาแลว
- อาจจะใชภาพประกอบในการกระตุนใหผูเรียนยอนคิด  จะทําใหบทเรียน

นาสนใจขึ้น
4. การเสนอเนื้อหา (Present Information)  ส่ิงที่ตองพิจารณาในการเสนอเนื้อใหม

มีดังนี้
- ใชภาพประกอบการเสนอเนื้อหา  โดยเฉพาะอยางยิ่งในสวนที่เปนเนื้อหาสําคัญ
- พยายามใชภาพเคลื่อนไหวในสวนของเนื้อหาที่ซับซอน  ที่มีการเปลี่ยนแปลงเปน

ลําดับขั้น
- ใชแผนภูมิ  แผนภาพ  แผนสถิติ  สัญลักษณ  หรือภาพเปรียบเทียบ
- ในการเสนอเนื้อหาที่ยากและซับซอน  ใหเนนในสวนของขอความสําคัญซึ่งอาจ

เปนการขีดเสนใต
- ไมควรใชกราฟกที่เขาใจยาก  และไมเกี่ยวของกับเนื้อหา
- จัดรูปแบบของคําอานใหนาอาน  หากเนื้อหายาว  ควรจัดแบงกลุมคําอานใหจบ

เปนตอน
- คําที่ใชในตัวอยาง  ควรกระชับและเขาใจงาย
- หากเครื่องแสดงกราฟกไดชา ควรเสนอเฉพาะกราฟกที่จําเปนเทานั้น
- ไมควรใชสีพื้นสลับไปสลับมาในแตละเฟรม
- คําที่ใชควรเปนคําที่ผูเรียนระดับนั้น ๆ คุนเคยและเขาใจตรงกัน

5. ช้ีแนวทางการเรียนรู (Guide Learning)  ส่ิงที่ตองพิจารณาในการแนะแนวทาง
การเรียนในขั้นนี้  มีดังนี้

- แสดงใหผูเรียนเห็นถึงความสัมพันธของสิ่งที่ผูเรียนมีความรูหรือประสบการณ
มาแลว

- แสดงใหผูเรียนเห็นถึงความสัมพันธของเนื้อหาความรูและชวยใหเห็นวาสิ่งยอยนั้น
มีความสัมพันธกับสิ่งใหญอยางไร

- พยายามใหตัวอยางที่แตกตางกันออกไปเพื่อชวยอธิบาย Concept ใหมใหชัดเจนขึ้น
- ใหตัวอยางที่ไมใชตัวอยางที่ถูกตองเพื่อเปรียบเทียบกับตัวอยางที่ถูกตอง
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- การเสนอเนื้อหาที่ยาก  ควรใชตัวอยางที่เปนรูปธรรมไปสูนามธรรม  ถาเปนเนื้อหา
ที่ไมยากนัก  ใหเสนอตัวอยางจากนามธรรมไปสูรูปธรรม

- กระตุนใหผูเรียนนึกถึงความรูและประสบการณเดิม
6. กระตุนการตอบสนอง (Elicit Responses)  ส่ิงที่ตองพิจารณาใหการจําของผูเรียนดีขึ้น

จึงควรเปดโอกาสใหผูเรียนไดรวมกระทําในกิจกรรมขั้นตอนตาง ๆ ดังนี้
- พยายามใหผูเรียนไดตอบสนองวิธีใดวิธีหนึ่งตลอดบทเรียน
- ควรใหผูเรียนไดมีโอกาสพิมพคําตอบหรือขอความสั้น ๆ เพราะเราความสนใจ

แตไมควรใหพิมพคําตอบยาวเกินไป
- ถามคําถามเปนชวง  ตามความเหมาะสมของเนื้อหา
- เราความคิด  ดวยจินตนาการ  คําถาม
- ไมควรถามครั้งเดียวหลาย ๆ คําถาม  หรือถามคําเดียวแตตอบไดหลายคําตอบ

ถาจําเปนควรใหเลือกตอบตามตัวเลือก
- หลีกเลี่ยงการตอบสนองซ้ํา ๆ หลายครั้ง  เมื่อทําผิดซักครั้งสองครั้งควรจะให

Feedback และเปลี่ยนกิจกรรมอยางอื่นตอไป
7. การใหขอมูลยอนกลับ (Provide Feedback)  ส่ิงที่ตองพิจารณาในการใหขอมูล

ยอนกลับ  มีดังนี้
- ให Feedback ทันทีที่ผูเรียนโตตอบ
- บอกใหผูเรียนทราบวาตอบถูกหรือผิด  โดยแสดงคําถาม  คําตอบ  และ Feedback

ในเฟรมเดียวกอน
- ถาใชภาพ Feedback ตองเปนภาพที่งายที่เกี่ยวของกับเนื้อหา
- หลีกเลี่ยงผลทางภาพหรือใช Feedback ที่ตื่นตาหากผูเรียนทําผิด
- อาจใชกราฟกที่ไมเกี่ยวของกับเนื้อหาได หากภาพที่เกี่ยวของไมสามารถ

ทําไดจริงๆ
- การใชเสียงสําหรับ Feedback ควรใชเสียงที่แตกตางกัน
- พยายามสุม Feedback เพื่อความเราใจ

8. ทดสอบความรู (Assess Performance)  ขอแนะนําตาง ๆ ในการออกแบบบทเรียนเพื่อ
ทดสอบในชั้นนี้  มีดังนี้

- ตองแนใจวาสิ่งที่ตองการวัดนั้นตรงกับวัตถุประสงคของบทเรียน
- ขอทดสอบ  คําตอบ  และ Feedback อยูบนเฟรมเดียวกัน  และขึ้นตอเนื่องอยาง

รวดเร็ว
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- บอกผูเรียนวาควรจะตอบคําถามอยางไร
- คํานึงถึงความแมน  ตรง  และเชื่อถือไดของแบบทดสอบ
- อยาตัดสินการตอบวาผิดถาการตอบไมชัดเจน

9. การจําและนําไปใช (Promote Retention and Transfer)  มีหลักเกณฑดังนี้
- บอกผูเรียนวาความรูใหมมีสวนสัมพันธกับประสบการณที่ผูเรียนคุยเคยแลว

อยางไร
- ทบทวนแนวคิดที่สําคัญของเนื้อหาเพื่อเปนการสรุป
- เสนอแนะสถานการณที่ความรูใหมอาจถูกนําไปใชประโยชน
- บอกผูเรียนถึงแหลงขอมูลที่จะเปนประโยชนในการศึกษาตอไป

กระบวนการออกแบบและผลิตสื่อคอมพิวเตอร

ส่ือคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพนั้น  ตองไดรับการออกแบบโดยอาศัยหลักการเรียนรู
และผานกระบวนการพัฒนาอยางเปนระบบ  กระบวนการออกแบบและผลิตสื่อคอมพิวเตอร
มีผูออกแบบไวหลายทาน  แตในที่นี้จะกลาวถึง  แบบจําลองการออกแบบสื่อคอมพิวเตอรของ
อเลสซี่และโทรลิป  (Alessi and Trollip, 1991 อางถึงในถนอมพร  เลาหจรัสแสง,  2541 : 29-39)
ซ่ึงประกอบไปดวยขั้นตอนการออกแบบ  7 ขั้นตอน  ดังนี้

ขั้นตอนที่1 ขั้นตอนการเตรียม (Preparation)
- กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค (Determine Goals and

Objectives)
- เก็บขอมูล (Collect Resources)
- เรียนรูเนื้อหา (Learn Content)
- สรางความคิด (Generate Ideas)

ขั้นตอนที่ 2 ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction)
- ทอนความคิด (Elimination of Ideas)
- วิเคราะหงานและคอนเซ็ปต (Task and Concept Analysis)
- ออกแบบบทเรียนขั้นแรก (Preliminary lesson Description)
- ประเมินและแกไขการออกแบบ (Evaluation and revision of the

design)
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ขั้นตอนที่ 3 ขั้นตอนการเขียนแผนผัง (Flowchart Lesson)
ขั้นตอนที่ 4 ขั้นตอนการสรางสตอรี่บอรด (Create Storyboard)
ขั้นตอนที่ 5 ขั้นตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson)
ขั้นตอนที่ 6 ขั้นตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting

Materials)
ขั้นตอนที่ 7 ขั้นตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise)

ภาพประกอบ 6 แบบจําลองการออกแบบสื่อคอมพิวเตอรของอเลสซี่และโทรลิป

ขั้นตอนที่ 1 เปนขั้นตอนในการเตรียมความพรอมกอนที่จะทําการออกแบบ ในขั้นการตรียมนี้
ผูออกแบบจะตองเตรียมพรอมในเรื่องของความชัดเจนในการกําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค
เตรียมการในการรวบรวมขอมูล  นอกจากนี้ยังควรที่จะเรียนรูเนื้อหา  เพื่อใหเกิดการสรางหรือ
ระดมความคิด  ในการเตรียมนี้  ผูออกแบบจะตองดําเนินการดังนี้

1. กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค (Determine Goals and Objectives)  คือการตั้ง
เปาหมายวา  จะสามารถใชบทเรียนนี้เพื่อการศึกษาในเรื่องใด และในลักษณะใด  เมื่อผูเรียนเรียน
จบแลวจะสามารถทําอะไรไดบาง  โดยกอนที่จะกําหนดเปาหมายและวัตถุประสงคในการเรียนได
นั้นจะตองทราบพื้นฐานของผูเรียนที่เปนเปาหมายเสียกอน

กําหนดเปาหมาย
วัตถุประสงค เก็บขอมูล เรียนรูเนื้อหา สรางความคิด ขั้นตอนที่ 2

การยอนกลับเพ่ือทดสอบและปรับปรุง

ทอนความคิด วิเคราะหงาน
และแนวคิด

ออกแบบ
บทเรียนขั้นแรก

ประเมิน
และแกไข

การออกแบบ
ขั้นตอนที่ 3

เขียนผังงาน สรางสตอร่ีบอรด สรางโปรแกรม ผลิตเอกสาร
ประกอบ จบประเมินและ

แกไขบทเรียน

ขั้นตอนที่ 1 : ขั้นตอนการเตรียม

ขั้นตอนที่ 2 : ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน

ขั้นตอนที่ 3-7
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2. เก็บขอมูล (Collect Resources)  เปนการเตรียมความพรอมดานทรัพยากรสารสนเทศ
ทั้งหมดที่เกี่ยวของ  ทั้งในสวนเนื้อหา  การพัฒนาและออกแบบบทเรียน  และสื่อในการนําเสนอ
บทเรียน  เชน  หนังสือ  ตํารา  ผูเชี่ยวชาญ  เปนตน

1. เรียนรูเนื้อหา (Learn Content)  ผูออกแบบสื่อคอมพิวเตอรหากเปนผูเชี่ยวชาญทาง
ดานเนื้อหาก็จะตองหาความรูทางดานการออกแบบบทเรียนหรือหากเปนผูออกแบบบทเรียนก็จะ
ตองหาความรูทางดานเนื้อหาควบคูกันไป  การเรียนรูดานเนื้อหาอาจทําไดหลายวิธี  เชน  การ
สัมภาษณผูเชี่ยวชาญ  การอานหนังสือหรือเอกสารอื่น ๆ ที่เกี่ยวเนื่องกับเนื้อหาของบทเรียน

2. สรางความคิด (Generate Ideas)  คือการกระตุนใหเกิดการใชความคิดสรางสรรค  เพื่อ
ใหไดขอคิดเห็นตาง ๆ เปนจํานวนมากจากทีมงานในระยะเวลาอันสั้น

ขั้นตอนที่ 2 ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน  เปนขั้นตอนที่ครอบคลุมถึงการทอนความคิด
การวิเคราะหงานและแนวคิด  การออกแบบขั้นแรก  การประเมิน  และการแกไขการออกแบบ

1. ทอนความคิด (Elimination of Ideas)  เปนการนําเอาความคิดทั้งหมดมาประเมินดูวา
ความคิดใดนาสนใจ  อาจจะเปนการซักถาม  อภิปรายถึงรายละเอียดและขัดเกลาขอคิดตาง ๆ
อีกดวย

2. วิเคราะหงานและคอนเซ็ปต (Task and Concept Analysis)  เปนการวิเคราะหเนื้อหาที่
ผูเรียนจะตองศึกษาจนทําใหเกิดการเรียนรูที่ตองการ  สวนการวิเคราะหแนวคิด  คือขั้นตอนใน
การวิเคราะหเนื้อหาเพื่อใหไดมาซึ่งเนื้อหาที่เกี่ยวของกับการเรียนและเนื้อหาที่มีความชัดเจน

3. ออกแบบบทเรียนขั้นแรก (Preliminary lesson Description)  หลังจากมีการวิเคราะห
งานและแนวคิดทั้งหลายที่ไดมานั้นใหผสมผสานกันและออกแบบบทเรียนที่มีประสิทธิภาพ
โดยการผสมผสานงานและแนวคิดเหลานี้ภายใตทฤษฎีการเรียนรู  กําหนดประเภทของการเรียนรู
ประเภทของสื่อคอมพิวเตอร  การกําหนดขั้นตอนและทักษะที่จําเปน  การกําหนดปจจัยหลักที่ตอง
คํานึงในการออกแบบ  และการจัดระบบความคิดเพื่อใหไดมาซึ่งการออกแบบลําดับบทเรียนที่ดีที่
สุด

4. ประเมินและแกไขการออกแบบ (Evaluation and revision of the design)
การประเมินเปนสิ่งที่ตองทําอยูเปนระยะ  ระหวางการออกแบบ  มีการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ
การประเมินอาจเปนการทดสอบวาผูเรียนสามารถบรรลุเปาหมายหรือไม
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ขั้นตอนที่ 3 ขั้นตอนการเขียนแผนผัง (Flowchart Lesson)
การเขียนแผนผังเปนสิ่งสําคัญ  ทั้งนี้ก็เพราะสื่อคอมพิวเตอรที่ดีจะตองมีปฏิสัมพันธอยาง

สม่ําเสมอ  และปฏิสัมพันธนี้จะสามารถถูกถายทอดออกมาไดอยางชัดเจนที่สุดในรูปของ
สัญลักษณ  แสดงกรอบการตัดสินใจและกรอบเหตุการณ  การเขียนแผนผังจะนําเสนอลําดับ
ขั้นตอนไมเสนอรายละเอียดหนาจอ

ขั้นตอนที่ 4 ขั้นตอนการสรางสตอรี่บอรด (Create Storyboard)
การสรางสตอรี่บอรด  เปนขั้นตอนของการเตรียมนําเสนอขอความ  ภาพ  รวมทั้งสื่อใน

รูปแบบมัลติมีเดียตาง ๆ ลงบนกระดาษ  เพื่อใหการนําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตาง ๆ
เหลานี้เปนไปอยางเหมาะสมบนหนาจอคอมพิวเตอรตอไป

ขั้นตอนที่ 5 ขั้นตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson)
เปนกระบวนการเปลี่ยนสตอรี่บอรดใหกลายเปนสื่อคอมพิวเตอร  อาจจะใชโปรแกรม

ภาษาตาง ๆ  สรางบทเรียน  หรือใชโปรแกรมที่ชวยสรางบทเรียน

ขั้นตอนที่ 6 ขั้นตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting Materials)
เอกสารประกอบบทเรียนเปนสิ่งที่จําเปนอยางยิ่ง  เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบง

ไดเปน  4 ประเภท  คือ  คูมือการใชของผูเรียน  คูมือการใชของผูสอน  คูมือสําหรับการแกปญหา
เทคนิคตาง ๆ และเอกสารเพิ่มเติมทั่วไป

ขั้นตอนที่ 7 ขั้นตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise)
ในชวงสุดทายบทเรียนและเอกสารทั้งหมด  ควรจะไดรับการประเมินโดยเฉพาะประเมิน

ในสวนของการนําเสนอและการทํางานของบทเรียน  ในสวนของการนําเสนอนั้น  ผูที่ควรจะทํา
การประเมินก็คือผูที่มีประสบการณในการออกแบบมากอนในการประเมินการทํางานของ
บทเรียนนั้น  ผูออกแบบควรจะสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนในขณะที่ใชบทเรียนหรือสัมภาษณ
ผูเรียนหลักการใชบทเรียน  นอกจากนี้ยังทดสอบความรูของผูเรียนหลังจากที่ไดทําการเรียนโดยใช
ส่ือคอมพิวเตอรนั้น ๆ แลว  ขั้นตอนนี้อาจครอบคลุมการทดสอบนํารองและการประเมินจากผู
เชี่ยวชาญได
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เอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของ

เอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียนการสอนดนตรีไทย

งานวิจัยของศุภชัย  จันทรสุวรรณ (2537)  ซ่ึงวิจัยเรื่องการวิเคราะหแนวพระราชดําริและ
บทบาทของพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัวในการสงเสริมทางดานนาฏศิลปและดนตรี
งานวิจัยฉบับนี้มุงศึกษาแนวพระราชดําริและบทบาทของพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัว
ในการสงเสริมการศึกษาทางดานนาฏศิลปและดนตรี  โดยวิเคราะหจากกรณีโรงเรียนพรานหลวง
พระบรมราชูปถัมภ  ผลจากการศึกษาพบวา  พระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัวทรงเล็งเห็น
ความสําคัญของการศึกษาทางดานนาฏศิลปและดนตรี  และมีพระราชดําริที่จะยกฐานะของศิลปน
ใหเปนผูมีเกียรติ  มีศักดิ์ศรี  มีหนาที่เปนผูอนุรักษและสืบทอดมรดกศิลปวัฒนธรรมไทย
ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ  จนัญญา  นฤตยศาสตร (2540)  เรื่องการจัดทําคลังขอมูลเครื่อง
ดนตรีสวนพระองคสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี  พบวาสมเด็จพระเทพรัตน
ราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี  ทรงเห็นความสําคัญของการดนตรีไทยและทรงเก็บรักษาเครื่อง
ดนตรีไวเปนสมบัติสวนพระองคมากกวา  1000 ช้ิน  ซ่ึงไดทรงพระกรุณาโปรดเกลาฯ  ใหขาราช
บริพารชวยกันบันทึกขอมูลไวและใหมีการศึกษาคนควา  เก็บรวบรวมขอมูล  จําแนกประเภทและ
จัดเก็บเครื่องดนตรีเหลานี้อยางถูกตองตาม  หลักวิชาการที่เปนสากล  วิธีการวิจัย  เปนการศึกษา
ขอมูลยอนกลับจากตัวเครื่องดนตรีและเอกสารเครื่องดนตรีที่มีขอมูลเดิม  จากนั้นทําการศึกษาเพิ่ม
เติมจากความเชื่อมโยงตาง ๆ ออกไปสูรายละเอียดนานาประการ  อาทิ  การใชงานประวัติการสราง
หรือการผลิตเครื่องดนตรี  ความสําคัญ  ซ่ึงลวนแตเปนขอมูลขางเคียงที่ไมไดมากับเครื่องดนตรี
ทําใหทราบถึงประวัติและความสําคัญของดนตรีไทยเปนอยางมาก

จากงานวิจัยที่กลาวมาจะเห็นวาแมแตพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวและ เชื้อพระวงศ
ยังทรงเล็งเห็นถึงความสําคัญของดนตรีไทยจึงเปนสิ่งจําเปนอยางยิ่งที่ตองมีการสงเสริมการ
ดนตรีไทยใหคงอยูและเจริญกาวหนาตอไป

สําหรับในสวนที่เกี่ยวกับความสําคัญของดนตรีตอตัวผูเรียนจะพบไดในงานวิจัยของ
พัชรา  พุมชาติ (2533)  เรื่องอิทธิพลของเสียงดนตรีที่มีตอพฤติกรรมกาวราวของเด็กปฐมวัย  พบวา
เสียงดนตรีชวยลดพฤติกรรมกาวราวของเด็กปฐมวัย  ทั้งการกาวราวโดยการกระทําและโดยคําพูด
และการใชเสียงดนตรีประกอบการจัดกิจกรรมสรางสรรคทําใหเด็กปฐมวัยมีพฤติกรรมกาวราว
ลดลงกวาเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมสรางสรรคปกติ
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ซ่ึงแสดงใหเห็นถึงประโยชนของดนตรีแมแตนักเรียนปฐมวัยซ่ึงไมสามารถบรรเลง
ดนตรีได  และนําเสียงดนตรีมาใชในการจัดกิจกรรมกาารเรียนการสอนก็ยังสามารถสงผลถึง
พฤติกรรมของผูเรียนได  ดังนั้นการที่สงเสริมใหผูเรียนสามารถบรรเลงดนตรีไทยซึ่งมีความ
ออนหวานก็จะสามารถสรางพฤติกรรมที่พึงประสงคใหแกผูเรียนยิ่งขึ้น

ปรินดา  จินดาศักดิ์  ไดวิจัยเกี่ยวกับสุนทรียะแหงดนตรี โดยกลาวถึงความงามในดนตรี
โดยมุงพิจารณาในประเด็นที่วา  "เราอธิบายความงามในดนตรีไดอยางไร"  กลาวคือ  โดยปกติแลว
เมื่อเรากลาววาสิ่งหนึ่งงาม  คําอธิบายของเราเกี่ยวกับมันก็คือมันใหความพึงพอใจ  ซ่ึงเขาเห็นวาถึง
แมวาการที่ส่ิงที่ถือวางามใหความพึงพอใจจะเปนเรื่องจําเปนสําหรับสิ่งที่เราบอกวางาม  แตการ
อธิบายวาสิ่งนี้งามโดยใชความพึงพอใจแตเพียงอยางเดียวก็ไมสามารถทําใหเรารูไดวาสิ่งนี้มี
ความงามไดอยางไร  และงามตางจากสิ่งอื่นไดอยางไร  และบางครั้งการอธิบายเชนนี้อาจทําให
การตัดสินวาสิ่งใดงามหรือไมงามผิดพลาดไปได  ดังนั้นการอธิบายความงามจึงควรพิจารณาที่
ตัววัตถุดวย   นั่นคือ พิจารณาวาคุณสมบัติอะไรในตัววัตถุที่ทําใหเราพึงพอใจหรือทําใหเรากลาว
ไดวาวัตถุนั้นมีความงาม  นอกจากนี้ยังพิจารณาความงามในดนตรีเฉพาะในสวนที่สําคัญที่สุด
สวนหนึ่ง คือ  ความสัมพันธขององคประกอบตาง ๆ ในดนตรี  การพยายามตอบปญหาเหลานี้จะ
ชวยใหคําอธิบายเกี่ยวกับความงามของวัตถุโดยเฉพาะอยางยิ่งดนตรีมีเหตุผลนาเชื่อถือยิ่งขึ้น

สุรพล  สุวรรณ (2539)  ไดวิจัยถึงทัศนคติตอการยอมรับดนตรีไทยของนิสิตใน
มหาวิทยาลัย  การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความคิดเห็นของนิสิตมหาวิทยาลัยตอการ
ยอมรับดนตรีไทย  ที่กําลังศึกษาในระดับปริญญาตรี พบวา  นิสิตที่มีบิดาและหรือมารดาชอบเลน
ดนตรีไทยมีการยอมรับดนตรีไทยมากกวานิสิตที่มีบิดาและหรือมารดาไมชอบเลนดนตรีไทย
นิสิตที่มาจากโรงเรียนที่มีการสงเสริมการเลนดนตรีไทยมีการยอมรับดนตรีไทยมากกวานิสิตที่
โรงเรียนไมไดสงเสริมการเลนดนตรีไทย  นิสิตที่มีเพื่อนชอบเลนดนตรีไทยมีการยอมรับ
ดนตรีไทยมากกวานิสิตที่เพื่อนไมชอบเลนดนตรีไทย  นิสิตที่มีความสามารถในการขับรอง
เพลงไทย  จะมีการยอมรับดนตรีไทยมากกวานิสิตที่ไมสามารถขับรองเพลงไทยและนิสิตที่เปน
สมาชิกชมรมดนตรีไทย  จะมีการยอมรับดนตรีไทยมากกวานิสิตที่ไมเปนสมาชิกชมรมดนตรีไทย

กรพินธุ  จารุวร (2541)  วิจัยเรื่องดนตรีไทยรวมสมัยและอัตลักษณดานความรับผิดชอบ
ตอสังคมของนิสิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  เพื่อศึกษาความสัมพันธของการใชประโยชนจาก
ดนตรีของผูรับสารและอัตลักษณของบุคคล  โดยมุงประเด็นอัตลักษณดานความรับผิดชอบตอ
สังคม  ผลการวิจัยพบวาแนวโนมของระดับอัตลักษณ  ดานความรับผิดชอบตอสังคมแตกตางกัน
เปดรับดนตรีหลากหลายประเภทไมแตกตางกัน  โดยนําดนตรีมาใชประโยชนทั้งเพื่อความบันเทิง,
การบูรณาการและปฏิสัมพันธทางสังคม,  ขอมูลขาวสารและเพื่อสนับสนุนอัตลักษณสวนบุคคล
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จากการวิจัยที่กลาวมานี้ช้ีใหเห็นวาปจจัยที่ทําใหมีการสืบสานดนตรีไทยใน  เยาวชนนั้น
ประกอบดวย  การชี้ใหเห็นถึงความงามของการดนตรีไทย  ภูมิหลังของผูเรียนหากมีความ
เกี่ยวเนื่องในโอกาสใดโอกาสหนึ่งก็จะทําใหการยอมรับดนตรีไทยมีสูงขึ้น  และที่ผูเรียนเห็น
ประโยชนของการนําดนตรีไทยไปใชในชีวิตประจําวันก็จะสงผลใหผูเรียนยอมรับดนตรีไทยสูง
ขึ้นเชนกัน  ดังนั้นการสงเสริมใหเยาวชนไดมีโอกาสสัมผัส  คลุกคลี  และบรรเลงดนตรีไทยตั้งแต
เล็กก็จะทําใหแนวโนมในการที่มีการสืบสานดนตรีไทยเพิ่มขึ้นดวย

ทัศไนย  อายุเจริญ (2534)  ไดวิจัยเกี่ยวกับสภาพการจัดการเรียนการสอนดนตรีไทย
ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานการประถมศึกษากรุงเทพมหานคร  พบวาผูบริหารสวนใหญมีการ
กําหนดเปาหมายในการจัดการเรียนการสอนดนตรีไทยเปนพิเศษ  ดานการจัดการเรียนการสอน
พบวา ครูที่สอนดนตรีไทยในเวลาเรียนสวนใหญใหความสําคัญดานการเตรียมการสอน  จัดการ
สอนโดยการสาธิตและการฝกปฏิบัติ  ส่ือการสอนที่ใชมากที่สุดคือ เครื่องบันทึกเสียง และ
ประเมินผลโดยใหนักเรียนปฏิบัติจริงเปนกลุม  สวนครูที่สอนนอกเวลาเรียนสวนใหญใชวิธีสอน
เปนรายบุคคลและมีการตั้งเกณฑประเมินผลการเรียนเครื่องดนตรีไทย  ส่ิงที่ผูบริหารและครูเห็น
วาเปนปญหามากที่สุดคือ  การขาดครูที่มีความรูความสามารถทางดนตรีไทยโดยเฉพาะขาดแคลน
เครื่องดนตรีไทยและงบประมาณสนับสนุน  นักเรียนสวนใหญมีความพึงพอใจตอประสบการณที่
ไดรับจากการเรียนการสอนดนตรีไทย

เสนห  บุญชวย (2538)  วิจัยเกี่ยวกับสภาพปญหาและความตองการสื่อการสอนวิชาดนตรี
ของครูประถมศึกษา  สังกัดสํานักการศึกษากรุงเทพมหานคร  ผลการวิจัยพบวา  สภาพ: หนังสือ
เพลงที่ใชในการเรียนการสอนมีความเพียงพอ  คุณภาพของหนังสือคูมือการสอนดนตรีอยูใน
สภาพพอใช  หองเรียนวิชาดนตรีมีจํานวนเพียงพอ  ส่ือการสอนดนตรีมีนอย  ปญหา: ขาดแคลน
เครื่องดนตรีประเภททําทํานอง  ครูไมไดรับการแนะนําจากศึกษานิเทศในการใชและผลิตสื่อการ
สอนดนตรีครูดนตรีมีจํานวนไมเพียงพอ  ขาดแคลนตูเก็บสื่อการสอนดนตรีงบประมาณการผลิต
และซอมแซมสื่อดนตรีไมเพียงพอ  ไมมีงบประมาณสําหรับจัดซื้อส่ือการสอนดนตรี  ครูไมมี
ทักษะในการผลิตสื่อดนตรี  ความตองการ:  ครูตองการสื่อการสอนดนตรีทางวีดิทัศน พจนานุกรม
ดนตรี  สารานุกรมดนตรี  ตูเก็บสื่อการสอนดนตรี  ตองการงบประมาณในการจัดซื้อส่ือการสอน
ดนตรีตองการการสนับสนุนจากผูปกครองและองคการตาง ๆ ในการจัดซื้อ และจัดหาสื่อการสอน
ดนตรี  ตองการการแนะนําการใชส่ือการสอนดนตรี  ตองการรูวิธีเก็บรักษาสื่อการสอนดนตรีและ
วิธีการสอนกิจกรรมเขาจังหวะ

สมบัติ  กระจางยุทธ (2542)  ไดวิจัยเรื่องการศึกษาการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดนตรีใน
โรงเรียนประถมศึกษา  สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ  เพื่อศึกษาการจัด
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กิจกรรมเสริมหลักสูตรดนตรีในโรงเรียนประถมศึกษา  สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการประถม
ศึกษาแหงชาติ  พบวา ผูบริหารมีนโยบายในการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดนตรีขึ้นเอง  มีการ
สนับสนุน  สงเสริม  ครูและนักเรียนในการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดนตรีมีการสงครูเขารับการ
ประชุม/อบรม/สัมมนาการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดนตรี  ดานการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร
ดนตรี พบวา  ครูผูรับผิดชอบการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดนตรีสวนใหญจัดกิจกรรมเสริม
หลักสูตรดนตรีประเภทการเลนดนตรี โดยจัดในชวงเวลาหลังเลิกเรียน มีการประเมินผลการจัด
กิจกรรมจากพัฒนาการทางดนตรีของนักเรียนที่เขารวมกิจกรรมเสริมหลักสูตรดนตรี ส่ิงที่ผู
บริหารโรงเรียนและครูผูรับผิดชอบการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดนตรีเห็นวาเปนปญหามาก คือ
ขาดงบประมาณ  วัสดุอุปกรณไมเพียงพอกับจํานวนนักเรียนขาดหองที่ใชในการจัดกิจกรรมเสริม
หลักสูตรดนตรีโดยเฉพาะ ขาดบุคลากรที่มีความรูทางดานดนตรี

จากงานวิจัยทั้ง  3 เรื่องขางตน  จะเห็นวาในการจัดการเรียนการสอนวิชาดนตรีไทยนั้น  มี
การสนับสนุนจากผูบริหารเปนอยางดี  ครูพรอมที่จะสอนดนตรีไทยอยางจริงจัง  นักเรียนมีความ
พอใจในการเรียนดนตรีไทย  แตปญหาที่พบไดชัดเจนคือ  ขาดงบประมาณ  ขาดครูดนตรีไทย
ขาดสื่อการสอน  ครูไมสามารถพัฒนาสื่อการสอนได  ผูวิจัยจึงเห็นวามีความจําเปนอยางยิ่งใน
การที่จะตองพัฒนาสื่อการสอนที่สามารถสอนดนตรีไทยใหแกนักเรียนได  เพื่อทดแทนการขาดครู
และเพิ่มสื่อการสอนทางดานดนตรีไทยในราคาที่เหมาะสมโดยใชงบประมาณไมมากนัก

จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนดนตรีสําหรับนักเรียนระดับ
ประถมและมัธยม  ซ่ึงเปนการปูพื้นฐานทางดนตรีใหแกนักเรียนซึ่งเปนเยาวชนของชาติ  พบวา
ยังมีนอยมากซึ่งมีทั้งในสวนของการจัดการเรียนการสอน  และการพัฒนาสื่อการสอน  ไดแก

เพชรสุดา  ภูมิพันธุ (2533)  วิจัยเรื่องการสรางชุดจุลบท เรื่องการสีซอดวงวิชาปฏิบัติ
เครื่องสายไทย 1 สําหรับนักศึกษาวิชาเอกดนตรีศึกษาในวิทยาลัยครุบุรีรัมย  เพื่อสรางและหา
ประสิทธิภาพ ชุดจุลบท เรื่องการสีซอดวงวิชาปฏิบัติเครื่องสายไทย 1 มีการหาประสิทธิภาพมี
4 ขั้นคือ ขั้นที่ 1 วิเคราะหเนื้อหาเรื่องการสีซอดวง ในหลักสูตรวิชาปฏิบัติ เครื่องสายไทย 1 ขั้นที่ 2
ตรวจสอบโดยผูเรียนหนึ่งตอหนึ่ง ในเรื่องภาษา ความสามารถในการเรียนรู และเวลาในการทํา
กิจกรรม ขั้นที่ 3 ตรวจสอบโดยนักศึกษากลุมเล็ก จํานวน 10 คน เพื่อตรวจสอบคุณภาพชุดจุลบท
และนําไปปรับปรุงแกไข และ ขั้นที่ 4 นําไปทดลองใชและหาประสิทธิภาพ  พบวาประสิทธิภาพ
ของชุดจุลบท  เรื่องการสีซอดวง วิชาปฏิบัติเครื่องสายไทย 1  ภาคทฤษฎีผานเกณฑที่กําหนดไว
คือ  รอยละ 85.74 ภาคปฏิบัติ ผานเกณฑ รอยละ 74.81 และประสิทธิภาพของผลลัพธ จากการ
ทดสอบหลังเรียน เปนภาคทฤษฎีรอยละ 81.53 และนักศึกษามีความคิดเห็นตอชุดจุลบทใน
ระดับสูง
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สมถวิล  พูลทาจักร (2536)  วิจัยเรื่องการใชชุดฝกทักษะการเลนดนตรีไทย "จะเข" สําหรับ
นักเรียนประถมศึกษา  เพื่อสรางชุดฝกทักษะการเลนดนตรีไทยจะเข สําหรับนักเรียนประถมศึกษา
และเพื่อศึกษาผลการใชชุดฝกทักษะการเลนดนตรีไทยจะเขสําหรับ นักเรียนประถมศึกษา  ผลการ
วิจัยพบวา 1. ชุดฝกทักษะการเลนดนตรีไทยจะเขที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ นักเรียนสามารถเรียนรู
และเลนดนตรีไทยจะเขไดดวยตนเอง 2. นักเรียนทุกคนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากการใช
ชุดฝกสูงขึ้น  โดยคะแนนเฉลี่ยรวมจากรอยละ 33.75 เปน รอยละ 82.08 3. นักเรียนมีความคิดเห็น
และความรูสึกที่ดีตอการใชชุดฝกทักษะอยูในระดับสูง 4. นักเรียนมีความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหา
ดนตรีไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 81 ทางดานทักษะดนตรีไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 75.67 และมีทัศนคติ
ที่ดีตอชุดฝกไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 93.00

วิทยา  ไลทอง (2536)  วิจัยเรื่องผลของสีตัวโนตดนตรีที่มีตอความชัดเจนในการอานของ
นักดนตรีวงโยธวาทิตในโรงเรียนมัธยมศึกษา  เพื่อเปรียบเทียบความชัดเจนของตัวโนตดนตรี
สีน้ําเงิน สีเขียว สีแดง และสีดํา ในการอานตัวโนตของนักดนตรีวงโยธวาทิตในโรงเรียนมัธยม
ศึกษา  ผลการวิจัยพบวา ตัวโนตดนตรีสีเขียวบนพื้นขาวและสีน้ําเงิน  ใหความชัดเจนในการอาน
ของนักดนตรีวงโยธวาทิตในโรงเรียนมัธยมศึกษา  ดีกวาสีดําบนพื้นขาวและสีแดง อยางมีนัย
สําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และไมพบความแตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01
ระหวางสีเขียวกับสีน้ําเงิน และระหวางสีแดงกับสีดํา

นิวัฒน  วรรณธรรม (2541)  วิจัยเรื่องการสอนดนตรีปฏิบัติในโรงเรียนมัธยมศึกษา
เพื่อการศึกษาสภาพการสอนดนตรีปฏิบัติเครื่องเปาสากล ในรายวิชา ช 02132 (การปฏิบัติดนตรี
ประเภทเครื่องเปา) ของโรงเรียนมัธยมศึกษา กรมสามัญศึกษาสวนกลาง  พบวา 1. มีโรงเรียน
มัธยมศึกษา  กรมสามัญศึกษาสวนกลาง เปดสอนวิชา ช 02132 (การปฏิบัติดนตรีประเภทเครื่อง
เปา) จํานวน 12 โรงเรียน  ครูผูสอนสวนใหญมีความพอใจในรายวิชาและจํานวนคาบการสอนตอ
สัปดาห 2. วิธีการสอนพบวาทุกโรงเรียนใชครูผูสอนเพียงคนเดียว ทําแผนการสอนเอง ปรับความ
ยากงายตามผูเรียนสวนใหญโรงเรียนเปนผูจัดแผนการเรียนใหนักเรียน ในกรณีที่มีนักเรียนมาก
และเลือกเรียนเครื่องมือไมเหมือนกัน ครูผูสอนจะแบงนักเรียน ตามกลุมเครื่องดนตรี และบาง
โรงเรียนใหนักเรียนเลือกเรียนเครื่องประกอบจังหวะดวย แตละโรงเรียนมีเครื่องดนตรีเปนสื่อการ
สอน ซ่ึงเพียงพอสําหรับผูเรียนการสอนจะเปนการอธิบายในภาคทฤษฎี และการสาธิตในภาค
ปฏิบัติ 3. การวัดผลและการประเมินผล  ใชวิธีการสังเกตการพัฒนาการในการเรียนการรวมกิจ
กรรมทางดนตรีของโรงเรียน และการปฏิบัติตามเกณฑที่กําหนด

จากการวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนดนตรีและการพัฒนาสื่อจะเห็นวาหากมี
การจัดการเรียนการสอนและการพัฒนาสื่อทางดานดนตรีไทยอยางจริงจังและมีประสิทธิภาพก็จะ
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สามารถพัฒนาองคความรูความสามารถทางดานดนตรีไทยไดมากยิ่งขึ้น  และการวิจัยเรื่องสีของ
ตัวโนตยังสามารถเปนความรูพื้นฐานในการพัฒนาสื่อการสอนทางดานดนตรีไทยตอไปเพราะ
การเรียนการสอนทั้งดนตรีไทยและสากล  ยอมตองมีการอานโนตทั้งสิ้น

เอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการใชสื่อการสอนของครู

ในการจัดการเรียนการสอนของครูนั้น  การใชส่ือการสอนเปนสิ่งจําเปนเพื่อใชในการ
สรางมโนทัศนของนักเรียนใหเขาใจเนื้อหาไดตรงกัน  และในลักษณะของการใชส่ือ  และ  ผลิต
ส่ือนั้น  ไดมีผูวิจัยไวเปนจํานวนมาก  กลาวคือ

รังสี  เกษมสุข (2531)  ไดศึกษาเกี่ยวกับการสรางบทเรียนเทปโทรทัศนประกอบการสอน
วิชาดนตรีเรื่องลักษณะเสียง  และการประสมวงของเครื่องดนตรีไทย  สําหรับนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปที่ 6  สังกัดกรุงเทพมหานคร  ผลการวิจัยพบวา  ส่ือการสอนที่พัฒนาขึ้นเมื่อนําไปใชใน
การสอนนักเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 และชวยใหผลสัมฤทธิ์ในการเรียนของนักเรียน
สูงขึ้น

ภาวนา  ดิษฐบรรจง (2533)  ไดวิจัยเกี่ยวกับการสรางวีดีทัศนประกอบการสอนกิจกรรม
นาฏศิลป  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  เรื่อง  การรําเบื้องตนและภาษาทาประกอบเพลง
ผลจากการวิจัยพบวาการพัฒนาสื่อการสอนสําหรับครูใชประกอบการสอนกิจกรรมนาฏศิลปมี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 และเปนสื่อที่ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น

มุกนัดดา พิทักษมหาเกตุ (2533)  ไดวิจัยเกี่ยวกับการสรางสื่อการสอนพูดภาษาอังกฤษ
สําหรับพระภิกษุไทย จากการวิจัยพบวา  การใชส่ือในการสอนทําใหผูเรียนมีผลการเรียนดานการ
ออกเสียงภาษาอังกฤษ  ดานการใชคําศัพทภาษาอังกฤษเพิ่มขึ้น  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  หลังจาก
การเรียนจากสื่อที่สรางขึ้น  ผูเรียนทําคะแนนผลการทดสอบหลังการเรียน  ดานความคลอง  ใน
การพูดภาษาอังกฤษเพิ่มขึ้น  การทดสอบหลังเรียนจากสื่อที่สรางขึ้น  ผูเรียนทุกคนมีพัฒนาการ
ดานความเขาใจการสนทนาภาษาอังกฤษ  เพิ่มขึ้นกวากอนเรียนจากการประเมินผลการทดสอบ
กลุมตัวอยาง  มีพัฒนาการดานการพูดภาษาอังกฤษสูงขึ้นกวาเดิมหลังการเรียนจากสื่อการสอน

สังเวียน อินทรประสงค (2541)  ไดวิจัยเกี่ยวกับ  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร  เรื่อง ทศนิยมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนวัดดานสําโรง จังหวัด
สมุทรปราการ  โดยใชแผนภาพกับเสนจํานวน เปนสื่อการสอน ผลการวิจัยพบวา  หลังการทดลอง
นักเรียนที่เรียนคณิตศาสตรเรื่องทศนิยมโดยใชแผนภาพมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางจาก
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ที่เรียนโดยใชเสนจํานวน และทั้งนักเรียนที่เรียนคณิตศาสตร
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เรื่องทศนิยมโดยใชแผนภาพกับที่เรียนโดยใชเสนจํานวนมี  เจตคติตอการเรียนในระดับดี  จากผล
การทดลองนี้ทําใหทราบวา  แผนภาพหรือเสนจํานวนเปนสื่อการสอนที่มีความเหมาะสมในการ
สอนคณิตศาสตรเรื่องทศนิยมในระดับเดียวกัน

จากการศึกษางานวิจัยขางตนจะเห็นไดส่ือการสอนเปนปจจัยสําคัญในการที่จะสงผลให
คุณภาพการสอนของครู  และ  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น  ดังนั้นเมื่อแนวคิดที่
เกี่ยวกับสื่อการสอนของครูมาใชในการพัฒนาสื่อคอมพิวเตอรสําหรับครูใชในการสอนปฏิบัติขลุย
เพียงออก็จะสงผลใหการสอนปฏิบัติขลุยเพียงออของนักเรียนดีขึ้นได

เอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับสื่อคอมพิวเตอร

ส่ือคอมพิวเตอร คือการพัฒนาสื่อจากแบบดั้งเดิม  มาเปนบทเรียนที่จัดการเรียนการสอน
โดยใชความสามารถของคอมพิวเตอรซ่ึงสามารถนําเสนอไดทั้งภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหวและเสียง
อีกทั้งมีการโตตอบกับผูเรียนไดเปนอยางดี  ปจจุบันจึงมีผูนําคอมพิวเตอรมาพัฒนาสื่อการเรียน
การสอนเปนอยางมาก  ไดแก

นิภาพรรณ  เกียรติหิรัญนนท (2537)  วิจัยเรื่องผลของตําแหนงของภาพประกอบจอภาพ
คอมพิวเตอรที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียนคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียน ช้ันประถมศึกษา
ปที่ 4 ที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อศึกษาผลของตําแหนงของภาพประกอบบน
จอภาพคอมพิวเตอรที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปที่ 4 ที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีตําแหนงของภาพอยูดานซาย ดานขวา
ดานบน ดานลาง และกลางจอภาพคอมพิวเตอร  พบวานักเรียนที่เรียนคําศัพทภาษาอังกฤษใน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีตําแหนงของภาพตางกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตาง
กันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ภาวิบูรณ  โชติศิริรัตน (2537)  วิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตรของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร  ชวยสอนที่มี
ภาพประกอบแบบภาพนิ่งและแบบภาพเคลื่อนไหว เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีภาพประกอบ
แบบภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว ผลการวิจัย ปรากฏวา ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวใหผลทาง
การเรียนไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

วาสนา  ศรีอัครลาภ (2538)  วิจัยเรื่องการวิเคราะหลักษณะของโปรแกรมชวยสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อวิเคราะหลักษณะของโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
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ชวยสอน ในดานลักษณะทั่วไปของฮารดแวร, ลักษณะในการใชสรางบทเรียน และลักษณะในการ
ติดตอกับผูใชของโปรแกรม  ชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 4 โปรแกรม ไดแก
โปรแกรมไทยทัศน, จุฬา CAI, Authorware Professional และ Multimedia Toolbook เครื่องมือที่
ใชในการวิจัยเปนแบบวิเคราะหลักษณะของโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่
พัฒนาโดยมีพื้นฐานจากงานวิจัย, และทฤษฎีการ ออกแบบการสอน สรุปผลการวิจัยไดดังนี้
1. ลักษณะทั่วไปของฮารดแวร ทั้ง 4 โปรแกรมสามารถใชงานไดกับ เครื่อง PC ที่มี CPU 80386
ขึ้นไปได ใชไดกับเครื่องที่มีหนวยความ จําหลัก (RAM) 4 MB ขึ้นไปได ทํางานโดยอาศัย
ฮารดดิสกและใชกับจอภาพแบบ VGA และ SVGA ชนิดสีได, โปรแกรม Authorware และ
Multimedia Toolbook ทํางานในระบบ Windows สวนโปรแกรมไทยทัศน และ จุฬา CAI ทํางาน
ในระบบ DOS 2. โปรแกรม Authorware และ Multimedia Toolbook มีลักษณะในการใชสราง
บทเรียนดานตัวอักษร, ภาพและกราฟก และการมีปฏิสัมพันธมากที่สุดเทากัน และทุกโปรแกรมมี
ลักษณะในการสรางบทเรียนดานการประเมินผลพื้นฐานเทากัน 3. โปรแกรม Authorware และ
Multimedila Toolbook มีลักษณะในการติดตอกับผูใชมากที่สุดเทากัน 4. โปรแกรม Authorware
มีลักษณะสอดคลองกับเกณฑการวิเคราะหมากที่สุด เมื่อเปรียบเทียบกับโปรแกรม Multimedia
Toolbook ซ่ึงทํางานใน ระบบ Windows เหมือนกัน โดยมีลักษณะที่ตางกันในเรื่องของการ
ทดสอบ โปรแกรมการใชงาน, การใชภาพจากโปรแกรมอื่น และ การเขียนสคริปตเพื่อสราง
บทเรียนของโปรแกรม Multimedia ToolbooK 5.โปรแกรมไทยทัศน และ จุฬา CAI ซ่ึงทํางานใน
ระบบ DOS มีลักษณะที่ ตางกันในเรื่องของชนิด และขนาดของตัวอักษร การกําหนดการวาง
ตําแหนง และ การแสดงขอความ ขนาด และการเคลื่อนที่ของตัวอักษร และการสรางภาพกราฟก
การใชภาพเคลื่อนไหวจากโปรแกรมอื่น ๆ การใชเสียงและการทดสอบโปรแกรม การใชงาน

จรูญ  จิตรักษ (2539)  วิจัยเรื่องการสังเคราะหวิทยานิพนธเกี่ยวกับคอมพิวเตอรชวยสอน
ในประเทศไทยระหวางป พ.ศ.2529-2538 เพื่อสังเคราะหงานวิจัยเชิงทดลองเกี่ยวกับคอมพิวเตอร
ชวยสอน ที่มุงศึกษาประสิทธิภาพการเรียนการสอนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนดานผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียน ดานความคงทนในการเรียนรู และดานเจตคติตอการเรียนการสอน ประชากร คือวิทยา
นิพนธเกี่ยวกับคอมพิวเตอรชวยสอนของสถาบันอุดมศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตร
ศึกษาศาสตร และคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ในประเทศไทย ระหวางป พ.ศ.2529-2538 จํานวน
138 เรื่อง และคัดเลือกกลุมตัวอยางเพื่อคํานวณคาขนาดอิทธิพล จํานวน 37 เรื่อง ผลการวิจัยพบวา
1. จากงานวิจัยทั้งหมด 138 เรื่อง สวนใหญเปนผลผลิต จากจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยและ
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร พบมากป พ.ศ.2535 ในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร
เปนกลุมตัวอยางระดับมัธยมศึกษา ใชคอมพิวเตอรชวยสอน แบบศึกษาเนื้อหาใหม ระยะเวลา
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ทดลอง 1-4 สัปดาห คัดเลือก โดยวิธีสุมตัวอยางแบบงาย  2. ประสิทธิภาพการเรียนการสอนดวย
คอมพิวเตอรชวยสอน ในทุกระดับการศึกษา เมื่อเทียบกับวิธีการสอนอื่นดานผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ดานความคงทนในการเรียนรู และดาน เจตคติตอการเรียนการสอน คาขนาดอิทธิพลเฉลี่ย
0.91, 0.89 และ 0.58 ตามลําดับ 3. ดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคาขนาดอิทธิพลเฉลี่ย มีความ
สัมพันธมากกับการจําแนกเนื้อหาวิชาและระยะเวลาการทดลอง  ดานความคงทนในการเรียนรู
คาขนาดอิทธิพลเฉลี่ย มีความสัมพันธมากกับการจําแนกระดับการศึกษาและแหลง ประชากร/กลุม
ตัวอยาง สวนดานเจตคติที่ดีตอการเรียนการสอน คาขนาดอิทธิพลเฉลี่ยมีความสัมพันธมากกับการ
จําแนกแหลงประชากร/กลุมตัวอยาง

สุกิจ  แขวงโสภา  (2540)  วิจัยเรื่องผลการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
2 รูปแบบ สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน เพื่อศึกษาผลการเรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ที่แตกตางกัน 2 รูปแบบ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาศึกษาปที่ 1 กลุมหนึ่ง
เรียนโดยผูเรียนควบคุม โปรแกรมเอง กับอีกกลุมเรียนโดยโปรแกรมเปนผูควบคุม  ผลการวิจัย
ปรากฏวา (1) นักเรียนที่เรียนกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยผูเรียน เปนผูควบคุมการเรียน
ดวยตนเอง มีผลสัมฤทธิ์สูงกวากลุมที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอนที่ควบคุมการเรียน
โดยโปรแกรม    (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกันอยาง มีนัยสําคัญที่ระดับ .05

นฤบาล  เนืองทอง (2539)  วิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เรื่อง การนําเสนอขอมูล  ระหวางกลุมที่ใช
คอมพิวเตอรชวยสอนและทบทวนโดยครู  กลุมที่ครูสอนและทบทวนโดยใชคอมพิวเตอร  กับกลุม
ที่ครูสอนและทบทวน  พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน กลุมที่ครูสอนและทบทวนโดย
คอมพิวเตอรไมสูงกวากลุมที่ใชคอมพิวเตอรชวยสอนแลวทบทวนโดยครู  กลุมที่ครูสอนแลว
ทบทวนโดยคอมพิวเตอรสูงกวากลุมที่ครูสอนและทบทวน

ฉวีวรรณ ฤาชา (2543)  วิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสรางเสริม
ประสบการณชีวิต ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6  โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนกับ
การสอนปกติ  พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สูงกวากลุมที่เรียนโดยการสอนปกติ

วัชรพงษ  พลจารย (2543)  วิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความ
คงทนในการเรียนกลุมวิชาสรางเสริมประสบการณชีวิต  เรื่องจักรวาลและอวกาศของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรในการนําเสนอสื่อประสม  กับการสอน
ตามปกติ  พบวา  นักเรียนกลุมที่เรียนที่เรียนโดยใชคอมพิวเตอรในการนําเสนอสื่อประสม
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากลุมที่เรียนโดยการสอนตามปกติ
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จากผลของงานวิจัยขางตน  จะเห็นวาคอมพิวเตอรเปนสิ่งที่ไดรับความนิยมในการพัฒนา
เปนสื่อการเรียนการสอน  และมีการใชอยางแพรหลาย  มีการวิจัย     รูปแบบที่เหมาะสมของสื่อ
ซ่ึงเปนองคความรูที่มีประโยชนสําหรับการพัฒนาบทเรียนอื่น ๆ เปนอยางมาก  ซ่ึงสวนใหญจะ
พัฒนาในรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  แตดวยขอจํากัดของงบประมาณ  และฐานะ
ของผูเรียน  ผูวิจัยจึงเปนวา  หากนําคอมพิวเตอรมาใชพัฒนาในรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร
เพื่อการสอน  เพื่อใหครูใชสอนนักเรียนในหองเรียนนาจะไดประโยชนอยางสุงสุดกวาการพัฒนา
เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการนําคอมพิวเตอรมาพัฒนาการดนตรีไทย

จากความสามารถในดานตาง ๆ ของคอมพิวเตอร  นักการศึกษาจึงไดนํามาพัฒนาการจัด
การเรียนการสอน  และการพัฒนาสื่อการสอนหลาย ๆ ดาน  แมแตดานวิทยาการดนตรีไทยก็มีนํา
คอมพิวเตอรมาใชในหลายดานแมวายังมีไมมากนัก  แตก็ถือวาเปนการเริ่มตนที่ดี ที่มีการนํา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอรซ่ึงเปนเทคโนโลยีสมัยใหมมาสนับสนุนการดนตรีไทยซ่ึงถูกมองวาเปน
ส่ิงโบราณ  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการนําคอมพิวเตอรมาใชในการดนตรีไทยที่คนพบในปจจุบัน
ไดแก

จนัญญา  นฤตยศาสตร (2540)  วิจัยเรื่องการจัดทําคลังขอมูลเครื่องดนตรีสวนพระองค
สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี เพื่อศึกษาเกี่ยวกับการที่สมเด็จพระเทพรัตนราช
สุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ทรงเก็บรักษาเครื่องดนตรีไวเปนสมบัติสวนพระองคมากกวา 1000 ช้ิน
จึงไดทรงพระกรุณาโปรดเกลาฯ ใหมีการศึกษา คนควา เก็บรวบรวมขอมูล จําแนกประเภทและ
จัดเก็บเครื่อง ดนตรีเหลานี้อยางถูกตองตามหลักวิชาการที่เปนสากล วิธีการวิจัย เปนการศึกษา
ขอมูลยอนกลับจากตัวเครื่องดนตรีและเอกสารเครื่องดนตรีที่มีขอมูลเดิม อยูแลวสวนหนึ่ง โดย
การสังเกต วัดขนาดสัดสวนอยางละเอียด การวาดภาพลายเสนแสดงรูปรางและขนาดของเครื่อง
ดนตรี  จากนั้นทําการศึกษาเพิ่มเติมจากความเชื่อมโยงตาง ๆ ออกไปสูรายละเอียดนานาประการ
อาทิ การใชงาน ประวัติ การสรางหรือการผลิตเครื่องดนตรี ความสําคัญ ซ่ึงลวนแต เปนขอมูล
ขางเคียงที่ไมไดมากับเครื่องดนตรี โดยเก็บขอมูลจากบุคคลที่ เกี่ยวของกับเครื่องดนตรี นํามาจัด
แบงหมวดหมูเครื่องดนตรีตามระบบ ของ Eric von Hornbostel and Curt Sachs จากการศึกษา
พบวา เครื่องดนตรีสวนพระองคจํานวนมากกวาครึ่ง จะตองไดรับการปฏิบัติในการเก็บขอมูล
พื้นฐานเพิ่มขึ้นอีกมาก จึงจะสมบูรณซ่ึงจะตองใชเวลาอีกหลายปกวาจะทําได สําเร็จครบทุกชิ้น
ใ นการนี้ไดนําเครื่องดนตรีที่ไดศึกษาเพิ่มเติมรายละเอียดแลวโดยการบันทึกใหพรอมมากที่สุด
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เทาที่สามารถจะทําไดจํานวน 300 ช้ิน มาจัดเก็บดวยกําลังคน (บันทึกในแบบบันทึกและจัดแฟม
แบบธรรมดา) และพัฒนาการจัดเก็บดวยคอมพิวเตอร โดยเลือกใชโปรแกรมสําเร็จรูป  Micro
CDS/ISIS Version 3.07 มาใชสรางฐานขอมูลเครื่องดนตรี ซ่ึงเปนการทดลองกับเครื่องดนตรีเปน
คร้ังแรกในประเทศไทย  ผลปรากฏวาซอฟตแวรตัวนี้ ใชสรางฐานขอมูล เครื่องดนตรีไดเปน
อยางดี นอกจากจะสามารถเก็บรายละเอียดตาง ๆ ของเครื่องดนตรีแตละชิ้นไดมากถึง  27 หัวขอ
แลว  บางครั้งยังสามารถแยกเปนหัวขอยอยที่ สามารถสืบคน ขณะนี้บันทึกขอมูลไวแลว 126
ระเบียน  สามารถสืบคนขอมูลและแสดงผลบนจอภาพไดในเวลาอันรวดเร็ว  ผูไมมีความรูทาง
คอมพิวเตอรสามารถสืบคน  ไดดวยตนเอง โดยดูจากคูมือทั้งยังสามารถจัดหมวดหมู ตลอดจน
พิมพเปนรายงานตาง ๆ สําหรับการแกไข เพิ่มเติมขอมูลสามารถทําไดงาย แมแตการปรับปรุง
โครงสรางฐานขอมูลก็ทําได ไมยากนักหากมีความเขาใจในโปรแกรมพอสมควร  การจัดทําคลัง
ขอมูลเครื่องดนตรีสวนพระองค ในครั้งนี้

พิเชฐ สีตะพงศ (2540)  วิจัยเรื่องคอมพิวเตอรเพื่อการนําเสนอศัพทดนตรีไทย โดยนํา
คอมพิวเตอรมาใชในงาน วัฒนธรรมการดนตรี โดยเขียนโปรแกรมเสนอคําศัพท ดนตรีไทย
ใหความรูเกี่ยวกับศัพทแตละคําโดยใชส่ือ ขอความ ภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว ประกอบคํา
อธิบาย  โปรแกรมเสนอคําศัพทดนตรีไทยในงานวิจัยนี้ ไดแบง ศัพทออกเปน 5 หมวดคือ
ศัพทเครื่องดนตรี ศัพทวงดนตรี ศัพทสังคีต ช่ือเพลง และ ช่ือครูดนตรีไทย มีการเชื่อมโยงคําศัพท
และระบบคนหาคํา เพื่อชวยใหสืบคนไดรวดเร็ว ฐานขอมูลมีเนื้อหาครอบคลุมและมากพอที่จะใช
งานไดอยาง กวางขวาง โปรแกรมการใชงานงายไมซับซอน จึงเหมาะ สําหรับงานดานศึกษา
คนควาและใหความรูเกี่ยวกับดนตรีไทยเปนอยางดี โปรแกรมและฐานขอมูลทั้งหมดบรรจุลง
บนแผน CD-ROM  1 แผน จากงานวิจัยนี้เห็นไดวา คอมพิวเตอรมีประโยชนตองานดานวัฒนธรรม
ศึกษาเปนอยางยิ่ง โดยเฉพาะสื่อภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว ไดชวยใหการทําความเขาใจ ศัพท
ดนตรีไทยงายขึ้นและมีความนาสนใจ กับทั้งการที่มีขอมูลจํานวนมาก ทําใหสะดวกสําหรับการ
คนควาเปนอยางยิ่ง

พรนิพา  ปรีหะจินดา (2541) วิจัยเรื่องผลของการใชคาราโอเกะในการสอนดนตรีไทย
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทน
ในการเรียนรูวิชาดนตรีไทย การรองเพลงไทยเดิม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนโดย
ใชคาราโอเกะในกระบวนการเรียนการสอนกับการเรียนโดยการสอนตามปกติ จากการศึกษาพบวา
1. กลุมทดลองที่เรียนวิชาดนตรี โดยใชคาราโอเกะในกระบวนการเรียนการสอน มีผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนแตกตางกับ  กลุมควบคุมที่เรียนตามแผนการสอนปกติอยางมีนัยสําคัญ ทางสถิติที่ระดับ
.01  กลุมที่เรียนโดยใชคาราโอเกะในกระบวนการเรียนการสอนสามารถรอง  เพลงไทยไดดีกวา



80

กลุมควบคุมที่เรียนโดยการสอนปกติ 2. กลุมทดลองที่เรียนวิชาดนตรี  โดยใช  คาราโอเกะใน
กระบวนการเรียนการสอน มีความคงทนในการจําและรองเพลงตามเนื้อรอง ทํานอง และจังหวะ
แตกตางกับนักเรียนกลุมควบคุมที่เรียนตามแผนการสอนปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01
กลุมที่เรียนโดยใชคาราโอเกะในกระบวน การเรียนการสอนมีความคงทนในการจําเนื้อรอง
ทํานอง และจังหวะไดดีกวากลุมควบคุมที่เรียนโดยการสอนปกติ

จากการนําคอมพิวเตอรมาใชในการดนตรีไทยดังกลาว  จะเห็นวาไดชวยสงเสริมการ
ดนตรีไทยเปนอยางมาก  แตยังมีกาารพัฒนาในวงแคบและไมไดรับสนับสนุนการนําไปใชใน
สภาพจริงมากนัก  ผูวิจัยจึงเล็งเห็นถึงความจําเปนในการพัฒนาสื่อคอมพิวเตอรเพื่อใชในการสง
เสริมดนตรีไทยในแนวปฏิบัติใหไดอยางแทจริง  จึงเริ่มที่การพัฒนาเรื่อง ปฏิบัติขลุยเพียงออ
เพราะเปนเครื่องดนตรีที่เปนพื้นฐานของการเรียนดนตรีไทยในเครื่องอื่นหรือระดับสูงตอไป
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