
บทที่  4 
  ผลการวิจัย 

 
  ในการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง  เทคโนโลยี
ทางการพิมพมีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง เทคโนโลย ี
ทางการพิมพ วิชา  263-204  เทคโนโลยีทางกราฟกและส่ิงพิมพในการศึกษา  สําหรับนักศึกษา
ระดับปริญญาตรีวิชาเอกและวิชาโทเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัย สงขลา
นครินทร  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑทีกํ่าหนดไมต่ํากวา  80/80  และเพ่ือศึกษาระดับความพึง
พอใจของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง  เทคโนโลยีทางการพิมพ    
  การทดลองเพื่อหาประสิทธภิาพของบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเนต็  เร่ือง
เทคโนโลยีทางการพิมพ  วิชา  263-204  เทคโนโลยีทางกราฟกและส่ิงพิมพในการศกึษา  ไดทาํ
การทดลองโดยกําหนดขั้นตอนเปน 3 ข้ันตอน คือ การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง  การทดลองกลุม
ยอย  และการทดลองภาคสนาม  ซึ่งผลการวิเคราะหประสิทธิภาพและระดับความพึงพอใจของ
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ืองเทคโนโลยีทางการพิมพ  สามารถจาํแนกไดดังนี ้
 

1. ผลจากการประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรือ่ง 
เทคโนโลยีทางการพิมพ 
  ผูวิจัยกําหนดการประเมินคณุลักษณะในดานตางๆของบทเรียน  โดยนาํเกณฑ 
การประเมินคณุภาพส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษาของเยาวลักษณ  เตยีรณบรรจงและคณะ 
(2544 : 162) มาประยุกตใชโดยเลือกคาํถามที่มีความสอดคลองกับการประเมินบทเรียนผาน 
เครือขายอินเทอรเน็ต  ผลการประเมินปรากฏดังนี ้
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ตาราง 2  คะแนนจากการประเมินบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง  เทคโนโลยี 
            ทางการพิมพ  รายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟกและสิ่งพิมพในการศึกษา  ซึ่งประเมิน    
            โดยผูเช่ียวชาญ 
 

รายการประเมิน Χ  S คุณภาพสื่อ 
1.  สวนนําบทเรียน 4.60 0.61 ดีมาก 
2.  เนื้อหา 4.95 0.11 ดีมาก 
3.  การใชภาษา 4.73 0.48 ดีมาก 
4.  การนําเสนอบทเรียน 4.47 0.58 ด ี
5.  สวนประกอบดานการออกแบบรูปราง 
    ลักษณะบทเรียน 

4.62 0.67 ดีมาก 

เฉล่ียรวม 4.67 0.47 ดีมาก 
 
  จากตาราง 2  ผูเช่ียวชาญสวนใหญมคีวามเห็นวาคุณภาพของบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง  เทคโนโลยีทางการพิมพ  มคีุณภาพอยูในระดับดีมาก  มีคาเฉล่ีย
เทากับ  4.67 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานที ่ 0.47  ดานสวนนาํบทเรียน  เนือ้หา  การใชภาษา  
สวนประกอบดานการออกแบบรูปรางลักษณะบทเรียนอยูในระดบัดมีาก  สวนการนําเสนอ
บทเรียนอยูในระดับด ี
  สําหรับการทดสอบหาประสทิธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
เร่ือง  เทคโนโลยีทางการพิมพ  ในรายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟกและส่ิงพิมพในการศึกษา 
ที่มีประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลพัธไมนอยกวา 80 (80/80) ,มี  3 ข้ันตอน  คือ  
ทดลองใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง  เทคโนโลยีทางการพิมพ  แบบหนึ่งตอหนึ่ง 
โดยใชกลุมตัวอยาง  3 คน  ทดลองใชบทเรียนกับกลุมยอย  โดยใชกลุมตัวอยางจํานวน 9 คน 
และทดลองใชบทเรียนกับกลุมภาคสนามจาํนวน  30  คน  ผลการทดลองปรากฏดังนี้ 
 
 2.  ผลการทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง 
  การทดลองบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง  เทคโนโลยีทางการพิมพ 
ในรายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟกและส่ิงพิมพในการศกึษา  มีจุดมุงหมายเพื่อที่พิจารณาและ 
ตรวจสอบขอบกพรองในดานตางของบทเรียน  เชน ความถูกตองและความชัดเจนของเนื้อหา 
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ภาษา  การนาํเสนอ  ภาพเคลื่อนไหว  ตามความคดิเห็นของผูเรียน  ทําการทดลองกับกลุม
ตัวอยางจํานวน 3 คน  โดยใชแบบสอบถามความคดิเห็นเกี่ยวกับบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต  การสังเกตและการสัมภาษณ  ไดขอสรุปดังนี ้
  

2.1  ผลการวิเคราะหจากแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกบับทเรียนผาน 
เครือขายอินเทอรเน็ต  ดังตาราง 3 
ตาราง 3  ผลการวิเคราะหจากแบบสอบถามความคดิเห็นเกี่ยวกับบทเรียนผานเครือขาย  
             อินเทอรเน็ตในการทดลองหนึ่งตอหนึ่ง 
 

รายการประเมิน Χ  S ความคิดเห็น 
1. ดานตัวอักษร (Text) 3.50 0.72 ด ี
2. ดานภาพ (Graphic) 4.00 0.58 ด ี
3. ดานภาพเคลื่อนไหว (Animation) 3.83 0.29 ด ี
4. ดานภาพวีดทิัศน (Video) 4.17 0.29 ด ี
5. ดานเสียง (Sound) 4.00 0.58 ด ี
6. ดานสี (Color) 3.67 0.72 ด ี
7. ดานรายการ (Menu) 4.00 0.37 ด ี
8. ดานสัญรูป (Icon) และปุม (Button) 4.33 0.58 ด ี
9. ดานการนาํเสนอเนื้อหา 4.05 0.29 ด ี
10. ดานการเชื่อมโยง 3.67 0.58 ด ี

เฉล่ียรวม 3.92 0.50 ดี 
 

จากตารางที่ 3 พบวาความคดิเห็นของผูเรียนสวนใหญมคีวามเห็นวาบทเรียนอยู
ในระดบัดีมีคาเฉล่ียเทากับ  3.92  คาเบี่ยงเบนมาตรฐานที่  0.50  
 2.2  ผูเรียนไดใหขอเสนอแนะเพิ่มเติม  เพ่ือเปนประโยชนในการแกไขขอบกพรอง 
ของบทเรียนในดานตางๆซึง่สามารถสรุปไดดังนี ้
      2.2.1  ภาพบางภาพมีขนาดเล็ก 
      2.2.2  ขนาดภาพวดีิทัศนขนาดหนาจอมีขนาดเล็ก 
      2.2.3  บางขอความในเนือ้หาสวนที่เปนใจความสําคญัควรใชสีเนนให.ชัดเจน 
      2.2.4  ขอความยังมีขอผิดพลาด เชน  สะกดผิด ขอความบางสวนแยกออกจากกัน 
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   2.3  การปรับปรุงบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ืองเทคโนโลยีทางการพิมพ 
จากการทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง  ผูวิจัยไดนาํขอบกพรองมาปรับปรุงแกไขดังนี ้

         2.3.1  ปรับภาพใหมีขนาดใหญมากกวาเดิม 
         2.3.2  ขยายภาพวีดทิัศนใหมีขนาดใหญ 
         2.3.3  ใชสีและเพ่ิมขนาดตัวอักษรในจุดที่มใีจความสําคัญ 
         2.3.4  แกขอความทีผ่ิดใหถูกตองตามหลักภาษา  และปรับขอความใหอานงาย

มากขึ้น 
 
3. ผลการทดลองแบบกลุมยอย 

 การทดลองในครั้งนี้มีจุดมุงหมาย  เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง  เทคโนโลยีทางการพิมพ  ในรายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟกและ
ส่ิงพิมพในการศึกษาเพื่อตรวจสอบขอบกพรองเพ่ิมเติมและหาประสิทธิภาพในข้ันตน  โดยการนํา
บทเรียนที่ปรับปรุงแกไขจากครั้งที่หนึ่งไปทดลองกับกลุมตัวอยาง  จาํนวน 9  คน ผลการ 
วิเคราะหปรากฏดังนี ้

3.1  ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต   
เร่ืองเทคโนโลยีทางการพมิพ  ในรายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟกและส่ิงพิมพในการศึกษา  ที่มี
ประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลัพธไมนอยกวารอยละ 80 (80/80)  ผลการทดลองแสดง
ในตารางที ่ 4,5,6,7 และ 8  
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ตาราง 4  คาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง 
             เทคโนโลยีทางการพิมพ ในรายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟกและสิ่งพิมพในการศึกษา    
             หนวยความรูเบื้องตนการพิมพตามเกณฑ  80/80 
 

เครื่องมือที่ใชวัด จํานวนกลุม
ตัวอยาง 

คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละของ 
คะแนนเฉลี่ย 

แบบฝกหัดระหวางเรียน 9 14 11.14 81.75 
แบบทดสอบหลังเรียน 9 14 11.22 80.16 

 
พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  

เร่ืองความรูเบื้องตนการพิมพเทากับ 81.75  และรอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ไดจากการทํา
แบบทดสอบหลังเรียนเทากับ  80.16  ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ  80/80 

 
ตาราง 5  คาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง 
             เทคโนโลยีทางการพิมพ ในรายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟกและสิ่งพิมพในการศึกษา    
             หนวยลักษณะและองคประกอบของสิ่งพิมพ  ตามเกณฑ  80/80 
 

เครื่องมือที่ใชวัด จํานวนกลุม
ตัวอยาง 

คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละของ 
คะแนนเฉลี่ย 

แบบฝกหัดระหวางเรียน 9 14 11.12 80.16 
แบบทดสอบหลังเรียน 9 14 11.56 82.54 

 
พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  

เร่ืองลักษณะและองคประกอบสิ่งพิมพเทากับ 80.16  และรอยละของคะแนนเฉลี่ยทีไ่ดจากการทํา
แบบทดสอบหลังเรียนเทากับ  82.54  ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ  80/80 
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ตาราง 6  คาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง 
             เทคโนโลยีทางการพิมพ ในรายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟกและสิ่งพิมพในการศึกษา   
             หนวยการออกแบบสิ่งพิมพ  ตามเกณฑ  80/80 
 
เครื่องมือที่ใชวัด จํานวนกลุม

ตัวอยาง 
คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละของ 

คะแนนเฉลี่ย 
แบบฝกหัดระหวางเรียน 9 20 16.33 81.67 
แบบทดสอบหลังเรียน 9 19 15.11 80.70 

 
พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  

เร่ืองการออกแบบสิ่งพิมพเทากับ 81.67  และรอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ไดจากการทาํแบบทดสอบ
หลังเรียนเทากับ  80.70  ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ  80/80 

 
ตาราง 7  คาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง 
             เทคโนโลยีทางการพิมพ ในรายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟกและสิ่งพิมพในการศึกษา   
             หนวยระบบการพิมพ  ตามเกณฑ  80/80 
 

เครื่องมือที่ใชวัด จํานวนกลุม
ตัวอยาง 

คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละของ 
คะแนนเฉลี่ย 

แบบฝกหัดระหวางเรียน 9 18 14.56 80.86 
แบบทดสอบหลังเรียน 9 16 12.78 80.00 

พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  
เร่ืองการออกแบบสิ่งพิมพเทากับ 80.86 และรอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ไดจากการทาํแบบทดสอบ
หลังเรียนเทากับ  80.00  ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ  80/80 
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ตาราง 8  คาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง 
             เทคโนโลยีทางการพิมพ ในรายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟกและสิ่งพิมพในการศึกษา  
             หนวยการผลิตสิ่งพิมพ  ตามเกณฑ  80/80 
 

เครื่องมือที่ใชวัด จํานวนกลุม
ตัวอยาง 

คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละของ 
คะแนนเฉลี่ย 

แบบฝกหัดระหวางเรียน 9 18 14.66 81.48 
แบบทดสอบหลังเรียน 9 18 14.56 80.80 

 
พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  

เร่ืองการออกแบบสิ่งพิมพเทากับ 81.48 และรอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ไดจากการทาํแบบทดสอบ
หลังเรียนเทากับ  80.80  ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ  80/80 

3.2 ผลการวิเคราะหจากแบบสอบถามความคดิเห็นเกี่ยวกับบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต  ในการทดลองกลุมยอย  มีรายละเอียดดังตาราง 9 

 
ตาราง 9  ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นเกีย่วกับบทเรียนผาน   
             เครือขายอินเทอรเน็ต  ในการทดลองแบบกลุมยอย 
 

รายการประเมิน Χ  S ความคิดเห็น 
1. ดานตัวอักษร (Text) 4.14 0.54 ด ี
2. ดานภาพ (Graphic) 4.11 0.69 ด ี
3. ดานภาพเคลื่อนไหว (Animation) 3.50 0.50 ด ี
4. ดานภาพวีดทิัศน (Video) 3.73 0.43 ด ี
5. ดานเสียง (Sound) 3.61 0.59 ด ี
6. ดานสี (Color) 4.07 0.48 ด ี
7. ดานรายการ (Menu) 3.87 0.50 ด ี
8. ดานสัญรูป (Icon) และปุม (Button) 4.00 0.53 ด ี
9. ดานการนาํเสนอเนื้อหา 4.08 0.60 ด ี
10. ดานการเชื่อมโยง 3.84 0.64 ด ี

เฉล่ียรวม 3.51 0.50 ดี 
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 จากตาราง 9 พบวา  ความคิดเห็นของผูเรียนเกี่ยวกับบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเรื่อง  เทคโนโลยีทางการพิมพ  จากการทดลองกลุมยอย  ผลปรากฏวาผูเรียนสวน
ใหญมีความคดิเห็นวาบทเรียนมีคุณภาพดี  มคีาเฉล่ีย 3.51 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานที่  0.50 

3.3  ขอบกพรองในการทดลองครั้งที่ 2  
3.3.1 การเชื่อมโยงไมถูกตอง 
3.3.2 ขอความยังผิดอยูในบางจุด 
3.3.3 ขนาดของวีดิทศันมีขนาดเลก็เกินไป 
3.3.4 ภาพบางภาพไมสามารถสื่อความหมายได 
3.3.5 ความเร็วในการแสดงผลในบางสวนใชเวลานาน 

3.4  จากการทดลองบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ืองเทคโนโลยีทางการพิมพ 
จากการทดลองแบบกลุมยอย  ไดนาํขอบกพรองมาปรับปรุงแกไขบทเรียนดังนี ้

    3.4.1  แกไขการเชื่อมโยงใหถูกตอง 
    3.4.2  แกไขขอความใหสะกดถูกตองตามหลักภาษาไทย 
    3.4.3  เพ่ิมขนาดไฟลภาพวีดิทัศนใหมกีารแสดงภาพที่ใหญข้ึนกวาเดิม 
    3.4.4  แกไขโดยเปลี่ยนภาพใหม 
    3.4.5  ลดขนาดไฟลในบางจุด 
 

4. ผลการทดลองภาคสนาม 
การทดลองครัง้นี้  มีจดุมุงหมายเพื่อทดสอบประสิทธภิาพของบทเรียนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง เทคโนโลยีทางการพิมพ  ในรายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟกและ
ส่ิงพิมพในการศึกษาโดยนาํบทเรียนไปทดลองกับกลุมตัวอยาง  จาํนวน  30  คน  ปรากฎผลการ
ทดลอง  ดังนี ้
              4.1  ผลการวิเคราะหหาประสิทธภิาพของบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเนต็  เร่ือง 
เทคโนโลยีทางการพิมพ  ในรายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟกและส่ิงพิมพในการศึกษาท่ีมี
ประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลัพธ  ไมนอยกวารอยละ  80(80/80) ผลการทดลองแสดง
ในตารางที่ 10,11,12,13 และ 14 
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ตาราง 10  คาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง 
               เทคโนโลยีทางการพิมพ ในรายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟกและสิ่งพมิพใน 
               การศึกษา หนวยความรูเบื้องตนการพิมพตามเกณฑ  80/80 
 
เครื่องมือที่ใชวัด จํานวนกลุม

ตัวอยาง 
คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละของ 

คะแนนเฉลี่ย 
แบบฝกหัดระหวางเรียน 30 14 11.67 83.33 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 14 11.57 82.61 

 
พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  

หนวยความรูเบื้องตนการพมิพเทากับ 83.33  และรอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ไดจากการทํา
แบบทดสอบหลังเรียนเทากับ  82.61  ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ  80/80 

 
ตาราง 11 คาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง 
              เทคโนโลยีทางการพิมพ ในรายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟกและสิ่งพมิพใน   
              การศึกษา หนวยลักษณะและองคประกอบของสิ่งพิมพ  ตามเกณฑ  80/80 
 

เครื่องมือที่ใชวัด จํานวนกลุม
ตัวอยาง 

คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละของ 
คะแนนเฉลี่ย 

แบบฝกหัดระหวางเรียน 30 14 11.67 82.86 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 14 11.37 81.19 

 
พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  

เร่ืองลักษณะและองคประกอบสิ่งพิมพเทากับ 82.86  และรอยละของคะแนนเฉลี่ยทีไ่ดจากการทํา
แบบทดสอบหลังเรียนเทากับ  81.19  ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ  80/80 
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ตาราง 12  คาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง 
               เทคโนโลยีทางการพิมพ ในรายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟกและสิ่งพิมพใน 
               การศึกษา หนวยการออกแบบสิ่งพิมพ  ตามเกณฑ  80/80 
 

เครื่องมือที่ใชวัด จํานวนกลุม
ตัวอยาง 

คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละของ 
คะแนนเฉลี่ย 

แบบฝกหัดระหวางเรียน 30 20 16.47 82.33 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 19 15.60 82.11 

 
พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  

หนวยการออกแบบสิ่งพิมพเทากับ 82.33  และรอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ไดจากการทํา
แบบทดสอบหลังเรียนเทากับ  82.11  ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ  80/80 
 
ตาราง 13  คาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง 
               เทคโนโลยีทางการพิมพ ในรายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟกและสิ่งพิมพใน 
               การศึกษา หนวยระบบการพิมพ  ตามเกณฑ  80/80 
 

เครื่องมือที่ใชวัด จํานวนกลุม
ตัวอยาง 

คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละของ 
คะแนนเฉลี่ย 

แบบฝกหัดระหวางเรียน 30 18 14.56 81.67 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 16 12.78 81.25 

 
พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  

หนวยระบบการพิมพเทากับ 81.67 และรอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลัง
เรียนเทากับ  81.25  ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ  80/80 
 
ล 
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ตาราง 14  คาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง 
               เทคโนโลยีทางการพิมพ ในรายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟกและสิ่งพิมพใน  
               การศึกษา  หนวยการผลิตสิ่งพิมพ  ตามเกณฑ  80/80 
 
เครื่องมือที่ใชวัด จํานวนกลุม

ตัวอยาง 
คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละของ 

คะแนนเฉลี่ย 
แบบฝกหัดระหวางเรียน 30 18 14.90 82.78 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 18 14.63 81.30 

 
พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  

หนวยการผลติสิ่งพิมพเทากับ 82.78 และรอยละของคะแนนเฉลี่ยทีไ่ดจากการทําแบบทดสอบหลัง
เรียนเทากับ  81.30  ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ  80/80 

 
4.2  ผลการวิเคราะหจากแบบสอบถามระดับความพึงพอใจของนักศึกษา  ตอบทเรียน

ผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง  เทคโนโลยีทางการพิมพ  ในการทดลองภาคสนาม  ปรากฏผล
ดังนี ้
ตาราง 15  ผลการวิเคราะหจากแบบประเมินระดับความพึงพอใจเกี่ยวกับบทเรยีนผาน   
               เครือขายอินเทอรเน็ต  ซึ่งประเมินโดยผูเรียน 

 
รายการประเมิน Χ  S ความพึงพอใจ 
1. มีการบอกจดุประสงคการเรียนไวชัดเจน 4.53 0.51 มากที่สุด 
2. เนื้อหาสอดคลองกับวัตถปุระสงค 4.63 0.49 มากที่สุด 

3. วิธีการนําเสนอเนื้อหาเหมาะสมกับผูเรียน 4.50 0.57 มากที่สุด 
4. การนําเสนอเนื้อหามีความสัมพันธตอเนื่องกัน 4.40 0.56 มาก 
5. ภาษาที่ใชเขาใจเนื้อหาไดงาย 4.30 0.60 มาก 
6. แผนผังบทเรียนชวยใหเขาใจภาพรวมของเนื้อหาไดงาย 4.27 0.78 มาก 
7. เมนูตาง ๆ บนหนาจอใชงาย  ไมสับสน 4.10 0.88 มาก 
8. การออกแบบหนาจอมีความนาสนใจ 4.00 0.59 มาก 
9. ลักษณะขนาดและสีของตวัอักษรชัดเจน  อานงาย  4.13 0.73 มาก 
10. ภาพที่ใชประกอบเหมาะสม ส่ือความหมายไดชัดเจน 4.13 0.97 มาก 
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ตาราง 15 (ตอ) 
 

รายการประเมิน Χ  S ความพึงพอใจ 
11. ภาพเคลื่อนไหวที่ใชประกอบมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 4.17 0.79 มาก 
12. เสียงที่ใชประกอบมีความเหมาะสมกบัเนื้อหาบทเรียน 4.03 0.93 มาก 

13.  การเชื่อมโยงของเนื้อหามีความชดัเจนและงายตอการเรียน 4.33 0.71 มาก 
14. การเขาถึงเนื้อหาไดงายและใชเวลานอย 4.27 0.83 มาก 
15. แบบทดสอบวัดไดตรงตามจุดประสงคและเนื้อหาวิชา 4.27 0.52 มาก 
เฉล่ียรวม 4.27 0.70 มาก 

  
จากตาราง 15 พบวาระดบัความพึงพอใจของนักศึกษาตอบทเรียนผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตเรื่อง  เทคโนโลยีทางการพิมพ  ในรายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟกและส่ิงพิมพใน
การศึกษา  มคีาเฉล่ียเทากับ  4.27  มีความพึงพอใจอยูในระดบัมาก  คาเบี่ยงเบนมาตรฐานที ่ 
0.70 โดยผูเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุดในสวนของการบอกจุดประสงค  เนื้อหาสอดคลองกับ
วัตถุประสงค และวิธีการนาํเสนอเนื้อหาเหมาะสมกับผูเรียน   นอกจากนั้นมีระดบัความพึงพอใจ
ระดบัมากโดยมีคาเฉล่ียระหวาง 4.00-4.40  และคาเบี่ยงเบนมาตรฐานระหวาง  0.52-0.97 
  
 
 
 
 
 


