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ภาคผนวก ช 
 

แผนการสอน 
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แผนการสอน 
 
วิชา  เทคโนโลยีทางกราฟกและส่ิงพิมพในการศึกษา 
เร่ือง  ความรูเบื้องตนการพมิพ 
เวลา  50  นาที 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

1.  ผูเรียนสามารถบอกความหมายการพิมพได   
              2.  ผูเรียนสามารถบอกวิวัฒนาการ  ประวตัิการพิมพแตละยุคสมัยตางๆได 
              3.  ผูเรียนสามารถสรุปขอบขายสิ่งพิมพได 
              4.  ผูเรียนสามารถสรุปบทบาทของสิ่งพิมพในดานตางๆได 

5. ผูเรียนสามารถสรุปถึงความสําคัญของสิ่งพิมพในดานตางๆได 
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ตารางวิเคราะหหลักสูตร  หนวยความรูเบื้องตนการพิมพ 
 
 

ระดับพฤติกรรม  
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

คว
าม
รู  
คว
าม
จํา

 

คว
าม
เขา

ใจ
 

นํา
ไป
ใช
 

วิเค
รา
ะห
 

สัง
เค
รา
ะห
 

ปร
ะเม

ินค
า 

 
 

รวม 
 
 
 

1. ผูเรียนสามารถบอกความหมายการพิมพได   3 1 - - - - 4 
2. ผูเรียนสามารถบอกวิวัฒนาการ  ประวตัิการพิมพ
แตละยุคสมัยตางๆได 

7 - - - - - 7 

3. ผูเรียนสามารถสรุปขอบขายสิ่งพิมพได 2 2 1 - - - 5 
4. ผูเรียนสามารถสรุปบทบาทของสิ่งพิมพในดาน
ตางๆได 

1 4 1 - - - 6 

5. ผูเรียนสามารถสรุปถึงความสําคญัของสิ่งพิมพใน
ดานตางๆได 

1 1 4 - - - 6 

รวม 14 8 6 - - - 28 
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แผนการสอน 
 
วิชา  เทคโนโลยีทางกราฟกและส่ิงพิมพในการศึกษา 
เร่ือง  ลักษณะและองคประกอบของสิ่งพิมพ 
เวลา  50  นาที 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

1. ผูเรียนสามารถสรุปลักษณะและองคประกอบของหนังสือพิมพได 
2. ผูเรียนสามารถสรุปลักษณะและองคประกอบของนิตยสารได 
3. ผูเรียนสามารถสรุปลักษณะและองคประกอบของวารสารได 
4. ผูเรียนสามารถจําแนกลักษณะและองคประกอบของหนังสือได 
5. ผูเรียนสามารถสรุปลักษณะและองคประกอบของสิ่งพิมพเฉพาะกิจได 
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ตารางวิเคราะหหลักสูตร  หนวยลักษณะและองคประกอบของสิ่งพิมพ 
 
 

ระดับพฤติกรรม  
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

 
 
 คว

าม
รู ค

วา
มจ

ํา 

คว
าม
เขา

ใจ
 

นํา
ไป
ใช
 

วิเค
รา
ะห
 

สัง
เค
รา
ะห
 

ปร
ะเม

ินค
า 

 
 
รวม 

1. ผูเรียนสามารถสรุปลักษณะและองคประกอบของ
หนังสือพิมพได 

3 2 1 - - - 6 

2.  ผูเรียนสามารถสรุปลักษณะและองคประกอบของ
นิตยสารได 

1 3 1 - - - 5 

3.  ผูเรียนสามารถสรุปลักษณะและองคประกอบของ
วารสารได 

1 2 2 - - - 6 

4.  ผูเรียนสามารถจําแนกถึงลักษณะและองคประกอบ
ของหนังสือได 

2 1 2 1 - - 6 

5.  ผูเรียนสามารถสรุปลักษณะและองคประกอบของ
ส่ิงพิมพเฉพาะกิจได 

1 4 1 -   - - 6 

รวม 8 12 7 1 - - 28 
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แผนการสอน 
 
วิชา      เทคโนโลยีทางกราฟกและส่ิงพิมพในการศึกษา 
เร่ือง     การออกแบบสิ่งพิมพ 
เวลา    50  นาที 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
      1.  ผูเรียนสามารถจาํแนกหลักการออกแบบทางการพิมพได 

2. ผูเรียนสามารถประยุกตใชระบบกรดิในการออกแบบสิ่งพิมพได 
3. ผูเรียนสามารถประยุกตการออกแบบหนังสือพิมพได 
4. ผูเรียนสามารถประยุกตการออกแบบนิตยสารได 
5. ผูเรียนสามารถอธิบายยกตวัอยางออกแบบหนังสือได 
6. ผูเรียนสามารถประยุกตการออกแบบสิ่งพิมพเฉพาะกิจได 
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ตารางวิเคราะหหลักสูตร  หนวยการออกแบบสิ่งพิมพ 
 

ระดับพฤติกรรม  
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

คว
าม
รู  
คว
าม
จํา

ํ
คว
าม
เขา

ใจ
 

นํา
ไป
ใช
 

วิเค
รา
ะห
 

สัง
เค
รา
ะห
 

ปร
ะเม

ินค
า 

 
 
รวม 

1. ผูเรียนสามารถจําแนกหลักการออกแบบทางการ
พิมพได 

1 3 3 2 - - 9 

2.  ผูเรียนสามารถประยุกตระบบกรดิในการออกแบบ
ส่ิงพิมพได 

2 2 2 - - - 6 

3.  ผูเรียนสามารถประยุกตการออกแบบหนังสือพิมพ
ได 

1 4 1 - - - 6 

4.  ผูเรียนสามารถประยุกตการออกแบบนติยสารได - 5 1 - - - 6 
5.  ผูเรียนสามารถยกตัวอยางการออกแบบหนังสือได 3 3 - - - - 6 
6.  ผูเรียนสามารถประยุกตการออกแบบสิ่งพิมพ
เฉพาะกิจได 

- 4 2 - - - 6 

รวม 7 21 9 2 - - 39 
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แผนการสอน 
 
วิชา    เทคโนโลยีทางกราฟกและส่ิงพิมพในการศึกษา 
เร่ือง   ระบบการพิมพ 
เวลา   50  นาที 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

1. ผูเรียนสามารถจําแนกหลักการและวิธีการพิมพระบบใชแรงกดได 
2. ผูเรียนสามารถจําแนกหลักการและวิธีการพิมพระบบไรแรงกดได 
3. ผูเรียนสามารถยกตัวอยางการพิมพระบบอิเล็กทรอนิกสได 
4. ผูเรียนสามารถคาดการณถึงแนวโนมการพิมพยุคใหมได 
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ตารางวิเคราะหหลักสูตร  หนวยระบบการพิมพ  
 

ระดับพฤติกรรม  
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

คว
าม
รู ค

วา
มจ

ํา
ํ

คว
าม
เขา

ใจ
 

นํา
ไป
ใช
 

วิเค
รา
ะห
 

สัง
เค
รา
ะห
 

ปร
ะเม

ินค
า 

 
 
รวม 

1.  ผูเรียนสามารถจําแนกหลักการและวิธีการพิมพระบบใช
แรงกดได 

6 5 3 1 - - 15 

2.  ผูเรียนสามารถจําแนกหลักการและวิธีการพิมพระบบไร
แรงกดได 

2 2 2 1 - - 7 

3.  ผูเรียนสามารถยกตัวอยางการพิมพระบบอิเล็กทรอนิกส
ได 

3 2 1 - - - 6 

4.  ผูเรียนสามารถคาดการณถึงแนวโนมการพิมพยุคใหมได - 3 3 - - - 6 
รวม 11 12 9 2 - - 34 
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แผนการสอน 
 
วิชา  เทคโนโลยีทางกราฟกและส่ิงพิมพในการศึกษา 
เร่ือง  การผลิตสิ่งพิมพ   
เวลา  50  นาที 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

1. ผูเรียนสามารถบอกหลักการทําตนฉบับสิง่พิมพได 
2. ผูเรียนสามารถจําแนกสวนประกอบและขั้นตอนในการทําตนฉบับสิง่พิมพได 
3. ผูเรียนสามารถประยุกตใชระบบการพิมพใหเหมาะสมกบังานพิมพได 
4. ผูเรียนสามารถสรุปกระบวนการของงานหลังพิมพได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตารางวิเคราะหหลักสูตรหนวย  การผลิตสิ่งพิมพ  
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ระดับพฤติกรรม  

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

คว
าม
รู  
คว
าม
จํา

 

คว
าม
เขา

ใจ
 

นํา
ไป
ใช
 

วิเค
รา
ะห
 

สัง
เค
รา
ะห
 

ปร
ะเม

ินค
า 

 
รวม 

 
 
 

1.  ผูเรียนสามารถบอกหลักการทําตนฉบบัสิ่งพิมพได 6 4 - - - - 10 
2.  ผูเรียนสามารถจําแนกสวนประกอบและขั้นตอนใน
การทําตนฉบบัสิ่งพิมพได 

6 5 2 1 - - 14 

3.  ผูเรียนสามารถประยุกตใชระบบการพมิพให
เหมาะสมกับงานพิมพได 

2 2 2 - - - 6 

4.  ผูเรียนสามารถสรุปกระบวนการของงานหลังพิมพ
ได 

2 2 2 - - - 6 

รวม 16 13 6 1 - - 36 
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   ประวัติผูเขียน 
 
ช่ือ       นายธเนศ  หาญใจ 
 
รหัสประจําตัวนักศึกษา        4517214 
 
วุฒิการศึกษา 
  
           วุฒิ                            ช่ือสถาบัน          ปทีส่ําเร็จการศึกษา 
ศึกษาศาสตรบัณฑิต            มหาวิทยาลัยรามคําแหง                      2532 
 (โสตทศันศึกษา) 
 
 
ตําแหนงและสถานที่ทํางาน 

ครู  คศ.1   โรงเรียนคีรีราษฎรพัฒนา  ตาํบลหินตก  อําเภอรอนพิบูลย   
จังหวัดนครศรีธรรมราช 
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