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บทนํา 
ความเปนมาของปญหาและปญหา 
  มนุษยเปนทรพัยากรที่สําคญัที่สุด  และการเรียนรูก็เปนกิจกรรมที่ทําไดตลอดชีวิต  
ถาเรานาํ แนวคิดสองสวนคอื " ความสําคญัของคน" กับ "ศักยภาพในการเรียนรูตลอดชีวิต" มา
บูรณาการเขาดวยกัน การศึกษาคือการพฒันาศักยภาพของคน  คนมศีักยภาพ  มีพลัง   
อยากเรียนรู  และมีความสามารถที่จะเรียนรูไดดวยตัวเอง  (รุง  แกวแดง, 2543 : 42-87)  
กระบวนการเรียนรูของผูเรียนจัดวาสําคญัอยางย่ิงในการจัดการศึกษา  เปาหมายทางการศึกษาที่
มุงเนนในเรื่องของการสอนใหคิดเปนทําเปน  ขณะที่เปาหมายสูงสุดประการหนึ่งของการจัด
การศึกษาคือ  ผูเรียนสามารถถายโยงความรูที่เรียนไปใชในชีวิตจริงได (ปรัชญนันท  นิลสุข, 2545 : 
19)  
  ในปจจบุันระบบการเรียนการสอนแตกตางจากในอดตีเปนอยางมากทั้งดานระบบ
การเรียนซึ่งเนนนักเรียนเปนศูนยกลางแทนระบบเกาซึ่งเนนครูเปนศนูยกลาง  การเรยีนรูที่ไม
จํากัดเฉพาะในหองเรียน   อาจจะกลาวไดวาการเรียนการสอนที่พัฒนาไปเปนอยางมากในปจจุบนั   
สวนหนึ่งมาจากความกาวหนาทางดานเทคโนโลยีในแขนงตาง ๆ (เยาวลักษณ  เตียรณบรรจง 
และคณะ, 2544 : 71) โดยเฉพาะอยางย่ิงเทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีทางดาน
การสื่อสาร (ICT-Information and Communication  Techology) เปนไปอยางรวดเร็วและตอเนื่อง
สงผลใหเกิดความพยายามในการนาํเทคโนโลยีตางๆเหลานี้เขามาประยุกตใชในการจัดการศึกษา  
เพ่ือใหการศึกษามีคุณภาพและมีประสิทธภิาพมากยิ่งข้ึนทั้งนี้เพ่ือการพัฒนาทรัพยากรมนษุยที่มี
สติปญญาและคุณธรรมเพื่อรองรับการพัฒนาและสรางขีดความสามารถในการแขงขันในสังคม/
เศรษฐกิจแหงการเรียนรู (Knowledge-Based  Economy/Society) (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2545 : 
3) 
  ทั่วโลกไดเปดทางนําคอมพิวเตอรมาใชในลักษณะเครือ่งมือแสวงหาความรูและใช
ในการสื่อสารตางๆ (พรพิไล   เลิศวิชา, 2544 : 245)  ทั้งยังเปนทางเลือกใหมทางการศึกษาในทุก
ระดับชั้นสถาบันการศึกษาตางๆพยายามที่จะนําเอาความสามารถของอินเทอรเน็ตมาประยุกตใช
ในหลักสูตร  การนําเอาอินเทอรเน็ตมาใชในการเรียนการสอนมีมากมายหลายรูปแบบ  
เวิลดไวดเวบ็ เปนรูปแบบหนึ่งที่นิยมใชกันมากในอินเทอรเน็ตขณะนี ้ ทั้งนี้เนื่องจากเปนการใชที่
ใหขอมูลสารสนเทศในลักษณะสื่อหลายมิติที่มีประสิทธภิาพมาก ผูใชสามารถมีการตอบโตกับสื่อ
ไดทนัท ีและรับขอมูลไดทั้งตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว  และเสียง   จึงเหมาะที่จะ
นํามาใชในวงการศึกษาท้ังในวงกวาง  และในการเรียนการสอน  โดยอาจเปนลักษณะของการศึกษา
ทางไกลเต็มรปูแบบหรือจะใชเสริมในชั้นเรียนปกติก็ไดเชนกัน (กิดานนัท  มลิทอง, 2543 : 341) 



 2

  การเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเปนนวตักรรมทางการศึกษาที ่
บูรณาการเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอรเขากับวิธีการเรียนการสอน  โดยกิจกรรมที่เปนการ
ปฏิสัมพันธทางการเรียน  2  ลักษณะคือ 1) การปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและคอมพิวเตอร  ซึ่งเกิด
จากการที่ผูเรียนศึกษาเนื้อหาสาระที่อยูบนเว็บ   2) การปฏิสัมพันธระหวางตัวผูเรียนดวยกันและ
ผูสอน ในการสรางปฏิสัมพันธแบบผูเรียนกับเนื้อหาสาระนั้นเปนการใชคุณสมบตัิไฮเปอร-มีเดีย
เพ่ือสรางโปรแกรมการเรียนที่ผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตัวเองตามเวลาที่สะดวกผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต (ใจทิพย  ณ สงขลา, 2545 : 26)   
  การเรียนรูบนเว็บ  จึงเปนการศึกษาทีใ่ชเทคโนโลยีอะซิงโครนัส (asynahronous  
technology)  ซึ่งเปนเทคโนโลยีที่ทําใหการเรียนการสอนดาํเนินไปโดยไมจํากัดเวลาและสถานที่
ประกอบไปดวยเครื่องมือที่มีอยูในอินเทอรเน็ตและเวบ็  เชน  กระดานขาว ไปรษณีย
อิเล็กทรอนิกส  การประชุมทางไกล  (เยาวลักษณ  เตียรณบรรจงและคณะ, 2544 : 79) 
  ประโยชนของการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  ความกาวหนาทาง
เทคโนโลยีทาํใหมีเครื่องคอมพิวเตอรทําใหเกิดกระแสการเปลี่ยนแปลงของรูปแบบการเรียนรูจาก
หองเรียนเดิมๆมากลายเปนเรียนที่ไหน  เวลาไหนกไ็ด (Anywhere   Anytime)  และผลจากการ
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีขาวสารทําใหแวดวงการศกึษาเปลี่ยนไปจากเดิมมีการปฏิรูปการศึกษา
ซึ่งเปนไปตามพระราชบัญญตัิการศึกษาแหงชาต ิ พ.ศ.2542 (เฉลิมพร  อภิชนาพงศ, 2546 : 62)  
การอุดมศึกษาเปนการศึกษาท่ีจัดใหกับคนวัยที่กําลังเปนผูใหญหรือเปนผูใหญแลวเปนการศึกษา
เพ่ือสรางคน  สถาบันอดุมศกึษายังกําหนดบทบาทภาระหนาที่อันเปนแนวใหมที่มลัีกษณะเฉพาะ  
เชนจัดสภาพแวดลอมใหผูเรียนไดพัฒนาไปตามแนวทางตามความถนดัของตน  สงเสริม
สมรรถภาพใหผูเรียนมีความรูใหม  ความคิดใหม  และทักษะใหมเพ่ิมมากขึ้น  การจัดการเรียนการ
สอนจึงควรมีหลายๆแบบ  ตอบสนองวิธีเรียนของผูเรียนซึ่งแตกตางกัน  (บุญเรือง  เนียมหอม, 
2540 : 63) 
  จากจุดเดนของการเรยีนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตจึงไดรับการยอม
รับเขาเปนสวนหนึ่งของกิจกรรมการเรียนการสอนในทุกๆระดับการศึกษา  ในวิทยาลัยและ
มหาวิทยาลัยไดเร่ิมใชการสื่อสารทางไกลผานอนิเทอรเน็ตเพื่อการตดิตอส่ือสารระหวางอาจารย
ผูสอนกับนักศกึษา  (รุจโรจน  แกวอุไร, 2543:3)  อินเทอรเน็ตมีบริการที่กวางขวางหลายประเภท 
และแตละประเภทก็เหมาะสมที่จะนํามาใชในงานการศึกษา  เพ่ือใหนักเรียนนักศึกษาใชระบบ
อินเทอรเน็ตเขามาเรียนวิชาที่กําหนดขึ้นไดโดยไมตองเขาช้ันเรียน  (ครรชิต  มาลัยวงค, 2546 : 5-7)  
สอดคลองกับการวิจัยของพจนารถ  ทองคําเจริญ  (2539 : บทคดัยอ) นักศึกษาใชประโยชนจาก
ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตทางการศึกษาบอยที่สุดคือการสืบคนขอมลูแบบ เวิลดไวดเว็บ 
ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  การถายโอนแฟมขอมูล  และการเขาขอใชเครื่องระยะไกลตามลําดบั  และ
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จิราพร  พวงสุวรรณ (2541 : บทคัดยอ)  พบวานักศึกษาที่เรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากลุมนักศกึษาที่เรียนจากการเรียนการสอนปกต ิ
  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรเปนสถาบันการศึกษาหนึ่งที่สนองตอบตาม
พระราชบัญญตัิการศึกษาแหงชาต ิ มีการนําเทคโนโลยสีารสนเทศมาใชในประโยชนทางการศึกษา  
และคณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  ยังไดกําหนดนโยบายดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ  ที่สงเสริมและสนับสนนุใหมีและใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางเตม็ที่ทั้งทางดาน
โครงสรางพ้ืนฐานสารสนเทศ  ดานพฒันาทรัพยากรการเรียนรูเพ่ือการศึกษา  ไดกําหนดใหเรง
พัฒนาสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบตางๆท่ีเหมาะสมกับผูเรียน  และเอ้ือใหผูเรียนสามารถใช
ประโยชนจากสารสนเทศทางการศึกษาเพื่อการศึกษาท่ีมีคุณภาพ (คณะศึกษาศาสตร, 2545 ที่ 
มอ.256.03/108)   
  การพิมพเปนเครื่องมืออยางหนึ่งในการสื่อสารมวลชนและประชาสัมพนัธการ
พิมพที่สามารถชวยเผยแพรขาวคราววิชาความรูใหแพรหลายได  และยังเปนแหลงที่รวบรวมและ
รักษาไวซึ่งศิลปวิทยาการทั้งปวง  (กําธร  สถิรกุล, 2532 : 177) ความตองการในการรบัรูขาวสาร
หนังสือและเอกสารการพิมพตางๆจึงเกิดขึ้นมาเพื่อเปนสื่อกลางรองรับความตองการดานการ
เผยแพรที่ตองอาศัยวิธีผลติซ้ํา(Reproduction) ทางการพมิพมาชวยในการเพิ่มปริมาณของขาวสาร
หรือขอมูล (ประชิด  ทินบตุร, 2530 : 48) หนังสือและส่ิงพิมพเปนสื่อมวลชนที่มีอิทธิพลตอการ
พัฒนาประเทศเปนอยางมาก  หนังสือและส่ิงพิมพจึงเปนจักรกลสําคญัที่จะพัฒนาคนใหเปนบคุคล
สมัยใหมในปจจุบัน (นันทา  วิทวุฒิศักดิ,์ 2528 : 173)  จากความสําคัญของการพิมพ  ภาควิชา
เทคโนโลยีการศึกษาจึงไดกําหนดไวในหลกัสูตรการเรียนการสอน  กําหนดใหนักศึกษาระดับ
ปริญญาตร ี วิชาเอกและวิชาโทเทคโนโลยกีารศึกษา  ตองเรียนรายวิชา  263-204  เทคโนโลยีทาง
กราฟกและส่ิงพิมพในการศกึษา  เร่ืองเทคโนโลยีทางการพิมพ (มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร, 
2545 : 62)  เพ่ือใหนักศึกษาไดนําความรูไปประยุกตใชใหเหมาะสมกับวชิาชีพในอนาคต  
  ดวยขอจํากัดการเรียนในหองเรียนตองเรียนรูจากหนังสือและตาํรา  มีการเรียนรู
เร่ือยๆเฉื่อยๆตางคนตางเรียน เนื้อหาเหมือนเดิม  การออกขอสอบก็คลายๆของเดมิ (มงคล  แกว
จันทร, 2545 : 40) การเรียนในหองเรียนปกติผูเรียนถูกจาํกัดในเรื่องของเวลาและสถานที่  ผูเรียน
ไมมีความกระตือรือรนที่จะขวนขวายหาความรูดวยตนเองคอยแตจะรบัขอมูลความรูจากอาจารย
เทานั้น  การเรียนรวมกันของผูเรียนจํานวนมากในชั้นเรียนจะทําใหผูเรียนไดรับความเปนสวนตัว
นอยกวาและจะตองแตงกายตามกฎระเบียบ  นอกจากนีก้ารเรียนในหองเรียนผูเรียนรวมชั้น
จะตองเรียนไปพรอมๆ กัน  ถามีผูเรียนคนใดคนหนึ่งตามเนื้อหาไมทนัหรือไมเขาใจเนื้อหาในสวน
ใด  ผูสอนจะตองกลับมาอธิบายเนื้อหาในสวนนัน้ใหมทําใหผูเรียนทีม่ีความเขาใจเนื้อหาในสวน
นั้นแลวตองมาฟงเนื้อหานัน้ซ้ําอีก  และถาหากวาผูเรียนที่ไมเขาใจเนื้อหาไมกลาที่จะถามอาจารย
ผูสอนเนื่องจากความกลัว  หรืออายเพื่อน  จะสงผลใหผูเรียนไมมคีวามเขาใจเนือ้หาในสวนนัน้
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เลย (อัจฉรียา  พานใหม, 2546 : 52) และเนื่องจากการเรียนการสอนในรายวิชาเทคโนโลยีทาง
กราฟกและส่ิงพิมพในการศกึษาโดยเฉพาะเนื้อหา  เร่ืองเทคโนโลยีทางการพิมพ เปนวิชาที่มี
เนื้อหาและรายละเอียดปลีกยอยมากมายซึง่ไมสอดคลองกับจํานวนคาบเรียนที่มีอยูนอย  นักศึกษา
ในชั้นเรียนมีจาํนวนมากอาจารยไมสามารถสอนไดทั่วถึง ผูเรียนไมกลาแสดงความคดิเห็น  สวน
เนื้อหาวิชานัน้มีทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏบิัติทาํใหผูเรียนไมสามารถเรียนรูไดครบถวนตามเนื้อหา 
ผูเรียนจําเปนตองศึกษาดวยตัวเองและคนควาเพ่ิมเติมจากตาํราในหองสมุดหรือส่ือส่ิงพิมพตางๆ
ซึ่งขอมูลนั้นลาสมัย  ทั้งหมดนี้ทาํใหเกิดปญหาในการเรียนการสอน 
  จากคุณสมบัตทิี่หลากหลายของบทเรียนเพื่อการเรียนการสอนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต จึงเปนวิธีการหนึ่งที่จะชวยแกปญหาดังกลาวได   ผูวิจัยจึงสนใจที่จะพฒันาบทเรียน
ผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ืองเทคโนโลยีทางการพมิพ  ในรายวิชา 263-304 เทคโนโลยีทาง
กราฟกและส่ิงพิมพในการศกึษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  เพ่ือใหได
บทเรียนที่มีประสิทธิภาพเกิดประโยชนสูงสุดตอการเรียนรูของนักศึกษา   
  บทเรียนที่พัฒนาข้ึนนี้เพ่ือนาํมาใชในการเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนมีความรู
ความเขาใจเกีย่วกับเรื่องเทคโนโลยีทางการพิมพ  บทเรียนที่ออกแบบใหผูเรียนสามารถศึกษาได
ดวยตนเองผานเครือขายอินเทอรเน็ตเกี่ยวกับเรื่องเทคโนโลยีทางการพิมพ  ซึ่งถาหากผูเรียนไม
เขาใจสามารถกลับไปทบทวนเนื้อหาไดตามตองการ  
  อีกทั้งยังเปนสื่อเสริมการเรียนเพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจและยังพัฒนา
ความสามารถของผูเรียนไดดีอีกดวย   
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1.  เพ่ือพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง เทคโนโลยีทางการพิมพ  
วิชา  263-204  เทคโนโลยีทางกราฟกและส่ิงพิมพในการศึกษา  สําหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีวิชาเอกและวิชาโทเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ใหมีประสิทธภิาพตามเกณฑที่กําหนดไมต่ํากวา  80/80 
 2.  เพ่ือศึกษาระดับความพงึพอใจของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง
เทคโนโลยีทางการพิมพ   รายวิชา 263-204  เทคโนโลยทีางกราฟกและส่ิงพิมพในการศึกษา 
 
ความสําคัญและประโยชนของการวิจัย 
  ในการวิจัยครัง้นี้ ผูวิจัยคาดวาจะไดรับประโยชนคือ 

1. ไดรับบทเรียนเพื่อการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง  เทคโนโลยี 
ทางการพิมพ  รายวิชา 263-204  เทคโนโลยีทางกราฟกและส่ิงพิมพในการศึกษาท่ีสามารถชวย
แกปญหาในเรือ่งของระยะเวลาเรียนและสถานที่เรียนได 



 5

 2.  เปนบทเรียนที่ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนไดอยางรวดเร็ว  รับขอมูลที่หลายหลาย
รูปแบบซึ่งผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนดวยตัวเอง  มีปฏิสัมพันธกับผูสอน  ผูเรียนดวยกันโดย
การใชเทคโนโลยีมากขึ้น  ทั้งยังไมมีขอจํากัดเรื่องเวลา  ระยะทางและสถานที่ในการเรียนการสอน   
 3.  เปนแนวทางในการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตในเนื้อหาวิชาอื่นๆ
ตอไป ตลอดจนเปนการชวยขยายงานดานเทคโนโลยีการศึกษาใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
 
ขอบเขตของการวิจยั 
 1.  ประชากร 
  ประชากรในการวิจัยครั้งนี้คอื นักศึกษาในระดบัปริญญาตรี วิชาเอกและวิชาโท
เทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตาน ีที่กําลัง
เรียนอยูในภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 2548 และยังไมเคยเรียนในวิชา 263-204 เทคโนโลยีทาง
กราฟกและส่ิงพิมพในการศกึษา  จํานวน 84  คน 
 2.  กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้คือ นักศึกษาในระดับปริญญาตร ีวิชาเอกและวิชาโท
เทคโนโลยีการศึกษา คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตาน ีที่กําลัง
เรียนอยูในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 และยังไมเคยเรียนในรายวชิา  263-204  เทคโนโลยีทาง
กราฟกและส่ิงพิมพในการศกึษาจาํนวน 42 คน  ไดมาจากการสุมแบบแบงช้ันภูม ิ(Stratified 
Random Sampling) ไดมาโดยการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) โดยวิธกีารจับฉลาก  
 3.  เนื้อหา 
  เนื้อหาท่ีใชในการสรางบทเรียนเพื่อการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
เร่ืองเทคโนโลยีทางการพิมพ  เปนสวนหนึ่งของรายวิชา  263-204  เทคโนโลยีทางกราฟกและ
ส่ิงพิมพในการศึกษา ตามหลักสูตรในระดบัปริญญาตร ี  ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะ
ศึกษาศาสตรมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  ซึ่งไดแบงเนื้อหาออกเปน 5  สวน
ดังนี ้
  3.1  ความรูเบือ้งตนการพิมพ 
  3.2  ลักษณะและองคประกอบของสิ่งพิมพ 
  3.3  การออกแบบสิ่งพิมพ 
  3.4  ระบบการพิมพ 
  3.5  การผลิตสิ่งพิมพ 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
1. บทเรียนเพื่อการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเนต็ (WBI) เร่ือง 

เทคโนโลยีทางการพิมพ  วิชา 263-204  เทคโนโลยีทางกราฟกและส่ิงพิมพในการศกึษา หมายถึง  
บทเรียนที่ออกแบบเพื่อใหผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเองผานเครือขายอินเทอรเน็ต  ซึ่งหาก
ผูเรียนไมเขาใจ สามารถกลบัไปทบทวนเนื้อหาไดตามความตองการ  ประกอบดวยเนื้อหาเก่ียวกับ
เทคโนโลยีทางการพิมพ  
 2.  การเรียนการสอนผานเวบ็  หมายถึง  การจัดสภาพแวดลอมทางการสอนและการ
เรียนที่ใชเว็บเปนฐาน  ซึ่งผูสอนและผูเรียนสามารถติดตอและปฏิสัมพันธกันผานเครือขาย
คอมพิวเตอร  ตามเงื่อนไขในขอตกลงการเรียนรวมกันของแตละรายวชิา  
 3.  วิชา 263-204 เทคโนโลยทีางกราฟกและส่ิงพิมพในการศึกษา  หมายถึง  วิชาที่วา
ดวยทฤษฎีและหลักการดานกราฟกและการพิมพ  การประยุกตเทคโนโลยีรวมสมัยมาใช  และการ
นําคอมพิวเตอรกราฟกมาใชเพ่ือการออกแบบผลิตงานกราฟกและส่ิงพิมพสําหรับการศึกษาและ
พัฒนาทรัพยากรมนุษย  สําหรับนักศึกษาระดับปรญิญาตรี  วิชาเอกและวิชาโทเทคโนโลยี
การศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร   วิทยาเขตปตตาน ี
 4.  ประสิทธิภาพของบทเรียนเพื่อการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต หมายถึง 
อัตราสวนระหวางประสิทธิภาพของกระบวนการตอประสิทธิภาพของผลลัพธ โดยใชเกณฑที่
กําหนดคือ ไมนอยกวา 80/80 ดังนี ้
  80  ตัวแรก  หมายถึง  รอยละของคะแนนที่ผูเรียนไดจากการทําแบบฝกหัด 
ระหวางเรียน 
  80  ตัวหลัง  หมายถึง  รอยละของคะแนนที่ผูเรียนไดจากการทําแบบทดสอบ 
หลังเรียน 
 5.  นักศึกษา  หมายถึง  นักศึกษาระดบัปริญญาตรี  วิชาเอกและวิชาโทเทคโนโลยี
การศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  ซึ่งกําลังเรียนอยูในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา  2548  ของ
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตาน ี ที่ยังไมเคยลงทะเบียนรายวิชา  263- 204  
เทคโนโลยีทางกราฟกและส่ิงพิมพในการศึกษา 
 6.  ระดับความพึงพอใจ  หมายถึง  สภาพความรูสึกของผูเรียนที่มีการสนองตอบความ
ตองการหรือแรงจูงใจของผูเรียนในระดบัตางๆ เมื่อไดเรียนบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเน็ต
เร่ือง  เทคโนโลยีทางการพิมพ 
 
 
 
 


