
บทที่  4 

 

ผลการศึกษาวิจัย 

 

  การศึกษาวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยมีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดยี 

ดวยโปรแกรม MOODLE วิชาฟุตบอล 2 ใหมีประสิทธภิาพ ตามเกณฑ 80/80 เพ่ือศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาช้ันปท่ี 2 โดยใชบทเรียนมัลติมีเดียดวยโปรแกรม 

MOODLE วิชาฟุตบอล 2 และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียน

มัลติมีเดีย วิชาฟุตบอล 2 ผูวิจัยไดเสนอผลการวิจยัเปนตารางประกอบคําบรรยาย ดังนี ้

 

1. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย  วิชาฟุตบอล 2    

  การพัฒนาและหาประสิทธภิาพของบทเรียนมัลติมีเดีย  วิชาฟุตบอล  2   

แบงเปน  3  คร้ัง  โดยนําเสนอผลการวิเคราะห  ดังนี ้

  ผลการทดลองคร้ังที่  1 
การทดลองในข้ันนี้พบขอบกพรอง คือ ปรับเสียงดนตรีประกอบ และปรับ 

Timeline ใหเวลาเพ่ิมข้ึนและลดลงใหเหมาะสมกับเนื้อหาในแตละ slide ซึ่งผูวิจัยไดนํามา

ปรับปรุงแกไขกอนนําไปทดลองคร้ังตอไป 

  ผลการทดลองคร้ังที่  2 

ในการทดลองคร้ังท่ี 2 เปนการนําบทเรียนมัลติมีเดียท่ีไดปรับปรุงแกไขแลวไป

ทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 10 คน ปรากฏผลการทดลอง ดังนี้  

 

ตารางที่  7  แสดงผลการวเิคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียตามเกณฑ  80/80  

จากการทดลองคร้ังท่ี  2   
 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

คะแนนเต็ม คาเฉล่ีย E1 คะแนนเต็ม คาเฉล่ีย E2 
ประสิทธิภาพ 

E1/E2 

80 64.50 80.62 140 112.20 80.14 80.62/80.14 
 
 

จากตารางท่ี  7  พบวา  ผลคะแนนท่ีไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน   
E1  มีคาเฉลี่ยเทากับ 80.62  และผลคะแนนท่ีไดจากแบบทดสอบหลังเรียน  E2 มีคาเฉลี่ย 
เทากับ  80.14  ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 80/80  สรุปไดวาบทเรียนมัลติมีเดียดวย

โปรแกรม MOODLE วิชาฟุตบอล 2  ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด   
(ดูรายละเอียดภาคผนวก ภาคผนวก ข-2 หนา 110 ) 
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ตารางที่  8  แสดงผลการวเิคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียตามเกณฑ  80.80  

จากการทดลองคร้ังท่ี 3   

 
แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพ 

คาเฉล่ีย E1 E2 คะแนนเต็ม คะแนนเต็ม คาเฉล่ีย E1/E2 

80 65.87 82.33 140 113.00 80.71 82.33/80.71 
    

จากตารางท่ี 8 พบวาคะแนนท่ีไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  E1   
มีคาเฉลี่ยเทากับ  82.33  และผลคะแนนท่ีไดจากแบบทดสอบหลังเรียน  E2 มีคาเฉลี่ยเทากับ  

80.71  ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ  80/80  สรุปไดวาบทเรียนมัลติมีเดียดวยโปรแกรม 

MOODLE  วิชาฟุตบอล 2 ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว (ดูรายละเอียด

ภาคผนวก ภาคผนวก ฃ-3 หนา 112-113) 

 

2. การวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 

ดวยบทเรียนมัลติมีเดีย วิชาฟุตบอล 2   

 

ตารางที่  9  แสดงผลการวเิคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและ

หลังเรียนดวยบทเรียนมัลตมีิเดีย วิชาฟุตบอล 2   

 

 S.D. t df  Sig. รายการ n  (คน) Χ

กอนเรียน 32 40119 7.137 
หลังเรียน 32 62.50 6.872 

-19.870 31 .000* 

 

*α = . 05 

จากตารางท่ี 9 แสดงใหเห็นวาการทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลีย่ 

สองกลุมท่ีมีความสัมพันธกัน โดยใชการทดสอบคาที (t - test)  เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดีย วิชาฟุตบอล 2 ของนักศึกษาจํานวน 32 คน 

คา t ท่ีคํานวณไดเทากับ -19.870   แสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากคะแนน

แบบทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดบั . 05   

(ดูรายละเอียดภาคผนวก ภาคผนวก ข-4 หนา 115-116 ) 

 

 

 
 

 



 92 

3. วิเคราะหความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดีย  

วิชาฟุตบอล 2 ที่ http://www.Kru-rattana.net โดยหาคาเฉล่ีย (Mean) และ 

คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation)  
 

ตารางที่  10   คาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และระดับความพงึพอใจของนักศึกษา 

ท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดีย วิชาฟุตบอล 2   จําแนกเปนรายขอ 
 

 
S.D. รายการประเมิน 

ระดับความพึง

พอใจ 
Χ

  1.  ดานการออกแบบเนื้อหาหลักสูตร 4.04 0.656 มาก 

  2.  ดานเนื้อหาวิชาท่ีใชในการเรียนการสอน 4.00 0.564 มาก 

  3.  ดานเทคนิคการออกแบบ Website   3.84 0.648 มาก 

  4.  ดานการปฏิสัมพันธในการเรียน 4.09 0.546  มาก 

  5.  ดานการประเมินผลการเรียน 4.09 0.606 มาก 

4.08 0.560   6.   ดานประโยชนท่ีไดรับ มาก 

รวม 4.03 0.523 มาก 

 
จากตารางท่ี 10 แสดงใหเห็นวา  ความพึงพอใจของนักศึกษาช้ันปท่ี  2  

ท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดีย วิชาฟุตบอล 2 เม่ือพิจารณาเปนรายดานพบวา ดานการปฏิสัมพันธ

ในการเรียน ดานประโยชนท่ีไดรับ  ดานการออกแบบเนือ้หาหลักสูตร  ดานเนื้อหาวิชาท่ีใช 

ในการเรียนการสอน  และดานเทคนคิการออกแบบ Website โดยรวมมีความพึงพอใจ 

อยูในระดบัมาก คือ มีคาเฉล่ียเทากับ 4.03 (ดรูายละเอียดภาคผนวก ฉ หนา 136-139) 

 


