
บทที่ 2

เอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวของ

การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยตองการศึกษาสภาพ ปญหา และความตองการการวางแผนการใช
ส่ือการสอนของอาจารยวิทยาลัยอาชีวศึกษา กลุมภาคใต เพื่อใหมีความรู ความเขาใจ หลักการ
เกี่ยวกับการวางแผนการใชส่ือการสอน  ผูวิจัยไดรวบรวมแนวคิดและงานวิจัยที่เกี่ยวของมากลาว
ตามลําดับดังนี้

1.  ความหมายของสื่อการสอน
2.  ประเภทของสื่อการสอน

2.1  ส่ือวัสดุ  (Software)
2.2  ส่ืออุปกรณ  (Hardware)

3.  คุณคาของสื่อการสอน
4.  การวางแผนการใชส่ือการสอน  (The ASSURE Model)

4.1  การวิเคราะหคุณลักษณะของผูเรียน
4.2  การระบุวัตถุประสงค
4.3  การเลือกสื่อการสอน
4.4  การใชส่ือการสอน
4.5  การใหผูเรียนมีปฏิกิริยาตอบสนอง
4.6  การประเมินผล

5. งานวิจัยที่เกี่ยวของ

ความหมายของสื่อการสอน

นักเทคโนโลยีทางการศึกษาหลายทาน  ทั้งในประเทศและตางประเทศไดให      
ความหมายของสื่อการสอนไวดังตอไปนี้

ชัยยงค  พรหมวงศ  และคณะ (2523 : 24) ไดใหความหมายของสื่อการสอนไววา
หมายถึง  “วัสดุ”  (ส้ินเปลือง)  อุปกรณ  (เครื่องมือที่ไมผุพังไดงาย)  และวิธีการ (กิจกรรมละคร
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เกมทดลอง  ฯลฯ)  ที่ใชเปนสื่อกลางให    ผูสอน  สามารถสงหรือถายทอดความรูและทักษะไปสู
ผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ

วาสนา  ชาวหา  (2522 : 59) ไดใหความหมายไววา  ส่ือการสอน หมายถึง ส่ิงใดก็ตาม
ที่เปนตัวกลางนําความรูไปสูผูเรียน  และทําใหการเรียนการสอนนั้นเปนไปตามวัตถุประสงคที่วาง
ไวเปนอยางดี

เสาวนีย  สิกขาบัณฑิต (2528 : 202) ไดกลาวไววา ส่ือการสอน  ตรงกับคําภาษา
อังกฤษวา  “Instructional  Media”  Instruct  มีความหมายวา Teach  แปลวา สอน  Media  เปน
คําพหูพจนมาจากคําเอกพจน  Medium  แปลวา  ส่ือ  เมื่อรวมสองคํานี้เขาดวยกันเปน
Instructional  media  จึงมีความหมายวา  ส่ือการสอนหรือส่ือการเรียนการสอน  หรือส่ือการเรียน
ก็มี  จุดมุงหมายเหมือนกันคือ  เพื่อใหเกิดการเรียนรูในสิ่งนั้น  ปจจุบันนี้นักเทคโนโลยีทางการ
ศึกษาจะนิยมใชวา  วัสดุและเครื่องมือเทคโนโลยีทางการศึกษา  ทั้งคําวาสื่อการเรียนการสอนและ
เครื่องมือเทคโนโลยีทางการศึกษานั้น  มุงหวังใหผูเรียนไดเขาใจในสิ่งที่เรียนไดอยางถูกตอง  เขาใจ
งายและรวดเร็วขึ้น

เปร่ือง  กุมุท (2519 : ม.ป.น) ไดใหความหมายของสื่อการสอนหมายถึง  “ส่ิงตาง ๆ ที่
ใชเปนเครื่องมือหรือชองทางสําหรับทําใหการสอนของผูสอนสงไปถึงผูเรียน  ทําใหผูเรียนสามารถ
เกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายที่ผูสอนวางไวเปนอยางดี

ชนะ  กสิภาร (2521 : 4) ไดใหความหมายไววา  “ส่ือการสอน  หมายถึง  “บุคคล  วัสดุ
อุปกรณ   เหตุการณ  เทคนิคหรือส่ิงอื่น ๆ ซึ่งใชสรางสภาวะใหผูเรียนไดเรียนรู  เพื่อใหเกิดความรู
ทักษะ  และเจตคติ

วรุฬห  ลีลาพฤทธิ์  (2520 : 2) ไดใหความหมายของสื่อการสอนวา ส่ือการสอน   
หมายถึง  วัสดุ  (Materials)  และอุปกรณ  (Equipment)  รวมกันอยางเชน  วัสดุ  ประกอบดวย
ภาพนิ่ง  ตําราเรียน  ฟลมสตริป  สไลด  ภาพโปรงใส  ขามศีรษะ  หรือภาพบนกระดานนิเทศ    
สวนเครื่องฉายตาง ๆ  หรือตัวกระดาน/นิเทศ เปนอุปกรณทั้งวัสดุและอุปกรณรวมกันเปนสื่อ
(Medium)”
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เกอรลาชและอีไล (Gerlach  และ  Ely) อางถึงใน กิดานันท มลิทอง (2540 : 75) ไดให
ความหมายของ   คําวาสื่อการเรียนการสอนวา ส่ือการสอนมีบทบาทเปนกุญแจสําคัญในการ
วางแผนและการใชการสอนเชิงระบบสื่อมีความหมายมากไมวาจะเปนบุคคล  วัสดุ  อุปกรณหรือ
เหตุการณที่สรางเงื่อนไข  ซึ่งสามารถทําใหผูเรียนเกิดความรูทักษะ  และทัศนคติตาง ๆ ตาม
ความหมายนี้ อาจารย  ตํารา  และสิ่งแวดลอมในโรงเรียนก็เปนสื่อทั้งสิ้น

สรุปไดวาสื่อการสอน  หมายถึง  วัสดุ  อุปกรณ  เครื่องมือ  และเทคนิควิธีการที่ผูสอน
นํามาใชประกอบการเรียนการสอน  เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ

ประเภทของสื่อการสอน

เสาวนีย  สิกขาบัณฑิต  (2528 : 19) กลาววา เมื่อเราพูดถึงการสอนเราก็มักจะนึกไป
ถึงวัสดุ  (Materials  หรือ  Software)  วัสดุบางอยางเราจําเปนตองใชกับเครื่อง  เชน  ภาพยนตร
ซึ่งเปนวัสดุ  (Materials)  เมื่อจะใชฉายดูเราจําเปนตองใชกับเครื่องฉายซึ่งเปนเครื่องมือ
(Equipment  หรือ  Hardware)  จึงจะดูภาพและฟงเสียงได  ดวยเหตุนี้ในปจจุบันจึงมักนิยมเรียก
ส่ือการสอนประเภทวัสดุวา  “วัสดุเทคโนโลยีการศึกษา”  เครื่องมือใดที่ใชกับวัสดุเทคโนโลยีการ
ศึกษาก็จะเรียกวา  “เครื่องมือเทคโนโลยีการศึกษา”

ชม  ภูมิภาค (2524 : 19)  ไดแบงสื่อการสอนออกเปน 3 ประเภท  คือ
1.  อุปกรณหรือเครื่องมือ  (Equipment  or  Hardware  or  Big  Media)  เปนเรื่อง

ของเครื่องยนต  กลไกไฟฟา  และอิเล็กทรอนิกสทั้งหลาย  ไดแก  เครื่องฉายตาง ๆ เครื่องวิทยุโทร
ทัศน  เครื่องบันทึกเทป  เครื่องเลนแผนเสียง  พวกนี้จะตองอาศัยสื่อประเภทวัสดุ เพื่อนําสารออก
ไปยังผูรับสาร

2.  วัสดุ  (Software)  หรือส่ือเล็ก  (Small  media)  ส่ือพวกนี้บางอยางทํางานเองได
บางอยางตองใชกับส่ือใหญ  (Big  Media)

3.  วิธีการ  ส่ือประเภทนี้อาจจะเปนการกระทํา  เปนการปฏิบัติซึ่งอาจจะใชส่ือประเภท
เบาดวยก็ไดหรือไมมีก็ได  พวกวิธีการก็มี  ละคร การสาธิต  การจัดนิทรรศการและอื่น ๆ
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ชนะ  กสิภาร (2530 : 14 – 16)  ไดจําแนกประเภทสื่อการสอนออกเปน 2  ประเภท
ใหญ ๆ คือ

1.  ส่ืออุปกรณหรือส่ือหนัก  (Hardware)  คือ  อุปกรณเทคนิคทั้งหลาย  เชน  เครื่อง
ฉายภาพยนตร  เครื่องฉายสไลด  เครื่องฉายภาพโปรงแสง  เครื่องบันทึกเทป/โทรทัศน  และเครื่อง
เรียนดวยคอมพิวเตอร  เปนตน

2.  ส่ือวัสดุหรือส่ือเบา  (Software)  คือวัสดุในการเรียนรูบางชนิดตองอาศัย
(Hardware)  ในการใหเกิดการเรียนรู  เชน  ฟลมภาพยนตร  สไลด  แผนโปรงใสและโปรแกรม
สําหรับคอมพิวเตอร  เปนตน     บางชนิดใชโดยเอกเทศ  เชน  ตําราเรียน  แผนภาพ  แผนภูมิ    
รูปภาพ  แผนปลิวใบเนื้อหาและใบงานเปนตน

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2526 : 137)  ไดแบงสื่อการสอนตามลักษณะรูปรางของสื่อเปน
4 ประเภท  คือ

1.  ส่ือประเภทเครื่องมือ  เปนสื่อที่ไดมาจากความเจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตร
แขนงวิศวกรรมไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส  เชน  เครื่องฉายตาง ๆ เครื่องเสียง  โทรทัศนเปนตน

2.  ส่ือประเภทวัสดุ  หมายถึง  ส่ือที่เปนผลผลิตมาจากวิทยาศาสตรเปนวัสดุที่มี
การผุพังสิ้นเปลืองไดงาย  เชน  แผนที่  แผนภูมิ  ฟลม  แผนโปรงแสง  เปนตน

3.  ส่ือประเภทวิชาการ  หมายถึง  ส่ือประเภทเทคนิค  ระบบ  กระบวนการตาง ๆ เชน
การสาธิต  การศึกษานอกสถานที่  การทดลอง  นิทรรศการ  เปนตน

4.  ส่ือประสม  หมายถึง  การนําสื่อประเภทตาง ๆ ทั้งที่เปนเครื่องมือ  วัสดุและวิธีการ
ใชรวมกันอยางมีความสัมพันธกัน ในลักษณะที่ส่ือแตละอยางสงเสริมสนับสนุนซึ่งกันและกันเชน
บทเรียนแบบโปรแกรม  ชุดการสอน

สุรชัย  สิกขาบัณฑิต (2528 : 3 – 4) เรียกสื่อการสอนในชื่อของวัสดุและเครื่องมือวา
เทคโนโลยีทางการศึกษา  ไดจําแนกประเภทของวัสดุเทคโนโลยีทางการศึกษาออกเปน 3 ประเภท
คือ

1.  วัสดุสามมิติ  ไดแก  ของจริง  ของจําลอง  หุนตัดสวน  (Mock up)  เปนตน
2.  วัสดุสองมิติ  แบงไดเปน 3 ประเภทยอย  คือ

2.1  วัสดุสองมิติทึบแสง  ไดแก  ภาพถาย  ภาพวาด  แผนภูมิ  แผนภาพ ภาพพลิก
แผนสถิติ แผนที่ ภาพโฆษณา การตูน การตูนเรื่อง บัตรคําหรือบัตรภาพ  สําหรับ การใชอยางอิสระ
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หรือใชกับแผนปายไฟฟา  แผนปายผาสําลี  แผนปายแมเหล็ก  แผนปายกระเปาผนัง  และวัสดุตี
พิมพอ่ืน ๆ

2.2  วัสดุสองมิติเคลื่อนไหวโปรงแสง  ไดแก  ภาพยนตรในรูปแบบตาง ๆ เชน
ภาพยนตร 1 มม.  หรือ  8  มม.  ฟลมลูพ  เปนตน

2.3  วัสดุอิเล็กทรอนิกส  ไดแก  วัสดุเทคโนโลยีทางการศึกษาที่ใชกับเครื่องมือ
อิเล็กทรอนิกสตาง ๆ เชน  เทปเสียง  เทปภาพโทรทัศน  วัสดุโปรแกรมคอมพิวเตอรตาง ๆ

ชัยยงค  พรหมวงศ (2529 : 24)  กลาวถึง  ส่ือการสอนในมโนทัศนของเทคโนโลยีการ
ศึกษาไววา เทคโนโลยีเปนระบบการประยุกตผลิตกรรมทางวิทยาศาสตร  (วัสดุ)  และผลิตกรรม
ของวิศวกรรม (อุปกรณ)  โดยยึดหลักทางพฤติกรรมศาสตร  (วิธีการ)  มาชวยใหการเพิ่มประสิทธิ
ภาพทางการศึกษาทั้งในดานบริหาร  ดานวิชาการและดานบริการหรืออีกนัยหนึ่ง  เทคโนโลยีการ
ศึกษาเปนระบบการนํา  วัสดุและวิธีการมาใชในการปรับปรุงประสิทธิภาพการศึกษาใหสูงขึ้น

วัสดุ  (Materials)  หมายถึง  ผลิตกรรมทางวิทยาศาสตร  เชน  ชอลก  ดินสอ  กระดาษ
ฟลม  ฯลฯ

อุปกรณ  (Equipment) หมายถึง  ผลิตกรรมทางวิศวกรรมที่เปนเครื่องมือตาง ๆ เชน
กระดานดํา  โตะ  เกาอี้  เครื่องฉาย  เครื่องเสียง  เครื่องรับโทรทัศน

วิธีการ  (Techniques)  หมายถึง  ระบบกระบวนการกิจกรรมตาง ๆ ที่ตองคํานึงถึง
หลักจิตวิทยา ภาษา  ฯลฯ  ที่นํามาใชในการศึกษา  เชน  การสาธิต  ทดลองกลุมสัมพันธ  เปนตน

เอดการ เดล (Edar Dale) อางถึงใน กิดานันท มลิทอง (2540 : 81 – 82) ไดใหหลัก
การเกี่ยวกับ การเรียนรูไววา มนุษยจะเรียนรูไดดีข้ึนหากการเรียนรูนั้นเกิดจากประสบการณ
รูปธรรมและการเรียนรูจะนอยลง หากการเรียนนั้นเกิดจากประสบการณนามธรรม  และ  Dale  ได
จําแนกประสบการณการเรียนรูเปน 10    ข้ัน  โดยเรียงลําดับจากประสบการณ  ที่มีความเปน
รูปธรรมสามารถรับรูและเรียนรูไดงายที่สุด  ถูกตองและประทับใจนานที่สุด  โดยการเรียนจาก
ประสบการณตรง  (Direct  purposeful  Experience)  ไปสูประสบการณที่เปนนามธรรม  โดย
ลดความเปนรูปธรรมลงเปนลําดับจนถึงประสบการณที่เปนนามธรรมมากที่สุดคือวจนสัญลักษณ
(Verbal  Symbols)  ซึ่งไดแก  ภาษาพูดและภาษาเขียนแผนภูมิ 1



16

แผนภูมิ 1 กรวยประสบการณของเอดการ เดล
ที่มา : กิดานันท  มลิทอง (2536 : 78)

วจน
สัญลักษณ

(Verbal Symbol)

ทัศนสัญลักษณ
   (Visual Symbol)

ภาพนิ่ง  วิทยุ และการบันทึกเสียง
(Still Picture, Radio, and Recording)

ภาพยนตรและโทรทัศน
(Motion Picture and Television)

นิทรรศการ
(Exhibition)

การศึกษานอกสถานที่
(Education Field Trip)

ประสบการณการสาธิต
 (Demonstration)

ประสบการณนาฎการ
(Dramatized Experience)
ประสบการณจําลอง

(Contrived Experience)

ประสบการณตรงและมีความมุงหมาย
(Direct Purposeful Experience)
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การเรียงลําดับประสบการณการเรียนรูของเอดการ เดล  ทั้ง  10  ข้ัน  โดยเริ่มจากฐาน
ของกรวยประสบการณข้ึนไปยังยอดของกรวย  ดังนี้

1.  ประสบการณจริงหรือประสบการณตรง  เปนประสบการณที่ผูเรียนสามารถรับรู
และเรียนรูไดดวยตนเอง  ไดลงมือปฏิบัติกิจกรรม  ไดเขาไปอยูในสถานการณจริงและไดสัมผัส
ดวยตนเองจากประสาทสัมผัสทั้งหา

2.  ประสบการณจําลอง  เปนประสบการณที่มีลักษณะใกลเคียงของจริงหรือสถาน
การณจริงมากที่สุด  เพราะในชีวิตของคนเราไมสามารถจะเรียนรูจากประสบการณตรงไดทุกสิ่ง
ทุกอยาง  บางครั้งประสบการณตรงนั้นไมสามารถทําใหเกิดขึ้นไดจริง  หรืออาจเปนอันตรายเกิน
กวาที่จะเรียนรูได  หรืออาจจะยุงยากสลับซับซอนหรือมีขนาดใหญหรือเล็กเกินไปทําใหไมสามารถ
เรียนรูจากประสบการณตรงไดจึงจําตองจําลองหรือเลียนแบบใหมีลักษณะที่ใกลเคียงหรือเหมือน
จริงที่สุดเพื่อความสะดวก  ปลอดภัยและงายตอความเขาใจ   เชน  สถานการณจําลอง  หุนจําลอง     
เปนตน

3.  ประสบการณนาฎการ  เปนการจําลองสถานการณอยางหนึ่ง  แตไมคํานึงถึงความ
เหมือนหรือใกลเคียงกับประสบการณจริงเทากับประสบการณจําลอง  ซึ่งบางครั้งประสบการณ
จริงที่ผานพนเปนอดีตไปแลว  หรือประสบการณจริงที่มีความเปนธรรมมากเกินไป  และไม
สามารถจัดเปนประสบการณจําลองไดหรือถาทําไดก็ไมสามารถสรางความรูสึกประทับใจ
สะเทือนอารมณ  หรือกลาวไดวาเปลี่ยนแปลงทัศนคติของผูเรียนได  ดังนั้น  จึงตองอาศัยการจัด
ประสบการณนาฎการแทนประสบการณจริงนั้น

4.  การสาธิต  คือ  การกระทํา  หรือแสดงใหดูเปนแบบอยางประกอบการอธิบายหรือ
บรรยายกระบวนการของการกระทํานั้น ๆ อยางมีข้ันตอนตอเนื่องกันไปเปนลําดับ  เพื่อฝกผูเรียน
ใหมีการสังเกตและสามารถปฏิบัติตามไดทันที

5.  การศึกษานอกสถานที่หรือทัศนศึกษา  เปนประสบการณเรียนรูไดจากแหลงความรู
ภายนอกหองเรียนทั้งระยะใกลและระยะไกล  เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูการปรับตัวใหเขากับ
ส่ิงแวดลอมที่ไดสัมผัสจากการทองเที่ยวหรือทัศนศึกษาตลอดจนการอยูรวมกันอยางสันติสุขได
ชวยเหลือเอื้อเฟอซึ่งกันและกันจะกอใหเกิดความสัมพันธที่ดี  และยังเปนการเพิ่มพูนความรูของ
ผูเรียนใหกวางขวางยิ่งขึ้น

6.  นิทรรศการ  เปนการนําประสบการณที่ผูชมสามารถสัมผัสไดหลาย ๆ  ดานมาใช
รวมกันอยางเหมาะสม  เพื่อเสนอความรูในเรื่องราวตาง ๆ หรือแสดงกระบวนการทํางานโดยใช



18

ส่ือการสอนและเทคนิควิธีการหลายรูปแบบ  ซึ่งจะสรางความประทับใจ  ความเขาใจ  และชักชวน
ใหผูชมไดมีสวนรวมในกิจกรรมอยางกระฉับกระเฉง

7.  โทรทัศนและภาพยนตร  เปนประสบการณที่ใหทั้งภาพเคลื่อนไหว  และมีเสียง
ประกอบ  สามารถดึงดูดผูชมไดดี  เปนจริงเปนจัง  นาเชื่อถือ และสามารถนําประสบการณที่เปน
อดีตหรืออยูหางไกลมาเรียนรูไดนอกจากนั้นยังสามารถเรียนรูในสิ่งที่ปกติวิสัยของมนุษยไม
สามารถรับรูไดดวยตนเอง  เชน  ส่ิงที่เล็กเกินไปหรือใหญเกินไป  ส่ิงที่เคลื่อนไหวชาหรือเร็วมาก
เปนตน  โดยอาศัยเทคนิคการถายทําตาง ๆ และยังสามารถเผยแพรความรูไปสูผูชมเปนจํานวน
มาก ๆ ดวย  แตโทรทัศนสามารถนําเหตุการณที่กําลังเกิดขึ้นในขณะนั้นมาใหชมไดในเวลาเดียว
กับที่เหตุการณนั้นยังดําเนินอยู  ซึ่งเราเรียกวา  “ถายทอดสด”  หรือ  “ถายทอดโดยตรง”  ในขณะที่
ภาพยนตรจึงเปนอดีตไปแลว  ดังนั้น เอดการ  เดล  จึงลําดับใหโทรทัศนมีความเปนรูปธรรมมาก
กวาภาพยนตร  แตอยางไรก็ตาม  ทั้งภาพยนตรและโทรทัศนก็ยังจัดอยูในขั้นเดียวกัน  คือ
สามารถใหทั้งภาพและเสียง

8.  ภาพนิ่ง  วิทยุ  การบันทึกเสียง  เปนประสบการณที่สามารถสัมผัสไดเพียงดาน
เดียว  เชน ภาพนิ่งสัมผัสไดดวยการเห็นหรือมองดูเทานั้น  สวนวิทยุและการบันทึกเสียงสามารถ
สัมผัสไดดวยการฟงเสียงเพียงดานเดียวเชนกัน  แตการบันทึกเสียงสามารถนํามาฟงไดหลายครั้ง
ในขณะที่วิทยุใหขาวสดหรือเร่ืองราวที่เกิดขึ้นในขณะนั้น  ดังนั้นภาพนิ่ง  วิทยุหรือการบันทึกเสียง
จึงจัดเปนประสบการณในขั้นเดียวกันเพราะสามารถเรียนรูโดยการสัมผัสเพียงดานเดียว  แตได
เปรียบเสียเปรียบกันคนละดาน

9.  ทัศนสัญลักษณ  เปนสัญลักษณทีสามารถรับรูไดดวยการมองหรือสัมผัสไดดวยตา
อาจเปนตัวอักษร  สัญลักษณทางภาพ  โครงรางงาย ๆ ตลอดจนภาพหรือเครื่องหมายตาง ๆ  ได
แก  แผนภูมิ  แผนสถิติ  แผนที่   เปนตน

10.  วจนสัญลักษณ  เปนสัญลักษณทางภาษา  หมายถึง  ภาษาพูดและภาษาเขียน   
การใชวจนสัญลักษณจะตองอาศัยการตีความหมาย  และการใชภาษาที่งายตอความเขาใจจึงจะ
ไดผลตามเจตนา
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เกอรลาชและอีไล (Gerlach  และ  Ely) อางถึงในกิดานันท  มลิทอง (2540 : 83 –84)
ไดแบงสื่อการสอนตามลักษณะทางกายภาพเปน 6 ประเภทดังนี้คือ

1.  ภาพนิ่ง  อาจจะเปนภาพประกอบในหนังสือภาพประกอบการจัดปายนิเทศ  เปน
สไลด  ฟลมสตริป  หรือแผนโปรงแสงก็ได  ภาพนิ่งเปนการบันทึกวัตถุส่ิงของและเหตุการณ
ลักษณะภาพเปนภาพนิ่งไมมีลักษณะเคลื่อนไหว

2.  วัสดุอุปกรณประเภทเสียง  ไดแก  การบันทึกเสียงในเทปบันทึกเสียบงแผนเสียง
หรือระบบเสียงในฟลมภาพยนตร  วัสดุอุปกรณประเภทเสียงมีลักษณะเปนนามธรรมมากเครื่อง
เสียงใชสําหรับ การเรียนเปนรายบุคคล  การสอนเปนกลุมยอยหรือหมูใหญหรือใชกับวิทยุกระจาย
เสียง  หรือระบบการกระจายเสียงภายในก็ได

3.  ภาพยนตรและวิดีโอเทป  เปนภาพที่มีลักษณะการเคลื่อนไหวอาจเปนภาพสีหรือ
ขาวดําก็ได  ผลิตจากการแสดงสดหรือใชเทคนิคงานกราฟคก็ได  วัตถุส่ิงของหรือเหตุการณอาจจะ
ถายทําใหเห็นลักาณะอาการปกติหรือชากวาปกติหรือวิธีการไทมแลพส  หรือหยุดภาพชั่วขณะอาจ
มีการตัดตอ  เพื่อใหเขาใจเรื่องราวไดชัดเจนหรือทําใหเร่ืองราวนาสนใจยิ่งขั้น  จะมีเสียงหรือการ
พากยประกอบหรือใชเสียงประดิษฐประกอบดวยก็ได

4.  โทรทัศน  ภาพและเสียงจะปรากฏบนจอเครื่องรับโทรทัศน  ภาพจะเปนรายการสด
จากสถานีสงหรือจากวีดีโอเทป  หรือจากภาพยนตรก็ได  จะเปนการสงแนบวงจรปด  หรือการสง
ออกอากาศ  หรือผานสัญญาณดาวเทียม  โดยมีเครื่องรับโทรทัศนเปดชมรายการ

5.  ของจริง  สถานการณจําลองและหุนจําลอง  ส่ือการสอนประเภทนี้ไดแกบุคคล
เหตุการณ  วัตถุส่ิงของและการสาธิต

5.1  ของจริงมีลักาณะตางจากสื่อชนิดอื่นตรงที่เปนจริงในตัวของมันเองโดยปกติ
อยูในที่อยูของมัน  เชนในโรงงานในพิพิธภัณฑ  ในสวนสัตวและชุมชน ฯลฯ  ตองใชวิธีทัศนศึกษา
นอกสถานที่เพื่อการเรียนรู นอกจากบางประเภทที่มีขนาดเล็ก  หรือเคลื่อนยายไดงายไมมีอันตราย
หรือมีความปลอดภัยสูง  ก็อาจนํามาใชในหองเรียนได เชน  แสตมป  เหรียญกษาปณ ฯลฯ ใน
ชุมชนมีของจริงที่เปนสิ่งของและวัตถุมากมาย  นอกจากนี้ยังมีบุคคลที่เราจะใชเปนแหลงวิทยาการ
ไดเปนอยางดีไดอยางมากมายเชน  บุคคลสําคัญในอาชีพตาง ๆ เชน  ผูวาราชการจังหวัด นาย
อําเภอ  ผูกํากับ สถานีตํารวจ  นายแพทย  นักธุรกิจ ชาวนา  ชาวสวน  ฯลฯ  บุคคลเหลานี้มีคุณคา
ตอการเรียนการสอนมากและยังเสียคาใชจายในการเรียนการสอนนอยดวย

5.2.  สถานการณจําลอง  (Simulation)  เปนการสรางสถานการณเลียนแบบ
สถานการณจริง  หรือกระบวนการตาง ๆ ใหมีสภาพเหมือนจริงตามธรรมชาติมากที่สุดใหนักเรียน
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ฝกหัดทํา  หรือแกปญหา  เชนสถานการณจําลองฝกหัดขับรถยนตตามสภาพแวดลอมที่กําหนดบน
ถนนที่นักเรียนไดจากจอภาพยนตรของชุดการเรียนการสอนนี้

5.3  เกมทางการศึกษา  (Educational  Games)  มีมากมายหลายแบบเชนเกม
ทางการศึกษาที่สรางสถานการณจําลอง  สภาวะเศรษฐกิจ  หรือสภาพทางภูมิศาสตรตองการ
การตัดสินใจ  การแกปญหาของผูเรียน   มีส่ือหลายชนิดที่นํามาใชไดกับสถานการณจําลอง  เชน
ภาพยนตร  สไลดและวัตถุส่ิงของ  สภาพการณจําลองอาจจะสรางสภาพแวดลอมที่สมบูรณแบบมี
องคประกอบชองเรื่องครบ  เชน  ในเกมเรื่องตลาดหุนจะมีอุปกรณครบครัน  แมกระทั่งธนบัตร
จําลอง  หรือเช็คจําลองทีใชในการซื้อขายหุนก็ได  หรืออาจยอสวนใชเฉพาะสวนประกอบสําคัญ
ชองเรื่องก็ได

5.4  หุนจําลอง  (Model)  เปนของที่ผลิตเลียนแบบของจริงมากที่สุด ของจําลอง
บางอยางอาจจะปรุงแตงใหใชประโยชนได  เชน  ถอดชิ้นสวนได  หรือประกอบชิ้นสวนได

5.5  ของลอแบบ  (Mock-up)  เปนการเลียนแบบของจริงอีกแบบหนึ่ง  แตสรางขึ้น
โดยเนนสวนที่สําคัญของ  ของจริง  สวนที่ไมจําเปนหรือไมสําคัญก็ตัดไปบาง

6.  บทเรียนแบบโปรแกรมและคอมพิวเตอรชวยการสอน  (Programmed  and
Computer – Assisted  Instruction)  บทเรียนแบบโปรแกรมจะเนนทักษะสื่อความหมายของ
ผูเรียน  เพื่อใหประสบผลสําเร็จในการเรียน   โดยอาศัยหลักความสัมพันธของส่ิงเรากับการตอบ
สนองที่มีประสิทธิภาพ  ตองสรางบทเรียนใหเราความสนใจผูเรียนจะตองมีความกระฉับกระเฉงใน
การเรียนรูตอนหนึ่งกอนที่จะเสนอเนื้อหาในตอนตอไป  นักเรียนไดทราบคําตอบ-ถูก-ผิด  ไดทันที
บางทีก็มีบทเรียนสอนซอมเสริม  บทเรียนแบบโปรแกรมมีหลายรูปแบบ  เพราะสามารถใชส่ือ
ตาง ๆ เสนอเนื้อหาหรือขอสนเทศตาง ๆ เชนอาจจะเปนรูปหนังสือสไลด-เทป  ภาพยนตร            
วิดีโอเทป  เครื่องชวยสอนและคอมพิวเตอรเปนตน

จากการที่นักเทคโนโลยีทางการศึกษาไดแบงสื่อการสอนไวหลายประเภทจึงสรุปไดวา
ส่ือการสอนแบงได 3 ประเภท  คือ

1.  ประเภทวัสดุ  (Material  or  Software)
1.1  ชนิดที่สามารถสื่อความหมายดวยตัวของมันเอง  เชน  รูปภาพ  แผนภูมิ

ภาพวาด  หนังสือ  เปนตน
1.2  ชนิดที่ตองอาศัยเครื่องมือชวยเสนอเรื่องราวไปสูผูเรียน  เชน  ภาพโปรงแสง

ภาพสไลด  มวนเทป  ฟลมภาพยนตร  เปนตน
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2.  ประเภทเครื่องมือ  (Equipment  or  Hardware)  เปนเครื่องมือที่เปนตัวกลาง
สงผานความรูไปสู  ผูเรียน  เชน  เครื่องฉายชนิดตาง ๆ เครื่องเสียงชนิดตาง ๆ  เครื่องรับสงวิทยุ
และโทรทัศน  ซึ่งตองอาศัยวัสดุ เชน  ฟลม  เสนเทป  รูปภาพเปนแหลงความรู

3.  ประเภทเทคนิคหรือวิธีการ  (Technique  or  Method)  เปนเทคนิคหรือวิธีการที่จะ
ใชรวมกับวัสดุหรือเครื่องมือ  หรือใชเพียงลําพังในการจัดการเรียนการสอนไดแก  การสาธิต     
การทดลอง  การแสดงละคร  การจัดนิทรรศการ  เปนตน

คุณคาของสื่อการสอน

ส่ือการสอนนั้นมีคุณคาและประโยชนตอการเรียนการสอนเปนอยางมากซึ่งอาจารย
สามารถที่จะนําเอามาใชประกอบการสอนไดทุกระดับชั้น  นักเทคโนโลยีทางการศึกษาไดกลาวถึง
คุณคาของสื่อการสอนไว  ดังนี้

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2536 : 139) ไดกลาวถึงคุณคาของการสอนวา ส่ือการสอนมี
คุณคาหรือลักษณะพิเศษตาง ๆ ภายในตัวของสื่อการสอนเองและมีผลดีตอการจัดการเรียน
การสอนซึ่งคุณคาของสื่อการสอนโดยทั่วไปสรุปไดดังนี้

1.  ชวยเพิ่มพูนประสบการณของผูเรียน
2.  ทําใหเนื้อหาวิชาความรูที่สอนมีความหมายตอนักเรียนมากขึ้น
3.  เราความสนใจของผูเรียนทําใหผูสอนสามารถสอนและจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนไดกวางขวางมากขึ้น
4.  เปนเครื่องมือชี้แนะการตอบสนองของผูเรียน ไมวาจะเปนการสอนโดยใชเทคนิค

แบบใดก็ตาม
5.  สามารถเอาชนะขีดจํากัดตาง ๆ ทางกายภาพได
6.  ทําใหผูเรียนไดพัฒนากระบวนการเรียนตาง ๆ เชนการแกปญหา
7.  เปนเครื่องมือสําหรับผูสอนในการวินิจฉัยผลการเรียนและชวยในการสอนซอมเสริม

เปร่ือง  กุมุท (2517 : 131 – 132)  ไดกลาวสรุปเกี่ยวกับคุณลักษณะของสื่อการสอนวา
ส่ือการสอนชนิดตาง ๆ โดยมิไดจํากัดเฉพาะชนิดใดชนิดหนึ่งวามีคุณคาตอการเรียนการสอน  ดังนี้

1.  ชวยใหคุณภาพการเรียนรูดีข้ึน เพราะมีความจริงจังและมีความหมายชัดเจนตอ
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ผูเรียน
2.  ชวยใหผูเรียน  เรียนรูในปริมาณมากขึ้นในเวลาที่กําหนดไวจํานวนหนึ่ง
3.  ชวยใหผูเรียนสนใจและมีสวนรวมในกระบวนการเรียนการสอน
4.  ชวยใหผูเรียนจํา ประทับความรูสึกและทําอะไรเปนเร็วและดีข้ึน
5.  ชวยสงเสริมการคิด  และการแกปญหาในกระบวนการเรียนรูของผูเรียน
6.  ชวยใหสามารถเรียนรูในสิ่งที่เรียนไดลําบาก โดยการชวยแกปญหาหรือขอจํากัด

ตาง ๆ ไดดังนี้
6.1  ทําสิ่งที่ซับซอนใหงายขึ้น
6.2  ทํานามธรรมใหเปนรูปธรรม
6.3  ทําสิ่งที่เคลื่อนไหวเร็วใหดูชาลง
6.4  ทําสิ่งที่เคลื่อนไหวหรือเปลี่ยนแปลงชาใหดูเร็วขึ้น
6.5  ทําสิ่งที่ใหญมากใหยอขนาดลง
6.6  ทําสิ่งที่เล็กมากใหขยายขนาดใหญข้ึน
6.7  นําสิ่งที่เปนอดีตมาใหศึกษาได
6.8  นําสิ่งที่อยูไกลหรือล้ีลับมาศึกษาได

7.  ชวยใหนักเรียนเรียนสําเร็จงายขึ้น  และสอบไดมากขึ้น

นิพนธ  ศุขปรีดี (2522 : 13 – 16) ไดกลาววา  ส่ือการสอนเปนสื่อถายทอดความรูและ
ความคิดระหวางอาจารยกับผูเรียน  เปนเครื่องชวยใหบทเรียนงายขึ้นเพราะสื่อการเรียนการสนจะ
ชวยใหอาจารยสามารถถายทอดขอเท็จจริง  ทักษะ  ทัศนคติ  ความรู  ความเขาใจและความ
ซาบซึ้งเห็นคุณคาในเรื่องราวที่สอน  ซึ่งจะเปนรากฐานใหเกิดความเขาใจและความจําอยางถาวร
นักการศึกษาที่มีชื่อเสียงของโลกตางยอมรับและเห็นพองกันวา  ส่ือสารเรียนการสอนชวยใหการ
สอนไดผลดีข้ึน  ในดานคุณคาบางประการจากการใชส่ือการสอนมี  ดังนี้

1.  คุณคาทางดานวิชาการ  สรุปเปนขอ ๆ ดังนี้
1.1  ผูเรียนที่ไดรับการสอนจากการใชส่ือการสอนจะไดรับประสบการณตรงและ

เรียนไดดีกวาผูเรียนที่ไมมีส่ือการสอน
1.2  ลักษณะที่เปนรูปธรรมของสื่อกรสอน  ชวยใหผูเรียนเขาใจความหมายของ

ส่ิงตาง ๆ ไดกวางขวางเปนแนวทางใหเขาใจส่ิงอื่น ๆ ไดดียิ่งขึ้นและยังชวยใหสงเสริมดานความคิด
และการแกปญหาอีกดวย



23

1.3  จากการวิจัยสรุปวา  ส่ือการสอนใหประสบการณที่เปนจริงแกผูเรียนทําให
ผูเรียนรูอยางถูกตอง  จดจําเรื่องราวตาง ๆ ไดมากและไดนาน

1.4  ส่ือการสอนโดยเฉพาะภาพยนตร  จะชวยเรงทักษะในการเรียนรูไดมากขึ้น
2.  คุณคาดานจิตวิทยาการเรียนรู  สรุปเปนขอไดดังนี้

2.1  ส่ือการสอนทําใหผูเรียนเกิดความสนใจและตองการเรียนในสิ่งตาง ๆ มากขึ้น
เชน  อาน  ความคิดริเร่ิมสรางสรรค  จินตนาการ  เจตคติ  เปนตน

2.2  ทําใหผูเรียนมีมโนภาพเริ่มแรกอยางถูกตองสมบูรณ  และกอใหเกิดความ
คิดรวบยอดเปนอยางเดียวกัน  ทั้งมีอิทธิพลตอเจตคติของผูเรียนดวย

2.3  ส่ือการสอนเราใหผูเรียนเกิดความพอใจ  และยั่วยุใหทํากิจกรรมดวยตนเอง
3.  คุณคาทางดานเศรษฐกิจการศึกษา  สรุปเปนขอ ๆ ดังนี้

3.1  ส่ือการสอนสามารถชวยใหผูเรียนที่เรียนซ้ํา  ใหเรียนไดเร็วและมาก
3.2  การสอนโดยการอธิบายอยางเดียว  เปนการสิ้นเปลืองเวลาที่สุดเพราะผูเรียน

จะลืมงาย แตถาใชส่ือการสอนจะชวยขจัดความสิ้นเปลืองนี้  และยังชวยใหอาจารยที่สอนที่ดีอยู
แลวสอนดียิ่งขึ้น

3.3  ส่ือการสอนชวยประหยัดคําพูดและเวลาของอาจารย  ที่สําคัญยิ่งกวานั้นยัง
ชวยประหยัดเวลาของผูเรียน  ทําใหมีเวลาเหลือที่จะศึกษาบทเรียนอื่น ๆ ตอไป

3.4  ส่ือการสอนชวยขจัดปญหาเรื่อง  สถานที่  เวลา  และระยะทางนั้น  คือ
ส่ือการสอนจะสามารถนําสิ่งที่เกิดในอดีตมาศึกษาได   เชน  ภาพยนตรชวยนําสิ่งที่อยูไกลเกินไป
มาศึกษาไดและชวยทําสิ่งที่เคลื่อนไหวใหเร็วหรือชาได  เชน  ภาพยนตร  เทป  โทรทัศน  เปนตน

เมเยอรและคณะ (Meyer and Other , 1981 : 142 – 146) ไดกลาวถึง  หนาที่ตาง ๆ
ของสื่อการสอนไวดังนี้

1.  ใหขอสนเทศดานทัศนะที่ชัดเจนขึ้น  หนาที่ของสื่อในดานนี้ก็คือ  แสดงภาพของ
เนื้อหาบางอยางใหชัดเจน  คือ  แสดงรูปราง  ขนาด  รูปทรง  สี  และชื่อชิ้นสวนที่สําคัญ           
ส่ือการสอนที่ใชอาจเปนรูปเขียน  รูปภาพ  แผนโปรงใส  สไลด  และหุนจําลองเปนตน

2.  ใหขอสนเทศดานมโนคติที่ชัดเจนขึ้น  เราอาจแบงแยกขอมูลดานทักษะและมโนคติ
ถึงแมวาจะเกี่ยวโยงกันอยางใกลชิด  ในที่นี้หมายถึงควรใชส่ือการสอน เพื่อแสดงแนวความคิดให
เห็นชัดเจนยิ่งขึ้น  ซึ่งอาจจะใชกราฟและแผนภูมิ  เปนตน
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3.  ใหขอสนเทศดานโสตที่ชัดเจนขึ้น หนาที่ของสื่อการสอนก็คือ  ใชเสียงในการให
ขอมูล  เชน  เทปสอนภาษา  สอนดนตรี  เสียวสัตว  เสียงของโลหะชนิดตาง ๆ  เปนตน

4.  ใหประสบการณดานสัมผัส  โดยใชหุนจําลอง  และของจริง  เชนผิวโลหะหรือ
เนื้อหาชนิดตาง ๆ เปนตน  นอกจากนี้ส่ือเหลานี้ยังมีความจําเปนสําหรับผูเรียนที่ตาบอดอีกดวย

5.  สรางอารมณ  และบรรยากาศ  เชน  ใชส่ือดนตรี  แสง  และเสียงในการสอนดนตรี
พื้นเมือง  สําหรับวัฒนธรรมของสังคมแหงหนึ่ง  เปนตน

6.  สรางแรงจูงใจและเราความสนใจ  โดยปกติแลวในการใชส่ือการสอนก็จะสราง
แรงจูงใจหรือกระตุนความสนใจอยูแลว แตถาใชส่ือที่มีคุณภาพสูงจะทําใหผูเรียนมีความสนใจสูง
มากยิ่งขึ้น

7.  กระตุนการสรางสรรค  หนาที่นี้ชี้ใหชัดไดยาก เนื่องจากวาการสรางสรรคเปน
คุณลักษณะของรายบุคคล  อยางไรก็ตามมีเครื่องมือบางอยางที่ใชไดผล  เชน  ดนตรี  ฟลมดาน
ศิลปะ  และการตูน  เปนตน  ข้ึนอยูกับวาตองการกระตุนการสรางสรรคอะไร

8.  การสํารวจประเด็นเจตคติ  เปนที่ยอมรับวาวัตถุประสงคดานจิตพิสัยซึ่งเกี่ยวกับ
เจตคติ  คานิยม  และความสนใจดําเนินการใหบรรลุไดยาก  อาจใชส่ือการสอนชวย  เพิ่มความ
ตระหนักและกระตุนประเด็นปญหาดานนี้  เชน  อาจใชเทปบันทึกภาพเปนขอมูลยอนกลับใน
การวิเคราะหพฤติกรรมของรายบุคคล  เราอาจใชภาพยนตรหรือเทปบันทึกภาพแสงความสัมพันธ
ของกลุม  เชน  ความสัมพันธระหวางนายจางกับลูกจาง  หรือแสดงบทจําลองในขบวนการการ
ตัดสินใจ  เปนตน

9.  ใหประสบการณดานสุนทรีย  เราสามารถใชส่ือในการจูงใจ  และเพิ่มความสนใจ
โดยเฉพาะความงามจากศิลปะ  เชน  ดนตรี  การแสดง  รูปภาพ  ภาพเขียน  เปนตน

10.  ใหประสบการณแทนประสบการณจริง  เราอาจใชส่ือแสดงประสบการณที่เกิดขึ้น
มากหรือเปนไปไดยากซึ่งเกี่ยวของกับเวลา (อาจเกิดขึ้นแลว)  หรือสถานที่  เชน  การไปลงที่
ดวงจันทร  การเดินทางรอบโลกใน  30  นาที  เปนตน

11.  สาธิตทักษะปฏิบัติ  ทักษะตาง ๆ ตองใชเวลาและกระทําเปนขั้นตอนดังนี้  อาจใช
ส่ือการสอน  เชน  เทปสไลด  หรือเทปบันทึกภาพ  แสดงทักษะเหลานี้ได

12.  แสดงการเคลื่อนไหว  อาจใชภาพยนตร  เทปบันทึกภาพ  หรือหุนจําลองแสดง
การเคลื่อนไหวตาง ๆ เชน  เครื่องจักรกลตาง ๆ ดาวนพเคราะห หรือเซลลของพืช  เปนตน
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13.  แสดงสวนที่มองไมเห็น  เนื้อหาบางรายวิชาไมอาจเห็นทั้งสิ่งของและขบวนการ
เชน เครื่องยนต  อวัยวะภายในของมนุษย  หรือส่ิงที่เล็กเกินไปจนตาเปลามองไมเห็น  ซึ่งอาจใชส่ือ
การสอน เชน ภาพยนต  เทปบันทึกภาพ  หรือหุนจําลองแสดงใหเห็นได

14.  การลดหรือขยายขนาด อาจใชส่ือการสอนลดหรือขยายขนาดเพื่อความเหมาะสม
เชน  สไลดขยายขนาดเนื้อวัสดุ แบคทีเรียตาง ๆ หรือลดขนาดโลกหรือภูมิประเทศบริเวณหนึ่ง
เปนตน

15.  การลดหรือขยายเวลา  เราสามารถใชส่ือการสอนแสดงขบวนการหรือข้ันตอนบาง
อยางได  ซึ่งตามปกติและเกิดเร็วหรือชาเกินไปได  เชน  ความเร็วของเครื่องยนตรบางเครื่อง
ดอกไมบาน  เปนตน

16.  ใหประสบการณของจริง  บางครั้งอาจใชของจริงเปนสื่อได  ซึ่งตองการแสดง
ขนาดจริงใหเห็นสามมิติ  สี  และคุณลักษณะอยางอื่นที่เปนจริง  รวมทั้งปรากฏการณที่เกิดขึ้นจริง

17.  การจําลองหรือทําของจริงใหงายขึ้นโดยใชรูปภาพ  แผนภูมิ  หรือหุนจําลองที่ใช
ประโยชนไดมาก เชน  ใชหุนจําลองในการเรียนขับรถยนต  หรือขับเครื่องบิน  เปนตน

Derek  Rowntree (1982 : 168 – 180)  กลาวถึงบทบาทของสื่อการสอนเกี่ยวของกับ
การเรียนการสอนไดละเอียดชัดเจน ดังนี้คือ

1.  ส่ือการสอนใหการเสริมแรงแกผูเรียน  ทําใหผูเรียนไดทราบวัตถุประสงคการเรียน
อยางมีความหมาย  เชนในการเรียนนั้นไมใชแตเพียงวาผูเรียนจะไดทราบแตเพียงวาเรื่องอิเล็กทรอ
นิคสที่เรียนนั้น  มีบทบาทสําคัญในชีวิตประจําวันอยางไรบางเทานั้น  แตผูเรียนยังจะไดทราบวา
เมื่อเรียนจบบทเรียนนี้แลวผูเรียนสามารถจะสราง  เครื่องขยายเสียงหรือสามารถสรางกีตารไฟฟา
ไดดวยตนเอง  เปนการกระตุนและเราใจใหผูเรียนตองการจะเรียน  บางครั้งเราสรางแรงจูงใจได
โดยอาศัยสื่อที่ภาพมีลักษณะเคลื่อนไหว  เชน  ภาพยนตร , โทรทัศนและวิดีโอเทป  เปนตน    
นอกจากนี้ชุดการเรียนก็ใหประสบการณที่ไดสัมผัสกับชีวิตจริง เชน บางกิจกรรมส่ือนั้นจะแนะนํา
ใหใชแหลงการเรียนหรือส่ือตาง ๆ ทั้งบุคคลวัตถุส่ิงของและอื่น ๆ ใน การเรียนการสอน

2.  ส่ือการสอนชวยใหทบทวนประสบการณเดิมได  การเนนใหผูเรียนไดทราบวา        
ผูเรียนไดเรียนรูอะไรมาบางแลว  เปนการสรางแรงจูงใจวิธีหนึ่ง  อยางนอยที่สุดผูเรียนก็จะตอง
ทบทวน หัวขอสําคัญที่เรียนมาแลว  การใชส่ือการสอนชวยทบทวน  หรือชวยในการทดสอบ  หรือ
ชวยสอนซอมเสริมนั้น  ควรจะกระทําทุกขั้นตอนของหนวยการสอนแตละหนวยจะเห็นไดวา        
ส่ือการสอนมีบทบาทชวยในดานนี้ไดมากทีเดียว
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3.  ส่ือการสอนจัดหาสิ่งเราในการเรียนการสอน ส่ือจะทําหนาที่ในดานนี้ได  โดยให
ขาวสาร ขอสนเทศที่มีความหมายเชน คําอธิบาย ตัวอยาง ตัวอยางการเรียนรูการแกปญหา แสดง
วิธีการแกไขปญหาสื่อการสอน ชวยเสนอแนะใหผูเรียนไดกระทํากิจกรรมที่เหมาะสม เชน ถึงตอนที่
3 ใชแผนภูมิเร่ือง… เมื่อสรุปประเด็น และตั้งปญหา  แลวใหมีการอภิปรายกลุมแกปญหาตาม
ประเด็นที่ต้ังไวหรือฟงคําบรรยายจากเทปเรื่อง…  และหาขอมูลรายละเอียดเพิ่มเติมในภาพยนตร
เร่ือง…  หรือใหศึกษาจากชุมชน ฯลฯ  เปนตน

4.  ส่ือการสอนทําใหผูเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียน  ในการที่จะทําใหผูเรียน
เปนผูผลิตและผูบริโภคที่มีความกระตือรือรนมากไดนั้น  ส่ือการสอนจะตองทําหนาที่ในการจัดหา
ประสบการณใหผูเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรมที่เหมาะสม  เชน  เขียนคําตอบ  ใหอภิปรายปญหา
และอื่น ๆ ส่ือการสอนจะตองทําใหผูเรียนไดแนวความคิดของตนเองสื่อไมควรจะปอนคําตอบหรือ
ใหคําสรุปประเด็นปญหาเสียเอง  ควรจะเปนเพียงตัวอยางหรือแนวทางหรือวิธีการแกปญหาแนว
ทางหนึ่งเทานั้น  ส่ือเหลานี้ไดแกบทเรียนสําเร็จรูป  หรือบทเรียนแบบโปรแกรม  ซึ่งนักเรียน
สามารถแสดงปฏิกิริยาตอบสนองไดมากกวากิจกรรมการเรียนอยางอื่น ๆ ภาพยนตหรือรายการ
โทรทัศนศึกษาที่เปนรายการที่ดี  มีการจัดระบบดีจัดกิจกรรมดี  ต้ังคําถามใหผูเรียนหาคําตอบดวย
ตนเอง  หรือใหมีการอภิปราย ฯลฯ  วิธีการเหลานี้ชวยในกิจกรรมการเรียนในดานการคิดและการมี
สวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนแบบบรรยายไดเปนอยางดี

5.  ส่ือการสอนทําใหการประเมินผลไดรวดเร็วทันการ  ส่ือทําใหผูเรียนไดทราบ
ปฏิกิริยาตอบสนองหรือผลการกระทําของเขาไดรวดเร็วทันใจ  เปนการเสริมแรงที่มีประโยชน    
ทําใหผูเรียนไดทราบผลการเรียนไดทันใจ  ไดตามความตองการทําใหทราบขอบกพรอง ในการ
ปรับปรุงแกไข  หรือสวนที่ดีที่จะไดพัฒนาใหดียิ่ง ๆ ข้ึนไปอีกการประเมินผลจะทําไดหลายวิธี  เชน
ใชสัญลักษณ  คําศัพท  ตัวเลข  รูป – ภาพสรุป  หรือใหคําตอบ  หรือใชรูปภาพอธิบายประกอบ
การสรุปจากการเรียนรูจากภาพยนตรหรือวีดีโอเทป  ที่เรียนมาแลวหรืออาจจะใชขอเท็จจริงหรือ
วีดีโอเทปใหผูเรียนเปรียบเทียบดูวาที่ผูเรียนไดฝกปฏิบัติทักษะบางอยางมานั้น  เชน  การตีลูก
แบคแฮนดของการตีเทนนิสนั้น  ผูเรียนทําไดถูกตองเพียงใด  จะทําใหผูเรียนไดทราบผลการฝก
ปฏิบัติและทําใหการปรับปรุงแกไขไดรวดเร็วขึ้น

6.  ส่ือการสอนทําใหการฝกปฏิบัติไดเหมาะสม ส่ือการสอนทําใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติ
หรือทดลอง หรือฝกทักษะเพื่อใหการเรียนรูประสบการณใหมไดผล ส่ือการสอนจะทําใหผูเรียนได
ฝกความคิดรวบยอด หลักการและยุทธวิธีที่ดียิ่ง ๆ ข้ึน และสามารถถายโอนความรู ความเขาใจ
และทักษะใหเขากับสภาพการณใหมไดเปนอยางดีทีเดียว
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ไฮนิคส และคณะ (Heinich and Others ,1996 : 9 – 14)  อธิบายใหเห็นวา
ส่ือการสอนสามารถใชในกระบวนการเรียนการสอนทําใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพดังนี้ คือ

1.  ส่ือการสอนชวยในกระบวนการเรียนรูแบบจําแนกแยกแยะ   และแบบบูรณาการ   
ทั้งระดับเด็กและผูใหญ คือ ทําใหผูเรียนที่เรียนแบบนี้ไดเรียนรูไดเร็วขึ้นและมีประสิทธิผล

2.  ส่ือการสอนชวยในกระบวนการเรียนรูแบบรูปธรรม – นามธรรม กลาววา ภารกิจ
ของการศึกษา คือ การจัดการเรียนรู เปนผูจัดระบบประสบการณตาง ๆ สําหรับการเรียนในหนทาง
ที่ผูเรียนจะประกอบกิจไดบรรลุ วัตถุประสงคที่พึงปรารถนา นอกจากนี้ Jerome Bruner ยังได
เสนอแนะวาในการสอนที่จัดใหแกผูเรียนนั้น ควรจะจัดใหเปนประสบการณตรง หรือส่ิงที่ทดแทน
เปนประสบการณตรง หรือส่ิงทดแทนเปนประสบการณรอง (เชน พวกภาพ ภาพยนตร) ประสบ
การณควรเอื้ออํานวยตอการเรียนรูและความคงทนของการเรียนรูและทักษะ การใชสัญลักษณที่
เปนนามธรรม (Fleming and Levie, 1978) ส่ือการสอนไมใชเพียงแตจะจัดหาประสบการณตรง
ใหเทานั้น แตยังจะชวยใหผูเรียนสามารถบูรณาการกับประสบการณเดิมไดอีกดวย ตัวอยางเชน
นักเรียนที่เรียนรู เร่ืองการสรางถนนนั้น ภาพยนตรที่นํามาใชสอน ซึ่งแสดงใหเห็นกระบวนการ
ตาง ๆ ในการสรางถนน เปนวิธีการสอนที่ดีแบบหนึ่งที่สามารถชวยใหผูเรียนไดบูรณาการ
ประสบการณใหมกับประสบการณเกาที่เคยมีอยูไดกอใหเกิดการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพจาก
ประวัตถุพัฒนาการของสื่อการสอน ขอพิสูจนความสัมพันธระหวางการเรียนรูแบบประสบการณ
รูปธรรมกับประสบการณื นามธรรม เปนเหตุผลสําคัญประการหนึ่งที่ยืนยันคุณคาของสื่อการสอน

3.  ส่ือการสอนเอื้ออํานวยการสอนกับผูสอนเปนพื้นฐานเนื่องจาก การใชส่ือการสอน
ในสถานการณการเรียนการสอนแบบธรรมดาที่สุด ก็คือเพื่อเอื้ออํานวยตอผูสอนประสิทธิภาพของ
การใชส่ือการสอนนั้น ข้ึนอยูกับผูสอนและสื่อการสอนดวย มีผลงานวิจัยระบุชัดเจนมานานแลว
เกี่ยวกับประสิทธิผลของการใชส่ือการสอนวาผูสอนใชภาพยนตรในการสอนใหสัมพันธกับ
วัตถุประสงคการสอนนั้น ทําใหผูเรียนไดรับขอสนเทศมากขึ้นเปนลําดับ ซึ่งในระยะตอมาการวิจัย
ทดลองไดพัฒนากาวหนาไปกวานี้อีกมาก

4.  ส่ือการสอนเอื้ออํานวยในดานการฝกฝน หรือการปฏิบัติงานของผูเรียน ส่ือการสอน
ที่ออกแบบอยางมีระบบ จะชวยใหผูเรียนที่เรียนในดานการฝกฝน การทําแบบฝกหัดเปนไปได
อยางดี ตัวอยางเชน ส่ือการสอนในหองปฏิบัติการ และบทเรียนแบบโปรแกรม บทเรียนเทปภาษา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ฯลฯ ชวยใหผูเรียนไดฝกฝนไดสะดวก เรียนรูไดเร็วขึ้น
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5.  ส่ือการสอนเอื้ออํานวยตอการเรียนแบบคนพบและการเรียนแบบสืบสวนสอบสวน
ในวิชาธุรกิจศิลป ส่ือการสอน เชน ภาพยนตรวิดีโอเทป เสนอขอสนเทศใหเห็นตามสภาพความเปน
จริง ที่จะใชกับการเรียนแบบสอบสวนและสืบสวนไดแลวใหผูเรียนไดคนหาปญหาเปนการเรียน
แบบคนพบในลําดับตอมา มีบทเรียนแบบโปรแกรม ฟลมสตริป สถานการณจําลอง และเกมที่ออก
แบบอยางดีสามารถใชกับการเรียนในหองปฏิบัติการได

6.  ส่ือการสอนชวยในดานการจัดการสอน ส่ือการสอนทําใหผูสอนมีฐานะเปนผูจัด
การเรียนการสอนมากกวาเปนผูปอน  ขอสนเทศใหผูเรียน ส่ือการสอนทําใหผูสอนไดมีเวลา
สําหรับชวยเหลือผูเรียนในปญหาดานอื่น ๆ อีก เชน การวินิจฉัยปญหาและแกไขปญหาของผูเรียน
ใชแกไขการใหคําแนะนํา ปรึกษาแกนักเรียนแตละคนและการเรียนแบบเปนรายบุคคลหรือเปน
แบบกลุมเล็กดวย

7.  ส่ือชวยในดานการเรียนการสอนแบบเอกัตบุคคล การเรียนการสอนแบบเอกัต
บุคคลชนิดที่ผูเรียนใชส่ือซึ่งไดรับการออกแบบที่ เหมาะสมกับความตองการ ความสนใจ ความ
สามารถ และประสบการณของผูเรียนเปนที่นิยมประยุกตใชเปนยุทธศาสตรการเรียนการสอนแพร
หลายอยางกวางขวาง จากนวัตกรรมการศึกษาที่ไดพัฒนามาเมื่อเร็ว ๆ นี้แสดงใหเห็นวาดวย
พัฒนาการของสื่อการสอนและผลของสื่อทําใหการเรียนเจริญกาวหนามีประสิทธิผล ทําให
การเรียนการสอนแบบเอกัตบุคคลเปนที่นิยมแพรหลายมากขึ้น มีส่ือการสอนประสมหลายชนิดที่
ปรับใชไดกับการเรียนการสอนแบบนี้ เชน บทเรียนแบบโปรแกรมหรือระบบการเรียนการสอนแบบ
audio – tutorial system ฯลฯ เปนตน

8.  ส่ือการสอนชวยในดานการศึกษาพิเศษ เด็กพิการตองการการสอนแบบเฉพาะ เชน
ผูเรียนที่มีความพิการทางจิตตองการ  การเรียนการสอนที่มีโครงสรางของสภาพการณเรียน
การสอนพิเศษ เพราะวา เด็กขาดประสบการณและความสามารถที่จะรับขอสนเทศเทากับเด็ก
ธรรมดาไมได เด็กตองไดรับขาวสารขอสนเทศมากกวาธรรมดา เด็กที่พิการทางหู หรือทางตา       
ก็ตองใชส่ือการสอนที่แตกตางไปจากปกติ เชนตองใชหนังสือที่ออกแบบพิเศษชนิดมีเสียงพูดได
สําหรับเด็กที่พิการทางตา ฯลฯ เปนตน

จากทัศนะของนักเทคโนโลยีและนักการศึกษาที่เสนอมาขางตนอาจสรุปไดวา          
ส่ือการสอนมีประโยชนตอผูเรียนมากมายหลายประการ นั่นคือ ชวยใหการเรียนรูถูกตอง ชัดเจน
งายตอการเขาใจสรางความสนใจปละประทับใจ ตลอดจนกระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวน
การเรียนการสอนอยางพอใจและกระตือรือรนอันจะสงเสริมความคิดริเร่ิมสรางสรรคของผูเรียนให
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บังเกิดขึ้น และยังสรางความเสมอภาคทางการศึกษา เพราะสื่อการสอนชวยใหผูเรียนจํานวนมาก
สามารถเรียนรูไดอยางทั่วถึงและประสบความสําเร็จ

การวางแผนการใชสื่อการสอนอยางเปนระบบ (The ASSURE Model)

การสอนที่ดีนั้น ตองไดมีการวางแผนอยางระมัดระวัง โดยเฉพาะการใชส่ือประกอบ
การสอน Heinich, Molenda, and Russel (1996 : 34 – 55) ไดแนะนํารูปแบบในการวางแผน
การสอนที่ใชส่ือการสอนรวมดวย เรียกวา The ASSURE Model ซึ่งประกอบดวยขั้นตอน
การทํางาน 6 ข้ันตอน ดังนี้

1.  การวิเคราะหคุณลักษณะผูเรียน (Analyze Learners) เปนการวิเคราะหลักษณะ
ผูเรียนเพื่อผูสอนจะไดทราบวา ผูเรียนมีความพรอมในการเรียนนั้นมากนอยเพียงใด ทั้งนี้เพราะ
การที่จะใชส่ือใหไดผลดียอมจะตองเลือกสื่อใหมีความสัมพันธกับลักษณะผูเรียน  ในเรื่องนี้ผูสอน
จะตองคํานึงถึงลักษณะทั่วไปและลักษณะเฉพาะของผูเรียน  ลักษณะทั่วไป ไดแก อายุ ระดับ
ความรู สังคม เศรษฐกิจ และวัฒนธรรมของผูเรียนแตละคน ถึงแมวาลักษณะทั่วไปของผูเรียนจะ
ไมมีความเกี่ยวของกับเนื้อหาบทเรียนก็ตาม แตก็เปนสิ่งที่ชวยใหผูสอนสามารถตัดสินระดับของ
บทเรียนและเพื่อเลือกตัวอยางของเนื้อหาใหเหมาะสมกับผูเรียนได  สําหรับลักษณะเฉพาะของ
ผูเรียนแตละคนนั้น นับวามีสวนสําคัญโดยตรงกับเนื้อหาบทเรียนตลอดจนสื่อการสอนและวิธีการที่
จะนํามาใชในการสอน ส่ิงที่ตองนํามาใชในการวิเคราะห ไดแก

1.1  ทักษะที่มีมากอน (Prerequiste Skills) เพื่อใหทราบวาผูเรียนมีความรูพื้นฐาน
หรือทักษะที่เกี่ยวของกับบทเรียนนั้นอะไรบางกอนที่จะเรียน

1.2  ทักษะเปาหมาย (Target Skills) ผูเรียนมีความชํานาญในทักษะที่จะสอนนั้น
มากอนหรือไม เพื่อจะไดสอนใหตรงกับที่วางจุดมุงหมายไว

1.3  ทักษะในการเรียน (Studey Skills)   ผูเรียนมีความสามารถขั้นตนทางดาน
ภาษา การอานเขียน การคํานวณ ฯลฯ ซึ่งเปนสิ่งที่จําเปนที่จะชวยในการเรียนรูนั้นในระดับมาก
นอยเพียงไร

1.4  ทัศนคติ (Attitudes) ผูเรียนมีทัศนคติอยางไรตอวิชาชีพที่จะเรียน
2.  การระบุวัตถุประสงค (State Objectives)  วัตถุประสงคเปนสิ่งที่ต้ังขึ้นเพื่อคาดหวัง

วาผูเรียนจะสามารถบรรลุถึงสิ่งใดหรือมีความสามารถใหมอะไรบางในการเรียนนั้น การตั้งหรือ
กําหนดวัตถุประสงคในการเรียนการสอนนี้เพื่อ
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2.1  จะไดทราบวาการเรียนการสอนนั้นมีวัตถุประสงคอะไรเพื่อสะดวกในการเลือก
ส่ือการสอนและวิธีการใหถูกตอง วัตถุประสงคนี้จะชวยผูสอนในการจัดลําดับกิจกรรมการเรียน
และสรางสิ่งแวดลอมหรือประสบการณการเรียนรูใหบรรลุตามวัตถุประสงคนั้น

2.2  ชวยในการประเมินผลผูเรียนไดอยางถูกตอง เพราะผูสอนจะไมทราบเลยวา
ผูเรียนบรรลุตามวัตถุประสงคที่ต้ังไวหรือไมถาไมมีการกําหนดวัตถุประสงคไวกอน
ชวยใหผูเรียนทราบวาเมื่อเรียนบทเรียนนั้นแลว จะสามารถเรียนรูหรือกระทําอะไรไดบาง

3.  การเลือกสื่อการสอน (Select Methods, Media, and Materials) การที่จะมี
ส่ือวัสดุที่เหมาะสมในการเรียนการสอนสามารถทําได 3 วิธี คือ

3.1  เลือกจากสื่อการสอนที่มีอยูแลว   สวนใหญในสถาบันการศึกษามักจะมี
ทรัพยากรที่สามารถใชเปนสื่อไดอยูแลว ดังนั้น ส่ิงที่ผูสอนตองกระทําคือ ตรวจสอบดูวามีส่ิงใดที่จะ
ใชเปนสื่อการสอนไดบางโดยเลือกใหตรงกับลักษณะผูเรียนและวัตถุประสงคของการเรียน เชน
ส่ือการสอนที่มีอยูมีเนื้อหาขอมูลและกิจกรรมที่ตรงกับวัตถุประสงคที่ต้ังไวหรือไม และการเลือก
ส่ือการสอนนั้นยอมข้ึนอยูกับวิธีการสอนในบทเรียนและขอจํากัดของสถานการณการเรียนการสอน
ดวย

3.2  ดัดแปลงสื่อการสอนที่มีอยูแลวใหใชไดดีและเหมาะสมมากยิ่งขึ้น ทั้งนี้ยอม
ข้ึนกับเวลาและงบประมาณในการดัดแปลงสื่อนั้นดวย เชน มีภาพยนตรเสียงในฟลมเปนภาษา
อังกฤษ ถามีการแปลเปนภาษไทยแลว บันทึกเสียงลงใหมเพื่อใหผูเรียนชมและฟงเขาใจงายขึ้น จะ
คุมกับเวลาและการลงทุนหรือไม เปนตน

3.3  การออกแบบสื่อการสอนใหม ในกรณีที่ไมมีส่ือเดิมอยูหรือส่ือที่มีอยูแลวไม
สามารถนํามาดัดแปลงใหใชไดตามที่ตองการ ผูสอนยอมตองมีการออกแบบและจัดทําสื่อใหมซึ่ง
ตองคํานึงถึงองคประกอบตาง ๆ เชน ใหตรงกับวัตถุประสงคของการเรียนและลักษณะของผูเรียน
มีงบประมาณในการจัดทําเพียงพอหรือไมมีเครื่องมือและผูชํานาญในการจัดทําสื่อการสอนหรือไม
เหลานี้เปนตน

4.  การใชส่ือการสอน (Utilize Media and Materials)  เปนขั้นของการกระทําจริงซึ่ง
ผูสอนจะตองดําเนินการดังนี้

4.1  ดูหรืออานเนื้อหาในสื่อเหลานั้นกอนเปนการเตรียมตัว เชน ดูสไลดหรือ
วีดีทัศนเพื่อการศึกษา เนื้อหาใหแมนยํากอนนําไปสอน หรืออานบทวิจารณเกี่ยวกับเร่ืองนั้นรวม
ดวย
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4.2  จัดเตรียมสถานที่ ที่นั่งเรียน อุปกรณเครื่องมือ และสิ่งตาง ๆ เพื่อความสะดวก
เรียบรอยกอนการสอน และควรตองทดลองอุปกรณที่จะใชกอนวาใชไดดีหรือไม

4.3  มีการเตรียมตัวผูเรียน โดยการใชส่ือการสอนนําเขาสูบทเรียน ถามีการฉายวีดิ
ทัศนหรือภาพยนตรใหชมก็ควรจะตองสรุปเนื้อหาเรื่องที่จะชมนั้นใหผูเรียนทราบเสียกอนวาเกี่ยว
ของกับบทเรียนอยางไรบาง

4.4  ควบคุมชั้นเรียน เพื่อใหผูเรียนมีความสนใจในสื่อการสอนที่นําเสนอนั้น
5.  การใหผูเรียนมีปฏิกิริยาตอบสนอง (Require Learner Participation) การใหผูเรียน

มีสวนรวมในการเรียน และเปดโอกาสใหมีการตอบสนองนั้นเปนสิ่งสําคัญยิ่ง ซึ่งผูเรียนจะมี
การตอบสนองหรือไมและมากนอยเพียงไรขึ้นอยูกับส่ือการสอนที่นํามาใช ส่ือการสอนบางชนิดเมื่อ
ใชแลวจะเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมมากกวาสื่อการสอนชนิดอื่น  เชน การใหอานขอความใน
หนังสือหรือดูรูปจะทําใหผูเรียนมีการอภิปรายจากสิ่งที่อานหรือเห็น ผูเรียนยอมมีการตอบสนอง
เกิดขึ้นไดทันทีและงายกวาการใหดูภาพยนตร ทั้งนี้เพราะการดูภาพยนตรถาจะดูใหรูเร่ืองจริง ๆ
แลวควรจะตองดูใหจบเร่ืองเสียกอนแลวจึงอภิปรายกันซึ่งจะดีกวาหยุดดูดทีละตอนแลวอภิปราย
เพราะจะทําหใมีการขัดจังหวะเกิดความไมตอเนื่องในการดูอาจจะทําใหไมเขาใจหรือจับความ
สําคัญของเรื่องไมได นอกจากนี้ ผูเรียนสามารถมีการตอบสนองโดยเปดเผย (Overt Response)
โดยการพูดออกมาหรือเขียน และการตอบสนองภายในตัวผูเรียน (Covert Response) โดยการ
ทองจําหรือคิดในใจ เมื่อผูเรียนมีการตอบสนองแลวผูสอนควรใหผลยอนกลับทันทีเพื่อใหผูเรียน
ทราบวาตนมีความเขาใจและเกิดการเรียนรูที่ถูกตองหรือไม การเรียนการสอนโดยการใหทําแบบ
ฝกหัด การตอบคําถาม การอภิปราย หรือการใชบทเรียนแบบโปรแกรม จะเปนการเปดโอกาสให
ผูเรียนมีการตอบสนองและไดรับการเสริมแรงระหวางการเรียนไดเปนอยางดี

6.  การประเมินผล (Evaluate) สามารถกระทําไดใน 3 ลักษณะ คือ
6.1  การประเมินผลกระบวนการสอน เพื่อเปนการประเมินวาสามารถบรรลุไดตาม

วัตถุประสงคที่ต้ังไวหรือไมทั้งในดานผูสอน ส่ือการสอนและวิธีการสอน โดยในการประเมินผล
สามารถทําไดทั้งในระยะกอน ระหวาง และหลังการสอน

6.2  การประเมินผลความสําเร็จของผูเรียน ข้ึนอยูกับวัตถุประสงคที่ต้ังไววามี
เกณฑเทาใด การวัดผลอาจทําไดดวยการทดสอบ การสอบปากเปลา หรือดูจากผลงานของผูเรียน
ส่ิงสําคัญที่จะทราบไดวาผูเรียนมีสัมฤทธิผลทางการเรียนมากนอยเทาใด คือ สังเกตจากการปฏิบัติ
และการแสดงออกของผูเรียนนั้น
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6.3  การประเมินผลสื่อการสอนและวิธีการสอน โดยการใหผูเรียนมีการอภิปราย
และวิจารณการใชส่ือการสอนและเทคนิควิธีการสอนวาเหมาะสมมากนอยเพียงไร

จากขั้นตอนตาง ๆ ของ The ASSURE Model จะเห็นไดวาเปนแบบจําลองที่เนนถึง
การวางแผนการใชส่ือการสอนอยางเปนระบบในสภาพแวดลอมที่เปนจริงของหองเรียน เพื่อให
ผูสอนทุกคนสามารถนําแบบจําลองนี้  มาใชในการวางแผนการสอนประจําวันไดอยางมี
ประสิทธิภาพ

งานวิจัยที่เกี่ยวของ

สาโรจน  นิลดํา (2521 : ง – จ)  ไดทําการวิจัยเรื่อง การศึกษาความตองการดาน
เทคโนโลยีทางการศึกษาในวิทยาลัยอาชีวศึกษา พบวา

อาจารยสวนใหญมีความรูประสบการณดานโสตทัศนศึกษาพอสมควร  แตละวิทยาลัย
มีเจาหนาที่รับผิดชอบดานโสตทัศนศึกษาเพียงคนเดียว และเจาหนาที่สวนใหญไมไดสําเร็จการ
ศึกษาดานโสตทัศนศึกษาโดยตรง อาจารยสวนมากเห็นคุณคาของสื่อการสอนการสอน และมี
ความประสงคที่จะนําเอาสื่อการสอนการสอนมาใชประโยชนในการปรับปรุงกระบวนการเรียน
การสอน แมวาจะมีโสตทัศนูปกรณจํานวนจํากัดก็ตาม

ชนะ กสิภาร และคณะ (2522 : ก – ข) ไดทําการวิจัยเรื่อง การศึกษาปญหาและ
ความตองการของสื่อการสอนทางเทคนิคในวิทยาลัยเทคนิคทั่วประเทศ พบวา

สถานศึกษาตาง ๆ ยังขาดสื่อการสอนอยูเปนอยางมาก ทั้งที่เปนสื่อการสอนประเภท
เครื่องมืออุปกรณ (Hardware) และสื่อการสอนประกอบ (Software) ในทุกสาขาวิชา สถานศึกษา
บางแหงยังไมมีแผนกสื่อการสอนการศึกษา ทําใหขาดศูนยกลางในการจัดหาและบริการสื่อ
การสอนการศึกษาใหกับผูสอน  ผูบริหารสถานศึกษาไมคอยจะใหความสนใจและสนับสนุน     
การจัดหาสื่อการสอนมาใชมากเทาที่ควร และผูสอนสวนใหญไมนิยมใชส่ือการสอน เนื่องจากไม
เคยผานการศึกษาในเรื่องการใชส่ือการสอนมากอน จึงทําใหไมสันทัดในการใชส่ือการสอน ที่มีอยู
ก็ไมตรงกับวัตถุประสงคของเนื้อหาวิชาที่ทําการสอน สถานที่ที่จะใชสอนไมเอื้ออํานวยตอการใช
ส่ือการสอน
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พรทิพย  ธีรวรางกูร (2522 : จ) ไดทําการวิจัยเรื่อง สถานภาพทางโสตทัศนูปกรณของ
สถาบันการศึกษาในสังกัดกรมอาชีวศึกษา เขตกรุงเทพมหานคร พบวา

สถานศึกษาสวนใหญขาดแคลนอุปกรณ และไมมีศูนยโสตทัศนศึกษาเปนสัดสวนของ
ตนเอง การใชและการจัดหาโสตทัศนูปกรณ โดยเฉลี่ยแลวนอยมาก เนื่องจากขาดความรูในการใช
และการผลิตสื่อการสอนขึ้นใชเอง นอกจากนั้นอาจารยยังมีชั่วโมงสอนมากเกินไป ไมมีเวลาเตรียม
และจัดหามาใช

จํานง  พุมคํา (2523 : ก – ข)  ไดทําการวิจัยเรื่อง การศึกษาปญหา ความตองการและ
การใชส่ือการสอนในการสอนวิชาเครื่องกล ของอาจารยสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนคร
เหนือ พบวา

ผูสอนที่สอนวิชาเครื่องกล ทั้งในระดับตํ่ากวาปริญญาตรีและระดับปริญญาตรีใหความ
สําคัญตอส่ือการสอน และมีความตองการใชส่ือการสอนสูงมาก และพบปญหาอุปสรรคในการใช
ส่ือการสอนดานงบประมาณจํากัด ไมทราบแหลงบริการสื่อการสอนภายนอก  ไมสะดวกในการรับ
บริการและหองบรรยายไมเหมาะสมกับการใช และยังพบวาสื่อการสอนทั่วไปและชุดสาธิต
ประกอบการสอนไมเพียงพอตอการใหบริการ เพื่อลดปญหาตาง ๆ เกี่ยวกับส่ือการสอนใหนอยลง
อาจารยสวนใหญใหความเห็นวาควรมีศูนยส่ือการสอนประจําแตละภาควิชา

ประเวศ  ยอดยิ่ง (2528 : จ – ฉ)  ไดทําการวิจัยเรื่อง ความคิดเห็นเกี่ยวกับสมรรถภาพ
ของครูชางอุตสาหกรรมทางดานการ พบวา

ดานการผลิตสื่อการสอนควรจะมีความเขาใจถึงความสัมพันธของสื่อการสอนที่จะผลิต
จุดประสงคการสอน เนื้อหาวิชา ผูเรียน และวิธีการสอน รวมถึงควรมีทักษะในการออกแบบและ
ผลิตสื่อการสอน ประเภทสื่อการสอนสิ่งพิมพ แผนภาพโปรงใส สไลด และสื่อการสอนประสม
สามารถที่ประยุกตวัสดุและเครื่องมือที่หาไดงายในทองถิ่นเขามาผลิตสื่อการสอน มีความสามารถ
ทดสอบและปรับปรุง      คุณภาพของสื่อการสอนที่ผลิตขึ้นได

สุพจน  เนียมเที่ยง (2531 : 3) ไดทําการวิจัยเรื่อง ความตองการและการใชส่ือการสอน
การเรียนการสอนวิชาชางยนตของครู อาจารยในวิทยาลัยเทคนิคสังกัดกรมอาชีวศึกษา พบวา

ปญหาและอุปสรรคเกี่ยวกับส่ือการสอนของครู อาจารยสวนมาก คือ ขาดงบประมาณ
ในการผลิต
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ภานุเดช  ขัดเงางาม (2533 : 78) ไดทําการวิจัยเรื่อง การสํารวจสภาพปญหาและ
ความตองการในการใชส่ือการสอนของอาจารยในวิทยาลัยเทคนิคเขตการศึกษา 3 กรมอาชีว
ศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ พบวา

อาจารยสวนใหญมีเวลาในการผลิตสื่อการสอนนอย เพราะตองสอนและรับผิดชอบ
งานอื่น ๆ มาก ประกอบกับการผลิตสื่อการสอนตองใชเวลามาก ตองใชวัสดุและอุปกรณใน
การผลิต ครู อาจารยขาดทักษะฝมือ ขาดความรูและความชํานาญในการผลิต เจาหนาที่จากศูนย
บริการสื่อการสอนก็ไมสามารถผลิตสื่อการสอนใหไดทุกแผนก เนื่องจากเจาหนาที่ไมไดจบมาจาก
ทุกสาขา เจาหนาที่เองก็มีงานตองรับผิดชอบมาก

ปรีชา  ทัพพะกุล ณ อยุธยา (2533 : 84)  ไดทําการวิจัยเรื่อง การศึกษาปญหาและ
ความตองการในการใชส่ือการสอนของครูชางไฟฟากําลังในวิทยาลัยเทคนิค สังกัดกรมอาชีวศึกษา
พบวา

ปญหาการบริการสื่อการสอนในวิทยาลัยอยูในระดับมากทั้งสิ้น เรียงลําดับไดดังตอไป
นี้ คือ การบริการขาวสารดานเทคโนโลยีใหม ๆ ปรับปรุงวัดสุส่ือการสอนที่มีอยูใหมีประสิทธิภาพ
ยิ่งขึ้น ใหบริการขาวสารทางวิชาการ บริการยืมส่ือการสอนเผยแพรเทคนิควิธีสอนใหม ๆ เผยแพร
ความรูใหม ๆ เกี่ยวกับส่ือการสอน การผลิตสื่อการสอนและจัดทําคูมือแหลงวัสดุส่ือการสอน รวม
ทั้งการใหคําปรึกาในการผลิตและใชส่ือการสอน

สุพัตรา  พลอาษา (2536 : 85 – 95) ทําการวิจัยเรื่อง พฤติกรรมการวางแผนกระบบ
การใชส่ือการสอนของอาจารยภาษาอังกฤษในโรงเรียนมัธยมศึกษา สังกัดกรมสามัญศึกษาเขต
การศึกษา 10 มีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาและเปรียบเทียบพฤติกรรมการวางแผนระบบการใชส่ือ
การสอนของอาจารยภาษาอังกฤษ 6 ดาน พบวา พฤติกรรมการวางแผนระบบการใชส่ือการสอน
ของอาจารยภาษาอังกฤษ โดยรวมมีพฤติกรรมอยูในระดับปานกลาง และรายดานอยูในระดับมาก
3 ดาน อยูในระดับปานกลาง 3 ดาน

จํารอง  จันทรหางหวา (2537 : 101 – 110) ทําการวิจัยเรื่อง พฤติกรรมการวางแผน
ระบบการใชส่ือการสอนของอาจารยที่สอนระดับมัธยมศึกษาตอนตน ในโรงเรียนประถมศึกษา
สังกัดสํานักงานการประถมศึกษาจังหวัดบุรีรัมย มีความมุงหมายเพื่อการศึกษาและเปรียบเทียบ
พฤติกรรมการวางแผนระบบการใชส่ือการสอนของอาจารยที่สอนระดับมัธยมศึกษาตอนตน  ใน
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โรงเรียนประถมศึกษา ทั้ง 6 ดาน พบวา (1) พฤติกรรมการวางแผนระบบการใชส่ือการสอนของ
อาจารยโดยรวมและรายดานมีการปฏิบัติอยูในระดับมาก (2) พฤติกรรมการวางแผนระบบการใช
ส่ือการสอนของอาจารยในโรงเรียนประถมศึกษาที่เปนที่ต้ังศูนยวิชาการกลุมโรงเรียนและไมไดต้ัง
โดยรวมการปฏิบัติอยูในระดับมาก เมื่อพิจารณาเปนรายดานพบวา อาจารยที่สอนในโรงเรียนที่ต้ัง
ศูนยวิชาการมีการปฏิบัติอยูในระดับปานกลาง 1 ดาน คือ ดานการวิเคราะหผูเรียน สวนอาจารยที่
ไมไดเปนที่ต้ังศูนยวิชาการมีการปฏิบัติอยูในระดับมากทุกดาน

ครองศักดิ์  แยมประยูร  (2539 : 103 –105) ไดทําการวิจัยเรื่อง การศึกษาสภาพ
ปญหาและความตองการการใชการเรียนการสอนในวิทยาลัยการอาชีพ กรมอาชีวศึกษา พบวา

ปญหาและความตองการการใชส่ือการสอนในหลักสูตร ปวช.และหลักสูตรระยะสั้น
ดานการผลิตสื่อการสอน การเตรียมและจัดหาสื่อการสอน การบริการสื่อการสอน สถานที่และสิ่ง
อํานวยความสะดวก รวมถึงการใชส่ือการสอนอยูในระดับปานกลาง แตที่มีปญหามากที่สุดคือ
ปญหาไมมีเวลาในการผลิตสื่อการสอน และสําหรับความตองการการใชส่ือการสอนอยูในระดับ
ปานกลาง   ส่ือการสอนประเภทวัสดุที่ตองการมากที่สุดไดแก ของจริง เอกสารตําราเรียน ของตัว
อยาง แผนใส รูปภาพตาง ๆ เปนตน

เพ็ญประภา  กั้วพิทักษ (2539 : บทคัดยอ) ทําการวิจัยเรื่องการวางแผนระบบการใชส่ือ
การสอนของอาจารยที่สําเร็จการศึกษาโครงการคุรุทายาท สังกัดสํานักงานการประถมศึกษา
จังหวัดกาฬสินธุ พบวา (1) ผูบริหารโรงเรียน อาจารย และหัวหนาศูนยวิชาการกลุมโรงเรียนเห็น
ดวยวา อาจารยที่สําเร็จการศึกษาจากโครงการคุรุทายาทมีการวางแผนระบบการใชส่ือการสอน
โดยรวมปฏิบัติอยูในระดับมาก (2) ผูบริหารโรงเรียน อาจารย และหัวหนาศูนยวิชการกลุมโรงเรียน
เห็นดวยวาอาจารยที่สําเร็จการศึกษาจากโครงการคุรุทายาท มีการวางแผนระบบการใชส่ือการ
สอนมากทุกดาน (3) อาจารยที่สําเร็จการศึกษาจากโครงการคุรุทายาท สวนมากมีการวางแผน
ระบบการสอนในกิจกรรมการเรียนการสอน

ปรัชญา  พนมอุปถัมภ (2543 : 62 – 66) ไดทําการวิจัยเรื่อง การวางแผนระบบการใช
ส่ือการสอนของอาจารยวิทยาลัยเทคนิคนครพนมแหงที่ 1และแหงที่ 3 สังกัดกรมอาชีวศึกษา
จังหวัดนครพนม พบวา (1) อาจารยโดยสวนรวมและจําแนกตามวุฒิการศึกษาและประสบการณ
ในการสอนมีการวางแผนระบบการใชส่ือการสอน โดยภาพรวมและรายดานทุกดานอยูในระดับ
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มาก (2) อาจารยที่มีวุฒิการศึกษาตางกัน มีการวางแผนระบบการใชส่ือการสอนโดยภาพรวมและ
เปนรายดาน 5 ดาน ไมแตกตาง แตอาจารยที่วุฒิการศึกษาวิชาสามัญมีการวางแผนระบบการใช
ส่ือการสอนดานการกําหนดการตอบสนองตอผูเรียนมากกวาอาจารยที่มีวุฒิการศึกษาวิชาชีพ
อุตสาหกรรมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (3) อาจารยที่ประสบการณในการสอนตางกัน
มีการวางแผนระบบการใชส่ือการสอนโดยภาพรวมและรายดานทุกดานไมแตกตางกัน
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