
  

บทที่ 1 

บทนํา 

 

ปญหาและความเปนมาของปญหา 

    

 ปจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศไดเขามามอิีทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงสังคมมนุษยชาตใิน

ยุคโลกาภิวัตนมากขึ้น การตดิตอส่ือสารระหวางกันเปนไปอยางรวดเร็วสงผลใหวิถีชีวิตความเปน 

อยูของคนในแตละสังคม ตลอดจนแนวคดิ คานิยม ประเพณี วัฒนธรรมแพรกระจายและแทรกซมึ

ผสมผสานกนัอยางหลากหลาย ดังที่ รุจโรจน แกวอุไร (2543 : 1) ไดกลาวไววา เทคโนโลยีกาว 

หนาเนื่องจากการนําวิทยาศาสตรยุคใหมมาประยุกตใช ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงที่มีผลกระทบตอ

ชีวิตอยางคาดไมถึง โดยเฉพาะดานการสือ่สารที่นําโลกเขาสูกระแสโลกาภิวตันและสภาพไรพรหม

แดนระหวางประเทศนั้น ไดนํามาซึ่งแนวโนมที่นาสนใจหลายประการ เชน ในโลกของธุรกิจ เทคโน 

โลยีที่ทันสมัยทําใหผูผลิตและผูบริโภคตดิตอถึงกันไดอยางรวดเร็ว รูปแบบการขายตรงระหวาง 

ผูผลติกบัผูบริโภคโดยไมผานคนกลางมีมากขึ้นอยางเห็นไดชัด ในโลกของสื่อมวลชน เทคโนโลยี

สารสนเทศไดทําใหเกิดความหลากหลายในรูปแบบวิธีการของการแสวงหาขาวสาร ทําใหคนมีเสรี 

ภาพในการเลือกรับสื่อที่สอดคลองกับรูปแบบชีวติและรสนิยมของตนเองไดมากขึ้น และในโลกของ

การศึกษา เครอืขายขอมูลขาวสารตางๆ ประกอบดวยสือ่การศึกษาท่ีทวีประสิทธิภาพย่ิงข้ึนได

นําไปสูรูปแบบการเรียนรูดวยตนเองที่เขามาเสริมระบบการเรียนแบบดั้งเดิม ดังนัน้การเรียนรูอยู

กับบานหรือทีท่ํางานผานเครือขายคอมพิวเตอรและส่ือสําเร็จรูปตางๆ จะเปนรูปแบบที่นาํมาใช

ชัดเจนยิ่งข้ึนในอนาคต 

 เพ่ือใหทันตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีในดานตางๆ ดังกลาว จึงจําเปนตองพัฒนา 

ทรัพยากรบุคคลซึ่งเปนองคประกอบที่สําคัญของสังคมใหมีคุณภาพและศักยภาพเตม็ตามความ 

สามารถที่มีอยูในแตละบคุคล และการพัฒนาแบบยั่งยืนคือการใหการศึกษาแกคนเหลานั้น และส่ิง

สําคัญในการจัดการศึกษากค็ือกระบวนการเรียนรูของผูเรียน ซึ่งปจจุบนันี้เปาหมายทางการศึกษาจะ

มุงเนนการเรียนรูโดยยึดผูเรียนเปนสําคัญ ใหคิดเปน ทําเปน และแกปญหาเปน และเปาหมาย

สูงสุดอีกประการหนึ่งในการจัดการศึกษาคือผูเรียนสามารถถายโยงความรูไปใชในชีวิตจริงได  

(ปรัชญนันท นิลสุข, 2544 : 19) 

 พระราชบัญญตัิการศึกษาแหงชาต ิพุทธศกัราช 2542 ซึ่งเปนกฎหมายปฏิรูปการศกึษา

ไดแสดงเจตนารมณไววาประชาชนทุกคนสามารถเขาถึงการศึกษาเพื่อพัฒนาการเรียนรูและพัฒนา 

ตนเองอยางตอเนื่อง และสาระทั้งปวงในกฎหมายตองการใหคนไทยม ี“ชีวิตแหงการเรียนรู” ทํา

แผนดินไทยใหเปน “สังคมแหงภูมิปญญา” อยางแทจริง (เจือจันทร จงสถิตอยู, 2542 :100) 

 หนวยงานการศึกษามีบทบาทโดยตรงในการทําหนาที่พัฒนาทรัพยากรบุคคลจะตอง

สงเสริมการกระจายโอกาสทางการศึกษาที่มีคุณภาพโดยอาศัยเทคโนโลยีที่ทันสมัยและสอดคลอง 

กับยุคโลกาภิวตันการศึกษาในฐานะที่เปนเครื่องมือในการพฒันาศักยภาพของมวลมนุษยชาติ ให 
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สามารถดาํรงชีวิตอยูในโลกที่เปลี่ยนแปลงไดอยางสันตสุิขนั้น จําเปนตองปรับเปลี่ยนยุทธศาสตรใน 

การจัดการศึกษาเพื่อใหสามารถเรียนรูไดเร็ว ไดมาก หลากหลาย ทันสมัย ใชเวลานอย และลงทุน 

นอยที่สุด ยุทธศาสตรการจดัการศึกษาหนึ่งที่นํามาใชคอืการเรียนรูแบบเครือขายผานคอมพิวเตอร 

เปนการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนฐานในการเรียนรู (IT Based Learning) (ไพพรรณ เกียรติ 

โชติชัย, 2545 : 90) 

 การนําเทคโนโลยคีอมพิวเตอรและส่ืออิเล็กทรอนิกสมาประยุกตใชในการเรียนการสอน

สอดคลองกับแนวคิดทีค่ณะกรรมการการศึกษาแหงชาติไดกําหนดไวในพระราชบญัญัติการศึกษา

แหงชาติ พุทธศักราช 2542 มาตรา 22 ใหสถานศึกษาและหนวยงานที่เก่ียวของจัดการศึกษาท่ียึด 

ถือวาผูเรียนทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวน 

การจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ และมาตรา 

24 (1) กําหนดใหสถานศกึษาและหนวยงานที่เก่ียวของจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลอง 

กับความสนใจและความถนัดของผูเรียนโดยคาํนึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล  

 การจัดการศึกษาทั้งในระดบัการศึกษาข้ันพื้นฐานจนถึงระดับอดุมศึกษา รัฐธรรมนญู

แหงราชอาณาจักรไทยพุทธศักราช 2540 กําหนดใหบคุคลมีสิทธิเสมอกันในการรับการศึกษาขัน้

พ้ืนฐานไมนอยกวา 12 ปทีรั่ฐบาลจะตองจัดใหอยางทั่วถึงและมีคุณภาพโดยไมเก็บคาใชจาย การ

จัดการศึกษา การอบรมของรฐัตองคํานึงถึงการมีสวนรวมขององคกรปกครองทองถ่ินและชุมชน 

ดังที่พระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 ไดกําหนดใหการศึกษาเปนกระบวนการ

เรียนรูเพ่ือความเจริญงอกงามของบุคคลและสังคมโดยการถายทอดความรู การฝก การอบรม   

การสืบสานทางวัฒนธรรม การสรางสรรคความกาวหนาทางวิชาการ การสรางองคความรูและปจจยั

เก้ือหนุนใหบคุคลเกิดการเรียนรูอยางตอเนื่องตลอดชีวติ การจดัการศึกษาตองเปนไปเพื่อพัฒนา

คนไทยใหเปนมนษุยที่สมบูรณทั้งรางกาย จิตใจ สตปิญญา ความรู และคุณธรรม มจีริยธรรมและ

วัฒนธรรมในการดํารงชีวิต สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข เปดโอกาสใหสังคมมีสวน

รวมในการจัดการศึกษา พัฒนาสาระและกระบวนการเรียนรูใหเปนไปอยางตอเนื่อง (ถวัลย มาศ

จรัส, 2545 : 63) และนอกจากนั้น นโยบายสารสนเทศดานในตางๆ เพ่ือนําไปสู “สังคมฐาน 

ความรู” (Knowledge Based Society) (ศูนยเทคโนโลยีทางการศึกษา กรมการศึกษานอก 

โรงเรยีน, 2545 : 76) จะตองจัดการศึกษาตามแนวทางของพระราชบัญญตัิการศกึษาแหงชาติ 

พ.ศ.2542 โดยยึดหลักการ “ผูเรียนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และผูเรียนมีความสําคัญ

ที่สุด” เนนกระบวนการเรียนรูที่ผูเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติจริง ไดพัฒนากระบวนการคิด การ

วิเคราะห ศึกษา คนควา ทดลองและแสวงหาความรูดวยตนเองตามความถนัด ความสนใจ ดวย

วิธีการ กระบวนการ และใชแหลงการเรียนรูที่หลากหลายทั้งในและนอกหองเรียน มผีลการเรียนรู

ไดมาตรฐานตามหลักสูตรกาํหนด มีความรูสึกช่ืนชมยินดีในผลการปฏิบัติของตน สามารถนาํความรู

และประสบการณไปพัฒนาคุณภาพชีวิตของตน สังคม และสวนรวม  

 รูปแบบการเรียนการสอนผานเครือขายจะเนนกระบวนการเรียนการสอนที่ยึดผูเรียน 

เปนสําคญั นําเอาแนวคดิเกีย่วกับการสรางความรู แนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรูเปนกลุม   

การเรียนรูแบบรวมมือ และแนวคิดเกี่ยวกบัการถายโอนการเรียนรูมาใชในการจดักิจกรรมการเรียน 
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รูในลักษณะทีใ่หผูเรียนเปนผูสรางองคความรูดวยตนเอง (Construction of Knowledge) นอกจาก

จะตองเรียนดวยตนเองและพึ่งตนเองแลวยังตองพ่ึงการปฏิสัมพันธ (Interaction) กับเพื่อนบคุคล

อ่ืนๆ และส่ิงแวดลอมรอบตวัดวย รวมทั้งตองอาศัยทักษะกระบวนการ (Process Skill) ตางๆ 

จํานวนมากเปนเครื่องมือในการสรางความรู (ทิศนา แขมมณี, 2545 : 64-65) 

 การเรียนการสอนผานเครือขาย (Web-based Instruction: WBI)  เปนรูปแบบการเรียนการ

สอนที่ทํางานบนอินเทอรเนต็ระหวางผูเรียนกับอาจารย ผูเช่ียวชาญ และฐานขอมูลความรู ผูเรียน

สามารถรับสงขอมูลการศึกษาในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส โดยสามารถติดตอส่ือสารและมีปฏิสัมพันธ 

กันอยางไมจาํกัดเวลาและสถานที่ภายใตอินเทอรเน็ต เชน ผานทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (Elec- 

tronic Mail: e-mail) กระดานขาว (Web board) และการสนทนา (Chat) เปนตน ดังที่ น้าํมนต 

เรืองฤทธิ์ (2543 : 92) ไดกลาววา อินเทอรเน็ตเกิดขึ้นเนื่องจากระบบเครือขายคอมพิวเตอรเล็กๆ 

รวมกันเปนระบบเครือขายใหญเพ่ือใชในการติดตอส่ือสาร แลกเปล่ียนขอมูล คนหาและโอนยาย

ซอฟทแวรตางๆ ที่ใชในการคนควาวิจัย อานขาวสารของกลุมสนทนา และยังสามารถทองเที่ยวไปยัง

สถานที่ตางๆ ไดทั่วโลก รูปแบบการใหบริการตางๆ ที่มีอยูในอินเทอรเน็ตมีอยูมากมาย เชน 

ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (Electronic Mail: e-mail) การถายโอนแฟม (File Transfer Protocal: 

FTP) การคนหาแฟม การสนทนาในขายงาน (Internet Relay Chat: IRC) กลุมอภปิรายหรือกลุม 

ขาว (Newsgroup) เวิลดไวดเว็บ (World Wide Web: WWW)   

 รูปแบบการเรียนการสอนผานเครือขายที่ทําใหผูเรียนมีความตื่นตัวในการแสวงหาความรู

ดวยตนเองและมีโอกาสในการวางแผนโครงสรางการเรียนดวยตนเองมากขึ้น สามารถระบุถึงความ

ตองการในการเรียน การคนหาขอมูล การประเมินคาของขอมูล ตลอดจนสรางฐานความรูและส่ือสาร

ส่ิงที่ตนคนพบได เปนรูปแบบการเรียนการสอนบนเครอืขายที่กําลังเปนที่นิยมกันอีกวิธีหนึ่งคือการ

เรียนดวยบทเรียนแบบ HyperQuest   

 บทเรียนแบบ HyperQuest เปนวิธีการเรียนรูปแบบหนึ่งที่นํามาใชในการเรียนการสอน  

ผานเครือขายที่เนนการเรียนโดยยดึผูเรียนเปนสําคัญ โดยนําเอาแนวคิด 4 I’s คือ Inquiry หรือการ  

ใหไดมาซึ่งขอมูลขาวสารที่เกิดจากการสืบสวนสอบสวน Investigation (การไตสวน) Integration 

(การบูรณาการ) และ Interaction (ปฏิสัมพันธ) มาใชในการจัดกจิกรรมการเรียนผานอินเทอรเนต็   

ซึ่งกิจกรรมที่จัดขึ้นจะเนนใหผูเรียนคนพบและสรางสรรคความรูดวยตนเอง โดยใชสารสนเทศจาก

แหลงตางๆ บนอินเทอรเน็ตในลักษณะการใชส่ือมัลติมีเดียมาสนบัสนนุผูเรียนในการเรียนรูข้ันการ  

คิดเชิงวิเคราะห สังเคราะห และการประเมินคาขอมูล ผูเรียนสามารถนําความรูมาสรางองคความรู  

ใหมและส่ือสารสิ่งที่ตนคนพบไปเผยแพรได  

   บทเรียนแบบ HyperQuest จะแสดงใหเห็นโครงรางการปฏิบัติงานของผูเรียนในบรบิท 

การเรียนรูอยางอิสระ โดยอาจารยผูสอนจะเปนผูช้ีแนวทางวาผูเรียนควรจะใชทรัพยากรหรือแหลง 

ขอมูลตางๆ ไดแก อินเทอรเน็ต ซดีีรอม เลเซอรดิสก ขอความ ขอมูลเสียง วีดิทัศน ภาพกราฟก 

เคลื่อนไหวและภาพถายดจิติอลใหเกิดประสิทธิภาพและตรงตามจุดประสงคการเรียนรูใหมากที่สุด 

ไดอยางไร   
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 รูปแบบการจดัการศึกษาตามที่พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 ไดกําหนด  

ไวนั้นเปนการปรับยุทธศาสตรการจัดการเชิงพ้ืนที่ในมติิใหม ดังนัน้จงึมีการปรับโครงสรางการพัฒนา

ทุกดานใหเขาสูภาวะสมดุล โดยเฉพาะดานการจัดการศกึษาที่จดัขึ้นควบคูกับชุมชนและตอบสนอง

ความสนใจของผูเรียน เพราะผูเรียนเปนหวัใจของการพัฒนาทุกดาน ดังนั้นในการจัดการศึกษาจึง

ตองสรางใหผูเรียนมคีวามรูความเขาใจและเจตคติที่ดตีอทองถ่ิน เกิดความรัก ความผูกพัน ความ 

รูสึกหวงแหนและความภาคภูมิใจในทองถ่ิน อันจะนาํไปสูความตองการที่จะเขาไปมสีวนรวมในการ

อนุรักษและพัฒนาทองถ่ินของตนเองในทีสุ่ด  

การจัดการเรียนการสอนที่จะตองสอดแทรกสาระเนื้อหาเก่ียวกับเรื่องตางๆ ในทองถ่ิน 

แมจะเริ่มมาตัง้แตปพุทธศักราช 2533 แตจนปจจุบนักยั็งไมประสบความสําเร็จเทาที่ควร สาเหตุ

เนื่องจากครูยังไมมีความรูเร่ืองทองถ่ินอยางเพียงพอ และเกรงวาจะไมเช่ือมโยงกับหลักสูตรแกน  

กลางที่มีอยู นอกจากนัน้ หากโรงเรียนใดตองการจัดเนื้อหาเร่ืองทองถ่ินก็จะตองเชิญวิทยากรจาก

ภายนอกมาใหความรูกับผูเรียนหรือตองนําผูเรียนไปเรียนนอกสถานที่ ซึ่งผูสอนจะตองประสบกบั

ปญหาตางๆ อาทิ เชน ปญหาเกี่ยวกับงบประมาณ บุคลากร เวลา ระยะทางระหวางโรงเรียนกับ   

แหลงการเรียนรู ตลอดจนสถานที่สําหรับจัดการเรียนรู  

จากความสาํคญัและความเปนมาที่กลาวมาขางตน ผูวจิัยจึงสนใจทําการวิจัยเรื่องผลของ

การเรียนโดยบทเรียนแบบ HyperQuest ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา     

ปที่ 3 โดยใชเนื้อหาเร่ือง ผาเกาะยอ โดยบทเรียนแบบ HyperQuest ที่สรางข้ึนจะใชเปนแนวทางใน

การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนนผูเรียนเปนสําคญั ผูเรียนไดเรียนรูเนื้อหาเร่ือง ผาเกาะยอ ซึ่งเปน

อาชีพที่สําคัญของทองถ่ินในตําบลเกาะยอ อําเภอเมือง จงัหวัดสงขลา ขณะเดียวกันผูเรียนจะไดรับ

การพัฒนาทักษะการคดิและทักษะพื้นฐานในการใชเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู ซึ่งจัดไดวาเปนการ

พัฒนาคุณภาพของผูเรียนไปพรอมกับสภาพสังคมในยคุปจจุบนั  

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 

 การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยมีวัตถุประสงค ดังนี ้

1.  เพ่ือพัฒนาบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยม 

ศึกษาปที่ 3 ใหมีประสิทธิภาพไมนอยกวาเกณฑ 80/80 

2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

หลังจากเรียนโดยบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ กับการเรียนโดยการสอนแบบปกต ิ

เร่ือง ผาเกาะยอ 

สมมติฐานการวิจัย 

              นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนโดยบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ  

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนโดยการสอนแบบปกติ เร่ือง 

ผาเกาะยอ 
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ความสําคัญและประโยชนของการวิจัย 

 ความสําคัญและประโยชนของการวิจัยเรื่อง ผลของการเรียนโดยบทเรยีนแบบ Hyper 

Quest ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ครั้งนี ้มีดังนี้ 

 ดานความรู 

1.  ไดทราบถึงแนวทางการออกแบบและพฒันาบทเรียนแบบ HyperQuest  

 2.  ไดทราบถงึผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ที่เรียนโดย

บทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนโดยการสอน

แบบปกต ิเร่ือง ผาเกาะยอ 

 ดานการนําไปใช 

 ไดส่ือบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  

สําหรับการเรียนรูดวยตนเอง 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

 

 เพ่ือใหเปนไปตามวตัถุประสงคที่ตั้งไว ผูวิจัยจึงไดกําหนดขอบเขตของการวิจัยไว  ดังนี ้

 ประชากร 

 ประชากรในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรยีนที่ 1 ปการศึกษา 

2549 จากโรงเรียนนวมินทราชูทิศทักษิณ ซึ่งเปนโรงเรียนในเขตพืน้ทีก่ารศึกษาสงขลา เขต 1 

จังหวัดสงขลา จํานวน 440 คน 

 กลุมตัวอยาง 

 กลุมตัวอยางที่นํามาใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนระดับชั้นมธัยมศกึษาปที ่3 ภาค

เรียนที่ 1 ปการศึกษา 2549 ที่ไมเคยเรียนเนื้อหาเร่ืองผาเกาะยอ จากโรงเรียนนวมินทราชูทิศ

ทักษิณ ซึ่งเปนโรงเรียนในเขตพื้นที่การศกึษาสงขลา เขต 1 จังหวัดสงขลา ที่มีหองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอรสําหรับการเรียนการสอนตัง้แต 30 เครื่องข้ึนไป ไดมาโดยวิธีการแบบเจาะจง   

(Purposive Sampling) เพ่ือใชเปนกลุมตัวอยางในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน

60 คน โดยแบงเปนกลุมทดลองจํานวน 30 คน กลุมควบคุมจํานวน 30 คน 

 

 ตัวแปรที่ศึกษา 

 ตัวแปรอิสระ ไดแก รูปแบบการเรียนเนื้อหาเร่ือง ผาเกาะยอ ซึ่งมี 2 รูปแบบ คือ  

1. เรียนโดยบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกะยอ 

2. เรียนโดยการสอนแบบปกต ิเร่ือง ผาเกาะยอ 

ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียน 

เนื้อหาเร่ือง ผาเกาะยอ ซึ่งไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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        เน้ือหา  

 เนื้อหาท่ีใชในการสรางบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 มีขอบขาย ดังนี ้

1. ประวตัิผาเกาะยอ 

2. เครื่องมือทีใ่ชในการทอผา 
3. การเตรียมเสนใยและประเภทของเสนใย 
4. ข้ันตอนการทอผาในกี่กระตกุ  

5. ลวดลายผาเกาะยอ 

6. ประโยชนและคุณคาของผาเกาะยอ 

7. การดูแลรักษา 
 

นิยามศัพทเฉพาะ 

  

 เพ่ือใหเขาใจความหมายของคําบางคาํที่ใชในการวิจัยตรงกัน ผูวิจัยจึงไดกําหนดนิยาม

ศัพทเฉพาะดงัตอไปนี ้

 บทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ หมายถึง บทเรียนบนเครือขายที่เนนผู 

เรียนเปนสําคญั มีกิจกรรมการเรียนที่เนนใหผูเรียนคนพบและสรางสรรคความรูดวยตนเอง โดยใช

สารสนเทศจากแหลงตางๆ ในลักษณะการใชส่ือมัลติมีเดียเชิงปฏิสัมพันธเพ่ือมาสนับสนนุผูเรียนใน

การเรียนรูข้ันการคิดเชิงวิเคราะห สังเคราะห และการประเมินคาขอมลู ผูเรียนสามารถนําความรูเร่ือง 

ผาเกาะยอมาสรางองคความรูใหมและส่ือสารสิ่งที่ตนคนพบไปเผยแพรได  

 ประสิทธิภาพของบทเรียนแบบ HyperQuest หมายถึง ความสามารถของบทเรียนแบบ 

HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ ในการสรางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคทีว่าง

ไว ที่ผานการทดสอบหาประสิทธิภาพ ซึ่งตั้งเกณฑไวไมนอยกวา 80/80 โดยมีความหมายดังนี้คอื  

 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของกลุมตัวอยางที่ไดจากการทําแบบทดสอบระหวาง

เรียนหรือช้ินงานทั้งหมด เมื่อคิดเปนรอยละแลวไดไมนอยกวา 80   

 80 ตัวที่สอง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของกลุมตัวอยางที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลัง  

เรียน เมื่อคิดเปนรอยละแลวไดไมนอยกวา 80 

การเรียนโดยบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ หมายถึง การเรียนเนื้อหา  

เร่ือง ผาเกาะยอ โดยใชบทเรียนแบบ HyperQuest ที่มีกิจกรรมการเรียนที่เนนใหผูเรียนเรียนรูดวย

ตนเอง ผูเรียนคนพบและสรางสรรคความรูดวยตนเองโดยใชสารสนเทศจากแหลงตางๆ ในลักษณะ 

การใชส่ือมัลตมิีเดียเชิงปฏิสัมพันธบนอินเทอรเน็ตเพื่อมาสนับสนุนผูเรียนในการเรยีนรูข้ันการคิด   

เชิงวิเคราะห สังเคราะห และการประเมินคาขอมูล  

การเรียนโดยการสอนแบบปกติ เร่ือง ผาเกาะยอ หมายถึง การสอนเนื้อหาเร่ือง ผา  

เกาะยอที่มีกิจกรรมการสอนโดยครดูําเนนิการอธิบายเนือ้หาใหแกผูเรียนอยางกระชับ ตรงประเดน็ 

ตามขั้นตอนการสอนแบบบรรยายคือ ข้ันเตรียมการสอน ข้ันสอน และข้ันตดิตามผล 
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 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถึง แบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 5 

ตัวเลือกที่ใชทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ผาเกาะยอ ซึ่งพัฒนาและหาคณุภาพโดยผูวิจัย 

ในการวิจัยครัง้นี้ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบวัดความรู ความเขาใจ การนําไปใช วิเคราะห สังเคราะห 

และประเมินคา จํานวน 1 ฉบับ 

 ผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถึง ผลการเรียนดานพุทธิพิสัยของนักเรียนที่เรียนเนื้อหา  

เร่ือง ผาเกาะยอ ซึ่งมี 2 รูปแบบคือ การเรียนโดยบทเรยีนแบบ HyperQuest เร่ืองผาเกาะยอ กับ

การเรียนโดยการสอนแบบปกต ิเร่ือง ผาเกาะยอ ซึ่งวัดไดจากคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียน

ที่ผูวิจัยสรางข้ึน 

 

 


