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บทคัดยอ 

 

 ปจจุบันผูบริโภคใหความใสใจสุขภาพมากข้ึน  นอกจากการออกกําลังกายแลวการ

เลือกบริโภคอาหารท่ีมีประโยชนก็เปนสิ่งสําคัญ ดังนั้นผูบริโภคจึงใหความสําคัญกับการเลือก

รับประทานอาหาร โดยพิจารณาถึงสวนประกอบและรสชาติของรายการอาหารมากข้ึน การเลือก

รายการอาหารท่ีตองการรับประทานโดยพิจารณาถึงสวนประกอบและรสชาตินั้นยังมีความยุงยาก 

การคนหารานอาหารท่ีมีรายการอาหารท่ีตรงกับความตองการยังไมมีความสะดวกรวดเร็ว อีกท้ังยังไม

สามารถเขาถึงรานอาหารท่ีอยูบริเวณใกลเคียงไดอยางท่ัวถึง 

 เทคโนโลยีท่ีนํามาใชในปจจุบัน ตัวอยาง เชน เว็บแอปพลิเคชัน และแอปพลิเคชัน

บนสมารทโฟน โดยสวนใหญรองรับการคนหารานอาหารโดยใชคําคนตางๆ เชน ขอมูลตําแหนงท่ีตั้ง 

ประเภทราน ชื่อราน ระยะทาง เปนตน ระบบดังกลาวยังไมสามารถแนะนํารายการอาหารจาก

สวนประกอบและรสชาติได และไมสามารถคนหารานอาหารจากรายการอาหารท่ีตองการได ดังนั้น

ระบบท่ีมีในปจจุบันยังไมสามารถแกปญหาท่ีกลาวมาขางตนได ผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนาระบบ

แอปพลิเคชันบนสมารทโฟนเพ่ือแกปญหาดังกลาว ไดแก 

 ระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและ

รายการอาหาร ประกอบดวย 2 สวนหลักคือ สวนการกรองขอมูลสําหรับแนะนํารายการอาหาร และ

สวนแอปพลิเคชันแนะนํารานอาหาร สวนการกรองขอมูลสําหรับแนะนํารายการอาหาร ใชหลักการ 

Content-Based Filtering ซ่ึงใหความสําคัญของขอมูลรายการอาหารและคาความคลายคลึงของ

รายการอาหารกับความตองการของผูใชงาน อีกท้ังมีการประยุกตใชระบบ Multi-criteria Rating 

เพ่ือพิจารณาการกําหนดคาคะแนนตามความชอบตามสวนประกอบของรายการอาหาร สําหรับการ

หาคาความคลายคลึงระหวางรายการอาหารกับความชอบของผูใชงาน ในระบบใชวิธี K-NN (K-

Nearest Neighbor) สําหรับการคํานวณระยะหางระหวางขอมูล สวนแอปพลิ เคชันแนะนํา
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รานอาหารบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและขอมูลรายการอาหารบนโครงสราง Mobile 

Application Cross Platform ท่ีมีการสื่อสารแบบ Restful Protocol 
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Abstract 

 

  At present, consumers pay attention to health more and more. In 

addition to exercise, food preferences are useful and important. So consumers will 

focus on the selection of food by considering components and flavor of the food. 

Menu selection by considering the components and taste that is complicated and 

finding a restaurant with a menu that meets the requirements is not easy and 

convenient. It also cannot access the nearby restaurant thoroughly. 

  The technology used at present, for example, web applications and 

applications on your smartphone by most support searching restaurant using search 

terms such as location, type of restaurants, restaurant's name, distance etc. That 

system can’t guide menu from components and flavor of the food and can't find the 

restaurant from the menu that you want. So the system currently cannot solve the 

problems that mentioned above. Thus, the researcher has the concept in the 

development of application system on smart phone to solve such problems, 

including 

The automatic restaurant recommendation system used on smart 

phone, through location and food data, is consisted of two key components which 

are 1) filter part for dish recommendation and 2) application part for restaurant 

recommendation. For the filter for dish recommendation, content-based filtering 

theory is applied which place an importance on dish data and similarity value of 

each food in accordance with user’s demand. In addition, there is an application of 

multicriteria rating used for the furtherance of rating configure consideration aligning 
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with preferences towards specific ingredients used in each dish. To find the similarity 

value between dish and user’s personal taste, K-NN (K-Nearest Neighbor) is applied. 

Moreover, Standard Euclidean Distance is added in order to calculate distances 

between the data. In term of an application for restaurant recommendation, through 

location and food data, it is created on Mobile Application Cross Platform that is 

capable of accessing the Restful Protocol.  

Keywords: Recommendation System, Similarity, Restaurant 
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บทที ่1  
บทนํา 

 

1.1 ที่มาและความสําคัญของงานวิจัย 

 ปจจุบันธุรกิจรานอาหารประเภทตางๆ ไดเติบโตและเพ่ิมจํานวนข้ึนอยางรวดเร็ว 

เพ่ือตอบสนองความตองการของผูบริโภค และการแขงขันทางธุรกิจ ทําใหผูบริโภคโดยท่ัวไปมีตัวเลือก

ในการเลือกรานอาหารเพ่ือรับประทานมากข้ึน  การคนหาและตัดสินใจเลือกรานอาหารหรือเมนูท่ี

ถูกใจก็ทําไดยากมากยิ่งข้ึน สงผลใหผูบริโภคไมสามารถเขาถึงรานอาหารหรือรายการอาหารท่ีถูกใจ

และอยูบริเวณใกลเคียงได 

   ในชีวิตประจําวันผูบริโภคท่ีตองการเลือกรับประทานอาหาร แตไมทราบวาจะ

เริ่มตนคนหาหรือตัดสินใจเลือกอยางไร  โดยสวนใหญจะคนหารานอาหารและตัดสินใจเลือกอาหาร

เพ่ือรับประทานโดยอางอิงจากประสบการณท่ีเคยรับประทานท่ีผานมา จากคําแนะนําของเพ่ือนๆ 

หรือการประชาสัมพันธตางๆ ดังนั้นหากผูบริโภคท่ียังไมมีประสบการณหรือเคยรับประทานมากอน  

ผูบริโภคจะตัดสินใจเลือกโดยทราบขอมูลเพียงคราวๆ เทานั้น เชน รานอาหารชื่ออะไร  เปนอาหาร

ประเภทไหน แตไมสามารถทราบรายการอาหารท่ีแนชัด ชื่อรายการอาหารบางประเภทก็ไมสามารถ

บงบอกสวนประกอบหรือรสชาติของรายการอาหารนั้นได  ผูบริโภคจึงไมสามารถเลือกอาหารท่ีมี

สวนประกอบท่ีชอบหรือรสชาติท่ีตนเองถูกใจได  ดังนั้นทําใหมีขอจํากัดตางๆ เหลานี้ในการตัดสินใจ

เลือกรานอาหารเพ่ือรับประทาน ทําใหไมสามารถตอบสนองความตองการท่ีแทจริงได 

เทคโนโลยีท่ีนํามาใชในรานอาหารปจจุบันยังไมสนับสนุนหรือแกปญหาดังกลาว 

ไดแก ระบบบริหารจัดการรานอาหาร ซ่ึงระบบบริหารจัดการรานอาหารเปนระบบท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใช

งานเฉพาะเจาะจงสําหรับรานใดรานหนึ่งเทานั้น ดวยเทคโนโลยีท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว 

สงผลใหรานอาหารตองมีการปรับเปลี่ยนระบบหรือโปรแกรมตามเทคโนโลยีท่ีเปลี่ยนแปลง มี

คาใชจายในการพัฒนาระบบท่ีสูง และระบบดังกลาวยังไมสามารถตอบสนองความตองการของ

ผูบริโภคไดอยางกวางขวาง  ระบบรานอาหารบนเว็บ (Web Site, Web-based) ท่ีมีฟงกชันในการ

คนหารานอาหารตามสถานท่ีตั้งของราน ประเภทของอาหาร หรือราคา  เว็บตางๆ เหลานี้จะมีสมาชิก

เปนของตัวเอง บางเว็บมีการสรางลิงคไปยัง Facebook และ Twitter เปนการเพ่ิมโอกาสในการ

คนหา แตระบบเหลานี้ยังมีขอจํากัดของความสะดวกและรวดเร็วในการใชงาน เนื่องจากผูใชจะตอง

เขาใชงานระบบผานทางเว็บเบราเซอร และตองใชอินเตอรเน็ตความเร็วสูง และยังไมสามารถ
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ตอบสนองหรือแกปญหาของผูบริโภคท่ีกลาวมาขางตนได ระบบรานอาหารในปจจุบัน บนระบบ

ปฎิบัติการ IOS และ android เปนท่ีนิยม สมารทโฟนจึงไดมีการพัฒนาสําหรับรานอาหารมากข้ึน  มี

ฟงกชันการทํางานในการคนหารานอาหาร  แสดงความคิดเห็นและจัดระดับความนิยมรานอาหาร

นั้นๆ ตัวอยางรานอาหารท่ีมีการใชแอปพลิเคชันบนสมารทโฟน คือ KFC Thailand ซ่ึงเปนระบบราน 

KFC ท่ี พัฒนาใหรองรับการใชงานบนสมารทโฟน  (KFC, 2018) และ Wongnai  ระบบคนหา

รานอาหาร มีฟงกชันสําหรับคนหารานอาหารแสดงบนแผนท่ี Google Maps แสดงความคิดเห็น และ

สามารถจัดระดับความนิยมใหกับรานนั้นๆ ได (Wongnai, 2557) แตยังไมสามารถดูรายการอาหาร 

สวนประกอบหรือรสชาติของอาหารแตละรายการและราคาได  

  ทางผูวิจัยจึงมีแนวคิดของระบบท่ีจะนํามาแกปญหาดังกลาวขางตน ไดแก ระบบ

แนะนํา (Recommender System) สําหรับแนะนํารายการอาหารตามความตองการของผูบริโภค 

(User Profile) ยกตัวอยาง เชน ผูบริโภคประสงครับประทานกุง ผักคะนา หรือรายการอาหารท่ีมี

รสชาติเผ็ด ระบบสามารถแนะนํารายการอาหารท่ีมีความคลายคลึงกับความตองการของผูบริโภคได 

และสามารถแนะนํารานอาหารท่ีมีรายการอาหารท่ีผูบริโภคเลือกตามลักษณะของรานอาหารท่ี

ผูบริโภคตองการ (Restaurant Profile) โดยใชเทคนิคการกรองแบบอิงเนื้อหา (Content-based 

Filtering) ทําใหผูบริโภคสามารถเขาถึงรายการอาหารและรสชาติท่ีถูกใจไดมากยิ่งข้ึน อีกท้ังสามารถ

คนหาและเขาถึงขอมูลรานอาหาร รายการอาหาร ราคา และตําแหนงของรานอาหาร ซ่ึงมีความ

สะดวกในการใชงานผานสมารทโฟน โดยใชการบริการเชิงตําแหนง Google  Maps API คนหาพิกัด

ของรานอาหาร  มีการบริการและจัดเก็บขอมูลท่ีอยูบนคลาวด  (Cloud) เพ่ือลดการประมวลผลบน

สมารทโฟน  ตอบสนองความตองการของผูใชบริการไดทุกท่ีทุกเวลา ลดความยุงยากในการเขาถึง

ขอมูลรานอาหาร  
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1.2 วัตถุประสงคของงานวิจัย 

 เพ่ือพัฒนาระบบแนะนํารายการอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิง

ตําแหนง 

 วิ เคราะห วิจั ย เพ่ือหาวิธีการในการกรองขอมูล  (Content-based Filtering 

Technique) ท่ีเหมาะสมสําหรับการนําเสนอระบบแนะนํารายการอาหาร 

 

1.3 ขอบเขตของงานวิจัย 

 ขอบเขตการพัฒนาระบบ 

    การพัฒนาระบบแนะนํารายการอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิง

ตําแหนงและรายการอาหาร ระบบประกอบดวย 2 สวนหลักไดแก Server Application และ 

Restaurant Mobile Application  ดังรูปท่ี 1-1 

 

รูปท่ี 1-1 ภาพรวมการทํางานของระบบโดยรวม 
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1.3.1.1 Server Application  

1) Web Application (Back-End) 

    ผูจัดการระบบ (Admin) ประกอบดวยฟงกชันการทํางานดังนี้ 

a. ฟงกชัน Login  สําหรับเขาใชงานระบบ 

b. ฟงกชัน Manage User จัดการขอมูลผูใช 

c. ฟงกชัน Crate/Delete/Update Profile Restaurant  สําหรับเพ่ิม, ลบ 

และแกไขขอมูลรานอาหาร เชน ชื่อราน ท่ีอยู เบอรติดตอ และขอมูลรายละเอียดรายการอาหารและ

ราคา ละติจูด ลองติจูด สําหรับกําหนดแผนท่ีตั้งของรานอาหาร  เปนตน 

d. ฟงกชัน Set Item Menu Profile สําหรับ สรางขอมูลพ้ืนฐานของแตละ

รายการอาหารท่ีจําเปนในการประมวลผลของฟงกชันแนะนํารายการอาหารตามความตองการของ

ผูใช 

ผูใชงานท่ัวไป (User) ประกอบดวยฟงกชันการทํางานดังนี้ 

a. ฟงกชัน Login  สําหรับเขาใชงานระบบ 

b. ฟงกชัน Crate/Delete/Update Profile Restaurant  สําหรับเพ่ิม, ลบ 

และแกไขขอมูลรานอาหาร เชน ชื่อราน ท่ีอยู เบอรติดตอ และขอมูลรายละเอียดรายการอาหารและ

ราคา ละติจูด ลองติจูด สําหรับกําหนดแผนท่ีตั้งของรานอาหาร  เปนตน 

2) Restful API สําหรับประมวลผลขอมูล รับสงขอมูลระหวาง Web Service 

และ Mobile Application 

ตารางท่ี 1-1 Restful API  

ลําดับ API Name URL อธิบาย 

1 Register /api/register สมัครสมาชิก 

2 Login /api/login เขาสูระบบ,ออกจากระบบ 

3 Set Profile /api/setprofile ตั้งคาโปรไฟล 

4 Find Restaurant by 

Menu 

/api/findrestaurant/menu คนหารานอาหารโดยใช

รายการอาหาร 

5 Find Restaurant by 

id 

/api/findrestaurant/id คนหารานอาหารโดยใชรหัส

ของรานอาหาร 
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ลําดับ API Name URL อธิบาย 

6 Recommend Menu /api/recommendmenu แนะนํารายการอาหาร 

7 Recommend 

Restaurant 

/api/recommendRestaurant แนะนํารานอาหาร 

8 Home /api/hotm เรียกขอมูลหนาหลัก 

9 Restaurant /api/restaurant เรียกขอมูลรานอาหาร 

10 User Set Profile /api/update-profile แกไขโปรไฟล 

 

          1.3.1.2  Restaurant Mobile Application ประกอบดวยฟงกชันการทํางานดังนี้ 

a.  ฟงกชัน Login  สําหรับเขาใชงานระบบ 

b. ฟงกชัน Register  สําหรับลงทะเบียนเพ่ือเปนสมาชิกเขาใชงานระบบ 

c.  ฟงกชัน Setup Profile สําหรับการปอนขอมูล User Profile ของผูใชการ

ใหคาน้ําหนักแตละสวนประกอบของรายการอาหารท่ีชอบ 

d. ฟงกชัน Present Menu แนะนํารายการอาหารท่ีตรงตามความตองการ

ของผูใช และรายการอาหารใกลเคียง ท่ีอยูบริเวณโดยรอบตําแหนงของผูใช ณ ขณะนั้น 

e. ฟงกชัน Access Restaurant  สําหรับการเขาถึงขอมูลรานอาหารตางๆ ได

โดยอางอิงจากการบริการเชิงตําแหนงบนสมารทโฟน 

f. ฟงกชัน Search Restaurant สําหรับคนหารานอาหารและเลือกดูขอมูล

ตางๆ ของรานอาหาร เชน ขอมูลท่ัวๆ ไป ชื่อราน ท่ีตั้ง เบอรติดตอ ขอมูลรายละเอียดรายการอาหาร

และราคาอาหาร รวมท้ังการใหคะแนนความชอบกับรานอาหาร 

 ขอบเขตการวิเคราะหการกรองขอมูล 

      โครงสรางระบบ  สวนแนะนาํรายการอาหารจะประกอบดวย 3 สวนหลัก ไดแก  

User Profile, Item Profile, Restaurant Profile ดังรูปท่ี 1-2 
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รูปท่ี 1-2 โครงสรางระบบสวนแนะนํารายการอาหาร 

1.3.2.1 Item Profile (สรางขอมูลรายการอาหาร) 

1) สวนประกอบท่ีเปนเนื้อ ยกตัวอยาง เชน เนื้อไก  เนื้อหมู  เนื้อวัว  ปลา  กุง 

หมึก ป ูไข อาหาทะเล เปนตน 

2) สวนประกอบ ท่ี เปนผัก ยกตัวอย าง เชน  ผักคะน า ผักบุ ง ผักกาด 

ผักกวางตุง ผักชี  แตงกวา มะเขือ เปนตน 

3) รสชาติ  ไดแก เผ็ด เปรี้ยว หวาน เปนตน 

4) ประเภทรายการอาหาร ไดแก แกง-ตม, ผัด-ทอด, ตุน-นึ่ง  

5) ชวงราคา ไดแก นอยกวา100, 100-199, 200-299, 300-399, มากกวา 

400 

1.3.2.2 User Profile (ความตองการของผูบริโภค) ความตองการดานรายการ

อาหาร ไดแก 

1) สวนประกอบท่ีเปนเนื้อ ยกตัวอยางเชน ผูบริโภคชอบเนื้อไก และ ซีฟูด 

มากท่ีสุด 

2) สวนประกอบท่ีเปนผัก ยกตัวอยางเชน ผูบริโภคชอบหนอไม และ ผักบุง 

มากท่ีสุด 

3) รสชาติ  ยกตัวอยางเชน ผูบริโภคชอบรสชาติเผ็ดมากท่ีสุด 

4) ประเภทรายการอาหาร ยกตัวอยางเชน ผูบริโภตองการรายการอาหาร

ประเภท แกง-ตม มากท่ีสุด 
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5) ชวงราคา ยกตัวอยางเชน ผูบริโภคตองการรายการอาหารท่ีราคานอยกวา

100  

 เง่ือนไขความตองการดานอ่ืนๆ ท่ีเกี่ยวของกับรานอาหาร ไดแก 

1)  ระยะทางนอยกวา 20 Km 

2)  ระดับดาว ไดแก 5 ดาว 

3)  บรรยากาศแบบมีเครื่องปรับอากาศ (Close) 

4)  มีฮาลาล  

5)  มีลานจอดรถ  

    1.3.2.3 Restaurant Profile (ขอมูลรายละเอียดของรานอาหาร) 

1) ระยะทาง ไดแก <1 Km, <2Km, <3Km, <5Km, <10Km, <20Km ไม

จํากัด 

2) ระดับดาว ไดแก 5ดาว 4ดาว 3ดาว 2ดาว 1ดาว ไมระบ ุ

3) บรรยากาศ ไดแก ไมมีเครื่องปรับอากาศ (Open)  มีเครื่องปรับอากาศ 

(Close)     ไมระบุ 

4) ฮาลาล ไดแก ฮาลาล ไมฮาลาล ไมระบุ 

5) ลานจอดรถ ไดแก มีลานจอดรถ ไมมีลานจอดรถ ไมระบุ 

     รวมท้ังขอมูลท่ัวไปของรานอาหาร  เชน ท่ีตั้งของรานอาหาร  ชื่อราน ท่ีอยู เบอร     

ติดตอ และรายละเอียดรายการอาหาร  

1.3.2.4 กระบวนการคํานวณหาคาความคลายคลึง 

ข้ันตอนการคํานวณหาคาคลามคลายคลึงมี 7 ข้ันตอนดังนี้ 

1) ผูใชกําหนดความชอบดานรายการอาหาร (User Profile) โดยกําหนดคา

ความชอบแตละ Item ในระดับตางๆ ระหวาง 0-5 หลังจากนั้นทําการ Normalizetion แปลงคา

ความชอบแตะ Item ใหอยูในรูป 0-1 

2) นําคาน้ําหนักความสําคัญมาคูณแตละ Item โดยระบบคํานวณคาน้ําหนัก

ความสําคัญใหอัตโนมัติหากผูใชไมไดกําหนด 

3) คํานวณหาคา Standard Euclidean Distance ระหวางแตละ Item ของ 

User กับแตละ Item ของรายการอาหารตามสูตร (1) ดังนี้  

 𝑋𝑋𝑖𝑖   คือ Item ท่ี i ของ User และ 𝑌𝑌𝑖𝑖  คือ Item ท่ี 𝑖𝑖 ของ รายการอาหาร เชน 

Item ท่ี 1 คือ ไก  
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                                               (1) 

𝑛𝑛 คือคาของจํานวน Criteria ท้ังหมด  

𝐶𝐶 คือคาคงท่ี  

𝑊𝑊 คือน้ําหนักของแตละ Item 

4) คํานวณหาคาความคลายคลึง (Similarity Measure)  ตามสูตร (2) ดังนี้ 

               𝑆𝑆𝑆𝑆 = 1
1+𝑑𝑑(𝑋𝑋,𝑌𝑌)

                                                  (2) 

   คาท่ีไดจะอยูในชวง 0-1 คายิ่งมากยิ่งมีความคลายคลึงมาก 

5)  แสดงรายการรายการอาหารท่ีมีคาความคลายคลึงจากมากไปหานอยเรียง

ตามลําดับ 

6) คํานวณหาความคลายคลึงของรานอาหาร Restaurant Profile กับ User 

Profile วิธีการทําเชนเดียวกันกับ Item Profile   

7)  แสดงรานอาหารท่ีมีคาความคลายคลึงมากไปหานอยเรียงตามลําดับ 

 

  ยกตัวอยางการหาคาความคลายคลึงดังตอไปนี้ 

1) ผูใชกําหนดคาความชอบดานรายการอาหาร (User Profile) โดยกําหนดคา

ความชอบในรายละเอียดยอยของ Item ตางๆ ในชวง 0-5 ยกตัวอยางดังรูปท่ี 1-3  

 ชอบกินไกและซีฟูดมากท่ีสุดใหคาน้ําหนักเทากับ 5 ชอบกินหมูรองลงมาใหคา

น้ําหนักเทากับ 2  

 ชอบกินหนอไมมากท่ีสุดใหคาน้ําหนักเทากับ 5 ชอบกินผักบุงและผักคะนานอยลงมา

ใหคาน้ําหนักเทากับ 4 และ 3 ตามลําดับ 

 ชอบกินรสชาติเผ็ดมาก ใหคาน้ําหนักเทากับ 4 ชอบกินรสชาติหวานและเปรี้ยว

นอยลงมาใหคาน้ําหนักเทากับ 3 และ 1 ตามลําดับ  

 
รูปท่ี 1-3 การกําหนดคะแนนความชอบใหกับรายการอาหาร 
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      กําหนดใหคาน้ําหนักอยูในรูป 0-1 Normalizetion (หารดวย 5) คือ นําคาคะแนน

ความชอบหารดวย 5 ทุกๆ Criteria จากรูปท่ี 1-4 ไกมีคาคะแนนความชอบเทากับ 5 เม่ือหารดวย 5 

จะไดผลลัพธเทากับ 1 หมูมีคาคะแนนความชอบเทากับ 2 เม่ือหารดวย 5 จะไดผลลัพธเทากับ 0.4 

ซีฟูดมีคาคะแนนความชอบเทากับ 5 เม่ือหารดวย 5 จะไดผลลัพธเทากับ 1 ทําเชนเดียวกันทุกๆ Item 

จนครบทุก Criteria 

 

รูปท่ี 1-4 Normalization 

 

2) จะนําคาน้ําหนักความสําคัญมาคูณแตละ Item โดยระบบคํานวณคา

น้ําหนักความสําคัญแตละ Item ใหอัตโนมัติหากผูใชไมไดกําหนด  

      ยกตัวอยางเชน ผูใชกําหนดคาน้ําหนักความสําคัญใหกับสวนประกอบท่ีเปนเนื้อ

เทากับ 0.36 สวนประกอบท่ีเปนผักคาน้ําหนักความสําคัญเทากับ 0.36 รสชาติคาน้ําหนักความสําคัญ

เทากับ 0.29 เปนตน จากรูปท่ี 1-5 ไกมีคาคะแนนความชอบเทากับ 1 เม่ือคูณดวยคาน้ําหนัก คือ 

0.36 จะไดผลลัพธเทากับ 0.36 หมูมีคาคะแนนความชอบเทากับ 0.4 เม่ือคูณคาน้ําหนักเทากับ 0.36 

จะไดผลลัพธเทากับ 0.14 ซีฟูดมีคาคะแนนความชอบเทากับ 1 เม่ือคูณคาน้ําหนักเทากับ 0.36 จะได

ผลลัพธเทากับ 0.36 ทําเชนเดียวกันทุกๆ Item จนครบทุก Criteria 

 

รูปท่ี 1-5 การคูณคาน้ําหนักใหกับทุก criteria ในแตละ Item 
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3) คํานวณหาคา Standard Euclidean Distance ระหวางแตละ Item ของ 

User กับแตละ Item ของรายการอาหาร ตามสูตร (1) ดังนี้  

         𝑋𝑋𝑖𝑖   คือ Item ท่ี i ของ User และ 𝑌𝑌𝑖𝑖  คือ Item ท่ี 𝑖𝑖 ของ รายการอาหาร เชน Item 

ท่ี 1 คือ ไก  

                                                                        (1) 

𝑛𝑛 คือคาของจํานวน Criteria ท้ังหมด  

𝐶𝐶 คือคาคงท่ี  

𝑊𝑊 คือน้ําหนักของแตละ Item 

4) คํานวณหาคาความคลายคลึง (Similarity Measure)  ตามสูตร (2) ดังนี้ 

                                𝑆𝑆𝑆𝑆 = 1
1+𝑑𝑑(𝑋𝑋,𝑌𝑌)

                                                         (2) 

            คาท่ีไดจะอยูในชวง 0-1 คายิ่งมากยิ่งมีความคลายคลึงมาก 

     จากรูปท่ี 1-6 กําหนดใหแกน X คือ ความตองการของผูใช (User Profile) แกน Y คือ  

รายการอาหาร (Item Profile ) ยกตัวอยาง ผูบริโภคประสงครับประทานไกและซีฟูด หนอไม รสชาติ

เผ็ดและหวาน และราคานอยกวา 100 บาท  จากนั้นจะทําการคํานวณหาคาความตาง Euclidean 

Distance  และคํานวณหาคาความคลายคลึง ระหวาง User Profile และ Item Profile จะไดคาความ

คลายคลึงของรายการอาหารท่ีมีคาสูงสุด 10 ลําดับ ยกตัวอยาง 4 ลําดับดังตอไปนี้ แกงไกหนอไมคา

ความคลายคลึงเทากับ 0.80  แกงกะทิกุงหนอไมคาความคลายคลึงเทากับ 0.75  ตมกะทิไกหนอไมคา

ความคลายคลึงเทากับ 0.70 และหนอไมผัดกุงสดคาความคลายคลึงเทากับ 0.50   

 

รูปท่ี 1-6 การหาคาความคลายคลึง ของแกน X,Y 
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5) แสดงรายการอาหารท่ีมีคาความคลายคลึงมากท่ีสุดเรียงตามลําดับ 10 

รายการ ผูบริโภคสามารถเลือกรายการอาหารท่ีตองการ เพ่ือคนหารานอาหาร โดยสามารถเลือก

รายการอาหารท่ีตองการไดมากกวา 1 รายการ เพ่ือคนหารานอาหารท่ีมีรายการอาหารท้ังหมดท่ีเลือก  

ยกตัวอยางเชน เลือก แกงไกหนอไม ตมกะทิไกหนอไม หนอไมผัดกุงสด เพ่ือคนหารานอาหาร ดังรูปท่ี 

1-7 

 

รูปท่ี 1-7 ผลลัพธของการหาคาความคลายคลึงของรายการอาหาร 

6) คํานวณหาความคลายคลึงของรานอาหาร Restaurant Profile กับ User 

Profile ท่ีมีรายการอาหาร แกงไกหนอไม  ตมกะทิไกหนอไม และ หนอไมผัดกุงสด วิธีการทํา

เชนเดียวกันกับ Item Profile  ยกตัวอยางดังนี้ 

         จากรูปท่ี 1-8 กําหนดใหแกน X คือ User Profile  แสดงดวยความตองการของผูใช  

ดานความตองการรานอาหาร และแกน Z คือ Restaurant Profile  แสดงขอมูลตางๆ ของรานอาหาร  

จากนั้นจะทําการคํานวณหาคาความตาง Euclidean Distance  และคํานวณหาคาความคลายคลึง 

ระหวาง User Profile และ Restaurant Profile จะไดคาความคลายคลึงของรานอาหารท่ีมีคาสูงสุด 5 

ลําดับท่ีมีรายการอาหารท้ังสามรายการดังตอไปนี้ รานท่ี 1 คาความคลายคลึงเทากับ 0.9 รานท่ี 2 คา

ความคลายคลึงเทากับ 0.8 รานท่ี 3 คาความคลายคลึงเทากับ 0.75 รานท่ี 4 คาความคลายคลึงเทากับ 

0.6 รานท่ี 5 คาความคลายคลึงเทากับ 0.5 



12 

 

 

 

รูปท่ี 1-8 การหาคาความคลายคลึง ของแกน Y,Z 

7) แสดงรานอาหารท่ีมีคาความคลายคลึงมากท่ีสุดเรียงตามลําดับจากมากไป

หานอยดังรูปท่ี 1-9 

 

รูปท่ี 1-9 ผลลัพธการหาคาความคลายคลึงของรานอาหาร 
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 ขอบเขตดานประชากรและกลุมตัวอยาง 

1.3.3.1  ประชากร 

          การวิจัยครั้งนี้ มีประชากรท่ีใชในการวิจัย ไดแก รานอาหารใน อ.หาดใหญ           

จ.สงขลา และบุคลากรและนักศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขต

หาดใหญ   

         1.3.3.2   กลุมตัวอยาง 

         กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ ไดแก รานอาหารใน อ.หาดใหญ   จํานวน  60 

ราน และบุคลากรและนักศึกษา คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขต

หาดใหญ โดยใชการสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จํานวน 35 ราย  

 

1.4 ข้ันตอนและวิธีการดําเนินงาน 

  ในงานวิจัยชิ้นนี้  ผูวิจัยไดพัฒนาระบบโดยอาศัยหลักการของวงจรการพัฒนา

ระบบงาน (System Development Life Cycle: SDLC) ซ่ึงประกอบดวยกระบวนการดําเนินงาน

แสดงดังรูปท่ี 1-10 

 

รูปท่ี 1-10 ระเบียบวิธีการวิจัยดวย  (System Development Life Cycle: SDLC) 
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1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 ระบบรองรับรานอาหารไดหลากหลายประเภทและหลายขนาด ไมกําจัดเฉพาะราน

ใดรานหนึ่งเทานั้น 

 โปรแกรมประยุกตบนสมารทโฟนสําหรับแนะนํารายการอาหารตามความตองการ

ของผูบริโภค 

 ผูใชสามารถเขาถึงขอมูลรานอาหารไดสะดวกและรวดเร็ว 

 ระบบสามารถแนะนํารายการอาหารใหกับผูบริโภคไดตรงตามความตองการ และ

เปนการเพ่ิมโอกาสทางธุรกิจใหกับรานอาหาร 



บทที ่2  
วรรณกรรมปริทัศน 

 

ผูวิจัยไดทําการศึกษาหลักการและทฤษฏีท่ีเก่ียวของ และไดทบทวนงานวิจัยท่ี

เก่ียวของท้ังในประเทศไทยและตางประเทศ เพ่ือนําไปพัฒนางานวิจัย โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 

2.1 หลักการและทฤษฎีที่เกีย่วของ 

 ระบบแนะนํา  

  Recommender Systems ระบบแนะนําขอมูล ผลิตภัณฑ สินคาและบริการ ใหกับ

ผูใชระบบ โดยอางอิงจากสมมุติฐานการเรียนรูขอมูลความชอบหรือความตองการ ณ ขณะนั้นของผูใช  

ตัวอยาง เชน ระบบแนะนําในการเลือกซ้ือหนังสือ ซีดีเพลง หรือผลิตภัณฑอ่ืนๆ ประกอบดวย 4 สวน

หลัก (เปรมฤดี ผลชอบ, 2553) ดังนี้  

1)  Item Profile คือ ขอมูลพ้ืนฐานสําหรับใชในการประมวลผล โดยการสรางโปรไฟล

ของแตละ Item บันทึกหรือเก็บรวบรวมขอมูล ตัวอยางเชน การพิจารณาคุณสมบัติของภาพยนตร  

โดยพิจารณาจาก ผูแตงภาพยนตร นักแสดง ป เปนตน  

2)  User Profile คือ เปนขอมูล ท่ีไดจากการปอนของผู ใช   เชนการใหคะแนน

ความชอบระดบัความนิยม หรือประวัติการใชงานในอดีต 

3)  สวนของอัลกอริธึม เปนสวนท่ีใชประมวลผลขอมูลเพ่ือใหการแนะนําขอมูลออกมา

ใหตรงกับความตองการของผูใช  

4)  สวนในการนําเสนอใหแกผูใช เพ่ือใชเปนตัวกลางในการติดตอระหวางผูใชกับระบบ 

2.1.1.1  Content-based Filtering  

   เปนวิธีของการกรองขอมูลเพ่ือหาความคลายคลึง การทํางานของเทคนิควิธีนี้ คือ จะ

ใหความสําคัญตอเนื้อหาของขอมูลเปนสําคัญ เพ่ือคนหาขอมูลท่ีผูใชแตละคนสนใจ ซ่ึงวิธีนี้จะทําการ

คํานวณหาคาความคลายคลึงกัน (Similarity Measure) ระหวางขอมูลหรือสินคาท่ีระบบมีอยูกับ

ความตองการในตัวขอมูลหรือสินคาท่ีผูใชตองการ สําหรับการใหคะแนนความชอบตอขอมูลยังไม
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ท่ัวถึงหรือยังไมไดใหคะแนนความชอบแกขอมูลนั้นๆ จะไมสงผลกระทบตอเทคนิควิธีนี้ (เปรมฤดี ผล

ชอบ, 2553) 

2.1.1.2  ระบบแนะนําท่ีใช Multicriteria Rating มีความสําคัญอยางไร  

   ระบบแนะนําในปจจุบันนั้นทําการคนหากลุมผูใชท่ีมีความชอบใกลเคียงกัน  โดย

พิจารณาจากคะแนนความชอบเพียงคาเดียวท่ีผูใชไดใหคะแนนตอ Item นั้นๆ โดยไมไดคํานึงถึง

คุณสมบัติท่ีผูใชใชในการพิจารณาใหคะแนน ทําใหการคนหาผูท่ีมีความชอบใกลเคียงกัน (Neighbor) 

ของระบบมีความคลาดเคลื่อนและไมสามารถคนหาผูท่ีมีความชอบใกลเคียงกันท่ีตรงกับความตองการ

ของผูใชท่ีแทจริงได (G. Admavicius and Y. Kown., 2007) 

จากรูปท่ี 2-1  ผูใช 𝑢𝑢1 ตองการหาคาคะแนนความชอบของ  𝑖𝑖5  จะเห็นไดวาผูใช 

𝑢𝑢1  มีคะแนนความชอบ 𝑖𝑖1 ถึง 𝑖𝑖4 เหมือนกับ 𝑢𝑢2 และ 𝑢𝑢3 ดังนั้นหากเราไมพิจารณาคุณสมบัติ

ยอยของแตละ Item ก็จะสรุปไดวา 𝑢𝑢1  นาจะชอบสิ่งของ 𝑖𝑖5 เทากับ 9 แตถาเราพิจารณาการให

คะแนนความชอบจากคุณสมบัติอ่ืนๆ ของ 𝑖𝑖5เพ่ิมเขาไปแทนท่ีจะพิจารณาคะแนนโดยรวมเพียงคา

เดียวอาจพบไดวาผูใช 𝑢𝑢1  อาจจะไมไดชอบ 𝑖𝑖5 เทากับ 9 คะแนนก็ได      

 

รูปท่ี 2-1  การทํานายคาคะแนนความชอบในระบบปจจุบัน ท่ีมา: G. Admavicius and Y. 

Kown. (2007) 

จากรูปท่ี 2-2 แสดงใหเห็นวาผูใช 𝑢𝑢1นั้นมีคะแนนความชอบแตละคุณสมบัติของ 

𝑖𝑖1 ถึง 𝑖𝑖4  แตกตางจากผูใช 𝑢𝑢2 และ 𝑢𝑢3 แตมีคะแนนความชอบของแตละคุณสมบัติของ 𝑖𝑖1 ถึง 

𝑖𝑖4  ใกลเคียงกับผูใช 𝑢𝑢4 และ 𝑢𝑢5 มากกวา ดังนั้นคะแนนความชอบท่ีระบบควรแนะนําจึงควรเปน 

5 ตามผูใช 𝑢𝑢4 และ 𝑢𝑢5 ซ่ึงเรียกวิธีการนี้วา Multicriteria Rating      
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รูปท่ี 2-2  การทํานายคา Rating แบบ Multicriteria ท่ีมา: G. Admavicius and Y. Kown. (2007) 

 การหาคาความคลายคลึง (Similarity measure) 

2.1.2.1 K-NN (K-nearest Neighbor)  

    วิธีการหาสมาชิกท่ีมีความคลายคลึงกันมากท่ีสุด โดยการหาคาระยะหางระหวาง

ขอมูล (Standard Euclidean Distance)  เปนวิธีการหาคาความคลายคลึงท่ีงายและนิยมใชมาก

ท่ีสุด มีฟงกชันการใชงาน (เปรมฤดี ผลชอบ, 2553) ดังนี้   

        ขอมูลท่ีนํามาคํานวณประกอบไปดวย n แอททริบิวต โดยขอมูลในเรคคอรด X ใดๆ 

แทนดวยเวกเตอรไดดังนี้  

𝑥𝑥 = (𝑥𝑥1, 𝑥𝑥2, 𝑥𝑥3, … , 𝑥𝑥𝑛𝑛) 

 โดย xi หมายถึงคาขอมูลในแอททริบิวตท่ี 𝑖𝑖 

   การคํานวณระยะทาง 𝑑𝑑(𝑥𝑥,𝑦𝑦) คือ ระยะหางระหวางขอมูล 𝑥𝑥 และ 𝑦𝑦 โดยการ

วัดระยะทางของ Standard Euclidean Distance กับการใหน้ําหนักหรือการระดับใหความสําคัญกับ 

แอททริบิวตแตละตัวซ่ึงเรียกวา Distance Weighted เพ่ือใหเหมาะกับการคํานวณหาคาความคลาย

คลึงกัน ดังแสดงในสมการ (1) และ (2) 

            (1) 

                                      (2) 

  𝐶𝐶 คือ คาคงท่ี 

    𝑋𝑋 คือ เรคคอรดของขอกําหนดของ User Profile ท่ีผูใชตองการ  
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    𝑌𝑌 คือ เรคคอรดของขอกําหนดของ Item Profile ในระบบ 

    𝑊𝑊 คือ คาของน้ําหนักของขอมูลแตละแอททริบิวต  

    𝑋𝑋𝑖𝑖 คือ คาขอมูลในแอททริบิวตท่ี 𝑖𝑖 ของเรคอรด 𝑥𝑥  

    𝑌𝑌𝑖𝑖 คือ คาขอมูลในแอททริบิวตท่ี 𝑖𝑖 ของเรคอรด 𝑦𝑦 

    𝑊𝑊𝑖𝑖 คือ คาน้ําหนักของขอมูลในแอททริบิวตท่ี 𝑖𝑖 

   วิธีการนี้เปนวิธีหาความคลายคลึงระหวางเอกสารในระบบกับโปรไฟลของผูใช โดย

นําเนื้อหาหรือคุณลักษณะของขอมูลมาสรางเปนโปรไฟลของผูใชเพ่ือคนหาขอมูลท่ีตรงตามความ

ตองการของผูใช 

2.1.2.2  Naive Bayes Theorem  

เปนอัลกอริธึมในการหาคาความคลายคลึง โดยการแบงเปนคลาสของขอมูลและหา

คาความคลายคลึง โดยอาศัยหลักสถิติและความนาจะเปน โดยคาท่ีใหความนาจะเปนสูงสุด คือ

คําตอบนั่นเอง คาความนาจะเปนแตละแอตทริบิวตจะตองไมข้ึนตอกัน จะได Bayes Rule ดังสมการ 

(3) (วลัยนุช สกุลนุย, 2552) 

          (3) 

 เปรียบเทียบแตละคลาสเพ่ือหาวาขอมูล i ควรอยูในคลาสไหนสําหรับผูใช  u ดัง

สมการ (4) 

                                                         (4) 

   หาคาความนาจะเปนของเนื้อหาหรือแอตทริบิวต 𝑎𝑎1 𝑃𝑃(𝐴𝐴𝑖𝑖=𝑎𝑎𝑖𝑖| 𝐶𝐶 = 𝑐𝑐)  อยูใน

คลาส c ดังสมการ (5) 
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                                (5) 

                 𝑐𝑐𝑐𝑐𝑢𝑢𝑛𝑛𝑐𝑐(𝐴𝐴𝑖𝑖=𝑎𝑎𝑖𝑖 ^𝐶𝐶 = 𝑐𝑐)  จํานวนครั้งท่ีแอตทริบิวตอยูในคลาส 𝑐𝑐 

                 𝑐𝑐𝑐𝑐𝑢𝑢𝑛𝑛𝑐𝑐(𝐶𝐶 = 𝑐𝑐) จํานวนคะแนนความชอบหมดท่ีอยูในคลาส 𝑐𝑐 

2.1.2.3 Pearson Correlation  

  วิธีการหาคาความคลายคลึงโดยวัดจากคาสหสัมพันธ (Correlation) ระหวางขอมูล 

2 ชุด คาท่ีไดจะบอกถึงความสัมพันธระหวางขอมูลท้ังสองชุด วาเหมือนกันมากนอยแคไหน  โดยคาท่ี

ไดจะอยูระหวาง -1 ถึง 1 ยิ่งคานี้มีคาเปนบวกมาก แสดงวาขอมูลท้ังสองมีความคลายคลึงกันมาก 

ในทางตรงกันขาม หากคาท่ีไดเปนลบก็จะแสดงวาผูใชท้ังสองคนนี้ไมมีความคลายกัน  ดังสมการท่ี (6) 

(วรชัญ เฉลิมพรพงศ, 2555) 

                               (6) 

        𝐼𝐼𝑢𝑢𝑢𝑢  คือ เซตสินคาท่ีผูใช 𝑢𝑢 

      𝑢𝑢 และ 𝑆𝑆 เคยใหคาความพึงพอใจ (Co-rated Item) ตอสินคาชิ้นท่ี 𝑖𝑖 สวน 𝑢𝑢�  

, �̅�𝑆  คือคาเฉลี่ยความพึงพอใจของของผูใช 𝑢𝑢 และ 𝑆𝑆 ดังสมการท่ี  (7) 

                                                                              (7) 

  ทางผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนาระบบแนะนํารายการอาหารดวยการ

ประยุกตใชระบบแนะนําท่ีใช Multicriteria Rating โดยพิจารณาวาลักษณะของขอมูลรายการอาหาร

นั้นตรงตามโปรไฟลของผูใชหรือไม ถาไชก็จะนําเสนอทันที โดยใชอัลกอรึธึม K-NN (K-nearest 

Neighbor) ในการหาสมาชิกท่ีใกลเคียงกันมากท่ีสุด เนื่องจากเปนวิธีการท่ีไมซับซอนและเขาใจงาย 

อีกท้ังยังเปนวิธีการท่ีนิยมใชมากท่ีสุด เหมาะสําหรับขอมูลประเภทตัวเลข อีกท้ังเง่ือนไขในการ

คํานวณท่ีซับซอนจะไมสงผลกระทบตอวิธีนี้  

  ขอดีของวิธีนี้ คือ การแนะนําผลลัพธท่ีไดมีความถูกตองสูง  รองรับขอมูลจํานวน

มาก และผูใชสามารถเรียนรูไดเร็ว 



20 

 

 

 Location Base Service 

2.1.3.1 Web Services 

  เว็บเซอรวิส (Web Services) เปนการบริการ ซ่ึงเปนซอฟตแวรท่ีออกแบบมาเพ่ือ

สนับสนุนการทํางานระหวางเครื่องคอมพิวเตอรหลายเครื่องผานระบบเครือขาย  ภาษาท่ีนิยมใชใน

การติดตอสื่อสาร คือ ภาษาเอกซเอ็มแอล (XML) และเจซัน (JSON)  ตัวอยาง เว็บเซอรวิส (Web 

Services) คือ เว็บ Amazon เปนชุด Service ประมวลผลระยะไกลประกอบกันเปนแพลตฟอรม

ประมวลผลบนคลาวด  Cloud  

   เว็บเซอรวิส (Web Services) (ศูนยสารสนเทศ กลุมสารสนเทศขอมูล, 2557) ทําให

สามารถเชื่อมตอบริการตางๆ เขาดวยกันได ทําใหโปรแกรมท่ีถูกพัฒนาดวยภาษาหรือเทคโนโลยีท่ี

ตางกัน  หรือพัฒนาบนแพลตฟอรมท่ีตางกันสามารถสื่อสารกันได  มาตรฐานท่ีทําใหเว็บเซอรวิสติอ

ตอกันได เชน การใชเอกสารภาษาวิสเดิล (Web Services Description Language)  ซ่ึงไมวาจะเปน

มนุษยหรือโปรแกรมสามารถอานเอกสารวิสเดิลได  เนื่องจากเปนเอกซเอ็มแอล (XML) ประเภท

หนึ่ง  รูปแบบของขอมูลเอกซเอ็มแอลท่ีใชในการติดตอนี้เรียกวาโซป (SOAP : Simple Object 

Access Protocol)  หากเปนซอฟตแวรท่ีสงขอมูลเอ็กซเอ็มแอลโดยใชอินเทอรเน็ตโปรโตคอลจะเปน

เว็บเซอรวิสแบบเรสต (REST)  เว็บเซอรวิสแบบเรสตนี้จะใชเจซัน (JSON)  มากกวา เอกซเอ็มแอล 

(XML)  เพราะแสดงขอมูลไดสั้นและกระชับมากกวา โดยใชโปรโตคอลเฮชทีทีพี (HTTP) ( Doug 

Tidwell, 2000) 

1) Simple Object Access Protocol  (SOAP) 

  Simple Object Access Protocol  (SOAP) (Software Engineering, 2552)  

เปนโปรโตคอลชนิดหนึ่งท่ีใชบนเว็บเซอรวิส (Web Services) และนิยมใช HTTP เปนโปรโตคอลรวม

สําหรับสงผานขอมูลบนระบบอินเตอรเน็ต 

 รูปแบบการสงขอมูลผาน Simple Object Access Protocol  (SOAP) 

    Client สราง SOAP Message เพ่ือเรียกใชเว็บเซอรวิสท่ีผูใหบริการ (Provider) 

ประกาศไว หลังจากผูใหบริการ (Provider) ไดรับ SOAP Message จาก Client เว็บเซอรวิส (Web 

Services) จะประมวลผลและสงผลลัพธมายัง Web Service Application หลังจากนั้นผูใหบริการ 

(Provider)  สราง SOAP Message พรอมแนบผลลัพธ (Output) สงให Client (Doug Tidwell, 

2000) 
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    โครงสรางของ SOAP Message   

- SOAP  บรรจุขอมูลท้ังหมดไวภายใน SOAP Message และชวยจัดเตรียมบริการ

ตางๆ ใช RPC เพ่ือเรียกดูขอมูลท่ีอยูในรูปแบบ XML Message  

- SOAP Intermediaries  จะทําหนาท่ีเปนตัวกลางในการสง SOAP Message 

จากตนทางไปยังปลายทาง 

2) Representational State Transfer (REST) 

  Representational State Transfer (REST) (Software Engineering, 2552)  ใช  

HTTP protocol ในการรับสงขอมูล  เว็บเซอรวิสแบบ REST จะมี URL กํากับเพ่ือบอกท่ีอยูของ

แหลงขอมูล ซ่ึงสามารถท่ีจะจัดการไดโดยวิธีการตางๆ  (Doug Tidwell, 2000) ดังนี้ 

- GET สําหรับดึงขอมูล 

- DELETE  สําหรับลบการนําเสนอ 

- PUT สําหรับการสรางและเปลี่ยนแปลงการนําเสนอ 

- POST สําหรับการแกไขขอมูล 

  ขอดีของ Representational State Transfer (REST)  คือผู พัฒนาเว็บเซอรวิส

สามารถสรางและเรียกใชงานเว็บเซอรวิสไดงาย เพียงแคใช XML และ HTTP  เทานั้น 

   ดังนั้นผูวิจัยจึงเลือกใช Representational State Transfer (REST)  เนื่องจาก

เรียนรูและเขาใจงาย  สามารถสรางและเรียกใชงานเว็บเซอรวิสไดงาย ลดความซํ้าซอนในการ

ดําเนินงาน (Simplifying)  เพ่ิมความสามารถในการนํากลับมาใชใหม (Increasing Reused Ability) 

และเป น  Architectural Style ใช ไดหลายรูปแบบเชน  HTTP, URL, XML/HTML/GIF/JPEG, 

Text/XML เปนตน 

 Cloud Server  

  กลุมคอมพิวเตอรจําลองบนกอนเมฆท่ีใหบริการโดยใชทรัพยากร ซอฟตแวร และ

ขอมูลรวมกัน เปนการทํางานรวมกันของเซิรฟเวอรจํานวนมาก แมเซิรฟเวอรตัวใดเสียไปจะไมสงผล

กระทบตอการใชงาน เพราะระบบจะทําการสลับการใชงานไปยังตัวอ่ืนอัตโนมัติ ซ่ึงแตกตางจากเว็บ

โฮสติ้งโดยท่ัวไปเม่ืออุปกรณตัวใดเสียก็จะสงผลกระทบตอการใชงาน (Cymiz., 2555) 

  VPS (Virtual Private Server) คื อ เซิฟ เวอร เส มื อน ท่ี การ ทํ างานของ CPU, 

Memory และ Disk แยกจากกัน จึงไมสงผลกระทบตอกัน ดังนั้นการทํางานจึงเปนอิสระเหมือนใช

เซิรฟเวอรของตัวเอง และคาใชจายนอยกวาการเชาเซิรฟเวอรท้ังเครื่อง 
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2.1.4.1  ระบบ Cloud Server ดีกวา Web Hosting อยางไร (Cymiz., 2555) 

1) ระบบคลาวด (Cloud) ใชเครือขายเน็ตเวิรคความเร็วสูง สามารถรับสง

ขอมูลไดอยางรวดเร็ว 

2) ระบบคลาวด (Cloud) มีการยืดหดตัวของเซิรฟเวอรเสมือนเม่ือมีการใช

งานเพ่ิมข้ึนหรือลดลง 

3) ระบบคลาวด (Cloud) จะมีตนทุนของระบบท่ีสูงกวาระบบอ่ืนมาก จึงทํา

ใหการทํางานไมติดขัดซ่ึงแตกตางจากเซิรฟเวอรธรรมดาท่ัวไป หากมีอุปกรณใดเสียก็จะสงผลกระทบ

ตอการใชงาน 

4) เสนทาง Network มีการทําสํารองทุกจุด ระบบท่ัวไปมักมีเสนทางสัญญาณ

เพียงเสนเดียว แตระบบคลาวด (Cloud) จะมีเสนทางสํารองกรณีเสนทางหลักเสียหรือหนาแนน และ

สามารถสงขอมูลไดปริมาณมากตามความตองการ 

  ดังนั้นผูวิจัยจึงเลือกใช  Cloud Server ในการพัฒนาระบบเนื่องจากสามารถจัดการ

กับเซิรฟเวอรไดเหมือนเซิรฟเวอรของตนเอง  มีประสิทธิภาพท้ังดานการทํางาน และความปลอดภัยท่ี

สูงกวาเซิรฟเวอรท่ัวไป ไมมีปญหาหากมีการสงขอมูลปริมาณมากหรือการจราจรของขอมูลท่ีหนาแนน 

2.1.4.2  เปรียบเทียบผูใหบริการ Cloud Server   

  Heroku และ AppFog (Heroku, 2018) เหมาะสําหรับงาน เชน  Web Site ท่ัวไป

โดยท่ีไมจําเปนตองเก่ียวของกับ Server ไมตองควบคุมติดตั้ง หรือตั้งคาใดๆ ใหกับ Server เรามี

หนาท่ีซ้ือหรือเชาทรัพยากรตางๆ เชน  CPU, RAM และ Disk เทานั้น  เม่ือติดตั้ง Web Site ของเรา

เสร็จก็ใชงานไดทันที  โดย Heroku และ AppFog  จะเปนผูดูแลท้ังหมด สวน Data Center ของ 

AppFog มีหลายหลายมากกวา Heroku 

  Amazon Cloud  เหมาะสําหรับงานท่ีตองการควบคุมติดตั้ง Server เองท้ังหมด  

จะมีระบบปฏิบัติการใหเลือกใช ซ่ึงระบบติดต้ังเองอัตโนมัติตามความตองการของผูใช มีทรัพยากร

ตางๆ เชน CPU, RAM และ Disk ใหเลือกใชงาน ทําใหสามารถใชงานไดเหมือนมี Web Server เปน

ของตนเอง  สวนของ Data Center อยูครอบคลุมท่ัวโลก 

  DigitalOcean (DigitalOcean, 2018) คื อ  Simple Cloud Hosting ผู ใช มี สิ ท ธิ์

กระทําทุกอยางกับเครื่องไดเหมือนมีเครื่องคอมพิวเตอรของเราเอง (Root Access) จุดเดนคือ 

สามารถใชงานไดงายและรวดเร็ว ราคาถูก ใชฮารดแวรคุณภาพสูง และมี Datacenter ใหเลือก

หลากหลายพ้ืนท่ี ไดแก นิวยอรกซานฟรานซิสโก อัมสเตอรดัม และสิงคโปร  ระบบการสํารองขอมูล

ของ DigitalOcean จะเรียกวา “Snapshots” ไฟลสํารองขอมูลจะเรียกวา “Images” เปรียบเทียบ

เหมือนกับการถายรูปของเซิรฟเวอรไวนั่นเอง ซ่ึงเปนการบันทึกคาท้ังหมดของเซิรฟเวอรขณะนั้น 
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สามารถใชงานผานแผงควบคุมในเว็บไซต ได เลย และยังสามารถกู คืนไฟล  “Images” นี้ ใน 

Datacenter ท่ีตางจากตอนสํารองขอมูลไดอีกดวย 

ดั้งนั้นทางผูวิจัยจึงเลือกใชงาน DigitalOcean เนื่องจากสามารถใชงานไดงายและ

ติดตั้งไดอยางรวดเร็ว ราคาถูก รวมท้ังมี Data Center อยูประเทศสิงคโปรทําใหสามารถเรียกใชงาน

และตอบสนองไดอยางรวดเร็ว ดวยขอจํากัดในดานงบประมาณของผูวิจัยเอง ทําให DigitalOcean 

จึงเหมาะสมท่ีสุดในการเลือกใชงาน 

 Google Maps API 

  API (Application Programming Interface) (ปฐมพงษ ฉับพลัน, 2553)  คือ การ

เขียนโปรแกรมสําหรับเชื่อมตอผูใหบริการผานอินเตอรเฟสของคลาสตางๆ จากรูปท่ี 2-3  แสดงการ

รับสงขอมูลระหวางผูใชกับผูใหบริการ โดยผูสามารถเรียกใชงาน  ขอมูล (Data) ความสามารถ 

(Method) จากผูใหบริการ ซ่ึงผูใหบริการจะมีไลบารีหรือคลาสเพ่ือใหบริการ   

 

ท่ีมา: ปฐมพงษ ฉับพลัน, (2553)    

รูปท่ี 2-3  การเชื่อมตอ API ของ Google  

 Google Maps API  เปนสวนท่ีใชในการเชื่อมตอกับ Google  เพ่ือเรียกใชขอมูล

ทางภูมิศาสตรดวยภาษา JavaScript และรับสงขอมูลในรูปแบบของภาษา เอกซเอ็มแอล (XML)   
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ท่ีมา: ปฐมพงษ ฉับพลัน, (2553)    

รูปท่ี 2-4 การทํางานกับ Google Maps  

   จากรูปท่ี 2-4 แสดงการการทํางานกับ Google API  ผูใชจะตองมี Google Maps 

API  Key ดวยการลงทะเบียนกับ Google  และในการเรียกดูแผนท่ีจะตองสง Google Maps API  

Key เพ่ือแจงความตองการไปยัง Google ขอให Google Maps API  ประมวลผล จากนั้น Google ก็

จะสงแผนท่ีกลับมาเพ่ือแสดงขอมูลแผนท่ีใหกับผูรองขอผานทางเว็บเพจในการสรางแผนท่ีใหระบุ

ละติจูดและลองติจูดของศูนยกลางแผนท่ีท่ีตองการ  

1) GMapTypeControl() ใชในการสรางตัวควบคุมแผน ซ่ึง Google Maps ได เตรียม

ไวให เพ่ือกําหนดลักษณะการแสดงผลแผนท่ีแบบ Map, Satellite หรือ Hybrid 

2) GMap2.removeMapType() ใชในการยกเลิกชนิดแผนท่ีท่ีไมตองการออกไป 

3) GMap2.addMapType() ใชในการเพ่ิมชนิดแผนท่ีตองการ 

  ดังนั้นการใช GPolyline() สามารถสรางขอบเขตแผนท่ีท่ีตองการ เชนการสราง

ขอบเขตของบริเวณรานอาหารได 
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 Mobile Application  

  ร ะ บ บ ป ฏิ บั ติ ก า ร บ น อุ ป ก ร ณ สื่ อ ส า ร แ บ บ พ ก พ า ใน ป จ จุ บั น  (9’M 

webmaster@sourcecode.in.th, 2556) ได แ ก  Android OS  (Android Operating System), 

IOS (iPhone Operating System) และ Windows Phone ในสวนของระบบปฏิบัติการ Windows 

Phone นั้นไมไดรับความนิยมเทาท่ีควร และการพัฒนายังชากวาระบบปฏิบัติการอ่ืนๆ ดังนั้นผูวิจัยจึง

เลือกทําการศึกษาและพิจารณาเฉพาะ Android OS  (Android Operating System) และ IOS 

(iPhone Operating System) 

2.1.6.1   Android OS  (Android Operating System) (WDS 

PhoneTablet., 2555) คือระบบปฎิบัติการบนอุปกรณพกพา เชน สมารทโฟน แทบเล็ต เน็ตบุก  

เปนระบบปฏิบัติการโอเพนซอรซท่ีมีพ้ืนฐานอยูบนลินุกซ 

   แอปพลิเคชันจะเขียนโดยใชภาษาจาวา และใชแอนดรอยดซอฟตแวรเดเวล็อปเมนต

คิต (Android Software Development Kit) หรือ SDK โดย SDK จะประกอบดวยชุดเครื่องมือ

ตางๆสําหรับใชในการพัฒนาแอปพลิเคชัน รวมไปถึงแหลงรวมซอฟตแวร โดยโครงสรางของ

ระบบปฏิบัติการ Android OS ประกอบดวย  Applications สวนบนสุดจะเปนสวนท่ีผูใชงานทําการ

ติดตอโดยตรง,  Application Framework เปนสวนท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใหนักพัฒนาสามารถพัฒนา

โปรแกรมไดสะดวก และมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน , Libraries เปนสวนของชุดคําสั่ง Android 

Runtime  และ Linux Kernel  คื อส วน ท่ี เป นหั ว ใจสํ า คัญ  ในจั ดการกับบริการหลั กของ

ระบบปฏิบัติการ เชน เรื่องหนวยความจํา พลังงาน ติดตอกับอุปกรณตางๆ ความปลอดภัย  และ

ระบบปฏิบัตกิาร Android OS ยังมีดังนี้  

1) ไดรับความนิยมในกลุมของสมารทโฟนรุนใหม และอุปกรณจอสัมผัส (Touch 

Screen)  ซ่ึงมีความหลากหลายในสวนของขนาดหนาจอ ความเร็วของหนวยประมวลผล ปริมาณ

หนวยความจํา อ่ืนๆ 

2) Google ไดพัฒนา Application Framework  ไวเพ่ือใหนักพัฒนาไดใชงานไดอยาง

สะดวก 

3) ชุดโปรแกรมท่ีพัฒนาสามารถนําไปใชไดกับอุปกรณท่ีตางกัน 

4) Android เปนระบบปฏิบัติการ ท่ี พัฒนา Map และระบบ Navigation บนสมารท

โฟน ไดดีท่ีสุดเพราะมี Google Map ท่ีรองรับการทํางานแบบติดตามเสนทาง   

mailto:9'M%20webmaster@sourcecode.in.th
mailto:9'M%20webmaster@sourcecode.in.th
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B9%82%E0%B8%9F%E0%B8%99
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%99%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%8B
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%8B%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%94%E0%B9%8C%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%94%E0%B9%8C%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
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 2.1.6.2  IOS (iPhone Operating System) (Chaiyohosting, 2557) คื อ 

ระบบปฏิบัติการสาํหรับสมารทโฟน ของบริษัทแอปเปล เปน Close Source สําหรับภาษาท่ีใชพัฒนา

แอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการ IOS  คือ ภาษา Objective-c ในปจจุบันนักพัฒนาแอปพลิเคชันบน

ระบบปฏิบัติการ IOS ยังมีจํานวนนอยกวาระบบปฎิบัติการ Android OS  เนื่องจากนักพัฒนาตองมี

การศึกษาหาขอมูลหลายอยาง เชน การหาไอเดียใหมๆ การสํารวจความสามารถของตัวเองรวมท้ัง

ทักษะทางดานการเขียนโปรแกรม และอุปกรณท่ีใชระบบปฏิบัติการ IOS ในปจจุบันนั้นยังมีไม

หลากหลาย รวมท้ังราคาสูง 

  ดังนั้นผูวิจัยจึงเลือกใชระบบปฎิบัติการ Android OS เนื่องจากเปนระบบปฎิบัติการ

ท่ีเปน  Open Source  ติดตั้งไดกับสมารทโฟนหรืออุปกรณท่ีหลากหลาย สามารถทํางานรวมกับ 

Hardware อยางเปนอิสระ และเปนท่ีนิยมอยางแพรหลาย  

  โปรแกรมประยุกตรองรับสมารทโฟนหลายระบบปฏิบัติการ 

โปรแกรมประยุกตรองรับสมารทโฟนหลายระบบปฏิบัติการ หรือ Mobile 

Application Cross Platform พัฒนาแอปพลิเคชันเพียงแคครั้งเดียว ดวยภาษาทางคอมพิวเตอร 4 

ช นิ ด  ได แ ก  1) Hypertext Markup Language version 5 ห รื อ  HTML5 2 ) Visual C# 3) 

Cascading Style Sheet หรือ CSS และ 4) Javascript แตสามารถรองรับการทํางานบนสมารท

โฟนไดหลายระบบปฏิบัติการ ซ่ึงแอปพลิเคชันท่ีได เรียกวา “Hybrid Application” การพัฒนาหรือ

เรียกใชฟงกชันจะเรียกใชผานเครื่องมือ (Framework) ตางๆ (Redda, 2012) Framework ท่ีนิยมใช

ในการพัฒนา Mobile Application Cross Platform ไดแก 

1) Apache Cordova เปน Framework ท่ี ถูกพัฒนาโดย TASF (2014) ซ่ึงใช

ภาษา HTML5, CSS3 และ Javascript โดยภาษา HTML5 ทําหนาท่ีในการแสดงผล CSS3 ทําหนาท่ี

ในการปรับแตงสวนติดตอผูใชใหมีความสวยงามและนาสนใจ และ Javascript สําหรับเรียกใชฟงกชัน

ตางๆ จากสมารทโฟน Framework ของ Apache Cordova จะสามารถรวมชุดคําสั่งท้ังหมด แลว

สงออกเปนแอปพลิเคชันท่ีสามารถใชงานไดบนระบบปฏิบัติการสมารทโฟนตางๆ ไดทันที 

Pimpler (2015) ไดกลาวไววา ขอดีของการใชหลักการ Mobile Application 

Cross Platform นอกจากจะลดกระบวนการพัฒนาระบบท่ีซํ้าซอนและชวยประหยัดเวลาในการ

พัฒนาระบบแลว หากเลือกใชเครื่องมือท่ีพัฒนาบนพ้ืนฐานของเทคโนโลยีเว็บ (Web Technology) 

จะเพ่ิมความสะดวกในการนําแอปพลิเคชันไปประยุกตใชกับระบบเทคโนโลยีสารสนเทศตางๆ ได เชน 

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร เปนตน 
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8) Xamarin เปน Framework ท่ีถูกพัฒนาโดย Xamarin Inc. (2015) สามารถ

พัฒนาแอปพลิเคชันบนสมารทโฟนใหทํางานไดบนระบบปฏิบัติการ Android และ IOS โดยการใช

ภาษา “Visual C#” ซ่ึงเครื่องมือดังกลาวมีการพัฒนามาจาก Framework ท่ีชื่อ “Mono” และ

เปลี่ยนชื่อใหมอยางเปนทางการวา “Xamarin” ความสามารถของ Xamarin สามารถแปลงภาษา

ทางคอมพิวเตอรท่ีเขียนดวย Visual C# ใหทํางานไดเหมือนกับการพัฒนาแอปพลิเคชันดวยภาษา 

Java และ Object-C แลวสงออกเปนแอปพลิเคชันในระบบปฏิบัติการตางๆ ได  

  โปรแกรมประยุกตสําหรับสรางและบริหารจัดการเว็บไซต  

  CMS (สํานักคอมพิวเตอร  มหาวิทยาลัยทักษิณ , 2557) ยอมาจาก Content 

Management System เปนระบบท่ีใชในการสรางและบริหารจัดการขอมูลของเว็บไซตแบบ

สําเร็จรูป เชน ขอมูลตัวอักษร รูปภาพ หรือวีดีโอ ผูใชไมจําเปนตองมีความรูในดานการเขียนหรือ

พัฒนาเว็บไซตก็สามารถสรางเว็บไซตได  

        ขอดีของ CMS  

1) ผูใชงานไมจําเปนตองมีความรูดานการสรางเว็บไซตก็สามารถใชงานได 

2) พัฒนาเว็บไซตไดอยางรวดเร็ว 

3) สามารถบริหารจัดการ และดูแลเว็บไซตไดงายเพราะมีเครื่องมืออํานวยความ

สะดวกครบถวนอยูแลว 

 ขอเสียของ CMS 

1) สําหรับผูท่ีไมชํานาญดานคอมพิวเตอร จะมีความยุงยากในการติดตั้งกับเว็บ

เซิรฟเวอร  

2) หากผูใชตองการพัฒนาหนาตาของเว็บ จะตองมีความรูพอสมควรเนื่องจาก 

CMS เปนการนําระบบหลายๆ ระบบมารวมกัน 

2.1.8.1  เปรียบเทียบขอดีขอเสียของ CMS  

ตารางท่ี 2-1 การเปรียบเทียบขอดีขอเสียของ CMS 

ช่ือ CMS ขอดี ขอเสีย 

WordPress 1. ใชงานงายสําหรับมือใหม 

2. มีลูกเลนและ Module เสรมิเยอะ 

3. ใชพ้ืนท่ีในการติดตั้งนอย 

1. หากตองการทําเว็บขนาดใหญมี

เนื้อหาหลายชนิดอาจไมรองรับ 

2. การแกไข Template ทําได

คอนขางยาก 
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ช่ือ CMS ขอดี ขอเสีย 

Drupal 1. Module, Plugins ฟรีเกือบท้ังหมด 

2. ระบบปองกันความปลอดภัย

คอนขางดี 

1. มี Template ใหเลือกนอย 

2. ใชงานคอนขางยากสําหรับผูเริ่มใช 

Moodle 1. มีความยืดหยุนในการปรับแตงแกไข 

2. ใชงานคอนขางงายสําหรับผูเริ่มใช 

3. รองรับมาตรฐาน e-learning 

เหมาะกับการทําสื่อแบบ e-learning 

1. ยังมีผูพัฒนานอย 

2. มี Template ใหเลือกนอย 

October CMS 1. ใชงานคอนขางงายและรวดเร็วใน

การสรางเว็บไซต 

2. มีเครื่องมืออํานวยความสะดวก

ครบถวน 

1. หากตองการทําเว็บขนาดใหญมี

เนื้อหาหลายชนิดอาจไมรองรับ 

2. มี Template ใหเลือกนอย 

   

 

  ทางผูวิจัยเลือกใช October CMS ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันในสวนของ Back-

End เนื่องจากสามารถใชงานไดฟรี มีความสะดวกรวดเร็วในการพัฒนาระบบและงายตอการพัฒนา 

โดยท่ีผูใชไมจําเปนตองมีความรูดานการเขียนโปรแกรมมากนัก 

 

2.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

  ในการทําวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดทําการศึกษางานวิจัยตางๆท่ีเก่ียวของกับการพัฒนา

ระบบแนะนํารายการอาหารอัตโนมัติตามบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนง รวมท้ังระบบ

แนะนํารานอาหารในปจจุบัน เพ่ือใหเกิดความรูความเขาใจและเปนแนวทางในการพัฒนางานวิจัย

ดังนี้  

 ระบบแนะนํา (Recommender System) 

1)   ระบบใหคําแนะนําในการเลือกซ้ือคอมพิวเตอรโนดบุคดวยเทคนิค Content-

based Filtering    

   เปรมฤดี ผลชอบ และ สุพจน นิตยสุวัฒน (เปรมฤดี ผลชอบ, 2553)  งานวิจัยนี้ได

พัฒนาระบบและนําเสนอการนําเทคนิค Content-based Filtering  มาประยุกตใชในการแนะนํา
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การเลือกซ้ือคอมพิวเตอรโนตบุ คเพ่ือทํานายความคลายคลึงกันของคอมพิวเตอรโนตบุคจาก

คุณลักษณะพ้ืนฐานของคอมพิวเตอรโนตบุคท่ีมีอยูในระบบกับความตองการของผูใช  

  ผลจากการวิจัย  ไดพัฒนาระบบแนะนําในการเลือกซ้ือคอมพิวเตอรโนตบุคดวย

เทคนิค Content-based Filtering ซ่ึงวิธีนี้จะเนนการหาความสัมพันธของเนื้อหาเปนหลัก เชน 

คุณลักษณะของขอมูล (Feature) ท่ีผูใชคนนั้นสนใจ โดยผูใชจะตองกรอกขอมูลคุณลักษณะของ

คอมพิวเตอรโนตบุคท่ีตองการพรอมใหคาน้ําหนักความสําคัญของแตละอยาง จากนั้นระบบจะแนะนํา

คอมพิวเตอรโนตบุคท่ีใกลเคียงกับความตองการของผูใช ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชอยูใน

ระดับดี 

  จากงานวิจัยชิ้นนี้ สามารถนําหลักการท่ีใชในการหาผูท่ีมีความชอบใกลเคียงกัน 

(Neighbor)  ไปประยุกตใชเพ่ือใหมีความเหมาะสมกับระบบแนะนํารายการอาหารใหตรงกับความ

ตองการของผูใชมากท่ีสุดได 

2) ระบบแนะนําภาพยนตรดวยเทคนิคตัวกรองเชิงรวมมือรวมกับวิธีเคมีน (Movies 

Recommender System using Collaborative Filtering and K-Means)  

  ทัศนวรรณ แกวใส และ สุพจน นิตยสุวัฒน (ทัศนวรรณ แกวใส, 2552)  งานวิจัยนี้

ไดพัฒนาระบบแนะนําภาพยนตรโดยใชเทคนิคตัวกรองเชิงรวมมือ (Collaborative Filtering) 

รวมกับวิธีเคมีน (K-Mean) หรือการทําเหมืองขอมูลเพ่ือแบงกลุมขอมูลกอนใชเทคนิคตัวกรองเชิง

รวมมือ เพ่ือแนะนําภาพยนตรใหกับผูใชงานระบบไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  ผลจากการวิจัย  การพัฒนาระบบนะนําภาพยนตรโดยใชเทคนิคตัวกรองเชิงรวมมือ 

(Collaborative Filtering) รวมกับวิธีเคมีน (K-Mean) หรือการทําเหมืองขอมูลเพ่ือแบงกลุมขอมูล

เปนกลุมยอยกอนใชเทคนิคตัวกรองเชิงรวมมือ สามารถชวยลดขนาดของขอมูลได และสามารถ

แนะนําภาพยนตรใหกับผูใชงานระบบไดรวดเร็ว และสรางความพึงพอใจใหกับผูใชงานตอระบบอยูใน

ระดับดี 

  จากงานวิจัยชิ้นนี้  สามารถนําหลักการและวิธีการไปประกอบการพิจารณาเพ่ือ

ประยุกตใชใหมีความเหมาะสมกับระบบแนะนํารายการอาหารตามความตองการของผูใช 
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 ระบบบริการโดยใชขอมูลเชิงตําแหนง 

1)   Cloud Based Application Development for Accessing Restaurant 

Information on Mobile Device using LBS 

  Keerthi S. Shetty and Sanjay Singh (Keerthi, 2009) ได ศึกษาวิจัย  พัฒนา    

แอพลิเคชัน สําหรับรานอาหารบน Cloud โดยใช Location Based Service ผูใชสามารถคนหา

รานอาหารโดยใชการปอนขอมูล Location  แลวทําการลงทะเบียนเพ่ือเขาถึงขอมูลของรานอาหาร

นั้นๆ โดยสามารถดูขอมูลท่ัวไปของรานอาหาร เชน ประเภทรานอาหาร สถานท่ีตั้ง เบอรโทรศัพท 

โดยการพัฒนาบนระบบปฏิบัติการ Android บนสมารทโฟน ดวยภาษาจาวาสคริป 

  ผลของการวิจัย ไดพัฒนาแอพลิเคชันบนสมารทโฟนท่ีใชสถานท่ี Location  ในการ

เขาถึงขอมูลของรานอาหารไดดวยการระบุขอมูลสถานท่ี  Location  ผูใชสามารถเขาถึงบริการตางๆ 

ไดโดยตรงเม่ือไหรก็ไดตามความตองการโดยไมคํานึงถึงสถานท่ี ณ ตอนนั้น การประมวลผลทําไดเร็ว

และมีการนําความสามารถของ Cloud Computing มาประยุกตใช ซ่ึงมีการจัดเก็บขอมูลท่ีมีความ

ปลอดภัยและความนาเชื่อถือ  

  จะเห็นไดวา สามารถนํา Location-based Service ไปประยุกตใชใหเกิดประโยชน 

สามารถระบุพิกัดเพ่ือแสดงตําแหนงของรานอาหารท่ีไดจาการแนะนําของระบบบนสมารทโฟนและ

ประยุกตใช Cloud Computing สําหรับจัดเก็บขอมูลท่ีมีความปลอดภัยมากยิ่งข้ึน และรองรับ

แพลตฟอรมท่ีหลากหลาย 

2)   การประยุกตใช Google Maps API ในการเฝาระวังปญหายาเสพติด 

  ปฐมพงษ ฉับพลัน และฐิมาพร เพชรแกว (ปฐมพงษ ฉับพลัน, 2553) ไดวิจัยและ

พัฒนา Web-based Application โดยการประยุกตใช Google Maps API ในการเฝาระวังปญหายา

เสพติดสําหรับสถานีตํารวจเพ่ือใชในการเฝาระวัง ติดตามและจับกุมผูตองหา ระบบสามารถกําหนด

พ้ืนท่ีเสี่ยง ผูคา ผูเสพ สถานท่ีคา และจุดตรวจบนแผนท่ี Google Maps ได  และยังสามารถแสดง

รายงานการจับกุม ผลการจับกุม กราฟสถิติการจับกุม และเปรียบเทียบการจับกุมได ระบบถูก

พัฒนาข้ึนดวยภาษา PHP V.5 ใชฐานขอมูล MySQL V.5.0.22  

  ผลของการวิจัย ระบบนี้สามารถจัดเก็บขอมูลตางๆ เชน ตําบล พ้ืนท่ีเสี่ยง ผูคา ผู

เสพ สถานท่ีเสี่ยงและจุดตรวจ โดยแสดงบน Google Maps ทําใหผูใชสามารถมองเห็นภาพชัดเจน
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มากข้ึน และมีประสิทธิภาพในการจับกุมผูตองหา สามารถแสดงรายงานสถิติการจับกุมแตละประเภท

ในแตละเดือนได แสดงใหเห็นแนวโนมของปญหายาเสพติด 

  จะเห็นไดวา สามารถนํา Google Maps API ไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนตางๆ 

และมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน สามารถนําไปประยุกตใชกับการคนหารานอาหารบนสมารทโฟนโดย

การแสดงบนแผนท่ี Google Maps เพ่ือใหผูใชมองเห็นภาพไดชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

3) On the Design of a LBS-based App for Searching Vegetarian 

Restaurant 

  You Geeng Neng, Chang Ching Jung and You Hsiao Chen (You Geeng 

Neng, 2012)  ไดออกแบบและพัฒนา LBS-based App สําหรับคนหารานอาหารมังสวิรัติดวย

สมารทโฟน  เพ่ือใหผูใชสามารถคนหารานอาหารมังสวิรัติตามสถานท่ีตั้งของผูใช โดยอาศัยฐานขอมูล

มังสวิรัติของภูมิภาค เนื่องจากรานอาหารมังสวิรัติกําลังเปนท่ีนิยมและรานมีจํานวนนอย คนหาไดยาก  

  ผลของการวิจัย ไดออกแบบพัฒนาและทดสอบเว็บตนแบบบนสมารทโฟนสําหรับ

คนหารานอาหารมังสวิรัติ สามารถใชเปนตนแบบในการพัฒนาและตอยอดแอพลิเคชันการคนหา

รานอาหารบนสมารทโฟนโดยการใช LBS-based  Service ตอไป ผลประเมินและขอเสนอแนะอยูใน

เชิงบวก 

  จากงานวิจัยฉบับนี้ ผูวิจัยสามารถใชงานวิจัยดังกลาวเปนตนแบบในสวนของการใช 

LBS-based  Service สําหรับคนหารานอาหาร และพัฒนาตอยอดเพ่ือใหมีความเหมาะสมมากยิ่งข้ึน 

 ระบบบนสมารทโฟน 

1)   Have2eat: a Restaurant Finder with Review Summarization for Mobile 

Phones 

  Giuseppe Di Fabbrizio and Narendra Gupta (Giuseppe, 2010) ไ ด

ศึกษาวิจัย Have2eat  ซ่ึงเปน    แอปพลิเคชันบนสมารทโฟนท่ีไดรับความนิยมสําหรับไอโฟนและ

ระบบปฏิบัติการ Android  ชวยใหผูใชสามารถคนหาและเขาถึงรานอาหารท่ีอยูบริเวณใกลๆ โดยจะ

แสดงรานอาหารท้ังหมดท่ีอยูรอบๆ บริเวณนั้น 
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  ผลของการวิจัย แอพลิเคชันบนสมารทโฟนสามารถคนหารานอาหารได  และ

สามารถจัดคะแนนความชอบรานอาหารไดจากการรีวิวของลูกคา  ผูใชสามารถแสดงขอความคิดเห็น

ท่ีมีตอรานอาหารไดโดยตรง โดยการพิมพขอความแสดงความคิดเห็นหรือกดปุมท่ีรูปมือได 

  จะเห็นไดวา ระบบสามารถคนหาและแสดงขอมูลของรานอาหาร  ผูใชสามารถ

แสดงความคิดเห็น และใชเทคนิคในการจัดอันดับไดจากความคิดเห็นของลูกคา สามารถนําไป

ประยุกตใชใหเกิดประโยชนมากยิ่งข้ึน 

2)   Android Application of Restaurant Finder 

  Spoorthy Reddy Parne (Spoorthy Reddy Parne, 2010) ไดพัฒนาแอปพลิเค

ชันบน Android สําหรับคนหารานอาหารโดยใช Location  ผูใชสามารถคนหารานอาหารโดยการ

ระบุขอมูลสถานท่ีเพ่ือคนหารานอาหารบริเวณใกลเคียงสถานท่ีนั้นๆ และสามารถแสดงขอคิดเห็นท่ีมี

ตอรานอาหาร และสามารถอานขอคิดเห็นท่ีลูกคาคนอ่ืนๆ ไดแสดงขอคิดเห็นไวได 

  ผลของการวิจัย  ระบบสามารถแสดงรานอาหารยอดนิยมสูงสุด 5 อันดับแรก บน

แผนท่ี Google Maps ได  ผูใชสามารถคนหารานอาหารอยางงายโดยการะบุตําแหนง เชน เมือง  ใน

การคนหารานอาหารหรือสามารถคนหาโดยการระบุเง่ือนไขอ่ืนๆ เพ่ิมเติมได เชน ประเภทรานอาหาร 

ระดับความนิยมของรานอาหาร เพ่ือคนหารานอาหารท่ีอยูบริเวณใกลเคียง และสามารถแสดง

ขอคิดเห็นท่ีมีตอรานอาหาร สามารถอานขอคิดเห็นท่ีลูกคาคนอ่ืนๆ ไดแสดงขอคิดเห็นไวได 

  จากงานวิจัยฉบับนี้ ผูวิจัยสามารถนําฟงกชันการทํางานของระบบไปประยุกตใชและ

ตอยอดได ใหมีความเหมาะสม  ใชงานไดสะดวกมากยิ่งข้ึน  เชน ฟงกชันการคนหารานอาหารบริเวณ

ใกลเคียง การแสดงขอคิดเห็นและการจัดระดับความนิยมท่ีมีตอรานอาหาร  ท่ีลูกคามีตอรานอาหาร 

3)   Digital Ordering System for Restaurant Using Android 

  Ashutosh Bhargave, Niranjan Jadhav, Apurva Joshi, Prachi Oke and Prof. 

Mr. S. R Lahane (Ashutosh Bhargave, 2013) ระบบสั่งอาหารใชสําหรับ แท็บเล็ต พีซี พัฒนาข้ึน

เพ่ือชวยในการจัดการรานอาหารใหมีความสะดวก โดยลูกคาสามารถสั่งอาหารไดดวยตัวเองเพ่ือลด

เวลาในการรอรับบริการ  

  ผลของการวิจัย ระบบสามารถสั่งอาหารได โดยลูกคาสามารถสั่งอาหารดวยตัวเอง

ผานทางแท็บเล็ต สามารถชวยลดเวลาในการรอรับบริการได 
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  จะเห็นไดวาระบบถูกพัฒนาข้ึนเฉพาะเจาะจงสําหรับรานอาหารรานใดรานหนึ่งหรือ

รานอาหารขนาดใหญ และแอปพลิเคชันบนสมารทโฟนยังมีขอจํากัดในเรื่องของประมวลผล และ

หนวยความจําท่ีจํากัด ดังนั้นผูวิจัยสามารถสามารถนําไปประกอบการพิจารณาในการปรับเปลี่ยนเพ่ือ

หาวิธีในการแกปญหาดังกลาว ใหมีความเหมาะสมมากยิ่งข้ึน 

4)   e-Restaurant: Online Restaurant Management System for Android 

  Vivek Ranjan, Nikesh Masiwal and Nikita Verma (Vivek Ranjan, 2013) 

การสั่งซ้ืออาหารในรานอาหารดวยแท็บเล็ต ใชฐานขอมูลและServer ท่ีอยูบน Cloud ซ่ึงชวยลด

คาใชจายและมีความปลอดภัย  

  ผลของการวิจัย  ลูกคาสามารถสั่งอาหารโดยใชแท็บเล็ตได  ซ่ึงมีความสะดวกและ

รวดเร็วข้ึน และ อีกท้ังการใชฐานขอมูลท่ีอยูบน Cloud ทําใหระบบมีความนาเชื่อถือในเรื่องความ

ปลอดภัยของระบบ 

  ดังนั้นผูวิจัยสามารถสามารถนําไปประกอบการพิจารณาในการประยุกตใชและ

พัฒนาใหมีความเหมาะสมมากยิ่งข้ึน 

  ระบบแนะนํารานอาหารบนสมารทโฟนในปจจุบัน 

1)   ZAGAT (ZAGAT, 2556) แ อ ป พ ลิ เค ชั น แ น ะนํ า ร าน อ าห าร ใน ป ระ เท ศ

สหรัฐอเมริกา  มีระบบคนหาและแนะนํารานอาหาร ท้ัง Web Site และ Mobile Application มีการ

ใหคะแนนรานอาหารใน 4 หัวขอดังนี้  รสชาติ การตกแตงราน การบริการ และราคา  มีระดับการให

คะแนนดังนี้ 

26 – 30 พิเศษ-ดีเลิศ  

21 – 25 ดีมาก-ดีเยี่ยม  

16 – 20 ดี – ดีมาก  

11 – 15 พอใช-ดี  

0 – 10 แย- พอใช 

 ระบบจะนําคะแนนมาประมวลผลและจัดทําหนังสือรับรองเพ่ือการคา ระบบมีขอมูล

รายละเอียดรานอาหาร มีการให Rating รานอาหาร มีรีวิวรานอาหารแตละราน แนะนํารานอาหาร

ตามท่ีตั้งของรานอาหาร ประเภทอาหาร สัญชาติอาหาร คะแนนรานอาหาร ชื่อรานอาหาร และราคา

อาหาร 
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2)   Wongnai (Wongnai, 2557) Application Wongnai รองรับระบบปฎิบัติการ 

Android OS จะชวยคนหารานอาหาร มีฟงกชันการทํางานดังนี้  คนหารานอาหารและรานอ่ืนๆ ดู

ขอมูลรานอาหารและรานอ่ืนๆ โพสและรีวิวรูปภาพของรานอาหารเพ่ือแบงปนใหสมาชิกคนอ่ืนๆ 

บันทึกรานอาหารท่ีชอบเพ่ือเก็บไวและเขามาดูในภายหลังไดสะดวก 

3)   Kinraidee (Thaiware, 2556) Application Kinraidee รองรับระบบปฏิบัติการ 

IOS  จะชวยแนะนํารานอาหารเพ่ือใหผูบริโภคเลือกดูเปนแนวทางในการเลือก แบงเปน 2 สวนคือ 

Food Delivery  รวมเบอรรานอาหาร Delivery สําหรับสั่งอหารมาเพ่ือรับประทานท่ีบาน  และ My 

Favorite สามารถเพ่ิม ขอมูล รานอาหาร ท่ีคุณชื่นชอบไวใน List  หรือจดบันทึกขอความสวนตัว เพ่ือ

จดจําขอมูลของรานนั้นๆ เชนเวลา เปด-ปด รายการอาหารท่ีชื่นชอบ  

4)   Where To Eat (OnDemandWold, 2557) Application Where To Eat 

รองรับระบบปฏิบัติการ IOS  คนหารานอาหารตามชนิดของอาหาร โดยใชแผนท่ี GPS สามารถคนหา

รานอาหารได 

5)   Yelp (Google Play, 2557) Application Yelp ร อ ง รั บ ร ะ บ บ ป ฎิ บั ติ ก า ร 

Android ชวยในการคนหาสถานท่ีกิน รานคา เครื่องดื่ม  โดยการเลือกหัวขอท่ีตองการคนหา ระบบ

จะแสดงรายการตางๆ ตามสถานท่ีตั้งของผูใชบนแผนท่ี สามารถดูขอมูล เบอรโทรและรายเอียดอ่ืนๆ 

ของรานอาหาร รวมท้ังดูรีวิวรานอาหารได 

แตแอปพลิเคชันคนหารานอาหารและแนะนํารานอาหารในปจจุบันท้ังหมดท่ีกลาว

มาขางตน ยังเปนระบบคนหารานอาหารสําหรับผูบริโภคโดยท่ัวไป ซ่ึงจะคนหาจากการเลือกประเภท

อาหาร ประเภทราน สถานท่ีตั้ง หรือราคา อยางใดอยางหนึ่ง ซ่ึงระบบจะคนหาออกมาท้ังหมดโดยไม

มีการคิดวิเคราะหความตองการของผูบริโภครวมดวย  ผูบริโภคไมสามารถระบุรายละเอียดความชอบ

สวนตัวเก่ียวกับรายการอาหารหรือรานอาหารได ทําใหไมสามารถแนะนําตามความชอบสวนตัวของ

ผูบริโภคแตละคนได ดังนั้นผูวิจัยจึงตองการพัฒนาระบบแนะนํารานอาหารท่ีผูบริโภคนอกจากจะ

สามารถเลือกคนหารานอาหารตามประเภทอาหาร ราคา สถานท่ีต้ัง หรือหัวขออ่ืนๆ ไดแลว ระบบ

สามารถแนะนํารายการอาหารและรานอาหารไดตรงตามความตองการ ตามความชอบสวนตัว ของ

ผูใชแตละคนซ่ึงอาจจะมีความชอบรายการอาหารหรือรานอาหารท่ีไมเหมือนกันได และผูบริโภค

สามารถระบุรายละเอียดความตองการ ความชอบสวนตัว เก่ียวกับรายการอาหารและรานอาหาร 



บทที ่3  
วิธีการดําเนินวิจัย 

 

3.1 ภาพรวมการวิจัย 

 

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) เพ่ือพัฒนา

ระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร ในบทนี้

จะขอกลาวถึงข้ันตอนในการวิจัยและพัฒนา โดยมีข้ันตอนการดําเนินงานดังแสดงในรูปท่ี 3-1 

 
รูปท่ี 3-1 ข้ันตอนการดําเนินการวิจัย 

 
ศกึษาทฤษฎีและงานวิจยัที�เกี�ยวข้อง 

-ศกึษาทฤษฎีและงานวิจยัที�เกี�ยวข้อง -ระบบแนะนํา (Recommender System) 

ศกึษาความต้องการของระบบ 

-นําเข้าข้อมลู -แสดงผล -ประมวลผล 

คดัเลอืกเทคโนโลยีที�ใช้ 

-ความเหมาะสมของซอฟแวร์ 

ออกแบบระบบ 

-วิธีการที�เหมาะสมในการ

กรองข้อมลูสาํหรับแนะนํา

เมนอูาหาร 

-ออกแบบฐานข้อมลู 

-Web Application 
(Bank-End) 

-Restaurant Mobile 
Application 

พฒันาระบบ 

-Web Application -Restaurant Mobile Application 

ทดสอบและประเมินผลระบบ 

-Unit Testing 

-Integration Testing 

-System Testing 

-Acceptance Testing 
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3.2 การศึกษาบทความและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

ผูวิจัยไดทําการศึกษาทฤษฎีและศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของ ซ่ึงไดกลาวไวในบทท่ี 2 

โดยไดศึกษาจากเอกสารตามหัวขอดังตอไปนี้ 

1)  เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับระบบแนะนํา (Recommender System)  

2)  เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับระบบรานอาหารบนเวบ็ไซต และรานอาหาร

บนอุปกรณเคลื่อนท่ีแบบพพา 

3)  เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับระบบขอมูลเชิงตําแหนง (Googles Map 

API) 

4)  เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับ Cloud และ Web Service 

 

3.3 การศึกษาความตองการของระบบ 

  ผูวิจัยไดศึกษาขอมูลท่ีนําไปใชในการแนะนํารายการอาหารและรานอาหาร โดยแบง

ออกเปน 2 สวนคือ 1) ขอมูลรายละเอียดของรานอาหาร (Restaurant Profile) 2) ขอมูลรายการ

อาหารและสวนประกอบของรายการอาหาร (Item Profile) หลังจากนั้นจึงไดออกแบบวิธีการกรอง

ขอมูลเพ่ือหาคาความคลายคลึงท่ีเหมาะสมและแนวคิดในการทํางานของระบบโดยแบงเปน 3 สวนดัง

รูปท่ี 3-2  ไดแก 1) การนําเขาขอมูล ไดแก ขอมูลรายการอาหารตั้งตน (Item Profile) ขอมูลความ

ตองการดานรายการอาหารและรานอาหาร (User Profile) ขอมูลรานอาหารและตําแหนงท่ีต้ัง 

(Restaurant Profile) ขอมูลแผนท่ี (Maps) 2) Algorithm Recommender System  สําหรับการ

ประมวลผลหาคาความคลายคลึงระหวางขอมูลตั้งตน (Item Profile) กับความตองการของผูใช 

(Active User) 3) สวนแสดงผลขอมูลสําหรับติดตอระหวางระบบกับผูใชงาน 
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รูปท่ี 3-2 แนวคิดการทํางานของระบบสวนแนะนํารายการอาหารและรานอาหาร  

 การนําขอมูลเขา  

3.3.1.1  ทํ าก า รส ร า งข อ มู ล รายการอาห าร  (Item Profile)  โดยแ บ ง 

Multicriteria  ได 6 ประเภท ดังตอไปนี้ 

ผูวิจัยไดทําการรวบรวมขอมูลของรานอาหารในอําเภอหาดใหญ จังหวัดสงขลา 

จํานวน 60 ราน และเก็บรวบรวมรายการอาหารจากรานดังกลาว จํานวนท้ังหมด 160 รายการ 

1) ประเภทของรานอาหาร แบงตามประเภทและลักษณะของอาหารท่ีแตละ

รานใหบริการ จากการรวบรวมขอมูลรานอาหารในอําเภอหาดใหญจํานวน 60 รานนั้น สามารถ

แบงเปน 9 fields ดังนี้ 

- รานอาหารไทย    -    ขนมจีน 

- รานอาหารเชา    -    สเตก 

- รานอาหารเพ่ือสุขภาพและมังสวิรัติ -    กวยเตี๋ยว 

- เครื่องดื่มชา-กาแฟ เคกและเบเกอรี่ -    ไอศกรีม-ขนมหวาน 

- อาหารทะเล บุฟเฟ-หมูกะทะ    
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2) สวนประกอบ (เนื้อ) โดยรวบรวมประเภทของเนื้อจากรายการอาหารของ

รานอาหารในอําเภอหาดใหญ จํานวน 160 รายการ ซ่ึงแบงเปน 5 fields ดังนี้ 

- เนื้อไก     -    ปู 

- เนื้อวัว     -    ปลาหมึก 

- เนื้อหมู    -    อาหารทะเล 

- เนื้อปลา    -    ไข 

- กุง 

3) สวนประกอบ (ผัก) โดยรวบรวมประเภทของผักจากรายการอาหารของ

รานอาหารในอําเภอหาดใหญ จํานวน 160 รายการ ซ่ึงแบงเปน 33 fields ดังนี้ 

- มะเขือเทศ    -    ผักกาด 

- ขิง     -    หนอไม 

- น้ําเตา     -    ฟกทอง 

- กะหล่ําปลี    -    ขาวโพดออน 

- หนอไมฝรั่ง    -    ถ่ัวลันเตา 

- เห็ด     -    ถ่ัว 

- แตงกวา    -    ถ่ัวฝกยาว 

- แครอท    -    หัวผัดกาด 

- ผักคะนา    -    ผักบุง 

- ใบชะพลู    -    ใบชะมวง 

- ผักสลัด    -    ชะอม 

- ยอดมะพราวออน   -    มะระ 

- ดอกขจร    -    สะตอ 

- มะมวงหิมพานต   -    เผือก 

- ผักหวาน    -    ตําลึง 

- บวบ     -    ผักเหรียง 

- บล็อกเคอรี่ 
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4) รสชาติ สามารถแยกแยะรสชาติหลักๆ ของรายการอาหารจากรานอาหาร

ในอําเภอหาดใหญ จํานวน 160 รายการ ซ่ึงแบงเปน 4 fields ดังนี้ 

- เผ็ด     -    เปรี้ยว 

- หวาน     -    เค็ม 

5) ประเภทการปรุงอาหาร สามารถแบงประเภทการปรุงอาหารของรายการ

อาหารจากรานอาหารในอําเภอหาดใหญ จังหวัดสงขลา จํานวน 160 รายการ ซ่ึงแบงเปน 3 fields 

ดังนี้ 

- แกง-ตม    -    ผัด-ทอด 

- ตุน-นึ่ง 

6) ราคาอาหาร  จากการรวบรวมรายการอาหารของรานอาหารในอําเภอ

หาดใหญ จํานวน 160 รายการ สามารถแบงชวงราคาเปน 5 fields ดังนี้ 

- นอยกวา 100 บาท   -   100-199 บาท 

- 200-299 บาท    -   300-399 บาท 

- มากกวา 400 บาท 

3.3.1.2  ขอมูลรายละเอียดของรานอาหาร ( Restaurants Profile ) 

1) ระยะทาง ซ่ึงแบงเปน 4 fields ดังตอไปนี้ 

- นอยกวา 1 Km     -   นอยกวา 2 Km 

- นอยกวา 3 Km   -   นอยกวา 5 Km 

- นอยกวา 10 Km   -   นอยกวา 20 Km 

2) ระดับดาว ซ่ึงแบงเปน 5 fields ดังตอไปนี้ 

- 5 ดาว     -   4 ดาว 

- 3 ดาว     -   2 ดาว 

- 1 ดาว 

3) บรรยากาศภายในรานอาหาร ซ่ึงแบงเปน 2 fields ดังตอไปนี้ 

- ไมมีเครื่องปรับอากาศ (Open)  

-  มีเครื่องปรับอากาศ (Close)    
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4) มีเครื่องหมายฮาลาล ซ่ึงแบงเปน 2 fields ดังตอไปนี้ 

- มีเครื่องหมายฮาลาล 

- ไมมีเครื่องหมายฮาลาล 

5) ลานจอดรถของรานอาหาร ซ่ึงแบงเปน 2 fields ดังตอไปนี้ 

- มีลานจอดรถ 

- ไมมีลาดจอดรถ 

3.3.1.3 ขอมูลความตองการของผูใช (User Profile)  ทําการเก็บขอมูลจากการ

ตั้งคา Profile  และการเก็บคะแนนความชอบ โดยการแยกออกเปนสองสวนดังตอไปนี้  

1) ความตองการดานรายการอาหาร ตัวอยางเชน 

- สวนประกอบท่ีเปนเนื้อ ยกตัวอยางเชน ผูบริโภคชอบเนื้อไก และ ซีฟูด 

มากท่ีสุด 

- สวนประกอบท่ีเปนผัก ยกตัวอยางเชน ผูบริโภคชอบหนอไม และ ผักบุง 

มากท่ีสุด 

- รสชาติ  ยกตัวอยางเชน ผูบริโภคชอบรสชาติเผ็ดมากท่ีสุด 

- ประเภทอาหาร ยกตัวอยางเชน ผูบริโภคเลือก ประเภทอาหาร แกง-ตม  

- ราคา ไดแก ผูบริโภคเลือกราคานอยกวา 100  

2) ความตองการดานรานอาหาร ตัวอยางเชน 

- ระยะทางนอยกวา 2 Km 

- ระดับดาว ไดแก 5 ดาว 

- บรรยากาศแบบมีเครื่องปรับอากาศ (Close) 

- มีเครื่องหมายฮาลาล 

- มีลานจอดรถ  



41 

 

 

3.3.1.4 การกําหนดคะแนนความชอบใหกับรายการอาหารตั้งตน (Item 

Profile) 

1) แยกแยะสวนผสมของรายการอาหาร ตามสัดสวนของสวนผสมในการปรุง

อาหารจากสูตรอาหารของรายการอาหารนั้นๆ (NLoveCooking.com, 2012)  โดยแบงเปน 3 สวน 

คือ  

- สวนของเนื้อสัตว ซ่ึงนํามาพิจารณาในสวนของ สวนประกอบท่ีเปนเนื้อ โดย

แยกเปนสวนประกอบหลกั และสวนประกอบรอง ตามอัตราสวนจากมากไปหานอย 

- สวนของผัก ซ่ึงนํามาพิจารณาในสวนของ สวนประกอบท่ีเปนผัก โดยแยก

เปนสวนประกอบหลกั และสวนประกอบรอง ตามอัตราสวนจากมากไปหานอย 

- สวนเครื่องปรุง  ซ่ึงนํามาพิจารณาในสวนของรสชาติ โดยเลือกเฉพาะ

สวนผสมท่ีใหรสชาติหลักเทานั้น โดยแบงกลุมของ รสชาติออกเปน 4 กลุม ดังนี้ ไดแก เผ็ด หวาน 

เปรี้ยว เค็ม  

สูตรอาหารท่ีนํามาใชในงานวิจัยนี้  มาจากหนังสือ อาหารไทยครบทุกภาค 

(สํานักพิมพแมบาน, 2540) และ หนังสือเชฟอาหารไทย (พงษศักด์ิ มิขุนทอง และ สุรศักดิ์ เจริญ

จันทร , 2540)  

ตารางท่ี 3-1 แยกแยะสวนของเครือ่งปรุงอาหารและการใหรสชาติ 

ลําดับ เครื่องปรุง รสชาติ 

1 พริก, พริกไทย, ขิง, ขา, ผักและผลไมให

รสเผ็ด อ่ืนๆ 

เผ็ด 

2 น้ํ าตาล , วัต ถุ ให ความหวานใช แทน

น้ําตาล อ่ืนๆ 

หวาน 

3 น้ําสมสายช,ู ผักและผลไมรสเปรี้ยว, ซอส

ปรุงรสใหรสเปรี้ยวตางๆ อ่ืนๆ 

เปรี้ยว 
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ลําดับ เครื่องปรุง รสชาติ 

4. เกลือ, น้ําปลา, กะป, ซอสปรุงรสใหรส

เค็มตางๆ อ่ืนๆ 

เค็ม 

 

2) กําหนดคะแนนความชอบให กับสวนประกอบของรายการอาหาร 

ยกตัวอยางเชน รายการอาหารแกงค่ัวกะทิหอยแครง  โดยมีสวนผสมแกงค่ัวกะทิหอยแครง ดังนี้ 

- พริกแหง ซอย 3 ชอนโตะ   -   พริกไทย 2 ชอนโตะ 

- ขา ซอย 2 ชอนโตะ    -   หอมแดง ซอย 2 ชอนโตะ 

- ตะไคร ซอย 2 ชอนโตะ   -   ขม้ิน ซอย 2 ชอนชา 

- ผิวมะกรูด ซอย 1 ชอนชา   -   กระเทียม ซอย 2 ชอนโตะ 

- กะป 2 ชอนโตะ    -   หอยแครง 2 ถวย 

- หัวกะทิ 1 ถวยตวง    -   หางกะทิ 1 ถวยตวง 

- น้ําตาลปบ 2 ชอนโตะ   -   น้ําปลา 2 ชอนโตะ 

- ผงยี่หรา 1 ชอนชา    -   ใบชะพลูซอย 4 ชอนโตะ 

ตารางท่ี 3-2 แยกแยะสวนผสมของรายการอาหาร แกงค่ัวกะทิหอยแครง 

ประเภท สวนประกอบหลัก 

(คะแนน

ความชอบ=5) 

สวนประกอบรอง 

(คะแนน

ความชอบ=4) 

สวนประกอบรอง 

(คะแนน

ความชอบ=3) 

สวนประกอบรอง 

(คะแนน

ความชอบ=2) 

สวนประกอบรอง 

(คะแนน

ความชอบ=1) 

เน้ือสัตว หอยแครง - - - - 

ผัก ใบชะพลู - - - - 

รสชาต ิ รสชาติเผ็ด ไดแก 

พริกแหง, พริก

ไทย,พริกหยวก, 

ขา, ผงยี่หรา  

- - - - 
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3) กําหนดคาน้ําหนักใหกับ 3 สวนประกอบของรายการอาหารตั้งตน (Item 

Profile) ไดแก  

- สวนของเนื้อสัตว เปนสวนประกอบหลักในรายการอาหาร ซ่ึงพิจารณาเปน

หลัก กําหนดใหคาน้ําหนักเทากับ 5 คือมากท่ึสุด 

- สวนของผัก เปนสวนประกอบรองในรายการอาหาร ซ่ึงพิจารณาเปน

รองลงมา กําหนดใหคาน้ําหนักเทากับ 4 คือ มาก 

- สวนของรสชาติ เปนสวนประกอบรองลงมาในรายการอาหาร ซ่ึงพิจารณา

เปนรองลงมา กําหนดใหคาน้ําหนักเทากับ 3 คือ ปานกลาง 

 การประมวลผลขอมูล 

3.3.2.1 ข้ันตอนกระบวนการหาคาความคลายคลึง 

เม่ือผูใชทําการบันทึกขอมูลความตองการดานรายการอาหารและความตองการดาน

รานอาหาร (User Profile) เรียบรอยแลว ยกตัวอยางเชน 

1)   ผูใชตั้งคา User Profile โดยกําหนดคาคะแนนความชอบในรายละเอียดยอยของ 

Item ตางๆ กําหนดสเกลเปนลําดับเลข 0-5  (เรียงลําดับตามความชอบจากนอยไปหามาก) ดัง

ตัวอยาง รูปท่ี 3-3 จะอธิบายแคเพียง 3 Criteria เพ่ืองายในการอธิบาย  

 ชอบรับประทานไกและซีฟูดมากท่ีสุดใหคาน้ําหนักเทากับ 5 ชอบรับประทานหมู

รองลงมาใหคาน้ําหนักเทากับ 2  

 ชอบรับประทานหนอไมมากท่ีสุดใหคาน้ําหนักเทากับ 5 ชอบรับประทานผักบุงและ

ผักคะนานอยลงมาใหคาน้ําหนักเทากับ 4 และ 3 ตามลําดับ 

 ชอบรับประทานรสชาติเผ็ดมาก ใหคาน้ําหนักเทากับ 4 ชอบรับประทานรสชาติหวาน

และเปรี้ยวนอยลงมาใหคาน้ําหนักเทากับ 3 และ 1 ตามลําดับ  

 

รูปท่ี 3-3 การกําหนดคาคะแนนความชอบรายละเอียดยอยของ Item ตางๆ 
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2)   ทําการ Normalize ใหอยูในรูป 0-1 (หารดวย 5) จากรูปท่ี 3-4 ไกมีคาคะแนน

ความชอบเทากับ 5 เม่ือหารดวย 5 จะไดผลลัพธเทากับ 1 หมูมีคาคะแนนความชอบเทากับ 2 เม่ือ

หารดวย 5 จะไดผลลัพธเทากับ 0.4 ซีฟูดมีคาคะแนนความชอบเทากับ 5 เม่ือหารดวย 5 จะได

ผลลัพธเทากับ 1 ทําเชนเดียวกันทุกๆ Item จนครบทุก Criteria 

 

รูปท่ี 3-4 การ Normalization 

3)   หาคานาหนักของแตละ Criteria โดยพิจารณาตําแหนงท่ีมีคาสูงสุดในแตละ 

Criteria จากนั้นคํานวนหาคาน้ําหนักโดยวิธีการเทียบกับตําแหนงท่ีมีคาสูงสุดของ Criteria อ่ืน ดัง

สมการ    

    คาน้ําหนักสวนประกอบเนื้อ = 1
1+1+0.8

= 0.36 

 คาน้ําหนักสวนประกอบผัก  = 1
1+1+0.8

=  0.36 

 คาน้ําหนักรสชาต ิ            = 0.8
1+1+0.8

= 0.29 

  หลังจากนั้นเม่ือไดคาน้ําหนักของแตละ Criteria แลว นําคาน้ําหนักมาคูณกับทุกคา

ในแตละ criteria เพ่ือถวงน้ําหนักใหมีความเหมาะสม เชน คาน้ําหนักสวนประกอบเนื้อเทากับ 0.36 

จะนําไปคูณในแตละ Fields ของสวนประกอบเนื้อ คาน้ําหนักสวนประกอบผักเทากับ 0.36 จะนําไป

คูณในแตละ Fields ของสวนประกอบผัก และคาน้ําหนักรสชาติเทากับ 0.29 จะนําไปคูณในแตละ 

Fields ของกลุมรสชาติ   จากรูปท่ี 3-5  ไกคาเดิมคือ 1 เม่ือนําไปคูณกับคาน้ําหนักคือ 0.36 จะได

ผลลัพธเทากับ 0.36  หมูคาเดิมคือ 0.4 เม่ือไปคูณกับคาน้ําหนักคือ 0.36 จะไดผลลัพธเทากับ 0.14  

ซีฟูดคาเดิมคือ 1 เม่ือนําไปคูณกับคาน้ําหนักคือ 0.36 จะไดผลลัพธเทากับ 0.36  คะนาคาเดิมคือ 0.6 

เม่ือนําไปคูณกับคาน้ําหนักคือ 0.36 จะไดผลลัพธเทากับ 0.22 ผักบุงคาเดิมคือ 0.8 เม่ือนําไปคูณกับ

คาน้ําหนัก 0.36 จะไดผลลัพธเทากับ 0.29  หนอไมคาเดิมคือ 1 เม่ือนําไปคูณกับคาน้ําหนักคือ 0.36 

จะไดผลลัพธคือ 0.36  รสชาติเผ็ดคาเดิมคือ 0.8 เม่ือนําไปคูณกับคาน้ําหนักคือ 0.29 จะไดผลลัพธ
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เทากับ 0.23 รสชาติเปรี้ยวคาเดิมคือ 0.2 เม่ือนําไปคูณกับคาน้ําหนักคือ 0.29 จะไดผลลัพธคือ 0.06 

รสชาติหวานคาเดิมคือ 0.6 เม่ือนําไปคูณกับคาน้ําหนักคือ 0.29 จะไดผลลัพธเทากับ 0.17  

 

รูปท่ี 3-5 การคูณคาน้ําหนักใหกับทุก Item ในแตละ criteria 

4)   คํานวณหาคา Euclidean Distance ซ่ึงเปนคาท่ีแสดงความแตกตางของลักษณะ

ความชอบระหวาง Active User กับรายการอาหาร  ทําการหาคาความตางระหวาง Active User กับ

รายการอาหารแตละรายการ โดยรายการอาหารแตละรายการคํานวณเชนเดียวกับ Active User ดัง

ข้ันตอนท่ี1-3  จากนั้นจึงหาผลตางในแตละตําแหนงท่ีตรงกันระหวาง Active User กับ รายการ

อาหารแตละรายการ แลวนํามาหาคาเฉลี่ยผลตางท้ังหมด ตามสูตรท่ี (1) 

                                                                                                  (1) 

   𝑋𝑋𝑖𝑖  คือ Item ท่ี i ของ User และ 𝑌𝑌𝑖𝑖  คือ Item ท่ี 𝑖𝑖 ของ รายการอาหาร เชน 

Item ท่ี 1 คือ ไก  

  𝑊𝑊 คือ คาน้ําหนักของแตละ Item 

  𝐶𝐶 คือ คาคงท่ี กําหนดใหเทากับ 0 เนื่องจากใหความสําคัญกับคาน้ําหนักเปนสําคัญ

โดยไมสนใจคาคงท่ี 
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รูปท่ี 3-6 การเปรียบเทียบความแตกตางของลักษณะความชอบระหวาง Active User กับรายการ

อาหาร 

5)   นําคาท่ีไดมาคํานวณในสูตรเพ่ือหาคาความเหมือน  (Similarity Measure)  ของ 

Active User และรายการอาหาร ตามสูตรท่ี (2) 

                        𝑆𝑆𝑆𝑆 = 1
1+𝑑𝑑(𝑋𝑋,𝑌𝑌)

                                                                    (2) 

 𝑆𝑆𝑆𝑆 คือคาความคลายคลึง ระหวาง Active User และรายการอาหาร 𝑑𝑑(𝑋𝑋,𝑌𝑌) คือ

คา Euclidean Distance ท่ีไดจากการคํานวณ คาความคลายคลึงท่ีไดจะอยูในชวง 0-1 คายิ่งมากยิ่ง

มีความคลายคลึงมาก 

  จากรูปท่ี 3-7 กําหนดใหแกน X คือ ความตองการของผูใช (User Profile) แกน Y 

คือ  รายการอาหาร (Item Profile ) ยกตัวอยาง โดยความตองการของผูใชคือ ชอบกินไกและซีฟูด,  

หนอไม, ประเภทอาหารแกงตม, รสชาติเผ็ดและหวาน และราคานอยกวา 100 บาท  จากนั้นจะทํา

การคํานวณหาคาความตาง Euclidean Distance  และคํานวณหาคาความคลายคลึง ระหวาง User 

Profile และ Item Profile จะไดคาความคลายคลึงของรายการอาหารท่ีมีคาสูงสุด 10 ลําดับ 

ยกตัวอยาง 4 ลําดับดังตอไปนี้ แกงไกหนอไมคาความคลายคลึงเทากับ 0.80  แกงกะทิกุงหนอไมคา

ความคลายคลึงเทากับ 0.75  ตมกะทิไกหนอไมคาความคลายคลึงเทากับ 0.70 และหนอไมผัดกุงสด

คาความคลายคลึงเทากับ 0.50   
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รูปท่ี 3-7 การหาคาความคลายคลึง ของแกน X, Y 

  จากรูปที 3-8 แสดงรายการอาหารท่ีมีคาความคลายคลึงมากท่ีสุดเรียงตามลําดับ 10 

รายการ ผูบริโภคสามารถเลือกรายการอาหารท่ีตองการ เพ่ือคนหารานอาหาร โดยสามารถเลือก

รายการอาหารท่ีตองการไดมากกวา1 รายการ เพ่ือคนหารานอาหารท่ีมีรายการอาหารท้ังหมดท่ีเลือก  

ยกตัวอยางเชน เลือก รายการอาหาร แกงไกหนอไม ตมกะทิไกหนอไม หนอไมผัดกุงสด เพ่ือคนหา

รานอาหาร 

 

รูปท่ี 3-8 ผลลัพธของการหาคาความคลายคลึงของรายการอาหาร 

6)   คํานวณหาความคลายคลึงของรานอาหาร Restaurant Profile กับ User Profile 

ท่ีมีรายการอาหาร แกงไกหนอไม  ตมกะทิไกหนอไม และ หนอไมผัดกุงสด วิธีการทําเชนเดียวกันกับ 

Item Profile  ยกตัวอยางดังนี้ 

  จากรูปท่ี 3-9 กําหนดใหแกน X คือ User Profile  แสดงดวยความตองการของผูใช  

ดานความตองการรานอาหาร และแกน Z คือ Restaurant Profile  แสดงขอมูลตางๆ ของ

รานอาหาร  จากนั้นจะทําการคํานวณหาคาความตาง Euclidean Distance  และคํานวณหาคาความ



48 

 

 

คลายคลึง ระหวาง User Profile และ Restaurant Profile จะไดคาความคลายคลึงของรานอาหาร

เรียงตามลําดับจากมากไปหานอยตามลําดับท่ีมีรายการอาหารท้ังสามรายการดังตอไปนี้ รานท่ี 1 คา

ความคลายคลึงเทากับ 0.9 รานท่ี 2 คาความคลายคลึงเทากับ 0.8 รานท่ี 3 คาความคลายคลึงเทากับ 

0.75 รานท่ี 4 คาความคลายคลึงเทากับ 0.6 เปนตน 

 
รูปท่ี 3-9  การหาคาความคลายคลึง ของแกน Y,Z 

  จากรูปที 3-10 แสดงรานอาหารท่ีมีรายการอาหารดังกลาวและมีคาความคลายคลึง

จากมากไปหานอยเรียงตามลําดับ 

 

รูปท่ี 3-10  ผลลัพธการหาคาความคลายคลึงของรานอาหาร 
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  3.3.2.2 ผลการหาคาความคลายคลึงของรายการอาหาร 

  คํานวณคาความคลายคลึงของรายการอาหารดวยวิธีการขางตนท่ีไดกลาวไปแลว 

โดยยกตัวอยางรายการอาหารตั้งตนท้ังหมด 36 รายการ  กําหนดคาคะแนนความชอบและคาน้ําหนัก

ใหกับ สวนประกอบท่ีเปนเนื้อ ผัก และรสชาติ ดังตารางท่ี 3-3 ถึง ตางรางท่ี 3-5 

   

 

 

 



 

 

 

50 

ตารางท่ี 3-3 การกําหนดคาคะแนนความชอบและคาน้ําหนักใหกับรายการอาหารตั้งตนของสวนประกอบเนื้อ 

ลําดับ ช่ือเมนู ไก เนื้อวัว 
อาหาร

ทะเล 

ปลา 

หมึก 
ไข หมู ปลา กุง ปู 

คา

น้ําหนัก 

1 สะตอผัดเครื่องแกงกุง 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

2 ผัดเผ็ดกุงสะตอ 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

3 ฉูฉ่ีกุง 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

4 แกงค่ัวหนอไมดองสะตอกุง 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

5 สะตอผัดกะปกุง 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

6 บล็อกเคอรี่ผัดกุง 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

7 ค่ัวกลิ้งไตปลา 0 0 0 0 0 0 5 0 0 5 

8 ปลากระพงผัดขิง 0 0 0 0 0 0 5 0 0 5 

9 กุงทอดกระเทียม 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

10 ทอดมันกุง 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

11 ตมยํากุงน้ําขน 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

12 มะระผัดไข 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

13 ขาวผัดเครื่องแกง 0 0 5 0 0 0 0 0 0 5 

14 ซีฟูดผัดฉา 0 0 5 0 0 0 0 0 0 5 
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ลําดับ ช่ือเมนู ไก เนื้อวัว 
อาหาร

ทะเล 

ปลา 

หมึก 
ไข หมู ปลา กุง ปู 

คา

น้ําหนัก 

15 ไขเจียวตมยํา 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

16 ไขเจียว 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

17 ปูมาผัดตนหอม 0 0 0 0 0 0 0 0 5 5 

18 ปูนิ่มกระเพรากรอบ 0 0 0 0 0 0 0 0 5 5 

19 ปูมาผัดผงกะหรี ่ 0 0 0 0 0 0 0 0 5 5 

20 แกงสมปูมา 0 0 0 0 0 0 0 0 5 5 

21 คะนาไกกรอบ 5 0 0 0 0 0 0 0 0 5 

22 ผัดคะนาหมูกรอบ 0 0 0 0 0 5 0 0 0 5 

23 ผัดคะนาปลาเค็ม 0 0 0 0 0 0 5 0 0 5 

24 ปูนิ่มกระเพรากรอบ 0 0 0 0 0 0 0 0 5 5 

25 ตมยํากุงมะพราวออน 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

26 ปลากระพงซอสหวาน 0 0 0 0 0 0 5 0 0 5 

27 กุงซอสมะขาม 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

28 หมึกไขผัดตนหอม 0 0 0 5 0 0 0 0 0 5 

29 หมึกไขผัดผงกะหรี่ 0 0 0 5 0 0 0 0 0 5 
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ลําดับ ช่ือเมนู ไก เนื้อวัว 
อาหาร

ทะเล 

ปลา 

หมึก 
ไข หมู ปลา กุง ปู 

คา

น้ําหนัก 

30 กุงผัดผงกะหรี่ 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

31 กุงตมยํามะมวงเบา 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

32 กุงผัดน้ําพริกเผา 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

33 ตมขาซีฟูดหัวปล ี 0 0 5 0 0 0 0 0 0 5 

34 ปูมาผัดพริกไทยดํา 0 0 0 0 0 0 0 0 5 5 

35 ตมขาไกหัวปลี 5 0 0 0 0 0 0 0 0 5 

36 ขาวผัดหมู 0 0 0 0 0 5 0 0 0 5 

 

ตารางท่ี 3-4 การกําหนดคาคะแนนความชอบและคาน้ําหนักใหกับรายการอาหารตั้งตนของสวนประกอบผัก 

ลําดับ ช่ือเมนู สะตอ หนอไม ชะพลู มะเขือ 
บล็อก

เคอรี่ 
ขิง 

มะเขือ

เทศ 
เห็ด มะระ คะนา แครอท หัวปลี 

คา

น้ําหนัก 

1 สะตอผัดเครื่องแกงกุง 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

2 ผัดเผ็ดกุงสะตอ 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

3 ฉูฉ่ีกุง 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

4 แกงค่ัวหนอไมดอง 4 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 
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ลําดับ ช่ือเมนู สะตอ หนอไม ชะพลู มะเขือ 
บล็อก

เคอรี่ 
ขิง 

มะเขือ

เทศ 
เห็ด มะระ คะนา แครอท หัวปลี 

คา

น้ําหนัก 

สะตอกุง 

5 สะตอผัดกะปกุง 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

6 บล็อกเคอรี่ผัดกุง 0 0 0 0 5 0 0 0 0 0 0 0 4 

7 ค่ัวกลิ้งไตปลา 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

8 ปลากระพงผัดขิง 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 0 0 4 

9 กุงทอดกระเทียม 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

10 ทอดมันกุง 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

11 ตมยํากุงน้ําขน 0 0 0 0 0 0 5 5 0 0 0 0 4 

12 มะระผัดไข 0 0 0 0 0 0 0 0 5 0 0 0 4 

13 ขาวผัดเครื่องแกง 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 3 0 4 

14 ซีฟูดผัดฉา 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

15 ไขเจียวตมยํา 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

16 ไขเจียว 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

17 ปูมาผัดตนหอม 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

18 ปูนิ่มกระเพรากรอบ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 
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ลําดับ ช่ือเมนู สะตอ หนอไม ชะพลู มะเขือ 
บล็อก

เคอรี่ 
ขิง 

มะเขือ

เทศ 
เห็ด มะระ คะนา แครอท หัวปลี 

คา

น้ําหนัก 

19 ปูมาผัดผงกะหรี ่ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

20 แกงสมปูมา 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

21 คะนาไกกรอบ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 0 0 4 

22 ผัดคะนาหมูกรอบ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 0 0 4 

23 ผัดคะนาปลาเค็ม 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 0 0 4 

24 ปูนิ่มกระเพรากรอบ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

25 ตมยํากุงมะพราวออน 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

26 ปลากระพงซอสหวาน 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

27 กุงซอสมะขาม 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

28 หมึกไขผัดตนหอม 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

29 หมึกไขผัดผงกะหรี่ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

30 กุงผัดผงกะหรี่ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

31 กุงตมยํามะมวงเบา 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

32 กุงผัดน้ําพริกเผา 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

33 ตมขาซีฟูดหัวปล ี 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 
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ลําดับ ช่ือเมนู สะตอ หนอไม ชะพลู มะเขือ 
บล็อก

เคอรี่ 
ขิง 

มะเขือ

เทศ 
เห็ด มะระ คะนา แครอท หัวปลี 

คา

น้ําหนัก 

34 ปูมาผัดพริกไทยดํา 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

35 ตมขาไกหัวปลี 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

36 ขาวผัดหมู 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 2 0 4 
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ตารางท่ี 3-5 การกําหนดคาคะแนนความชอบและคาน้ําหนักใหกับรายการอาหารตั้งตนของรสชาติอาหาร 

ลําดับ ช่ือเมนู เผ็ด หวาน เค็ม เปรี้ยว คาน้ําหนัก 

1 สะตอผัดเครื่องแกงกุง 5 0 0 0 3 

2 ผัดเผ็ดกุงสะตอ 5 0 0 0 3 

3 ฉูฉ่ีกุง 5 0 0 0 3 

4 แกงค่ัวหนอไมดองสะตอกุง 5 0 0 0 3 

5 สะตอผัดกะปกุง 0 0 5 0 3 

6 บล็อกเคอรี่ผัดกุง 0 0 2 0 3 

7 ค่ัวกลิ้งไตปลา 5 0 5 0 3 

8 ปลากระพงผัดขิง 1 0 2 0 3 

9 กุงทอดกระเทียม 0 0 5 0 3 

10 ทอดมันกุง 0 0 5 0 3 

11 ตมยํากุงน้ําขน 5 0 0 5 3 

12 มะระผัดไข 0 0 2 0 3 

13 ขาวผัดเครื่องแกง 5 0 0 0 3 

14 ซีฟูดผัดฉา 3 0 0 0 3 

15 ไขเจียวตมยํา 2 0 2 2 3 

16 ไขเจียว 0 0 2 0 3 
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ลําดับ ช่ือเมนู เผ็ด หวาน เค็ม เปรี้ยว คาน้ําหนัก 

17 ปูมาผัดตนหอม 0 0 2 0 3 

18 ปูนิ่มกระเพรากรอบ 0 0 2 0 3 

19 ปูมาผัดผงกะหรี ่ 0 2 2 0 3 

20 แกงสมปูมา 5 0 0 5 3 

21 คะนาไกกรอบ 0 0 2 0 3 

22 ผัดคะนาหมูกรอบ 0 0 2 0 3 

23 ผัดคะนาปลาเค็ม 0 0 5 0 3 

24 ปูนิ่มกระเพรากรอบ 0 0 2 0 3 

25 ตมยํากุงมะพราวออน 5 0 0 5 3 

26 ปลากระพงซอสหวาน 0 5 0 0 3 

27 กุงซอสมะขาม 0 5 0 5 3 

28 หมึกไขผัดตนหอม 0 2 2 0 3 

29 หมึกไขผัดผงกะหรี่ 0 2 2 0 3 

30 กุงผัดผงกะหรี่ 0 2 2 0 3 

31 กุงตมยํามะมวงเบา 5 0 0 5 3 

32 กุงผัดน้ําพริกเผา 3 3 0 3 3 

33 ตมขาซีฟูดหัวปล ี 0 0 2 0 3 

34 ปูมาผัดพริกไทยดํา 2 0 2 0 3 
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ลําดับ ช่ือเมนู เผ็ด หวาน เค็ม เปรี้ยว คาน้ําหนัก 

35 ตมขาไกหัวปลี 0 2 2 0 3 

36 ขาวผัดหมู 0 0 2 0 3 

 

จากตารางท่ี 3-6 กําหนดความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 1 กําหนดคาคะแนนความชอบของเนื้อสัตว ไดแก กุง เทากับ 5 คาคะแนนความชอบ

ผัก ไดแก สะตอ เทากับ 5 คาคะแนนความชอบรสชาติ ไดแก เผ็ด เทากับ 5 

ตารางท่ี 3-6 กําหนดความตองการของผูใช  ตัวอยางท่ี 1 

ตัวอยางท่ี 1 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว กุง - - - - 

ผัก สะตอ - - - - 

รสชาต ิ เผ็ด - - - - 
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ตารางท่ี 3-7 ผลการคํานวณคาความคลายคลึงของรายการอาหาร เรียงตามลําดับจากคาความคลายคลึงมากไปหานอย จํานวน 5 รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

หาคา Standard Euclidean Distance จากสูตร 

1. 𝑑𝑑(𝑥𝑥, 𝑦𝑦) = �∑ (𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑦𝑦𝑖𝑖)2  

                = ∑ |(𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖−  𝑦𝑦𝑖𝑖) | 

 

หาคาความคลายคลึงจาก

สูตร 𝑠𝑠𝑢𝑢 = 1
1+d(x,y)

 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึง 

(0-1) 

1 สตอผัดเครื่องแกงกุง |0+0+0| 1/(1+0) 1.00 

2 ผัดเผ็ดกุงสะตอ |0+0+0| 1/(1+0) 1.00 

3 ฉูฉ่ีกุง |0+1+0| 1/(1+1) 0.50 

4 แกงค่ัวหนอไมดอง

สะตอกุง 

|0+1+0.2+0| 1/(1+1.2) 0.45 

5 สะตอผัดกะปกุง |0+0+1+1| 1/(1+2) 0.33 

 

จากตารางท่ี 3-8 กําหนดความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 2 กําหนดคาคะแนนความชอบของเนื้อสัตว ไดแก กุงเทากับ 5 และปลาเทากับ 4 คา

คะแนนความชอบผัก ไดแก บล็อกเคอรี่เทากับ 5 ขิงเทากับ 4 คาคะแนนความชอบรสชาติ ไดแก เค็มเทากับ 5 เผ็ดเทากับ 4 
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ตารางท่ี 3-8 การกําหนดความตองการของผูใช  ตัวอยางท่ี 2 

ตัวอยางท่ี 2 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว กุง ปลา - - - 

ผัก บล็อกเคอรี่ ขิง - - - 

รสชาต ิ เค็ม เผ็ด - - - 

 

ตารางท่ี 3-9 ผลการคํานวณคาความคลายคลึงของรายการอาหาร เรียงตามลําดับจากคาความคลายคลึงมากไปหานอย จํานวน 5 รายการ 

ลําดับ ชื่อเมนู 

หาคา Standard Euclidean Distance จากสูตร 

1. 𝑑𝑑(𝑥𝑥, 𝑦𝑦) = �∑ (𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑦𝑦𝑖𝑖)2  

              = ∑ |(𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖−  𝑦𝑦𝑖𝑖)| 

 

สูตรการคํานวณ 

𝑠𝑠𝑢𝑢 = 1
1+d(x,y)

 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึง 

(0-1) 

1 บล็อกเคอรี่ผัดกุง |0+0.8+0+0.8+0.6+0.8| 1/(1+3.0) 0.25 

2 ค่ัวกลิ้งไตปลา |1+0.2+1+0.8+0+0.2| 1/(1+3.2) 0.24 

3 ปลากระพงผัดขิง |1+0.2+0.2+1+0.6+0.6| 1/(1+3.6) 0.22 

4 กุงทอดกระเทียม |0+0.8+1+0.8+0+0.8| 1/(1+3.4) 0.23 

5 ทอดมันกุง |0+0.8+1+0.8+0+0.8| 1/(1+3.4) 0.23 
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จากตารางท่ี 3-10 กําหนดความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 3 กําหนดคาคะแนนความชอบของเนื้อสัตว ไดแก กุงเทากับ 5 ปลาเทากับ 4  หมู

เทากับ 3 ไขเทากับ 2 เนื้อวัวเทากับ 1  คาคะแนนความชอบผัก ไดแก บล็อกเคอรี่เทากับ 5 ขิงเทากับ 4  เห็ดเทากับ 3 ขาวโพดออนเทากับ 2 มะเขือเทศเทากับ 

1 คาคะแนนความชอบรสชาติ ไดแก เปรี้ยวเทากับ 5 เผ็ดเทากับ 4  เค็มเทากับ 3 หวานเทากับ 2 

ตารางท่ี 3-10 กําหนดความตองการของผูใช  ตัวอยางท่ี 3 

ตัวอยางท่ี 3 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว กุง ปลา หมู ไข เนื้อวัว 

ผัก บล็อกเคอรี่ ขิง เห็ด ขาวโพดออน มะเขือเทศ 

รสชาต ิ เปรี้ยว เผ็ด เค็ม หวาน - 

 

ตารางท่ี 3-11 ผลการคํานวณคาความคลายคลึงของรายการอาหาร เรียงตามลําดับจากคาความคลายคลึงมากไปหานอย จํานวน 5 รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

หาคา Standard Euclidean Distance จากสูตร 

1. 𝑑𝑑(𝑥𝑥, 𝑦𝑦) = �∑ (𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑦𝑦𝑖𝑖)2 

                = ∑ |(𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖−  𝑦𝑦𝑖𝑖)| 

 

สูตรการคํานวณ 

𝑠𝑠𝑢𝑢 = 1
1+d(x,y)

 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึง 

(0-1) 

1 ตมยํากุงน้ําขน |0+0.8+0.6+0.4+0.2+1+0.8+0.6+0.4+0.2+0+0.2+0.6+0.4| 1/(1+6.2) 0.14 

2 ตมยํากุงมะพราวออน |0+0.8+0.6+0.4+0.2+1+0.8+0.6+0.4+0.2+0+0.2+0.6+0.4| 1/(1+6.2) 0.14 
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ลําดับ ช่ือเมนู 

หาคา Standard Euclidean Distance จากสูตร 

1. 𝑑𝑑(𝑥𝑥, 𝑦𝑦) = �∑ (𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑦𝑦𝑖𝑖)2 

                = ∑ |(𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖−  𝑦𝑦𝑖𝑖)| 

 

สูตรการคํานวณ 

𝑠𝑠𝑢𝑢 = 1
1+d(x,y)

 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึง 

(0-1) 

3 กุงตมยํามะมวงเบา |0+0.8+0.6+0.4+0.2+1+0.8+0.6+0.4+0.2+0+0.2+0.6+0.4| 1/(1+6.2) 0.14 

4 กุงผัดน้ําพริกเผา |0+0.8+0.6+0.4+0.2+1+0.8+0.6+0.4+0.2+0.4+0.2+0.6+0.2| 1/(1+6.4) 0.14 

5 บล็อกเคอรี่ผัดกุง |0+0.8+0.6+0.4+0.2+0+0.8+0.6+0.4+0.2+1+0.8+0.2+0.4| 1/(1+6.4) 0.14 

 

จากตารางท่ี 3-12 กําหนดความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 4 กําหนดคาคะแนนความชอบของเนื้อสัตว ไดแก อาหารทะเลและไขเทากับ 5  คา

คะแนนความชอบผัก ไดแก หัวผักกาดและมะระเทากับ 4 คาคะแนนความชอบรสชาติ ไดแก เผ็ดและเค็มเทากับ 5 

ตารางท่ี 3-12 การกําหนดความตองการของผูใช  ตัวอยางท่ี 4 

ตัวอยางท่ี 4 อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว อาหารทะเล, ไข - - - - 

ผัก หัวผักกาด, มะระ - - - - 

รสชาต ิ เผ็ด, เค็ม - - - - 
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ตารางท่ี 3-13 ผลการคํานวณคาความคลายคลึงของรายการอาหาร เรียงตามลําดับจากคาความคลายคลึงมากไปหานอย จํานวน 5 รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

หาคา Standard Euclidean Distance จากสูตร 

1. 𝑑𝑑(𝑥𝑥, 𝑦𝑦) = �∑ (𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑦𝑦𝑖𝑖)2  

                = ∑ |(𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖−  𝑦𝑦𝑖𝑖)| 

 

สูตรการคํานวณ 

𝑠𝑠𝑢𝑢 = 1
1+d(x,y)

 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึง 

(0-1) 

1 มะระผัดไข |1+0+0+1+0.6+1| 1/(1+3.6) 0.22 

2 ซีฟูดผัดฉา |0+1+1+1+0.2+1| 1/(1+4.2) 0.19 

3 ตมขาซีฟูดหัวปล ี |0+1+1+1+0.6+1| 1/(1+4.6) 0.18 

4 ไขเจียว |0+1+1+1+0.6+1| 1/(1+4.6) 0.18 

5 ไขเจียวตมยํา |0+1+1+1+0.6+0.6+0.4| 1/(1+4.6) 0.18 

 

จากตารางท่ี 3-14 กําหนดความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 5 กําหนดคาคะแนนความชอบของเนื้อสัตว ไดแกปูเทากับ 5   

ตารางท่ี 3-14 การกําหนดความตองการของผูใช  ตัวอยางท่ี 5 

ตัวอยางท่ี 5 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว ป ู - - - - 

ผัก - - - - - 
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ตัวอยางท่ี 5 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

รสชาต ิ - - - - - 

 

ตารางท่ี 3-15 ผลการคํานวณคาความคลายคลึงของรายการอาหาร เรียงตามลําดับจากคาความคลายคลึงมากไปหานอย จํานวน 5 รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

หาคา Standard Euclidean Distance จากสูตร 

1. 𝑑𝑑(𝑥𝑥, 𝑦𝑦) = �∑ (𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑦𝑦𝑖𝑖)2  

                 = ∑ |(𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖−  𝑦𝑦𝑖𝑖)| 

     

สูตรการคํานวณ 

𝑠𝑠𝑢𝑢 =
1

1 + d(x, y) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึง 

(0-1) 

1 ปูมาผดัพริกไทยดํา |0| 1/(1+0) 1.00 

2 ปูนิ่มกระเพรากรอบ |0| 1/(1+0) 1.00 

3 แกงสมปูมา |0| 1/(1+0) 1.00 

4 ปูมาผัดผงกะหรี ่ |0| 1/(1+0) 1.00 

5 ปูมาผัดตนหอม |0| 1/(1+0) 1.00 

 

จากตารางท่ี 3-16 กําหนดความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 6 กําหนดคาคะแนนความชอบของผัก ไดแกคะนาเทากับ 5   
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ตารางท่ี 3-16 การกําหนดความตองการของผูใช  ตัวอยางท่ี 6 

ตัวอยางท่ี 6 อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว - - - - - 

ผัก คะนา - - - - 

รสชาต ิ - - - - - 

 

ตารางท่ี 3-17 ผลการคํานวณคาความคลายคลึงของรายการอาหาร เรียงตามลําดับจากคาความคลายคลึงมากไปหานอย จํานวน 5 รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

หาคา Standard Euclidean Distance จากสูตร 

1. 𝑑𝑑(𝑥𝑥, 𝑦𝑦) = �∑ (𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑦𝑦𝑖𝑖)2  

                = ∑ |(𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖−  𝑦𝑦𝑖𝑖)| 

 

สูตรการคํานวณ 

𝑠𝑠𝑢𝑢 =
1

1 + d(x, y) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึง 

(0-1) 

1 คะนาไกกรอบ |0| 1/(1+0) 1.00 

2 ผัดคะนาหมูกรอบ |0| 1/(1+0) 1.00 

3 ผัดคะนาปลาเค็ม |0| 1/(1+0) 1.00 

4 ขาวผัดเครื่องแกง |0+0.6| 1/(1+0.6) 0.63 

5 ขาวผัดหมู |0+0.4+0.4| 1/(1+0.8) 0.56 
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จากตารางท่ี 3-18 กําหนดความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 7 กําหนดคาคะแนนความชอบของรสชาติ ไดแกรสหวานเทากับ 5   

ตารางท่ี 3-18 การกําหนดความตองการของผูใช  ตัวอยางท่ี 7 

ตัวอยางท่ี 7 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว - - - - - 

ผัก - - - - - 

รสชาต ิ หวาน - - - - 

ตารางท่ี 3-19 ผลการคํานวณคาความคลายคลึงของรายการอาหาร เรียงตามลําดับจากคาความคลายคลึงมากไปหานอย จํานวน 5 รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

หาคา Standard Euclidean Distance จากสูตร 

1. 𝑑𝑑(𝑥𝑥, 𝑦𝑦) = �∑ (𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑦𝑦𝑖𝑖)2  

                = ∑ |(𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖−  𝑦𝑦𝑖𝑖)| 

 

สูตรการคํานวณ 

𝑠𝑠𝑢𝑢 =
1

1 + d(x, y) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึง 

(0-1) 

1 ปลากระพงซอสหวาน |0| 1/(1+0) 1.00 

2 ตมขาไกหัวปลี |0.4+0.6| 1/(1+1) 0.50 

3 หมึกไขผัดผงกะหรี่ |0.4+0.6| 1/(1+1) 0.50 

4 ปูมาผัดผงกะหรี ่ |0.4+0.6| 1/(1+1) 0.50 

5 กุงผัดผงกะหรี่ |0.4+0.6| 1/(1+1) 0.50 
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 การแสดงผลขอมูล  

1)   การแสดงผลการแนะนํารายการอาหารท่ีมีความคลายคลึงกับความตองการของ

ผูใช (User Profile) โดยเรียงตามลําดับรายการอาหารท่ีมีคาความคลายคลึงจากมากไปหานอย ผูใช

สามารถเลือกรายการอาหารท่ีอยากรับประทานไดมากกวา1รายการ เพ่ือคนหารานท่ีมีคาความ

คลายคลึงกับความตองการของผูใช (User Profile) และมีรายการอาหารดังกลาว เรียงตามลําดับจาก

รานท่ีมีคาความคลายคลึงมากไปหานอย ผานทางแอปพลิเคชันบนสมารทโฟนใหผูใชไดรับทราบ 

2)   การแสดงผลการคนหารานอาหาร ผูใชสามารถคนหารานอาหารไดตามประเภท

ของรานอาหาร ระบบจะแสดงขอมูลของรานอาหารตางๆ ตามคําคน (Keyword) ของผูใช โดยมีราย

ละเอียดังนี้ ชื่อรานอาหาร ระดับดาว รูปภาพรานอาหาร ระยะทางระหวางตําแหนงปจจุบันกับ

รานอาหาร และผูใชสามารถคลิกเพ่ือดูรายละเอียดอ่ืนๆ ของรานได ผานทางแอปพลิเคชันบนสมารท

โฟนใหผูใชไดรับทราบ 

3)   การแสดงตําแหนงของรานอาหารบนแผนท่ี Google Map ผูใชสามารถ เลือก

แสดงรานอาหารบนแผนท่ี Google Map ผานทางแอปพลิเคชันบนสมารทโฟน 

 

3.4 การคัดเลือกเทคโนโลยีในการพัฒนาระบบ  

ผูวิจัยไดศึกษาและคัดเลือกเทคโนโลยีและเครื่องมือท่ีเหมาะสมสําหรับการพัฒนา

ระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหารโดย

พิจารณาจากประสิทธิภาพของอุปกรณและตนทุนคาใชจายในการดําเนินการ โดยแบงการศึกษา

ออกเปน 2 สวน คือ 1) เครื่องมือท่ีใชในการพัฒนางานวิจัยดานฮารดแวร และ 2) เครื่องมือท่ีใชใน

การพัฒนางานวิจัยดานซอฟตแวร ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 

 เครื่องมือท่ีใชในการพัฒนางานวิจัยดานฮารดแวร ประกอบดวย 

1) เครื่องคอมพิวเตอรแมขาย (Cloud Server) 

2) เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล 

3) สมารทโฟน ระบบปฏิบัติการ Android  
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 ทรัพยากรดานซอฟตแวร ประกอบดวย 

1) Apache Cordova 

2) Android Platform Components 

3) October CMS  

4) Visual Studio Code 

 

3.5 การออกแบบระบบ  

หลังจากไดคัดเลือกเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมในการพัฒนาระบบแลว ข้ันตอนตอไปเปน

การออกแบบข้ันตอนการทํางานของระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟน โดยใชขอมูลเชิง

ตําแหนงและรายการอาหาร  

 ออกแบบข้ันตอนการทํางานของระบบ  

1) วิธีการกรองขอมูลสําหรับแนะนํารายการอาหาร  

ผูวิจัยออกแบบอัลกอริทึมสําหรับกรองขอมูลเพ่ือหาคาความคลายคลึงระหวางความ

ตองการของผูใช (User Profile) กับ รายการอาหาร (Item Profile) และ รานอาหาร (Restaurant 

Profile) ดังรูปท่ี 3-11 
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รูปท่ี 3-11 อัลกอริทึมสําหรับกรองขอมูลเพ่ือหาคาความคลายคลึง 

ข้ันตอนท่ี 1 กําหนดคาคะแนนความชอบของสวนประกอบรายการอาหาร (Item 

Profile) ในรูป   0-5 คะแนน และกําหนดคาคะแนนความชอบของความตองการของผูใช (User 

Profile) ในรูป 0-5 คะแนน 

ข้ันตอนท่ี 2 ทําการ normalization Item Profile และ User Profile ใหอยูในรูป 

0-1 คะแนน โดยนําคาคะแนนความชอบของแตละ Item มาหารดวย 5  

ข้ันตอนท่ี 3 คูณคาน้ําหนักใหกับ I t e m  P r o f i l e  และ U s e r  P r o f i l e 

ข้ันตอนท่ี 4 คํานวณหาคา Standard Euclidean Distance ระหวาง Item Profile 

และ User Profile 

ข้ันตอนท่ี 5 หาคาความคลายคลึง Similarity Measure 
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2) ระบบบันทึกขอมูลรายการอาหารตั้งตนและการกําหนดคะแนนความชอบ 

(Item Profile)   

ผูวิจัยไดออกแบบเว็บแอปพลิเคชันสําหรับระบบบันทึกขอมูลรายการอาหารตั้งตน

และการกําหนดคะแนนความชอบ (Item Profile)  โดยออกแบบเปนผังงาน (Flow Chart) ดังแสดง

ในรูปท่ี 3-12 สามารถอธิบายรายละเอียดข้ันตอนการทํางานได ดังนี้ 

 
รูปท่ี 3-12 ข้ันตอนการทํางานของระบบบันทึกขอมูลรายการอาหารตั้งตนและการกําหนดคะแนน

ความชอบ  

ข้ันตอนท่ี 1 แอดมินระบุขอมูลรายการอาหาร (Item Profile) โดยระบุชื่อรายการ

อาหาร ประเภทอาหาร รูปภาพ และ กําหนดขอมูลคะแนนความชอบใหกับรายการอาหาร ไดแก 

กําหนดคะแนนความชอบเนื้อสัตว ผัก และรสชาติ 

ข้ันตอนท่ี 2 ระบบตรวจสอบขอมูลครบถวนหรือไม   

ข้ันตอนท่ี 3 กรณีระบุขอมูลครบถวน สามารถบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูลได กรณีท่ี

ระบุขอมูลไมครบถวนตองกลับไประบุขอมูลใหครบถวน 

ข้ันตอนท่ี 4 แสดงผลขอมูลการบันทึก 
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3) ระบบบันทึกขอมูลรานอาหารและรายการอาหาร (Restaurant Profile) 

 
 

รูปท่ี 3-13 ระบบบันทึกขอมูลรานอาหารและรายการอาหาร (Restaurant Profile) 

 

ข้ันตอน ท่ี  1 ผู ใช ระบุ ข อ มูลรานอาหาร  (Restaurant Profile) โดยระบุ ชื่ อ

รานอาหาร  ประเภทรานอาหาร รูปภาพ ฮาลาล ลานจอดรถ แอร ระดับดาว ท่ีอยู เบอรติดตอ 

ละติจูด ลองติจูด และเวลาเปดใหบริการ 

ข้ันตอนท่ี 2 ระบบตรวจสอบขอมูลครบถวนหรือไม   
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ข้ันตอนท่ี 3 กรณีระบุขอมูลครบถวน สามารถบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูลได กรณีท่ี

ระบุขอมูลไมครบถวนตองกลับไประบุขอมูลใหครบถวน 

ข้ันตอนท่ี 4 ผูใชระบุขอมูลรายการอาหารของราน(Restaurant Profile) โดยระบุ

ชื่อรายการอาหาร  กลุมรายการอาหาร รูปภาพ และราคา 

ข้ันตอนท่ี 5 ระบบตรวจสอบขอมูลครบถวนหรือไม   

ข้ันตอนท่ี 6 กรณีระบุขอมูลครบถวน สามารถบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูลได กรณีท่ี

ระบุขอมูลไมครบถวนตองกลับไประบุขอมูลใหครบถวน 

ข้ันตอนท่ี 7 แสดงผลขอมูลการบันทึก 

4) ระบบบันทึกความตองการดานรายการอาหารและความตองการดานรานอาหาร

ของผูใช (User Profile) 

 

รูปท่ี 3-14 ระบบบันทึกความตองการดานรายการอาหารและความตองการดานรานอาหารของผูใช 

(User Profile) 
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ข้ันตอนท่ี 1 ผูใชระบุความตองการดานรานอาหาร (User Profile) ระดับดาว ฮา

ลาล ลานจอดรถ แอร ระยะทาง และราคา รวมท้ังกําหนดคะแนนความชอบรับประทานใหกับ 

เนื้อสัตว ผัก และรสชาติ 

ข้ันตอนท่ี 2 ระบบตรวจสอบขอมูลครบถวนหรือไม   

ข้ันตอนท่ี 3 กรณีระบุขอมูลครบถวน สามารถบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูลได กรณีท่ี

ระบุขอมูลไมครบถวนตองกลับไประบุขอมูลใหครบถวน 

ข้ันตอนท่ี 4 แสดงผลขอมูลการบันทึก 
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5) ระบบแนะนํารายการอาหารและรานอาหาร (Recommender Systems) 

 

รูปท่ี 3-15 ระบบแนะนํารายการอาหารและรานอาหาร (Recommender Systems) 
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ข้ันตอนท่ี 1 ระบบประมวลผล โดยการหาคาความคลายคลึงของรายการอาหาร   

ข้ันตอนท่ี 2 แสดงผลรายการอาหารท่ีมีคาความคลายคลึงจากมากไปหานอย 

ข้ันตอนท่ี 3 ผูใชเลือกรายการรายการอาหารท่ีตองการ สามารถเลือกไดมากกวา1 

รายการ 

ข้ันตอนท่ี 4 เลือกคนหารานอาหารท่ีมีรายการอาหารดังกลาวหรือไม 

ข้ันตอนท่ี 5 ระบบประมวลผล โดยการหาคาความคลายคลึงของรานอาหารท่ีมี

รายการอาหารดังกลาวและมีคาความคลายคลึงของรานอาหารจากมากไปหานอย 

ข้ันตอนท่ี 6 แสดงรายการรานอาหารท่ีมีคาความคลายคลึงจากมากไปหานอย 

ข้ันตอนท่ี 7 เลือกดูรานอาหารบนแผนท่ี Google Map หรือไม 

ข้ันตอนท่ี 7.1 แสดงรานอาหารบนแผนท่ี Google Map ระบบจะทําการปกหมุด

รานอาหารดังกลาวบนแผนท่ี 

ข้ันตอนท่ี 8 เลือกดูขอมูลรายละเอียดรานอาหารหรือไม 

ข้ันตอนท่ี 9 แสดงขอมูลรายละเอียดของรานอาหาร 

 

  สวนติดตอผูใชของระบบ (User Interface) 

1) หนาเขาสูระบบ (LogIn) และ หนาสมัครสมาชิก (Register) 

-  หนาเขาสูระบบ สามารถเขาสูระบบดวยอีเมล (Email Address) และรหัสผาน 

(Password) 

-  หนาสมัครสมาชิก ผูใชสมัครสมาชิกโดยใชขอมูลดังตอไปนี้ ชื่อ (Name) อีเมล 

(Email Address) รหัสผาน (Password) เพศ (Gender) และเบอรโทรศัพท (Phone Number) 
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รูปท่ี 3-16 หนาเขาสูระบบ (LogIn) และ หนาสมัครสมาชิก (Register) 

 

2) หนาหลัก (Home) และหนาเมนูหลัก (Main Menu) 

-    หนาหลัก (Home) แสดงรานอาหารมาใหม และตําแหนง ณ ปจจุบัน ของผูใช 

-    หนาเมนูหลัก (Main Menu) ประกอบดวยเมนูคนหารานอาหาร เมนูแนะนํา

รานอาหาร เมนูตั้งคาโปรไฟล เมนูแสดงสถานท่ี เมนูเขาสูระบบ (Log In) และเมนูออกจากระบบ 

(Log Out) 
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รูปท่ี 3-17 หนาหลัก (Home) และหนาเมนูหลัก (Main Menu) 

 

3) หนาตั้งคาโปรไฟล Profile 

-     หนาตั้งคาโปรไฟล (Profile) ประกอบดวย 2 สวนหลัก ไดแก  กําหนดความ

ตองการดานรายการอาหาร และกําหนดความตองการดานรานอาหาร 

 
รูปท่ี 3-18 หนาตั้งคาโปรไฟล (Profile) 
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4) หนาแนะนํารายการอาหารและรานอาหาร 

- หนาแนะนํารายการอาหาร แสดงรายการอาหารท่ีมีความคลายคลึงกับ

ความตองการของผูใช  

- หนาแนะนํารานอาหาร แสดงรานอาหารท่ีมีความคลายคลึงกับความ

ตองการของผูใช 

 
รูปท่ี 3-19 หนาแนะนํารายการอาหารและรานอาหาร 

 

5) หนาแสดงรายละเอียดรานอาหาร และ แสดงท่ีตั้งของรานอาหารบนแผนท่ี 

-       หนาแสดงรายละเอียดรานอาหาร แสดงขอมูลเบื้องตนของรานอาหาร 

ไดแกชื่อราน ท่ีอยู เบอรโทรศัพท เวลาเปดใหบริการ ลักษณะของราน และเครื่องหมายฮาลาล 

-       หนาแสดงรานอาหารบนแผนท่ี  แสดงตําแหนงท่ีตั้งของรานอาหารบนแผน

ท่ี Google Maps 
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รูปท่ี 3-20 หนาแสดงรายละเอียดรานอาหาร และแสดงท่ีตั้งของรานอาหารบนแผนท่ี 

 

6) หนาคนหารานอาหาร 

- หนาคนหารานอาหาร แสดงประเภทของรานอาหาร ผูใชสามารถเลือก

ประเภทของรานอาหารเพ่ือคนหาชื่อรานตางๆ ได 

 
รูปท่ี 3-21 หนาคนหารานอาหาร 
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  การออกแบบฐานขอมูล ประกอบดวย แผนภาพแสดงความสัมพันธ (E-R 

Diagram) ตารางพจนานุกรมขอมูล (Data Dictionary)  

แผนภาพแสดงความสัมพันธ จะแสดงใหเห็นถึงความสัมพันธของขอมูลท่ีมีตอกัน

ระบบท่ีเก่ียวของกัน ดังรูปท่ี 3-22 ถึง 3-24 
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รูปท่ี 3-22 E-R Diagram ความสัมพันธของตารางผูใชงาน 
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รูปท่ี 3-23 E-R Diagram ความสัมพันธของตารางรายการอาหารตั้งตน 
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รูปท่ี 3-24 E-R Diagram ความสัมพันธของตารางรานอาหาร 
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ตารางพจนานุกรมขอมูล จะเปนขอมูลรายละเอียดจาก E-R Diagram ท่ีไดออกแบบ

ไวสามารถกําหนดรายละเอียดของแตละตารางในรูปแบบโครงสรางของฐานขอมูล ดังแสดงในตารางท่ี 

3-20 ถึง ตารางท่ี 3-31 

ตารางท่ี 3-20 รายการอาหาร  

Attribute Type size Description Null Key 

Menu_ID INT 12 รหัสรายการอาหาร No PK 

Menu_Name VARCHAR 255 ช่ือรายการอาหาร No 

 Menu_Group INT 12 กลมรายการอาหาร Yes 

 Group_Image VARCHAR 

 

รูปรายการอาหาร Yes 

  

ตารางท่ี 3-21  สวนประกอบเนื้อสัตวของรายการอาหาร 

Attribute Type size Description Null Key 

Menu_ID INT 12 รหัสรายการอาหาร No PK 

Menu_Chicken DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของไก 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_Pork DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของหม ู

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_Beef DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของเน้ือวัว 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_Fish DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของปลา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_Seafood DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของอาหารทะเล 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_WeightM DECIMAL (12,2) 

คานํ้าหนักของสวนประกอบ

เน้ือสัตวมีคาระหวาง 0-1 No 
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ตารางท่ี 3-22  สวนประกอบผักของรายการอาหาร 

Attribute Type size Description Null Key 

Menu_ID INT 12 รหัสรายการอาหาร No PK 

Menu_MenuTomato DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของมะเขือเทศ 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuMust DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของผักกาด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuGinger DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของขิง 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuBamboo DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของหนอไม 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuBotle DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของนํ้าเตา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuPump DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของฟกทอง 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuBruss DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของกะหล่ําปล ี

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuCorn DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของขาวโพด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuAspara DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของหนอไมฝรั่ง 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuPea DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของถ่ัวลันเตา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuMush DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของเห็ด No 
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Attribute Type size Description Null Key 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก 

Menu_MenuBeam DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของถ่ัว 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuCucium DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของแตงกวา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuLonebeam DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของถ่ัวฝกยาว 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuCarrot DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของแครอท 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuTurnip DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของหัวผักกาด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuKale DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของคะนา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuWaterspinach DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของผักบุง 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuSalad DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของผักสลัด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก 

No 

 

Menu_MenuWeightV DECIMAL (12,2) 

คานํ้าหนักของสวนประกอบ

ของผักมีคาระหวาง 0-1 

No 
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ตารางท่ี 3-23 สวนประกอบรสชาติของรายการอาหาร 

Attribute Type size Description Null Key 

Menu_ID INT 12 รหัสรายการอาหาร 
No 

PK 

Menu_Hot DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมรีสชาตเิผด็ 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก 

No 

 

Menu_Sweets DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมรีสชาตหิวาน 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก 

No 

 

Menu_Salt DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมรีสชาตเิค็ม 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก 

No 

 

Menu_Sour DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมรีสชาตเิปรี้ยว 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก 

No 

 

Menu_WeightR DECIMAL (12,2) 

คานํ้าหนักของรสชาติมคีา

ระหวาง 0-1 

No 

  

ตารางท่ี 3-24  รานอาหาร 

Attribute Type size Description Null Key 

Rest_ID INT 12 รหัสรานอาหาร No PK 

Rest_Name VARCHAR 100 ช่ือรานอาหาร No 

 Rest_Type INT 3 ประเภทรานอาหาร No 

 Rest_Lavel INT 3 ระดับดาวของรานอาหาร No 

 

Rest_IsClose INT 3 

ลักษณะราน 0: แบบเปดไมมีแอร 1: แบบ

ปดมีแอร No 

 Rest_IsHalal INT 3 ฮาลาล 0: ไมมีฮาลาล 1: มีฮาลาล No 

 

Rest_IsPark INT 3 

ลานจอดรถ 0: ไมมลีานจอดรถ 1: มีลาด

จอดรถ No 

 Rest_Address VARCHAR 255 ท่ีอยูของรานอาหาร Yes 

 Rest_Tel VARCHAR 20 เบอรติดตอรานอาหาร Yes 

 Rest_OpenTime VARCHAR 100 เวลาเปดใหบริการ Yes 

 Rest_Image IMAGE 

 

รูปประจําตัวรานอาหาร Yes 

 Rest_Latitude DECIMAL (12,4) ละติจดูของรานอาหาร Yes 

 Rest_Longtitude DECIMAL (12,4) ลองติจูดของรานอาหาร Yes 
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ตารางท่ี 3-25  รายการอาหาร 

Attribute Type size Description Null Key 

Row_ID INT 12 ลําดับ No PK 

Rest_detail_ID INT 12 รหัสรานอาหาร No FK 

Rest_MenuGroup VARCHAR 100 กลุมของรายการอาหาร No 

 Rest_MenuID INT 12 รหัสรายการอาหาร No FK 

Rest_MenuName VARCHAR 100 ช่ือรายการอาหาร No 

 Rest_MenuPrice DECIMAL (12,2) ราคาอาหาร No 

 Rest_MenuImage IMAGE 

 

รูปรายการอาหาร 

   

ตารางท่ี 3-26  สมาชิก 

Attribute Type size Description Null Key 

User_ID INT 12 รหัสสมาชิก No PK 

User_Name VARCHAR 50 ช่ือสมาชิก No 

 User_Email VARCHAR 50 Emailสมาชิก No 

 User_Password VARCHAR 30 Password No 

 

User_Lavel INT 3 

ประเภทสมาชิก  

0: Admin 

1: สมาชิกท่ัวไป No 

 User_Image IMAGE 

 

รูปประจําตัวสมาชิก No 

 

User_Gender VARCHAR 10 

เพศ  

M:ชาย 

F:หญิง 

 :ไมระบุ No 
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ตารางท่ี 3-27  การกําหนดความตองการสวนประกอบเนื้อสัตวของสมาชิก 

Attribute Type size Description Null Key 

User_ID INT 12 รหัสสมาชิก No PK 

User_MenuChicken DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทานไก 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมากท่ีสุด No 

 

User_MenuPork DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทานหม ู

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมากท่ีสุด No 

 

User_MenuBeef DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทานเน้ือ

วัว 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมากท่ีสุด No 

 

User_MenuFish DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทานปลา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมากท่ีสุด No 

 

User_MenuSeafood DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

อาหารทะเล 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมากท่ีสุด No 

 

User_MenuWeightM DECIMAL (12,2) 

คานํ้าหนักของเน้ือท่ีชอบรับประทานมีคา

ระหวาง 0-1 No 

  

ตารางท่ี 3-28 การกําหนดความตองการสวนประกอบผักของสมาชิก 

Attribute Type size Description Null Key 

User_ID INT 12 รหัสสมาชิก No PK 

User_MenuTomato DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

มะเขือเทศ 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuMust DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

ผักกาด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuGinger DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

ขิง 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   
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Attribute Type size Description Null Key 

User_MenuBamboo DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

หนอไม 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuBotle DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

นํ้าเตา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuPump DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

ฟกทอง 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuBruss DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

กะหล่ําปล ี

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuCorn DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

ขาวโพด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuAspara DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

หนอไมฝรั่ง 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuPea DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

ถ่ัวลันเตา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuMush DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

เห็ด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuBeam DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

ถ่ัว No   
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Attribute Type size Description Null Key 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด 

User_MenuCucium DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

แตงกวา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuLonebeam DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

ถ่ัวฝกยาว 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuCarrot DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

แครอท 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuTurnip DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

หัวผักกาด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuKale DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

คะนา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuWaterspinach DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

ผักบุง 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuSalad DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

ผักสลัด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuWeightV DECIMAL (12,2) 

คานํ้าหนักของผักท่ีชอบรับประทาน

มีคาระหวาง 0-1 No   
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ตารางท่ี 3-29  การกําหนดความตองการรสชาติของสมาชิก 

Attribute Type size Description Null Key 

User_ID INT 12 รหัสสมาชิก No PK 

User_MenuHot DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทานรสเผ็ด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมากท่ีสุด No 

 

User_MenuSweets DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทานรสหวาน 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมากท่ีสุด No 

 

User_MenuSalt DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทานรสเค็ม 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมากท่ีสุด No 

 

User_MenuSour DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทานรสเปรี้ยว 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมากท่ีสุด No 

 

User_MenuWeightR DECIMAL (12,2) 

คานํ้าหนักของรสชาติท่ีชอบรับประทานมีคา

ระหวาง 0-1 No 

  

ตารางท่ี 3-30  การกําหนดความตองการดานรานอาหารของสมาชิก 

Attribute Type size Description Null Key 

User_ID INT 12 รหัสสมาชิก No PK 

User_Rest_Type INT 3 ประเภทรานอาหาร No 

 User_Rest_Lavel INT 3 ระดับดาวของรานอาหาร No 

 User_Rest_IsClose INT 3 ลักษณะราน 0: แบบเปดไมมีแอร 1: แบบปดมีแอร No 

 User_Rest_IsHalal INT 3 ฮาลาล 0: ไมมีฮาลาล 1: มีฮาลาล No 

 User_Rest_IsPark INT 3 ลานจอดรถ 0: ไมมลีานจอดรถ 1: มีลาดจอดรถ No 

 User_Rest_Distance INT 4 ระยะทาง กิโลเมตร No 

  

ตารางท่ี 3-31  ประเภทรานอาหารของสมาชิก 

Attribute Type size Description Null Key 

User_ID INT 12 รหัสสมาชิก No PK 

User_Menu_Group INT 3 

ประเภทรายการอาหาร 1.แกง-ตม 2.ผัด-

ทอด 3. ตุน-น่ึง No 

 

User_Menu_Price INT 3 

ราคา 1:นอยกวา100 2:100-199 3:200-

299 4:300-399 5:400 ข้ึนไป No 
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3.6 การพัฒนาระบบ  

ในข้ันตอนการพัฒนาระบบ ผูวิจัยไดกําหนดกระบวนการทํางานหลักของระบบไว 3 

สวน คือ 1) การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน (Back-End) 2) การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมารทโฟน โดย

มีรายละเอียด ดังนี้ 

 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน(Back-End) 

ผูวิจัยไดพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันสําหรับบันทึกขอมูลรายการอาหารตั้งตน และ

บันทึกขอมูลรานอาหารดวยภาษา HTML5 โดยใชเครื่องมือในการพัฒนา ไดแก October CMS ซ่ึง

สามารถนํามาใชในการพัฒนาไดโดยไมเสียคาใชจาย และงายในการพัฒนาระบบไดอยางรวดเร็ว 

ผูวิจัยไดพัฒนาเว็บเซอรวิส (RestFul Web Service ) สําหรับประมวลผลการ

ทํางานฟงกชันตางๆ ของระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนง

และรายการอาหาร ดวยภาษา PHP ประกอบดวยสวนการทํางานหลักๆ ดังตารางท่ี 3-22 

ตารางท่ี 3-22 ฟงกชันการทํางานของ Restful Webserivce 

ลําดับ API Name URL อธิบาย 

1 Recommend Menu /api/findmenu แนะนํารายการอาหาร 

2 Recoomend 

Restaurant 

/api/findrestaurant แนะนํารานอาหาร 

3 Home /api/home เรียกขอมูลหนาหลัก 

4 Restaurant /api/restaurant เรียกขอมูลรานอาหาร 

5 Find Restaurant by 

id 

/api/restaurant/byids คนหารานอาหารโดยใช

ขอมูลรหัสรานอาหาร 

6 Find Restaurant by 

idMenu 

/api/restaurant/:id/menus คนหารานอาหารโดยใช

รายการอาหาร 

7 Find Menu by id /api/menu/:id คนหารายการอาหารโดยใช

รหัสของรายการอาหาร 

8 Restype /api/resttypes เรียกขอมูลประเภท

รานอาหาร 

9 User Login /api/user/login เขาสูระบบ,ออกจากระบบ 

10 User Register /api/user/register สมัครสมาชิก 
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ลําดับ API Name URL อธิบาย 

11 User Set Profile /api/user/update-profile แกไขโปรไฟล 

12 User Get Profile /api/user/profile ตั้งคาโปรไฟล 

13 Vote Restaurant /api/vote/restaurant/:id โหวดใหคะแนนรานอาหาร 

 

 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมารทโฟน 

ผูวิจัยไดพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมารทโฟน สําหรับแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบน

สมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร ไดประยุกตใชระบบแผนท่ีจาก Google 

Maps เพ่ือแสดงตําแหนงของรานอาหารบนแผนท่ี ซ่ึงไดพัฒนาดวยซอฟทแวรระบบเปด (Open 

Source) ท่ีชื่อวา “Apache Cordova” ซ่ึงสามารถนํามาใชในการพัฒนาไดโดยไมเสียคาใชจาย และ

สามารถสราง (Build) ไปเปนแอปพลิเคชันใหทํางานไดท้ังระบบปฏิบัติการ IOS และ Android  
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3.7 ทดสอบระบบและการประเมินผล  

 Unit Testing ตรวจสอบการทํางานของระบบ ซ่ึงแบงเปน 2 ระบบ ดังนี้ 1) แอป

พลิเคชันบนสมารทโฟน 2) เว็บแอปพลิเคชัน  

1) เว็บแอปพลิเคชัน ทดสอบสวนตางๆ ของระบบดังตอไปนี้ สวนบันทึกขอมูลรายการ

อาหารตั้งตนและการกําหนดคะแนนความชอบ สวนบันทึกประเภทรานอาหาร สวนบันทึกขอมูล

รานอาหารและรายการอาหารของราน เปนตน 

2) แอปพลิเคชันบนสมารทโฟน ทดสอบสวนตางๆ ของระบบดังตอไปนี้ สวนสมัคร

สมาชิก สวนตั้งคาโปรไฟล สวนแนะนํารายการอาหารและรานอาหาร สวนคนหารานอาหาร เปนตน 

 Integration Testing ทดสอบภาพรวมท้ังหมดของระบบแนะนํารายการอาหาร

อัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร โดยการทดสอบระบบตั้งแตเริ่ม

สมัครสมาชิก เขาสูระบบ ตั้งคาโปรไฟล และ แนะนํารายการอาหารและรานอาหาร ตามลําดับ ระบบ

สามารถทํางานไดอยางถูกตองตามข้ันตอนและกระบวนการหรือไม รวมถึงการแสดงผลขอมูลถูกตอง

หรือไม 

 System Testing ประเมินคุณภาพระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารท

โฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร โดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน และผูใชงานท่ัวไป

จํานวน 30 คน 

 Acceptance Testing ปรับปรุงแกไขระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารท

โฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญและผูใชงานท่ัวไป 

ของแบบประเมินท่ีอยูในเอกสารแนบทาย 

 



บทที ่4  
ผลการวิจัย 

  ผลการศึกษางานวิจัยในครั้งนี้ไดนําเสนอในรูปแบบรูปภาพและตารางประกอบ

คําอธิบาย โดยแบงผลการศึกษางานวิจัยดังนี้ 

4.1 ผลการพัฒนาระบบแนะนํารายการอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูล

เชิงตําแหนงและรายการอาหาร 

ระบบแนะนํารายการอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและ

รายการอาหารประกอบดวย 2 สวน ไดแก 1) เว็บแอปพลิเคชัน 2) แอพลิเคชันบนสมารทโฟน  

 เว็บแอปพลิเคชัน สรางข้ึนสําหรับบันทึกขอมูลรายการอาหารตั้งตน และการ

กําหนด  คะแนนความชอบใหกับสวนประกอบตางๆ ของรายการอาหารโดยผูดูแลระบบ และสําหรับ

บันทึกขอมูลรานอาหารและรายการอาหารโดยผูประกอบการรานอาหารหรือผูบริโภคท่ัวไป  

4.1.1.1 สําหรับผูดูแลระบบ จะประกอบไปดวย 1) หนาเขาสูระบบ 2) หนาหลัก 

3) หนาบันทึกขอมูลรายการอาหารต้ังตนและการกําหนดคะแนนความชอบใหกับสวนประกอบตางๆ 

ของรายการอาหาร เปนตน 4) หนาบันทึกขอมูลประเภทรานอาหาร 

1) หนาเขาสูระบบ (Log In) เพ่ือใชในการ Log In เขาใชงานระบบ 

 

รูปท่ี 4-1 หนาเขาสูระบบ 

จากรูปท่ี 4-1 แสดงหนาเขาสูระบบ โดยประกอบดวยฟวลขอมูลท่ีจําเปนสําหรับการ 

Log In เขาสูระบบ ไดแก User Name  และ Password และปุม LogIn 
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2) หนาหลัก (Home) เปนหนาแรกของโปรแกรมเม่ือผูใชทําการ Log In เขาสู

ระบบไดสําเร็จ 

 

รูปท่ี 4-2 หนาหลัก 

 จากรูปท่ี 4-2 ประกอบดวย แถบเมนูหลัก มี 3 เมนู ไดแก เมนูรานอาหาร เมนู

ประเภทรานอาหาร เมนูเมนูอาหาร เม่ือคลิกเลือกเมนูจะแสดงรายการขอมูลนั้น ๆ 

3) หนาบันทึกขอมูลรายการอาหารตั้งตนและการกําหนดคะแนนความชอบใหกับ

สวนประกอบตางๆ ของรายการอาหาร  

 

รูปท่ี 4-3 หนาบันทึกขอมูลรายการอาหารตั้งตนและการกําหนดคะแนนความชอบใหกับสวนประกอบ

ของรายการอาหาร 
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 จากรูปท่ี 4-3 ประกอบดวยฟวลขอมูลเก่ียวกับรายละเอียดของรายการอาหาร เชน 

ชื่อเมนูอาหาร กลุมของเมนูอาหาร รูปเมนูอาหาร การกําหนดคาคะแนนความชอบและคาน้ําหนักของ

สวนประกอบตางๆ และปุม Create สําหรับบันทึก  

4) หนาบันทึกขอมูลประเภทรานอาหาร  

 

รูปท่ี 4-4 หนาบันทึกขอมูลประเภทอาหาร 

  จากรูปท่ี 4-4 ประกอบดวย ฟวลขอมูล ชื่อประเภทรานอาหาร และรายละเอียด 

สําหรับกําหนดประเภทรานอาหาร และปุม Create สําหรับบันทึก 

4.1.1.2 สําหรับผูประกอบการรานอาหารหรือผูใชท่ัวไป จะประกอบไปดวย 1) 

หนาเขาสูระบบ 2) หนาหลัก 3) หนาบันทึกขอมูลรานอาหารและรายการอาหาร 

1) หนาเขาสูระบบ (Log In) เพ่ือใชในการ Log In เขาใชงานระบบ  
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รูปท่ี 4-5 หนาเขาสูระบบ 

จากรูปท่ี 4-5 แสดงหนาเขาสูระบบ โดยประกอบดวยฟวลขอมูลท่ีจําเปนสําหรับการ 

Log In เขาสูระบบ ไดแก User Name  และ Password และปุม LogIn 

2) หนาหลัก (Home) เปนหนาแรกของโปรแกรมเม่ือผูใชทําการ Log In เขาสู

ระบบไดสําเร็จ 

 

รูปท่ี 4-6 หนาหลัก 

  จากรูปท่ี 4-6 ประกอบดวย เมนูหลกัจํานวน 1 เมนู ไดแก เมนูรานอาหาร  ซ่ึงมีปุม 

Create สําหรับบันทึกและแกไขขอมูลรานอาหาร และปุมDelete สําหรับลบขอมูลรานอาหาร 
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3) หนาบันทึกขอมูลรานอาหารและรายการอาหาร  

 

รูปท่ี 4-7 หนาบันทึกขอมูลรานอาหาร 

 

รูปท่ี 4-8 หนาบันทึกขอมูลรายการอาหาร 

จากรูปท่ี 4-7 และ รูปท่ี 4-8 ประกอบดวยฟวลขอมูลท่ีจําเปนตองกรอกเก่ียวกับ

รายละเอียดของรานอาหาร ไดแก ชื่อรานอาหาร รูปของรานอาหาร ท่ีอยู เบอรโทรศัพท Location 

ของรานอาหาร เวลาเปด-ปด อ่ืน ๆ และ ปุม Create สําหรับบันทึกขอมูล 
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  แอปพลิเคชันบนสมารทโฟน เปนแอปพลิเคชันในการแนะนํารานอาหารและ

รายการอาหาร จะประกอบไปดวยสวนตางๆ ดังนี้ 1) หนาหลัก (Home) 2) สมัครสมาชิก (Register) 

3)หนาเขาสูระบบ (Log In) 4) หนาตั้งคา 5) หนาแนะนํา 6) หนาคนหา    

1) หนาหลัก (Home) ประกอบดวย 1.1) เมนูหลัก 1.2)รานอาหารมาใหม 

1.3) รายการอาหารมาใหม 1.4) ระยะทาง 

 

รูปท่ี 4-9 หนาหลักของแอปพลิเคชัน (Home) 

  จากรูปท่ี 4-9 แสดงหนาหลักของแอปพลิเคชัน ซ่ึงประกอบไปดวย 1.1) คือเมนูหลัก 

ไดแก เมนูเขาสูระบบ เมนูตั้งคา เมนูคนหา เมนูแนะนํา 1.2) รานอาหารมาใหมในชวงเวลา1 สัปดาห

ลาสุด 1.3) รายการอาหารมาใหมในชวงเวลา1สัปดาหลาสุด 1.4) ระยะทางระหวางตําแหนงผูใช ณ 

ปจจุบันกับรานอาหารนั้นๆ 
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2) หนาสมัครสมาชิก (Register) เพ่ือทําการสมัครสมาชิกกอนการใชงาน 

Applicaiton 

 
รูปท่ี 4-10 หนาสมัครสมาชิก (Register) 

  จากรูป 4-10 แสดงหนาสมัครสมาชิก สวนของการกรอกขอมูลตางๆ ไดแก ชื่อ 

นามสกุล อีเมล รหัสผาน และปุมสมัครสมาชิก 

3) หนาเขาสูระบบ (Log In) 

 

รูปท่ี 4-11 หนาเขาสูระบบ (Log In) 

  จากรูปท่ี 4-11 แสดงหนาเขาสูระบบ สวนของการกรอกขอมูล อีเมล รหัสผาน ปุม

สําหรับเขาสูระบบ และปุมสมัครสมาชิก 
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4) หนาตั้งคา 

 

รูปท่ี 4-12 หนาตั้งคา 

  จากรูปท่ี 4-12 แสดงหนาตั้งคาโปรไฟลของผูใช สําหรับใชในการประมวลผลของ

เมนูแนะนํา ผูใชสามารถกรอกขอมูลความตองการรานอาหารเชน ระดับดาว ระยะทาง ลักษณะของ

รานมีแอรหรือไม  มีลานจอดรถหรือไม  มีฮาลาลหรือไม   รวมท้ังกําหนดคะแนนความชอบ

สวนประกอบ เนื้อสัตว ผัก และรสชาติของรายการอาหารท่ีตองการ เปนตน 
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5) หนาแนะนํา  

 

รูปท่ี 4-13 หนาแนะนํารายการอาหาร 

 

รูปท่ี 4-14 หนาแนะนํารานอาหาร 

จากรูปท่ี 4-13 รายการอาหารท่ีแนะนํา ไดแก รายการอาหารท่ีมีคาความคลายคลึง

กับความตองการของผูใชท่ีไดกําหนดไวในหนาตั้งคา เรียงจากรายการอาหารท่ีมีคาความคลายคลึง

มากไปหานอยตามลําดับ ผูใชสามารถคลิกเลือกรายการอาหารท่ีตองการไดมากกวา 1 รายการ เพ่ือ
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คนหารานอาหารท่ีมีคาความคลายคลึงกับโปรไฟลท่ีไดกําหนดไวในหนาต้ังคาและมีรายการอาหาร

ดังกลาวเหลานั้น เรียงจากรานท่ีมีคาความคลายคลึงมากไปหานอยตามลําดับ ดังรูปท่ี 4-14  

 

รูปท่ี 4-15 หนาแสดงรานอาหารบนแผนท่ี 

  จากรูปท่ี4-15 แสดงท่ีตั้งของรานอาหารบนแผนท่ี ผูใชสามารถคลิกเพ่ือดูขอมูล

เบื้องตนของแตละรานได 

6) หนาคนหา 

 

รูปท่ี 4-16 หนาคนหา 



106 

 

 

   

 

รูปท่ี 4-17 หนาคนหา 

รูปท่ี 4-16  แสดงหนาคนหารานอาหาร โดยเลือกประเภทรานอาหารท่ีตองการ

คนหา จากนั้นคนหาดวยชื่อราน จะแสดงรานอาหารท่ีไดจากการคนหาดังรูปท่ี 4-17 
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4.2 ผลการคํานวณคาความคลายคลึงและผลการแนะนํารายการอาหาร 

ตารางท่ี 4-1 ความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 1 

ตัวอยางท่ี 1 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว กุง - - - - 

ผัก สะตอ - - - - 

รสชาต ิ เผ็ด - - - - 

 

จากตารางท่ี 4-1 ตัวอยางท่ี 1 ผูใชกําหนดคาความชอบเนื้อสัตว ผัก และรสชาติ ระดับ 5 เพียงระดับเดียว 

ตารางท่ี 4-2 ผลการเปรียบเทียบการคํานวณคาความคลายคลึงของเมนูอาหารจากการคํานวณและการพัฒนาระบบ เรียงตามลําดับจากมากไปหานอย  จํานวน 5 

รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

1 สะตอผัดเครื่องแกงกุง 1.00 100% 
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ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

2 ผัดเผ็ดกุงสะตอ 1.00 100% 

3 ฉูฉ่ีกุง 0.50 50% 

4 แกงค่ัวหนอไมดองสะตอกุง 0.45 45% 

5 สะตอผัดกะปกุง 0.33 33% 

 

จากตารางท่ี 4-2 ผลการพัฒนาระบบนั้นไดคาความคลายคลึงท่ีตรงกับผลการคํานวณ 100% 

ตารางท่ี 4-3 ความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 2 

ตัวอยางท่ี 2 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว กุง ปลา - - - 

ผัก บล็อกเคอรี่ ขิง - - - 

รสชาต ิ เค็ม เผ็ด - - - 
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จากตารางท่ี 4-3 ตัวอยางท่ี 2 ผูใชกําหนดคาความชอบเนื้อสัตว ผัก และรสชาติ ระดับ 5 และระดับ 4 

ตารางท่ี 4-4 ผลการเปรียบเทียบการคํานวณคาความคลายคลึงของเมนูอาหารจากการคํานวณและการพัฒนาระบบ เรียงตามลําดับจากมากไปหานอย  จํานวน 5 

รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

1 บล็อกเคอรี่ผัดกุง 0.25 25% 

2 ค่ัวกลิ้งไตปลา 0.23 24% 

3 กุงทอดกระเทียม 0.23 23% 

4 ทอดมันกุง 0.23 23% 

5 ปลากระพงผัดขิง 0.22 22% 

 

จากตารางท่ี 4-4 ผลการพัฒนาระบบนั้นไดคาความคลายคลึงท่ีตรงกับผลการคํานวณ 100% 
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ตารางท่ี 4-5 ความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 3 

ตัวอยางท่ี 3 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว กุง ปลา หมู ไข เนื้อ 

ผัก บล็อกเคอรี่ ขิง เห็ด ขาวโพดออน มะเขือเทศ 

รสชาต ิ เปรี้ยว เผ็ด เค็ม หวาน - 

 

จากตารางท่ี 4-5 ตัวอยางท่ี 3 ผูใชกําหนดคาความชอบเนื้อสัตว ผัก และรสชาติ ทุกระดับ 

ตารางท่ี 4-6 ผลการเปรียบเทียบการคํานวณคาความคลายคลึงของเมนูอาหารจากการคํานวณและการพัฒนาระบบ เรียงตามลําดับจากมากไปหานอย  จํานวน 5 

รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

1 ตมยํากุงน้ําขน 0.14 14% 

2 ตมยํากุงมะพราวออน 0.14 14% 
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ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

3 กุงตมยํามะมวงเบา 0.14 14% 

4 กุงผัดน้ําพริกเผา 0.14 14% 

5 บล็อกเคอรี่ผัดกุง 0.14 14% 

 

จากตารางท่ี 4-6 ผลการพัฒนาระบบนั้นไดคาความคลายคลึงท่ีตรงกับผลการคํานวณ 100% 

ตารางท่ี 4-7 ความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 4 

ตัวอยางท่ี 4 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว อาหารทะเล, ไข - - - - 

ผัก หัวผักกาด, มะระ - - - - 

รสชาต ิ เผ็ด, เค็ม - - - - 

 

จากตารางท่ี 4-7 ตัวอยางท่ี 4 ผูใชกําหนดคาความชอบเนื้อสัตว ผัก และรสชาติ ระดับ 5 จํานวนหลาย Item 
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ตารางท่ี 4-8 ผลการเปรียบเทียบการคํานวณคาความคลายคลึงของเมนูอาหารจากการคํานวณและการพัฒนาระบบ เรียงตามลําดับจากมากไปหานอย  จํานวน 5 

รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

1 มะระผัดไข 0.22 22% 

2 ซีฟูดผัดฉา 0.19 19% 

3 ตมขาซีฟูดหัวปล ี 0.18 18% 

4 ไขเจียว 0.18 18% 

5 ไขเจียวตมยํา 0.18 18% 

 

จากตารางท่ี 4-8 ผลการพัฒนาระบบนั้นไดคาความคลายคลึงท่ีตรงกับผลการคํานวณ 100% 
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ตารางท่ี 4-9 ความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 5 

ตัวอยางท่ี 5 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว ป ู - - - - 

ผัก - - - - - 

รสชาต ิ - - - - - 

 

จากตารางท่ี 4-9 ตัวอยางท่ี 5 ผูใชกําหนดคาความชอบเนื้อสัตว ระดับ 5 เพียงระดับเดียว 

ตารางท่ี 4-10 ผลการเปรียบเทียบการคํานวณคาความคลายคลึงของเมนูอาหารจากการคํานวณและการพัฒนาระบบ เรียงตามลําดับจากมากไปหานอย  จํานวน 

5 รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

1 ปูมาผดัพริกไทยดํา 1.00 100% 

2 ปูนิ่มกระเพรากรอบ 1.00 100% 
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ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

3 แกงสมปูมา 1.00 100% 

4 ปูมาผัดผงกะหรี ่ 1.00 100% 

5 ปูมาผัดตนหอม 1.00 100% 

 

จากตารางท่ี 4-10 ผลการพัฒนาระบบนั้นไดคาความคลายคลึงท่ีตรงกับผลการคํานวณ 100% 

ตารางท่ี 4-11 ความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 6 

ตัวอยางท่ี 6 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว - - - - - 

ผัก คะนา - - - - 

รสชาต ิ - - - - - 

 

จากตารางท่ี 4-11 ตัวอยางท่ี 6 ผูใชกําหนดคาความชอบผัก ระดับ 5 เพียงระดับเดียว 
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ตารางท่ี 4-12 ผลการเปรียบเทียบการคํานวณคาความคลายคลึงของเมนูอาหารจากการคํานวณและการพัฒนาระบบ เรียงตามลําดับจากมากไปหานอย  จํานวน 

5 รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

1 คะนาไกกรอบ 1.00 100% 

2 ผัดคะนาหมูกรอบ 1.00 100% 

3 ผัดคะนาปลาเค็ม 1.00 100% 

4 ขาวผัดเครื่องแกง 0.63 63% 

5 ขาวผัดหมู 0.56 56% 

 

จากตารางท่ี 4-12 ผลการพัฒนาระบบนั้นไดคาความคลายคลึงท่ีตรงกับผลการคํานวณ 100% 
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ตารางท่ี 4-13 ความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 7 

ตัวอยางท่ี 7 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว - - - - - 

ผัก - - - - - 

รสชาต ิ หวาน - - - - 

 

จากตารางท่ี 4-13 ตัวอยางท่ี 7 ผูใชกําหนดคาความชอบรสชาติ ระดับ 5 เพียงระดับเดียว 

ตารางท่ี 4-14 ผลการเปรียบเทียบการคํานวณคาความคลายคลึงของเมนูอาหารจากการคํานวณและการพัฒนาระบบ เรียงตามลําดับจากมากไปหานอย  จํานวน 

5 รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

1 ปลากระพงซอสหวาน 1.00 10% 

2 ตมขาไกหัวปลี 0.50 50% 
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ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

3 หมึกไขผัดผงกะหรี่ 0.50 50% 

4 ปูมาผัดผงกะหรี ่ 0.50 50% 

5 กุงผัดผงกะหรี่ 0.50 50% 

 

จากตารางท่ี 4-14 ผลการพัฒนาระบบนั้นไดคาความคลายคลึงท่ีตรงกับผลการคํานวณ 100% 
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ตารางท่ี 4-15 ผลการแนะนําเมนูอาหารจากระบบ ตัวอยางท่ี 1-ตัวอยางท่ี 7 

ตัวอยางท่ี 1 ตัวอยางท่ี 2 ตัวอยางท่ี 3 
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ตัวอยางท่ี 4 ตัวอยางท่ี 5 ตัวอยางท่ี 6 
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จากตารางท่ี 4-15 ผลการแนะนํารายการอาหารจากการตั้งคาความตองการของผูใชตาม ตัวอยางท่ี 1 ถึง ตัวอยางท่ี 7 นั้น ผลการคํานวณคา

ความคลายคลึงจากระบบตรงกับการคํานวณคาความคลายคลึง 100%

ตัวอยางท่ี 7 
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4.3 ผลการประเมินประสิทธิภาพการทํางานของระบบ 

ผลการทดสอบระบบประกอบดวย 1) ผลการทดสอบสมัครสมาชิก 2) ผลการ

ทดสอบเขาสูระบบ 3) ผลการทดสอบตั้งคาโปรไฟล 4) ผลการทดสอบแนะนํารายการอาหารและ

รานอาหาร 5) ผลการทดสอบการคนหารานอาหาร ไดผลการทดสอบดังนี้ 

1) ผลการทดสอบสมัครสมาชิก ผลท่ีไดจากกการทดสอบสมัครสมาชิกนั้น ได

ทําการสมัครสมาชิกจํานวน 10 ผูใชงาน ผลปรากฎวาระบบสามารถบันทึกขอมูลการสมัครสมาชิกได

อยางครบถวนและถูกตองดังรูปท่ี 4-18 

 
รูปท่ี 4-18 ผลการทดสอบสมัครสมาชิก 

 

2) ผลการทดสอบเขาสูระบบ หลังจากสมาชิกสามชิกเรียบรอย ไดทําการเขาสู

ระบบโดยใชอีเมลและรหัสผาน ผลปรากฎวาสามารถเขาสูระบบไดดังรูปท่ี 4-19 
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รูปท่ี 4-19 ผลการทดสอบเขาสูระบบ 

 

3) ผลการทดสอบต้ังคาโปรโฟล ผลท่ีไดจากการตั้งคาโปรไฟลปรากฎวา 

สามารถตั้งคาโปรไฟลและสามารถเปลี่ยนแปลงขอมูลไดอยางมีความถูกตองดังรูปท่ี 4-20 
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รูปท่ี 4-20 ผลการทดสอบตั้งคาโปรไฟล 

 

4) ผลการทดสอบแนะนํารายการอาหารและรานอาหาร จากการทดสอบตั้งคา

โปรไฟลดังนี้ 1) ความตองการดานรานอาหาร ระดับดาว 4 ดาว ระยะทาง 5 กิโลเมตร มีแอร ไมมีฮา

ลาล ไมมีลานจอดรถ 2) ความตองการดานรายการอาหาร เนื้อสัตว ไดแก อยากทานปลามากท่ีสุด 

ผัก ไดแกอยากทานขิงมากท่ีสุด รสชาติ ไดแก อยากทานรสเค็มมากท่ีสุด ระบบสามารถแนะนํา

รายการอาหารท่ีมีคาคลายคลึงกับความตองการของผูใชจากมากไปหานอยตามลําดับดังรูปท่ี 4-21 

รานอาหารท่ีมีรายการอาหารท่ีเลือกและมีคาความคลาคลึงจากมากไปหานอยดังรูปท่ี 4-22 
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รูปท่ี 4-21 ผลการทดสอบแนะนํารายการอาหาร 

 
รูปท่ี 4-22 ผลการทดสอบแนะนํารานอาหาร 
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  ทดสอบเลือกรายการอาหารปลากะพงผัดขิงและผัดคะนาปลาเค็ม ระบบแนะนํา

รานอาหารท่ีมีรายการอาหารดังกลาวดังรูปท่ี 4-22 ไดแก ราน Sugar Rock รานปายาง ครัวปุกลุค 

อ่ืนๆ ตามลําดับ ซ่ึงราน Sugar Rock มีรายการอาหารท้ัง 2 รายการ และ ระดับ 4 ดาว ระยะทาง 5 

กิโลเมตร มีแอร ตรงกับความตองการของผูใชท่ีกําหนดไวขางตน 

5) ผลการทดสอบการคนหารานอาหาร ระบบสามารถคนหารานอาหารตาม

คําคนไดอยางถูกตองและแมนยําดังรูปท่ี 4-23 

 

 
 

รูปท่ี 4-23 ผลการทดสอบคนหารานอาหาร 
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4.4 ผลการเก็บขอมูลรานอาหารในอําเภอหาดใหญ จ.สงขลา 

ผูวิจัยไดลงพ้ืนท่ีเก็บรวมรวมขอมูลรานอาหารในอําเภอหาดใหญ จ.สงขลา ดังนี้ 1)

ขอมูลท่ัวไปของรานอาหาร ไดแก ชื่อรานอาหาร ท่ีอยู เบอรโทรศัพท วันเวลาเปดปด ตําแหนงท่ีต้ัง 

ประเภทรานอาหาร ลักษณะของรานอาหาร เครื่องหมายฮาลาล 2) รายการอาหาร ไดแก ชื่อรายการ

อาหาร ราคา โดยแบงตามประเภทของรานอาหารจํานวน 9 ประเภท ไดแก รานอาหารไทยจํานวน 

25 ราน รานอาหารเพ่ือสุขภาพและอาหารมังสวิรัติ 5 ราน รานสเตก 5 ราน รานกวยเตี๋ยว 5 ราน 

รานอาหารทะเลและบุฟเฟต-หมูกระทะ 5 ราน รานขนมจีน 5 ราน รานชากาแฟและเบเกอรี่-เคก 5 

ราน รานไอศกรมีและขนมหวาน 5 ราน รานอาหารเชา 5 ราน ดังแสดงในตารางท่ี 4-15 

 ตารางท่ี 4-16 ผลการเก็บรวมรวมขอมูลรานอาหารในอําเภอหาดใหญ จ.สงขลา 

ลําดับ ประเภทรานอาหาร จํานวน 

1 รานอาหารไทย 25 

2 อาหารเพ่ือสุขภาพ/อาหารมังสวิรัต ิ 5 

3 สเต็ก 5 

4 กวยเตี๋ยว 5 

5 อาหารทะเล/บุฟเฟต-หมูกระทะ 5 

6 ขนมจีน 5 

7 ชา/กาแฟ-เบเกอรี่/เคก 5 

8 ไอศกรีม/ขนมหวาน 5 

9 อาหารเชา 5 

รวมท้ังหมด 65 ราน 

 

  ผูวิจัยไดทําการรวมรวมรายการอาหารไทย ซ่ึงกําหนดเปนรายการอาหารตั้งตนใน

สําหรับระบบแนะนํารายการอาหารจากการเก็บขอมูลรายการอาหารท้ังหมดในรานอาหารของอําเภอ

หาดใหญ จ.สงขลา จํานวน 25 ราน ท้ังหมด 160 รายการ ดังแสดงในรูปท่ี 4-24 
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รูปท่ี 4-24 ผลการเก็บรวมรวมรายการอาหาร 

 

 

 



 

บทที ่5  
สรุปผลวิจัยและขอเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

 

งานวิจัยนี้ไดนําเสนอการพัฒนาระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดย

ใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร โดยแบงการพัฒนาออกเปน 2 สวน คือ 1) การพัฒนา

ข้ันตอนวิธีการกรองขอมูลสําหรับแนะนํารายการอาหาร 2) การพัฒนาแอปพลิเคชันแนะนํา

รานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร โดยสามารถสรุปผล

ของงานในแตละสวนได ดังนี้ 

 การพัฒนาข้ันตอนวิธีการกรองขอมูลสําหรับแนะนํารายการอาหาร 

การพัฒนาข้ันตอนวิธีการกรองขอมูลสําหรับแนะนํารายการอาหารและรานอาหาร 

ผูวิจัยใช Content-Based Filtering ในการกรองขอมูล โดยใหความสําคัญของขอมูลรายการอาหาร

และหาคาความคลายคลึงของรายการอาหารท่ีมีอยูกับความตองการในรายการอาหารของผูใช และ

ประยุกตใชระบบแนะนําท่ีใช Multicriteria Rating ซ่ึงพิจารณาคะแนนความชอบสวนประกอบของ

รายการอาหารไดแก เนื้อสัตว ผัก และรสชาติ แทนการพิจารณาความชอบในรายการอาหารเพียงคา

เดียว ทําใหสามารถคนหารายการอาหารท่ีมีความใกลเคียงกับความชอบของผูใชมากยิ่งข้ึน การหาคา

ความคลายคลึง (Similarity Measure) ผูวิจัยเลือกใชวิธี K-NN (K-nearest Neighbor) ในการหา

สมาชิกท่ีมีความใกลเคียง เนื่องจากเปนวิธีท่ีนิยมใชมากท่ีสุด และเลือกใชวิธีการคํานวณระยะหาง

ระหวางขอมูลดวย   Standard Euclidean Distance ขอดีของการคํานวณวิธีนี้ คือ การแนะนํา

ผลลัพธไดมีความถูกตองสูง รองรับขอมูลจํานวนมากและสามารถเรียนรูไดเร็ว 

 การพัฒนาแอปพลิเคชันแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูล

เชิงตําแหนงและรายการอาหาร 

การแอปพลิเคชันแนะนํารานอาหารบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและ

รายการอาหาร ทําใหผูใชสามารถคนหารายการอาหารท่ีตองการและรานอาหารท่ีอยูบริเวณใกลเคียง

ไดอยางสะดวกและรวดเร็วผานสมารทโฟนท่ีมีใชอยางแพรหลายในปจจุบัน ผูวิจัยไดพัฒนาระบบ

แนะนํารานอาหารบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหารบนโครงสรางของ 

Mobile Application Cross Platform ซ่ึงสามารถใชงานไดกับคอมพิวเตอรสวนบุคคลและสมารท
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โฟนท้ังระบบปฎิบัติการ Android และ iOS โดยใชการพัฒนาระบบเพียงครั้งเดียว สงผลใหลด

ข้ันตอนและระยะเวลาในการพัฒนาสําหรับนักพัฒนาระบบไดเปนอยางดี และเลือกใช RestFul 

Protocol ในการรับสงขอมูลและหวางเว็บเซอรวิส และสมารทโฟน ซ่ึงสามารถเรียกใชไดงายเพียงแค

ใช XML และ HTTP เทานั้น 

  จากภาพรวมของการพัฒนางานวิจัยนี้ สามารถสรุปไดวา ระบบแนะนํารานอาหาร

อัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร โดยใชเทคนิคการกรองแบบอิง

เนื้อหา (Content-based FIltering) สามารถแนะนํารายการอาหารท่ีมีความคลายคลึงกับความ

ตองการของผูใชโดยระบุสวนประกอบของรายการอาหารและรสชาติได ซ่ึงแตกตางจากแอปพลิเคชัน

โดยท่ัวไปท่ีมีใชในปจจุบัน สงผลใหผูใชสามารถคนหารานอาหารท่ีมีลักษณะตรงกับความตองการและ

มีรายการอาหารท่ีตองการรับประทานไดมากยิ่งข้ึน สามารถเขาถึงรานอาหารไดสะดวกและรวดเร็ว

มากยิ่งข้ึน การใหคะแนนความชอบของผูใชแบบ Multicriteria Rating เปนการคํานึงถึงคุณสมบัติ

ของขอมูลท่ีผูใชใชพิจารณาใหคะแนนแตละรายการอาหารทําใหการคนหารายการอาหารท่ีมีความ

ใกลเคียงกันมีความคลาดเคลื่อนนอยลง ระบบมีการบริการและจัดเก็บขอมูลท่ีอยูบนคลาวด (Cloud) 

สามารถลดการประมวลผลบนเครื่อง Terminal ตอบสนองความตองการของผูใชไดทุกท่ีทุกเวลา  

5.2 ขอจํากัดของการวิจัย 

การวิจัยในครั้งนี้ มีการเก็บขอมูลเฉพาะรานอาหารในอําเภอหาดใหญ จ.สงขลา 

เทานั้น ทําใหสามารถแนะนํารายการอาหารไดในจํานวนจํากัด หากเก็บขอมูลในพ้ืนท่ีท่ีกวางยิ่งข้ึนจะ

ทําใหมีรายการอาหารท่ีหลากหลายและปริมาณมากข้ึน  

5.3 ขอเสนอแนะ 

ผูวิจัยไดนําเสนอแนวทางในการศึกษาและพัฒนางานวิจัยในอนาคต โดยแบง

ออกเปน 2 สวน ดังนี้  

 การประยุกตใชงานวิจัย 

1) ผลการวิจัยเก่ียวกับแนวทางการออกแบบและพัฒนาระบบแนะนํารายการ

อาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนง สามารถนําผลท่ีไดเปนแนวทางไปประยุกตใช

เพ่ือพัฒนาระบบแนะนํารานอาหารบนบนสมารทโฟนใหมีความเหมาะสมมากยิ่งข้ึน 

2)  สามารถนําแนวทางในการพัฒนาระบบไปประยุกตใชกับขอมูลอ่ืนๆ หรือ

ผลิตภัณฑอ่ืนๆ ตัวอยางเชน ภาพยนตร หนังสือ เปนตน 
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 การพัฒนางานวิจัยในอนาคต 

ผูวิจัยไดนําเสนอแนวทางการการพัฒนางานวิจัยในอนาคต เพ่ือตอยอดจากงานวิจัย

ครั้งนี้ โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

1) ควรพิจารณาปจจัยอ่ืนๆ ของรานอาหารเพ่ิมข้ึน นอกเหนือจากงานวิจัยนี้ เพ่ือ

ใชในการกําหนดคะแนนความชอบและการแนะนําใหตรงกับความตองการของผูใชมากยิ่งข้ึน 

2) หากมีการแยกสวนประกอบของรายการอาหารและการกําหนดคะแนน

ความชอบไดละเอียดมากยิ่งข้ึนก็สามารถแนะนํารายการอาหารไดตรงกับความตองการของผูใชมาก

ข้ึน 

3) ในการนําเสนอรานอาหารท่ีแนะนํา ในรานอาหารท่ีไดจากการแนะนําควร

แสดงรายการอาหารท่ีคนหาใหผูใชไดเห็นผลลัพธชัดเจน วารายการอาหารดังกลาวมีอยูในรานอาหาร

อาหารนั้นๆ โดยไมตองคลิกเขาไปดูในขอมูลรายการอาหารของราน  

4) ควรนําคะแนนความชอบในการใหจํานวนดาวจากผูใชแกรานอาหารไปเปน

ปจจัยในการคํานวณสําหรับแนะนํารานอาหารเพ่ือความเหมาะสมมากยิ่งข้ึน 

5) ควรเพ่ิมฟงกชันการคนหาเสนทางไปยังรานอาหาร จะทําใหระบบมีความ

นาสนใจมากยิ่งข้ึน 
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ภาคผนวก ก 

คูมือการใชงานระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิง

ตําแหนงและรายการอาหาร 
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คูมือใชงานสําหรับผูใชท่ัวไป 

1. การสมัครสมาชิกและ Log In เขาสูแอปพลิเคชัน 

1.1 เปดแอปพลิเคชัน ชื่อ “Kinrrai” ดังรูปท่ี ก-1 

 
รูปท่ี ก-1 ไอคอนแอปพลิเคชัน Kinrrai 

1.2 เม่ือเขาสูแอปพลิเคชันจะปรากฎหนาจอหนาหลักของแอปพลิเคชัน ดังรูปท่ี ก-2 

 
รูปท่ี ก-2 หนาหลัก 
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1.3 คลิกแถบเมนู เลือกเมนู “เขาสูระบบ” ดังรูปท่ี ก-3 

 
รูปท่ี ก-3 เมนูเขาสูระบบ 

 

1.4 ปอนขอมูล อีเมล และ รหัสผาน เพ่ือเขาสูระบบ  

1.4.1 กรณียังไมสมัครสมาชิก คลิกปุมสมัครสมาชิก กรอกขอมูล ชื่อ 

นามสกุล อีเมล รหัสผาน แลวคลิกปุมสมัคร ดังรูปท่ี ก-4 
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รูปท่ี ก-4 หนาเขาสูระบบและหนาสมัครสมาชิก 

 

2. การตั้งคา Profile สําหรับใชเมนูแนะนํา (จะเห็นเมนูนี้เม่ือสมัครสมาชิกและ Log In เขาสู

ระบบแลวเทานั้น) 

 2.1 คลิกเลือกเมนู “ตั้งคา” ดังรูปท่ี ก-5 
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รูปท่ี ก-5 เมนูตั้งคา 

2.2 กรอกขอมูลเบื้องตน (เปนการกําหนดเง่ือนไขของรานอาหารท่ีตองการใหระบบ

แนะนํา) ดังรูปท่ี ก-6 
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รูปท่ี ก-6 หนาตั้งคา 

 

 2.3 กรอกขอมูลความตองการดานรายการอาหาร (เปนการกําหนดคาคะแนนความชอบ

สวนประกอบในรายการอาหาร เพ่ือใชในการแนะนํารายการอาหารท่ีตรงกับความตองการของผูใช) 

ซ่ึงประกอบดวย 3 สวน ไดแก เนื้อสัตว ผัก และรสชาติ ดังรูปท่ี ก-7  
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รูปท่ี ก-7 หนากําหนดคะแนนความชอสวนประกอบของรายการอาหาร 

 ผูใชสามารถกําหนดคาคะแนนความชอบในแตละสวนเพียงแคระดับเดียวหรือหลายระดับ

ได 

3. การใชเมนูแนะนํา (จะเห็นเมนูนี้เม่ือสมัครสมาชิกและ Log In เขาสูระบบแลวเทานั้น) 

3.1 คลิกเลือกเมนู “แนะนํา” จะแสดงรายการรายการอาหารท่ีระบบประมวลผลแลวมีคา

ความคลายคลึงกับความตองการของผูใชจากมากไปหานอยเรียงตามลําดับ ดังรูปท่ี ก-8 
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รูปท่ี ก-8 แสดงรายการอาหารแนะนํา 

3.2 ผูใชสามารถคลิกเลือกหนารายการรายการอาหารเพ่ือ คนหารานอาหารท่ีมีรายการ

อาหารดังกลาวและรานมีความคลายคลึงกับความตองการของผูใชท่ีไดกําหนดไวในเมนูตั้งคา Profile 

สวนของขอมูลเบื้องตน ดังรูปท่ี ก-9 

 

รูปท่ี ก-9 การคลิกเลือกรายการอาหาร  

 

3.3 แสดงรานอาหารท่ีมีรายการอาหารดังกลาวและมีความคลายคลึงกับความตองการของ

ผูใชเรียงจากมากไปหานอยตามลําดับ ดังรูปท่ี ก-10 
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รูปท่ี ก-10 รานอาหารท่ีแนะนํา  

 

3.4 คลิกแผนท่ีเพ่ือดูตําแหนงรานอาหารท้ังหมดบนแผนท่ี ดังรูปท่ี ก-11 

 
รูปท่ี ก-11 รานอาหารท้ังหมดบนแผนท่ี 
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3.5 คลิกเพ่ือดูขอมูลรายละเอียดของรานอาหารและรายการอาหาร ดังรูปท่ี ก-12 

 

รูปท่ี ก-12 รายละเอียดของรานอาหาร  
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 3.5.1 คลิกเพ่ือดูตําแหนงท่ีตั้งของรานอาหารบนแผนท่ี ดังรูปท่ี ก-13 

 
รูปท่ี ก-13 ตําแหนงรานอาหารบนแผนท่ี 

4. การใชเมนูคนหารานอาหาร คลิกเลือกเมนู “คนหา” ดังรูปท่ี ก-14 

 

รูปท่ี ก-14 แสดงเมนูคนหา 
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4.1 แสดงรายการประเภทของรานอาหารท่ีตองการคนหา ดังรูปท่ี ก-15 

 

รูปท่ี ก-15 รายการประเภทรานอาหารท่ีตองการคนหา 

4.2 คลิกเลือกประเภทรานอาหารท่ีตองการคนหา กรอกชื่อของรานอาหารในชองคนหา ดัง

รูปท่ี ก-16 

 

รูปท่ี ก-16 ตัวอยางการคนหารานอาหาร 
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4.3 แสดงตําแหนงท่ีตั้งของรานอาหารบนแผนท่ี ดังรูปท่ี ก-17 

 
รูปท่ี ก-17 ตําแหนงท่ีตั้งของรานอาหาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



148 

 

 

4.5 คลิกเพ่ือดูขอมูลรายละเอียดของรานอาหารและรายการอาหาร ดังรูปท่ี ก-18 

 

รูปท่ี ก-18 รายละเอียดของรานอาหาร 
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5.  โหวดใหคะแนนรานอาหาร คลิกเขาไปในรายละเอียดของรานอาหาร คลิกปุมโหวด โหวด

ใหคะแนนกับรานในชวง 1-5 คะแนน ดังรูปท่ี ก-19 

 

รูปท่ี ก-19 โหวดใหคะแนนรานอาหาร 
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คูมือใชงานสําหรับรานอาหาร 

1. การ Log In เขาสูระบบ 

เ ป ด เ ว็ บ เ บ ร า เ ซ อ ร  (Web Browser) แ ล ว ก ร อ ก  URL ชื่ อ 

http://kinrrai.kritlab.com/backend จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี ก-20 กรอกขอมูล  UserName 

และรหัสผาน  

 
รูปท่ี ก-20 หนาเขาสูระบบ 

 

2. การเพ่ิม ลบ แกไข ขอมูลรานอาหาร 

2.1 คลิกเลือกเมนู “รานอาหาร” จะปรากฎหนาจอ ดังรูปท่ี ก-21 

 

รูปท่ี ก-21 หนารานอาหาร 

 

จัดการเมนูอาหาร เพ่ิมรานอาหาร 

http://kinrrai.kritlab.com/backend


151 

 

 

2.1 คลิกปุม Create เพ่ือเพ่ิมขอมูลรานอาหาร ดังรูปท่ี ก-22 

 

รูปท่ี ก-22 หนาเพ่ิมขอมูลรานอาหาร 

 

3. การเพิม ลบ แกไข ขอมูลรายการอาหาร 

3.1 คลิกปุม จัดการรายการอาหาร เพ่ือเพ่ิมรายการรายการอาหาร ดังรูปท่ี ก-23 

 

รูปท่ี ก-23 หนาเพ่ิมขอมูลรายการอาหาร 
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คูมือใชงานสําหรับ Admin 

1. การเพ่ิม ลบ แกไข ขอมูลรายการอาหารตั้งตน 

1.1 เ ป ด เ ว็ บ เ บ ร า เ ซ อ ร  (Web Browser) แ ล ว ก ร อ ก  URL ชื่ อ 

http://kinrrai.kritlab.com/backend จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี  กรอกขอมูล  UserName และ

รหัสผาน  ดังรูปท่ี ก-24 

 
รูปท่ี ก-24 หนาเขาสูระบบ 

 

1.1 คลิกเมนู “รายการอาหาร” จะปรากฎรายการอาหารท้ังหมด ดังรูปท่ี ก-25 

 
รูปท่ี ก-25 หนารายการอาหาร 

 

 

 

 

http://kinrrai.kritlab.com/backend


153 

 

 

1.2 คลิกปุม “Create” เพ่ือเพ่ิมขอมูลรายการอาหาร จะปรากฎหนาจอดังรูปท่ี ก-26 

 
รูปท่ี ก-26 หนาเพ่ิมขอมูลรายการอาหาร 

 

2. การกําหนดคาคะแนนความชอบสวนประกอบของรายการอาหารและการกําหนดคาน้ําหนัก 

ดังรูปท่ี ก-27 

 

รูปท่ี ก-27 หนากําหนดคะแนนความชอบและคาน้ําหนักใหกับรายการอาหาร 
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3. การเพ่ิม ลบ แกไข ขอมูลประเภทรานอาหาร  

3.1 คลิกเมนู “ประเภทรานอาหาร” จะปรากฎประเภทรานอาหารท้ังหมดดังรูปท่ี ก-28 

 

รูปท่ี ก-28 หนาประเภทรานอาหาร 

 

3.2 คลิกปุม “Create” เพ่ือเพ่ิมขอมูลประเภทรานอาหาร จะปรากฎหนาจอดังรูปท่ี ก-29 

 

รูปท่ี ก-29 หนาเพ่ิมขอมูลประเภทรานอาหาร 
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ภาคผนวก ข 

ตัวอยางชุดคําสั่งระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิง

ตําแหนงและรายการอาหาร 
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ตัวอยางชุดคําสั่ง API 

ลําดับ API Name URL 

1 Recommend Menu /api/findmenu 

2 Recoomend Restaurant /api/findrestaurant 

3 Home /api/home 

4 Restaurant /api/restaurant 

5 Find Restaurant by id /api/restaurant/byids 

6 User Register /api/user/register 

7 User Set Profile /api/user/update-profile 

8 Vote Restaurant /api/vote/restaurant/:id 

1. Recommend Menu  คําส่ังแนะนํารายการอาหาร 

 use Kritlab\Kinrrai\Models\Menu; 

 use RainLab\User\Models\User; 

 function onStart(){ 

  $user = Auth::findUserByLogin(input('login')); 

  if($user === null){ 

   return response()->json([ 

       'status' => 'fail', 

       'message' => 'User not found' 

   ]); 

  } 

  $menu = Menu::all(); 

  $meatVar = [ 

   'meat_chicken', 

   'meat_pork', 

   'meat_beef', 

   'meat_fish', 
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   'meat_seafood', 

   'meat_squid', 

   'meat_prawn', 

   'meat_shellfish', 

   'meat_crab', 

   'meat_egg', 

  ]; 

  $vegetableVar = [ 

   'vegetable_tomato', 

   'vegetable_must', 

   'vegetable_ginger', 

   'vegetable_bamboo', 

   'vegetable_botle', 

   'vegetable_pump', 

   'vegetable_bruss', 

   'vegetable_corn', 

   'vegetable_aspara', 

   'vegetable_pea', 

   'vegetable_mush', 

   'vegetable_bean', 

   'vegetable_cucumber', 

   'vegetable_longbean', 

   'vegetable_carrot', 

   'vegetable_turnip', 

   'vegetable_kale', 

   'vegetable_waterspinach', 

   'vegetable_salad', 

   'vegetable_eggplant', 

   'vegetable_chapru', 
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   'vegetable_chamoung', 

   'vegetable_chaaom', 

   'vegetable_coconut', 

   'vegetable_mara', 

   'vegetable_kajorn', 

   'vegetable_banana', 

   'vegetable_cashew', 

   'vegetable_sator', 

   'vegetable_taro', 

   'vegetable_wan', 

   'vegetable_tumleng', 

   'vegetable_boub', 

   'vegetable_leang', 

   'vegetable_broccoli', 

  ]; 

  $tasteVar = [ 

   'taste_hot', 

   'taste_sweet', 

   'taste_salt', 

   'taste_sour', 

  ]; 

  $userMeat = []; 

  foreach ($meatVar as $meat){ 

   $userMeat[$meat] = ($user->$meat / 5); 

  } 

   

  $userVegetable = []; 

  foreach ($vegetableVar as $vegetable){ 

   $userVegetable[$vegetable] = ($user->$vegetable / 5); 
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  } 

  $userTaste = []; 

  foreach ($tasteVar as $taste){ 

   $userTaste[$taste] = ($user->$taste / 5); 

  } 

  $grandTotalMenu = []; 

  $menu->each(function($item) 

use($meatVar,$vegetableVar,$tasteVar,$userMeat,$userVegetable,$userTaste,&$grand

TotalMenu){ 

    

   $menuMeat = []; 

   $totalMeat = 0; 

   $menuVegetable = []; 

   $totalVegetable = 0; 

   $menuTaste = []; 

   $totalTaste = 0; 

   foreach ($meatVar as $meat){ 

    $menuMeat[$meat] = abs((($item->$meat / 5) * ($item-

>meat_is_use_weight/5)) - $userMeat[$meat]); 

   } 

   foreach ($vegetableVar as $vegetable){  

    $menuVegetable[$vegetable] = abs((($item->$vegetable 

/ 5) * ($item->vegetable_is_use_weight/5)) - $userVegetable[$vegetable]); 

   } 

   foreach ($tasteVar as $taste){ 

    $menuTaste[$taste] = abs((($item->$taste / 5) * ($item-

>taste_is_use_weight/5)) - $userTaste[$taste]);  

   } 

   $totalMeat = array_sum($menuMeat)/count($menuMeat); 
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   $totalVegetable = 

array_sum($menuVegetable)/count($menuVegetable); 

   $totalTaste = array_sum($menuTaste)/count($menuTaste); 

   $grandTotal = 1/(1 + $totalMeat + $totalVegetable + 

$totalTaste); 

   $data = $item->toArray(); 

   $data['grand_total'] = $grandTotal; 

   $grandTotalMenu[] = $data; 

  }); 

  $grandTotalMenu = collect($grandTotalMenu); 

   

  $sorted = $grandTotalMenu->sortByDesc(function ($item, $key) { 

      return $item['grand_total']; 

  })->values()->all(); 

  return response()->json([ 

      'status' => 'success', 

      'data' => [ 

       'menus' => $sorted 

      ] 

  ]); 

 } 

 

2. Recoomend Restaurant คําสั่งแนะนํารานอาหาร 

 use Kritlab\Kinrrai\Models\Restaurant; 

 use Kritlab\Kinrrai\Models\RestaurantMenu; 

 use RainLab\User\Models\User; 

 use Location\Coordinate; 

 use Location\Distance\Vincenty; 
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 function onStart(){ 

  try{ 

   $user = Auth::findUserByLogin(input('login')); 

  } catch (Exception $ex) { 

         return response()->json([ 

       'status' => 'fail', 

       'message' => $ex->getMessage() 

   ]); 

     } 

  $menuIds = input('menu_ids'); 

  $menuIds = json_decode($menuIds, true); 

  $currentLocation = input('current_location'); 

  $results = []; 

  $restaurantIds = RestaurantMenu::distinct()->select('restaurant_id')-

>whereIn('menu_id', $menuIds)->lists('restaurant_id');  

 

  $restaurants = Restaurant::whereIn('id', $restaurantIds)->get()-

>each(function($item) use($user, $menuIds, &$results){ 

   $total = 0; 

   if($user->level === $item->level){ 

    $total++; 

   } 

   if($user->is_close === $item->is_close){ 

    $total++; 

   } 

   if($user->is_park === $item->is_park){ 

    $total++; 

   } 

   if($user->is_halal === $item->is_halal){ 
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    $total++; 

   } 

   if($user->distance <= $item->distance){ 

    $total++; 

   } 

   $item->menus->each(function($item) use($menuIds, &$total){ 

    if(in_array($item->menu_id, $menuIds)){ 

     $total++; 

    } 

   }); 

   $data = $item->toArray(); 

   $data['total'] = $total; 

   $results[] = $data; 

  }); 

   

  $results = collect($results); 

  $sorted = $results->sortByDesc(function ($item, $key) { 

      return $item['total']; 

  })->values()->all(); 

  $sorted = collect($sorted)->map(function($restaurant) 

use($currentLocation){ 

   $currentLocation = json_decode($currentLocation, true); 

   $latitude = array_get($currentLocation, 'lat', 0); 

   $longtitude = array_get($currentLocation, 'lng', 0); 

   $distance = null; 

   if($latitude > 0 && $longtitude > 0 && $restaurant['latitude'] > 0 

&& $restaurant['longtitude'] > 0){ 

    $coordinate1 = new Coordinate($latitude, $longtitude); 
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    $coordinate2 = new Coordinate($restaurant['latitude'], 

$restaurant['longtitude']); 

    $calculator = new Vincenty(); 

 

    $distance = $calculator->getDistance($coordinate1, 

$coordinate2); 

   } 

   $restaurant = $restaurant; 

   $restaurant['distance'] = $distance ? floor($distance/1000).'กม.' : 

null; 

   return $restaurant; 

  }); 

 return response()->json([ 

      'status' => 'success', 

      'data' => [ 

       'restaurants' => $sorted 

      ] 

  ]); 

 } 

3.Home คําส่ังแสดงผลหนาหลัก 

use Kritlab\Kinrrai\Models\Restaurant; 

 use Kritlab\Kinrrai\Models\Menu; 

 use Location\Coordinate; 

 use Location\Distance\Vincenty; 

 use Carbon\Carbon; 

  

 function onStart(){ 

  $currentLocation = input('current_location'); 
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  $restaurantModel = Restaurant::with('restaurantType')-

>where('created_at', '>', Carbon::now()->subDays(7))->orderBy('created_at', 'desc'); 

  if($restaurantModel->count() < 5){ 

   $restaurantModel = Restaurant::with('restaurantType')-

>orderBy('created_at', 'desc')->limit(5); 

  } 

   

  $restaurants = $restaurantModel->get()->map(function($restaurant) 

use($currentLocation){ 

   $currentLocation = json_decode($currentLocation, true); 

   $latitude = array_get($currentLocation, 'lat', 0); 

   $longtitude = array_get($currentLocation, 'lng', 0); 

   $distance = null; 

   if($latitude > 0 && $longtitude > 0 && $restaurant->latitude > 0 

&& $restaurant->longtitude > 0){ 

    $coordinate1 = new Coordinate($latitude, $longtitude); 

    $coordinate2 = new Coordinate($restaurant->latitude, 

$restaurant->longtitude); 

    $calculator = new Vincenty(); 

 

    $distance = $calculator->getDistance($coordinate1, 

$coordinate2); 

   } 

   $restaurant = $restaurant->toArray(); 

   $restaurant['distance'] = $distance ? floor($distance/1000).'กม.' : 

null; 

   return $restaurant; 

  }); 
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  $menuModel = Menu::where('created_at', '>', Carbon::now()-

>subDays(7))->orderBy('created_at', 'desc'); 

  if($menuModel->count() < 5){ 

   $menuModel = Menu::limit(5)->orderBy('created_at', 'desc')-

>limit(5); 

  }  

   

  $menus = $menuModel->get(); 

  return response()->json([ 

      'status' => 'success', 

      'data' => [ 

       'restaurants' => $restaurants, 

       'menus' => $menus 

      ] 

  ]); 

 } 

 

4. Restaurant คําสั่งแสดงผลหนารายละเอียดของรานอาหาร 

use Kritlab\Kinrrai\Models\Restaurant; 

 use Location\Coordinate; 

 use Location\Distance\Vincenty; 

 

 function onStart(){ 

   

  $restaurants = Restaurant::orderBy('name', 'desc')->get()-

>map(function($restaurant){ 

   $latitude = input('latitude'); 

   $longtitude = input('longtitude'); 

   $distance = null; 
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   if($latitude && $longtitude){ 

    $coordinate1 = new Coordinate($latitude, $longtitude); 

    $coordinate2 = new Coordinate($restaurant->latitude, 

$restaurant->longtitude); 

    $calculator = new Vincenty(); 

 

    $distance = $calculator->getDistance($coordinate1, 

$coordinate2); 

   } 

   return [ 

    'name' => $restaurant->name, 

    'level' => $restaurant->level, 

    'is_close' => $restaurant->is_close, 

    'is_halal' => $restaurant->is_halal, 

    'is_park' => $restaurant->is_park, 

    'address' => $restaurant->address, 

    'tel' => $restaurant->tel, 

    'open_time' => $restaurant->open_time, 

    'image' => $restaurant->image, 

    'latitude' => $restaurant->latitude, 

    'longtitude' => $restaurant->longtitude, 

    'distance' => floor($distance/1000), 

    'image_url' => $restaurant->image_url, 

    'created_at' => $restaurant->created_at-

>toDateTimeString(), 

    'created_at' => $restaurant->created_at-

>toDateTimeString(), 

    'rest_type_id' => $restaurant->restaurantType->id, 
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    'rest_type_name' => $restaurant->restaurantType-

>name 

   ]; 

  }); 

   

  return response()->json([ 

      'status' => 'success', 

      'data' => [ 

       'restaurants' => $restaurants 

      ] 

  ]); 

 } 

5. Find Restaurant by idMenu คําสั่งคนหารานอาหารดวยรายการอาหาร 

 use Kritlab\Kinrrai\Models\Restaurant; 

 use Location\Coordinate; 

 use Location\Distance\Vincenty; 

 

 function onStart(){ 

   

  $restaurants = Restaurant::orderBy('name', 'desc')->get()-

>map(function($restaurant){ 

   $latitude = input('latitude'); 

   $longtitude = input('longtitude'); 

   $distance = null; 

   if($latitude && $longtitude){ 

    $coordinate1 = new Coordinate($latitude, 

$longtitude); 

    $coordinate2 = new Coordinate($restaurant-

>latitude, $restaurant->longtitude); 
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    $calculator = new Vincenty(); 

 

    $distance = $calculator-

>getDistance($coordinate1, $coordinate2); 

   } 

   return [ 

    'name' => $restaurant->name, 

    'level' => $restaurant->level, 

    'is_close' => $restaurant->is_close, 

    'is_halal' => $restaurant->is_halal, 

    'is_park' => $restaurant->is_park, 

    'address' => $restaurant->address, 

    'tel' => $restaurant->tel, 

    'open_time' => $restaurant->open_time, 

    'image' => $restaurant->image, 

    'latitude' => $restaurant->latitude, 

    'longtitude' => $restaurant->longtitude, 

    'distance' => floor($distance/1000), 

    'image_url' => $restaurant->image_url, 

    'created_at' => $restaurant->created_at-

>toDateTimeString(), 

    'created_at' => $restaurant->created_at-

>toDateTimeString(), 

    'rest_type_id' => $restaurant->restaurantType-

>id, 

    'rest_type_name' => $restaurant-

>restaurantType->name 

   ]; 

  }); 
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  return response()->json([ 

      'status' => 'success', 

      'data' => [ 

       'restaurants' => $restaurants 

      ] 

  ]); 

 } 

6. User Register คําสั่งสมัครสมาชิก 

function onStart(){ 

  try{ 

   $user = Auth::register([ 

    'name' => input('name'), 

    'surname' => input('surname'), 

       'email' => input('email'), 

       'password' => input('password'), 

       'password_confirmation' => input('password_confirmation'), 

   ], true); 

  } catch (Exception $ex) { 

         return response()->json([ 

       'status' => 'fail', 

       'message' => $ex->getMessage() 

   ]); 

     } 

  return response()->json([ 

      'status' => 'success', 

      'data' => [ 

       'user' => $user 

      ] 
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  ]); 

 } 

7. User Set Profile คําสั่งตั้งคาโปรไฟล 

 function onStart(){ 

  try{ 

   $user = Auth::findUserByLogin(input('email')); 

   $user->name = input('name'); 

   $user->surname = input('surname'); 

   $user->level = input('level'); 

   $user->distance = input('distance'); 

   $user->is_close = input('is_close'); 

   $user->is_halal = input('is_halal'); 

   $user->is_park = input('is_park'); 

    

   $meatVar = [ 

    'meat_chicken', 

    'meat_pork', 

    'meat_beef', 

    'meat_fish', 

    'meat_seafood', 

    'meat_squid', 

    'meat_prawn', 

    'meat_shellfish', 

    'meat_crab', 

    'meat_egg', 

   ]; 

   foreach($meatVar as $mv){ 

    $user->$mv = 0; 

   } 
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   $meat5 = input('meat5'); 

   foreach($meat5 as $m5){ 

    $user->{'meat_'.$m5} = 5; 

   } 

   $meat4 = input('meat4'); 

   foreach($meat4 as $m4){ 

    $user->{'meat_'.$m4} = 4; 

   } 

   $meat3 = input('meat3'); 

   foreach($meat3 as $m3){ 

    $user->{'meat_'.$m3} = 3; 

   } 

   $meat2 = input('meat2'); 

   foreach($meat2 as $m2){ 

    $user->{'meat_'.$m2} = 2; 

   } 

   $meat1 = input('meat1'); 

   foreach($meat1 as $m1){ 

    $user->{'meat_'.$m1} = 1; 

   } 

    

   $vegetableVar = [ 

    'vegetable_tomato', 

    'vegetable_must', 

    'vegetable_ginger', 

    'vegetable_bamboo', 

    'vegetable_botle', 

    'vegetable_pump', 
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    'vegetable_bruss', 

    'vegetable_corn', 

    'vegetable_aspara', 

    'vegetable_pea', 

    'vegetable_mush', 

    'vegetable_bean', 

    'vegetable_cucumber', 

    'vegetable_longbean', 

    'vegetable_carrot', 

    'vegetable_turnip', 

    'vegetable_kale', 

    'vegetable_waterspinach', 

    'vegetable_salad', 

    'vegetable_eggplant', 

    'vegetable_chapru', 

    'vegetable_chamoung', 

    'vegetable_chaaom', 

    'vegetable_coconut', 

    'vegetable_mara', 

    'vegetable_kajorn', 

    'vegetable_banana', 

    'vegetable_cashew', 

    'vegetable_sator', 

    'vegetable_taro', 

    'vegetable_wan', 

    'vegetable_tumleng', 

    'vegetable_boub', 

    'vegetable_leang', 

    'vegetable_broccoli', 
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   ]; 

   foreach($vegetableVar as $vv){ 

    $user->$vv = 0; 

   } 

    

   $vegetable5 = input('vegetable5'); 

   foreach($vegetable5 as $v5){ 

    $user->{'vegetable_'.$v5} = 5; 

   } 

   $vegetable4 = input('vegetable4'); 

   foreach($vegetable4 as $v4){ 

    $user->{'vegetable_'.$v4} = 4; 

   } 

   $vegetable3 = input('vegetable3'); 

   foreach($vegetable3 as $v3){ 

    $user->{'vegetable_'.$v3} = 3; 

   } 

   $vegetable2 = input('vegetable2'); 

   foreach($vegetable2 as $v2){ 

    $user->{'vegetable_'.$v2} = 2; 

   } 

   $vegetable1 = input('vegetable1'); 

   foreach($vegetable1 as $v1){ 

    $user->{'vegetable_'.$v1} = 1; 

   } 

    

   $tasteVar = [ 

    'taste_hot', 

    'taste_sweet', 
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    'taste_salt', 

    'taste_sour', 

   ]; 

   foreach($tasteVar as $tv){ 

    $user->$tv = 0; 

   } 

    

   $taste5 = input('taste5'); 

   foreach($taste5 as $t5){ 

    $user->{'taste_'.$t5} = 5; 

   } 

   $taste4 = input('taste4'); 

   foreach($taste4 as $t4){ 

    $user->{'taste_'.$t4} = 4; 

   } 

   $taste3 = input('taste3'); 

   foreach($taste3 as $t3){ 

    $user->{'taste_'.$t3} = 3; 

   } 

   $taste2 = input('taste2'); 

   foreach($taste2 as $t2){ 

    $user->{'taste_'.$t2} = 2; 

   } 

   $taste1 = input('taste1'); 

   foreach($taste1 as $t1){ 

    $user->{'taste_'.$t1} = 1; 

   } 

    



175 

 

 

   if(input('password', null) !== null && 

input('password_confirmation', null) !== null){ 

    if(input('password') !== 

input('password_confirmation')){ 

     return response()->json([ 

         'status' => 'fail', 

         'message' => 'Password not match' 

     ]); 

    } 

    $user->password = input('password'); 

   } 

    

   $user->save(); 

    

   if (strlen(post('password'))) { 

             Auth::login($user->reload(), true); 

         } 

 

  } catch (Exception $ex) { 

         return response()->json([ 

       'status' => 'fail', 

       'message' => $ex->getMessage() 

   ]); 

     } 

  return response()->json([ 

      'status' => 'success', 

      'data' => [ 

       'user' => $user 

      ] 
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  ]); 

 } 

 

8. Vote Restaurant คําสั่งโหวดใหคะแนนรานอาหาร 

 use Kritlab\Kinrrai\Models\RestaurantRating; 

 function onStart(){ 

  try{ 

   $user = Auth::findUserByLogin(input('login')); 

  } catch (Exception $ex) { 

         return response()->json([ 

       'status' => 'fail', 

       'message' => $ex->getMessage() 

   ]); 

     } 

  try{ 

   $restaurantRating = new RestaurantRating; 

   $restaurantRating->user_id = $user->id; 

   $restaurantRating->restaurant_id = $this->param('id'); 

   $restaurantRating->star = input('star'); 

   $restaurantRating->save(); 

  } catch (Exception $ex) { 

         return response()->json([ 

       'status' => 'fail', 

       'message' => $ex->getMessage() 

   ]); 

     } 

  return response()->json([ 

      'status' => 'success', 
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      'data' => [ 

       'rating' => $restaurantRating 

      ] 

  ]); 

 } 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



178 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ตัวอยางแบบสอบถามเพ่ือประเมินความพึงพอใจในการใชงาน 

ระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร 
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ตัวอยาง แบบสอบถามเพ่ือประเมินความพึงพอใจในการใชงานระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบน

สมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร 
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ภาคผนวก ง 

บทความวิจัยที่นําเสนอและไดรับการตีพิมพ 
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บทความงานวิจัยเรื่องท่ี1  

ไดนําเสนอและตีพิมพบทความการประชุมวิชาการและเสนอผลงานวิจัยระดับชาติมหาวิทยาลัยพายัพ 

พ.ศ.2559 
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ประวัติผูเขียน 

 

ช่ือ สกุล นางสาวปาลิตา แสงศิริ 

รหัสประจําตัวนักศึกษา 5610121047 

วุฒิการศึกษา 

    วุฒิ  ช่ือสถาบัน  ปท่ีสําเร็จการศึกษา 

 วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต     มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ        2551 

             (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

 

ทุนการศึกษา  

ทุนอุดหนุนการวิจัยเพ่ือวิทยานิพนธ ปการศึกษา 2557 

 

ตําแหนงและสถานท่ีทํางาน 

พ.ศ. 2551-2552 

  โปรแกรมเมอร บริษัท Up Master solution  กรุงเทพมหานคร 

พ.ศ. 2553-2554 

          เจาหนาท่ีบมเพาะวิสาหกิจ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ 

พ.ศ. 2554-2556 

           ผูชวยสอน สํานักวิชาสารสนเทศศาสตร มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ 

พ.ศ. 2556-2559 

             โปรแกรมเมอร บริษัท วัฒนาโฮมเซนเตอร สงขลา 

พ.ศ. 2559-ปจจุบัน 

ซีเนียร โปรแกรมเมอร บริษัท กรีนรีเวอร พาเนล (ประเทศไทย) จํากัด สงขลา 

 

การตีพิมพเผยแพรผลงาน 

ปาลิตา แสงศิริ ทวีศักดิ์ เรืองพีระกุล และนิคม สุวรรณวร “การออกแบบตนแบบระบบแนะนํา

รานอาหารอัตโนมัติบนมือถือโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและเมนูอาหาร” การประชุม

วิชาการเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ มหาวิทยาลัยพายัพ พ.ศ.2559 วันท่ี 12 กุมภาพันธ 

2559  มหาวิทยาลัยพายัพ. จังหวัดเชียงใหม 


	ระบบแนะนำร้านอาหารอัตโนมัติบนสมาร์ทโฟนโดยใช้ข้อมูลเชิงตำแหน่งและรายการอาหาร
	ระบบแนะนำร้านอาหารอัตโนมัติบนสมาร์ทโฟนโดยใช้ข้อมูลเชิงตำแหน่งและรายการอาหาร
	บทคัดย่อ
	กิตติกรรมประกาศ
	สารบัญ
	รายการภาพประกอบ
	บทที่ 1
	1.1 ที่มาและความสำคัญของงานวิจัย
	1.2 วัตถุประสงค์ของงานวิจัย
	1.2.1 เพื่อพัฒนาระบบแนะนำรายการอาหารอัตโนมัติบนสมาร์ทโฟนโดยใช้ข้อมูลเชิงตำแหน่ง
	1.2.2 วิเคราะห์วิจัยเพื่อหาวิธีการในการกรองข้อมูล  (Content-based Filtering Technique) ที่เหมาะสมสำหรับการนำเสนอระบบแนะนำรายการอาหาร

	1.3 ขอบเขตของงานวิจัย
	1.3.1 ขอบเขตการพัฒนาระบบ
	1.3.1.1 Server Application

	1.3.2 ขอบเขตการวิเคราะห์การกรองข้อมูล
	1.3.2.1 Item Profile (สร้างข้อมูลรายการอาหาร)
	1.3.2.2 User Profile (ความต้องการของผู้บริโภค) ความต้องการด้านรายการอาหาร ได้แก่
	1.3.2.4 กระบวนการคำนวณหาค่าความคล้ายคลึง

	1.3.3 ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
	1.3.3.1  ประชากร


	1.4 ขั้นตอนและวิธีการดำเนินงาน
	1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
	1.5.1 ระบบรองรับร้านอาหารได้หลากหลายประเภทและหลายขนาด ไม่กำจัดเฉพาะร้านใดร้านหนึ่งเท่านั้น
	1.5.2 โปรแกรมประยุกต์บนสมาร์ทโฟนสำหรับแนะนำรายการอาหารตามความต้องการของผู้บริโภค
	1.5.3 ผู้ใช้สามารถเข้าถึงข้อมูลร้านอาหารได้สะดวกและรวดเร็ว
	1.5.4 ระบบสามารถแนะนำรายการอาหารให้กับผู้บริโภคได้ตรงตามความต้องการ และเป็นการเพิ่มโอกาสทางธุรกิจให้กับร้านอาหาร


	บทที่ 2
	2.1 หลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง
	2.1.1 ระบบแนะนำ
	2.1.2 การหาค่าความคล้ายคลึง (Similarity measure)
	2.1.2.1 K-NN (K-nearest Neighbor)
	2.1.2.3 Pearson Correlation

	2.1.3 Location Base Service
	2.1.3.1 Web Services

	2.1.4 Cloud Server
	2.1.4.1  ระบบ Cloud Server ดีกว่า Web Hosting อย่างไร (Cymiz., 2555)
	2.1.4.2  เปรียบเทียบผู้ให้บริการ Cloud Server

	2.1.5 Google Maps API
	2.1.6 Mobile Application
	2.1.7  โปรแกรมประยุกต์รองรับสมาร์ทโฟนหลายระบบปฏิบัติการ
	2.1.8  โปรแกรมประยุกต์สำหรับสร้างและบริหารจัดการเว็บไซต์
	2.1.8.1  เปรียบเทียบข้อดีข้อเสียของ CMS


	2.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	2.2.1 ระบบแนะนำ (Recommender System)
	2.2.2 ระบบบริการโดยใช้ข้อมูลเชิงตำแหน่ง
	2.2.3 ระบบบนสมาร์ทโฟน
	2.2.4  ระบบแนะนำร้านอาหารบนสมาร์ทโฟนในปัจจุบัน


	บทที่ 3
	3.1 ภาพรวมการวิจัย
	3.2 การศึกษาบทความและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	3.3 การศึกษาความต้องการของระบบ
	3.3.1 การนำข้อมูลเข้า
	3.3.1.1  ทำการสร้างข้อมูลรายการอาหาร (Item Profile)  โดยแบ่ง Multicriteria  ได้ 6 ประเภท ดังต่อไปนี้
	3.3.1.2  ข้อมูลรายละเอียดของร้านอาหาร ( Restaurants Profile )
	3.3.1.3 ข้อมูลความต้องการของผู้ใช้ (User Profile)  ทำการเก็บข้อมูลจากการตั้งค่า Profile  และการเก็บคะแนนความชอบ โดยการแยกออกเป็นสองส่วนดังต่อไปนี้
	3.3.1.4 การกำหนดคะแนนความชอบให้กับรายการอาหารตั้งต้น (Item Profile)

	3.3.2 การประมวลผลข้อมูล
	3.3.3 การแสดงผลข้อมูล

	3.4 การคัดเลือกเทคโนโลยีในการพัฒนาระบบ
	3.4.1 เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนางานวิจัยด้านฮาร์ดแวร์ ประกอบด้วย
	3.4.2 ทรัพยากรด้านซอฟต์แวร์ ประกอบด้วย

	3.5 การออกแบบระบบ
	3.5.1 ออกแบบขั้นตอนการทำงานของระบบ
	1) วิธีการกรองข้อมูลสำหรับแนะนำรายการอาหาร
	2) ระบบบันทึกข้อมูลรายการอาหารตั้งต้นและการกำหนดคะแนนความชอบ (Item Profile)
	3) ระบบบันทึกข้อมูลร้านอาหารและรายการอาหาร (Restaurant Profile)
	4) ระบบบันทึกความต้องการด้านรายการอาหารและความต้องการด้านร้านอาหารของผู้ใช้ (User Profile)
	5) ระบบแนะนำรายการอาหารและร้านอาหาร (Recommender Systems)
	รูปที่ 3-15 ระบบแนะนำรายการอาหารและร้านอาหาร (Recommender Systems)
	3.5.2  ส่วนติดต่อผู้ใช้ของระบบ (User Interface)
	3.5.3  การออกแบบฐานข้อมูล ประกอบด้วย แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ (E-R Diagram) ตารางพจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary)

	3.6 การพัฒนาระบบ
	3.6.1 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน(Back-End)
	3.6.2 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟน

	3.7 ทดสอบระบบและการประเมินผล
	3.7.1 Unit Testing ตรวจสอบการทำงานของระบบ ซึ่งแบ่งเป็น 2 ระบบ ดังนี้ 1) แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟน 2) เว็บแอปพลิเคชัน
	1) เว็บแอปพลิเคชัน ทดสอบส่วนต่างๆ ของระบบดังต่อไปนี้ ส่วนบันทึกข้อมูลรายการอาหารตั้งต้นและการกำหนดคะแนนความชอบ ส่วนบันทึกประเภทร้านอาหาร ส่วนบันทึกข้อมูลร้านอาหารและรายการอาหารของร้าน เป็นต้น
	2) แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟน ทดสอบส่วนต่างๆ ของระบบดังต่อไปนี้ ส่วนสมัครสมาชิก ส่วนตั้งค่าโปรไฟล์ ส่วนแนะนำรายการอาหารและร้านอาหาร ส่วนค้นหาร้านอาหาร เป็นต้น

	3.7.2 Integration Testing ทดสอบภาพรวมทั้งหมดของระบบแนะนำรายการอาหารอัตโนมัติบนสมาร์ทโฟนโดยใช้ข้อมูลเชิงตำแหน่งและรายการอาหาร โดยการทดสอบระบบตั้งแต่เริ่มสมัครสมาชิก เข้าสู่ระบบ ตั้งค่าโปรไฟล์ และ แนะนำรายการอาหารและร้านอาหาร ตามลำดับ ระบบสามารถทำงานได้...
	3.7.3 System Testing ประเมินคุณภาพระบบแนะนำร้านอาหารอัตโนมัติบนสมาร์ทโฟนโดยใช้ข้อมูลเชิงตำแหน่งและรายการอาหาร โดยผู้เชี่ยวชาญจำนวน 5 ท่าน และผู้ใช้งานทั่วไปจำนวน 30 คน
	3.7.4 Acceptance Testing ปรับปรุงแก้ไขระบบแนะนำร้านอาหารอัตโนมัติบนสมาร์ทโฟนโดยใช้ข้อมูลเชิงตำแหน่งและรายการอาหาร ตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญและผู้ใช้งานทั่วไป ของแบบประเมินที่อยู่ในเอกสารแนบท้าย


	บทที่ 4
	4.1 ผลการพัฒนาระบบแนะนำรายการอาหารอัตโนมัติบนสมาร์ทโฟนโดยใช้ข้อมูลเชิงตำแหน่งและรายการอาหาร
	4.1.1 เว็บแอปพลิเคชัน สร้างขึ้นสำหรับบันทึกข้อมูลรายการอาหารตั้งต้น และการกำหนด  คะแนนความชอบให้กับส่วนประกอบต่างๆ ของรายการอาหารโดยผู้ดูแลระบบ และสำหรับบันทึกข้อมูลร้านอาหารและรายการอาหารโดยผู้ประกอบการร้านอาหารหรือผู้บริโภคทั่วไป
	4.1.1.1 สำหรับผู้ดูแลระบบ จะประกอบไปด้วย 1) หน้าเข้าสู่ระบบ 2) หน้าหลัก 3) หน้าบันทึกข้อมูลรายการอาหารตั้งต้นและการกำหนดคะแนนความชอบให้กับส่วนประกอบต่างๆ ของรายการอาหาร เป็นต้น 4) หน้าบันทึกข้อมูลประเภทร้านอาหาร
	4.1.1.2 สำหรับผู้ประกอบการร้านอาหารหรือผู้ใช้ทั่วไป จะประกอบไปด้วย 1) หน้าเข้าสู่ระบบ 2) หน้าหลัก 3) หน้าบันทึกข้อมูลร้านอาหารและรายการอาหาร

	4.1.2  แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟน เป็นแอปพลิเคชันในการแนะนำร้านอาหารและรายการอาหาร จะประกอบไปด้วยส่วนต่างๆ ดังนี้ 1) หน้าหลัก (Home) 2) สมัครสมาชิก (Register) 3)หน้าเข้าสู่ระบบ (Log In) 4) หน้าตั้งค่า 5) หน้าแนะนำ 6) หน้าค้นหา

	4.2 ผลการคำนวณค่าความคล้ายคลึงและผลการแนะนำรายการอาหาร
	4.3 ผลการประเมินประสิทธิภาพการทำงานของระบบ
	4.4 ผลการเก็บข้อมูลร้านอาหารในอำเภอหาดใหญ่ จ.สงขลา

	บทที่ 5
	5.1 สรุปผลการวิจัย
	5.1.1 การพัฒนาขั้นตอนวิธีการกรองข้อมูลสำหรับแนะนำรายการอาหาร
	5.1.2 การพัฒนาแอปพลิเคชันแนะนำร้านอาหารอัตโนมัติบนสมาร์ทโฟนโดยใช้ข้อมูลเชิงตำแหน่งและรายการอาหาร

	5.2 ข้อจำกัดของการวิจัย
	5.3 ข้อเสนอแนะ
	5.3.1 การประยุกต์ใช้งานวิจัย
	5.3.2 การพัฒนางานวิจัยในอนาคต


	บรรณานุกรม
	Software Engineering ITSchool Mae Fah Luang University. (2552). SOAP & REST Concepts (Online). Mae Fah Luang University. http://soapui.wordpress.com/2009/05/13/  (accessed 6 November 2013).

	WDS PhoneTablet. (2555). เปรียบเทียบ Windows Phone vs Android vs iOS ต่างกันอย่างไร. WDS PhoneTablet. http://www.wdsphonetablet.com/windows-phone-vs-android-vs-ios/ (สืบค้นเมื่อ 19 มีนาคม 2557).
	ภาคผนวก ก
	ภาคผนวก ข
	1. Recommend Menu  คำสั่งแนะนำรายการอาหาร
	3.Home คำสั่งแสดงผลหน้าหลัก
	ภาคผนวก ค
	ตัวอย่าง แบบสอบถามเพื่อประเมินความพึงพอใจในการใช้งานระบบแนะนำร้านอาหารอัตโนมัติบนสมาร์ทโฟนโดยใช้ข้อมูลเชิงตำแหน่งและรายการอาหาร
	ภาคผนวก ง
	ประวัติผู้เขียน

