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บทที� 5 

การอภิปรายผลการวจิัย 
 

การวจิยัครั� งนี�ผูว้จิยัไดก้าํหนดวตัถุประสงคใ์นการวิจยั สมมติฐานของการวิจยั 
เครื&องมือที&ใชใ้นการวจิยั วธีิดาํเนินการวจิยั การวเิคราะห์ขอ้มูล สรุปผลการวจิยั การอภิปรายผลและ
ขอ้เสนอแนะในการวจิยั ซึ& งมีรายละเอียดดงัต่อไปนี�  

 

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

 

การวจิยัครั� งนี�ผูว้จิยัมีวตัถุประสงคข์องการวจิยั ดงันี�  
1. เพื&อพฒันาเวบ็เควสท ์หน่วย ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศใหมี้

ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
2. เพื&อศึกษาผลสัมฤทธิ@ ทางการเรียนระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยเวบ็

เควสท ์หน่วย ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ 
3. เพื&อศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ดว้ยเวบ็เควสท ์หน่วย ปรากฏการณ์ของโลก

และเทคโนโลยอีวกาศ 
4. เพื&อศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนที&มีต่อเวบ็เควสท ์หน่วย ปรากฏการณ์ของ

โลกและเทคโนโลยอีวกาศ 
 

สมมติฐานของการวจัิย 

 

ผลสัมฤทธิ@ ทางการเรียนของผูเ้รียนที&เรียนดว้ยเวบ็เควสท ์หน่วย ปรากฏการณ์ของ
โลกและเทคโนโลยอีวกาศ หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
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เครื�องมือที�ใช้ในการวจัิย 

 
การวจิยัในครั� งนี�  ผูว้ิจยัสร้างเครื&องมือที&ใชใ้นการวิจยัซึ& งประกอบดว้ย 
1. เวบ็เควสท ์หน่วย ปรากฎการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ  
2. แบบประเมินเวบ็เควสท ์ซึ& งใชเ้กณฑก์ารประเมินแบบรูบริค (Rubric) โดย

ผูเ้ชี&ยวชาญจาํนวน 3 คนในการประเมิน 
3. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ@ ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบปรนยัชนิด 4 

ตวัเลือก ที&ไดผ้า่นการหาคา่ความเชื&อมั&นโดยใชสู้ตร KR20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน(Kuder-Richardson 
Formular 20 ) 

4. แบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนที&ผา่นการเรียนดว้ยเวบ็เควสท ์หน่วย
ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ ใชแ้บบทดสอบมาตราวดัทศันคติแบบลิเคิร์ท (Likert 
Scale) 

5. แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้วบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและ
เทคโนโลยอีวกาศ  

 
วธีิดําเนินการวจัิย 

 
ผูว้จิยัไดด้าํเนินการวจิยัโดยแบง่เป็น 2 ช่วง คือ 
1. การดาํเนินการวิจยัเพื&อหาประสิทธิภาพของเวบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์ของ

โลกและเทคโนโลยอีวกาศ ตามเกณฑ ์80/80 ที&ผูว้จิยัสร้างขึ�น 
2. ดาํเนินการวจิยัเพื&อ 

2.1 ศึกษาผลสัมฤทธิ@ ทางเรียน 
2.2 ศึกษาความพึงพอใจต่อเวบ็เควสท ์
2.3 ศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ 

  
โดยมีการวิจยัแต่ละช่วงดงันี�  
1. การดาํเนินการวิจยัเพื&อหาประสิทธิภาพของเวบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์

ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศที&ผูว้จิยัสร้างขึ�น โดยดาํเนินการทดลองกบันกัเรียนชั�นประถมศึกษา
ปีที& 6  โรงเรียนนิบงชนูปถมัภ ์จงัหวดัยะลา ในภาคเรียนที& 2 ปีการศึกษา 2554 
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ขั(นเตรียมการทดลอง 

1.1 นาํหนงัสือราชการจากภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์
ถึงผูอ้าํนวยการโรงเรียนนิบงชนูปถมัภ ์จงัหวดัยะลา เพื&อขอความอนุเคราะห์ในการทาํการทดลอง 

1.2 จดัเตรียมเครื&องมือและสถานที&ในการทดลอง 
1.3 เตรียมกลุ่มตวัอยา่ง จากการสุ่มอยา่งง่ายดว้ยวธีิการจบัฉลากหอ้งเรียน 

1 หอ้งจาํนวน 42 คน นาํมาแบง่กลุ่มผูเ้รียนตามระดบัผลการเรียน สูง กลาง อ่อน แลว้นาํมาจบัฉลาก
เพื&อทาํการทดลองดงันี�  

1.3.1 สุ่มผูเ้รียน 3 คน  แบง่เป็นผูเ้รียนที&มีระดบัผลการเรียน สูง 
กลาง อ่อน  กลุ่มละ 1 คน  เพื&อทาํการทดลองแบบหนึ&งต่อหนึ&ง  

1.3.2 สุ่มผูเ้รียน 9 คน  แบง่เป็นผูเ้รียนที&มีระดบัผลการเรียน สูง 
กลาง อ่อน  กลุ่มละ 3 คน  เพื&อทาํการทดลองแบบกลุ่มเล็ก 

1.3.3 สุ่มผูเ้รียน 30 คน  แบง่เป็นผูเ้รียนที&มีระดบัผลการเรียน สูง 
กลาง อ่อน  กลุ่มละ 10 คน  เพื&อทาํการทดลองแบบภาคสนาม 

1.4 กาํหนดระยะเวลาในการทดลองเพื&อทาํการนดัหมายกบักลุ่มตวัอยา่ง 
 
ขั(นดําเนินทดลอง 

1.5 ทาํการทดลองแบบหนึ&งต่อหนึ&ง โดยดาํเนินการสอนตามแผนการ
จดัการเรียนรู้  

1.6 ผูว้จิยัรวบรวมขอ้มูลโดยการสังเกต สอบถาม ผูเ้ขา้รับการทดลอง 
1.7 วดัผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนตามแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ@ ทางการ

เรียน หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ ที&ผูว้จิยัสร้างขึ�น 
1.8 นาํผลการทดลองแบบหนึ&งต่อหนึ&งมาปรับปรุง  
1.9 ทาํการทดลองแบบกลุ่มเล็ก โดยดาํเนินการสอนตามแผนการจดัการ

เรียนรู้  
1.10 วดัผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนตามแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ@ ทางการ

เรียน หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ ที&ผูว้จิยัสร้างขึ�น 
1.11 นาํผลคะแนนที&ไดม้าหาประสิทธิภาพของเวบ็เควสท ์หน่วย

ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ ตามเกณฑ ์80/80 หากไมผ่า่นใหป้รับปรุง 
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1.12 ทาํการทดลองแบบภาคสนาม โดยดาํเนินการสอนตามแผนการจดัการ
เรียนรู้  

1.13 วดัผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนตามแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ@ ทางการ
เรียน หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ ที&ผูว้จิยัสร้างขึ�น 

1.14 นาํผลคะแนนที&ไดม้าหาประสิทธิภาพของเวบ็เควสท ์หน่วย
ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ ตามเกณฑ ์80/80 หากไมผ่า่นใหป้รับปรุง และทดลอง
ซํ� า 
 

2. การดาํเนินการวิจยัเพื&อหาผลสัมฤทธิ@ ทางการเรียนของผูเ้รียนที&เรียนดว้ยเวบ็
เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศที&ผูว้จิยัสร้างขึ�น โดยดาํเนินการทดลอง
กบันกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที& 6  โรงเรียนนิบงชนูปถมัภ ์จงัหวดัยะลา ในภาคเรียนที& 2                
ปีการศึกษา 2554 

 

 

ขั(นเตรียมการทดลอง 
2.1 จดัเตรียมสื&อ อุปกรณ์และเครื&องมือสาํหรับการวิจยั 
2.2 จดัเตรียมสถานที&สาํหรับดาํเนินการทดลอง 
2.3 เตรียมกลุ่มตวัอยา่ง ซึ& งไดจ้ากการสุ่มอยา่งง่ายดว้ยวธีิการจบัฉลาก

หอ้งเรียน 1 หอ้ง จาํนวน 45 คน 
2.4 จากกลุ่มตวัอยา่ง 45 คน นาํมาแบง่กลุ่มผูเ้รียนตามระดบัผลการเรียน 

สูง กลาง อ่อน  กลุ่มละ 15 คน  
2.5 ทาํการจบัฉลากกลุ่มละ 1 คน จากกลุ่มสูง กลาง อ่อน รวมเป็นกลุ่มละ 

3 คน ไดท้ั�งหมด 15 กลุ่ม  
 

ขั(นดําเนินการทดลอง 

2.6 ดาํเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ 
2.7 ทาํการวดัผลการเรียนรู้ก่อนเรียนดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ@

ทางการเรียน หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 
2.8 ดาํเนินกิจกรรมการเรียนการสอนตามลาํดบัขั�นตอน 
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2.9 วดัผลการเรียนรู้หลงัเรียนดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ@ ทางการเรียน 
หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ 

2.10 วดัความพึงพอใจของผูเ้รียนดว้ยแบบประเมินความพึงพอใจของ
ผูเ้รียนที&ผา่นการเรียนดว้ยเวบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยี 

2.11 หลงัจากนั�น 2 สัปดาห์ ทาํการวดัผลการเรียนรู้ดว้ยแบบทดสอบวดั
ผลสัมฤทธิ@ ทางการเรียน หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ เพื&อศึกษาความคงทน
ในการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 
การวเิคราะห์ข้อมูล 

 
ผูว้จิยัไดว้เิคราะห์ขอ้มูลตามลาํดบั ดงันี�  
1. วเิคราะห์หาคา่ดชันีความเที&ยงตรงเชิงเนื�อหาของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ@

ทางการเรียน โดยวธีิการหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) เพื&อหาคา่ความสอดคลอ้งระหวา่ง
ขอ้สอบกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

2. วเิคราะห์หาความยากและค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ@
ทางการเรียน 

3. หาคา่ความเชื&อมั&นของแบบทดสอบดว้ยวธีิของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน โดยใชสู้ตร 
KR-20 

4. วเิคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนโดยใชเ้กณฑ ์80/80 
5. วเิคราะห์ขอ้มูลเพื&อหาผลสัมฤทธิ@ ทางการเรียนของผูเ้รียน โดยใชก้ารทดสอบค่า

ที (t-test) 
6. วเิคราะห์ความพึงพอใจของผูเ้รียนที&ผา่นการเรียนดว้ยเวบ็เควสท ์หน่วย

ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ โดยใชแ้บบทดสอบมาตราวดัทศันคติของลิเคิร์ท 
(Likert Scale) 

7. วเิคราะห์ขอ้มูลเพื&อหาความคงทนในการเรียนรู้ของผูเ้รียนโดยหาคา่เฉลี&ย (X�) 
และส่วนเบี&ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
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สรุปผลการวจัิย 

 
1. เวบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ มีประสิทธิภาพ

เทา่กบั 85.33/84.50 
2. ผลสัมฤทธิ@ ทางการเรียนของผูเ้รียนที&เรียนดว้ยเวบ็เควสทห์น่วยปรากฏการณ์

ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที&ระดบั .01 
3. ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยเวบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์ของโลก

และเทคโนโลยอีวกาศ อยูใ่นระดบั มากที&สุด 
4. ผลสัมฤทธิ@ ทางการเรียนของผูเ้รียนที&เรียนดว้ยเวบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์

ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ หลงัผา่นไป 2 สัปดาห์ลดลง 
 

การอภิปรายผล 

 
  จากการวจิยัผลของการใชเ้วบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยี
อวกาศ ที&มีต่อผลสัมฤทธิ@ ทางการเรียนของนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที& 6 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล
พบวา่  

1. เวบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ มีประสิทธิภาพ
เทา่กบั 85.33/84.50 ซึ& งผา่นเกณฑ ์80/80 ซึ& งสอดคลอ้งกบังานวจิยัของโอภาส เกาไศยาภรณ์ (2547), 
กอูนันูรวาร์ ศรีระเด่น (2549) และวริพสัย ์แกว้ฉาย (2549) ที&พบวา่เวบ็เควสทที์&สร้างขึ�นมี
ประสิทธิภาพ ผา่นเกณฑ ์80/80  ที&เป็นดงันี�  อาจเป็นเพราะผูว้จิยัไดส้ร้างเวบ็เควสทโ์ดยยดึหลกัการ
ออกแบบเวบ็เควสทด์งันี�  (วสันต ์อติศพัท,์ 2546: 58)  

 1.1  จดัหาหวัเรื&องที&เหมาะสมการสร้างเวบ็เควสท ์ การพฒันาเวบ็เควสทเ์ป็น
งานสร้างสรรคที์&ใหผู้เ้รียนเรียนรู้ในสภาพแวดลอ้มใหม่ดว้ยการประกอบกิจกรรมเองเป็นหลกั ซึ& ง
ผูว้จิยัไดเ้รื&องหวัขอ้ในหน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ เพราะเป็นบทเรียนที&
น่าสนใจ สามารถสร้างกิจกรรมไดห้ลากหลาย และสร้างความเร้าใจให้ผูเ้รียนได ้

 1.2  จดัหาแหล่งสนบัสนุนแหล่งการเรียนรู้ เวบ็ไซตต่์างๆ เป็นแหล่งเรียนรู้ที&
สาํคญัที&จะตอ้งคดัสรร และจดัหมวดหมู่เป็นอยา่งดี ผา่นการกลั&นกรองวา่มีเนื�อหาที&สอดคลอ้งต่อ
หลกัสูตรและวตัถุประสงคข์องบทเรียน ในการนี�ผูว้จิยัไดท้าํการคดัเลือกแหล่งเรียนรู้ที&มีเนื�อหา
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เหมาะสมกบัวยัผูเ้รียนและมีความถูกตอ้งน่าเชื&อถือ ทาํให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้เนื�อหาเหล่านั�นได้
ดว้ยตนเองได ้

 1.3  ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน การสร้างสรรคกิ์จกรรมในเวบ็เควสท์
นั�นมีสิ&งทึควรคาํนึงต่อไปนี�  

  1.3.1 เนน้การใชกิ้จกรรมกลุ่ม ที&ใหผู้เ้รียนร่วมกนัประกอบกิจกรรม 
ร่วมกนัคิด ร่วมประสบการณ์และร่วมการสร้างสรรคผ์ลงานออกมา ทั�งในชั�นเรียน ห้องสมุด หอ้ง
คอมพิวเตอร์ หรือแมแ้ต่ที&บา้น  

  1.3.2  การจูงใจผูเ้รียน ดว้ยการใหผู้เ้รียนเขา้ไปมีบทบาทในบทเรียนในรูป
ของบทบาทสมมติใหม้ากที&สุด ไมว่า่ในฐานะนกัวทิยาศาสตร์ นกัสืบ ผูสื้&อขา่ว หมอ ฯลฯ สร้าง
สถานการณ์ใหน่้าสนใจ เร้าใจใหพ้วกเขาติดตาม ร่วมกิจกรรมอยา่งกระฉบักระเฉง โดยการวจิยัใน
ครั� งนี�ไดส้มมติสถานการณ์ใหผู้เ้รียนทุกคนเขา้ร่วมแขง่ขนัคดัเลือกเป็นทีมตวัแทนโรงเรียนเขา้ร่วม
โครงการนกัอวกาศนอ้ย ที&ศูนยว์ทิยาศาสตร์เพื&อการศึกษา ทอ้งฟ้าจาํลองกรุงเทพ ทาํให้ผูเ้รียนเกิด
แรงจูงใจในการทาํภารกิจให้สาํเร็จเพื&อจะไดรั้บคดัเลือกเป็นทีมตวัแทนโรงเรียนเขา้ร่วมโครงการ
นกัอวกาศนอ้ย เพื&อจะไดท้าํกิจกรรมเป็นนกัอวกาศนอ้ย 

  1.3.3  การพฒันาในรูปแบบรายวชิาเดี&ยวหรือแบบสหวทิยาการ ใน
รูปแบบแรกอาจจะดูง่ายในการพฒันาแต่อาจจะจาํกดัการเรียนรู้ สร้างประสบการณ์ในบริบทจริง 
ในขณะที&รูปแบบหลงัส่งเสริมประเด็นนี�ไดดี้กวา่ และสร้างประสบการณ์ในเชิงลึกแก่ผูเ้รียน ในการ
นี�ผูว้จิยัไดท้าํการบูรณาการแบบสหวทิยาการ คือไดอ้อกแบบกิจกรรมใหผู้เ้รียนไดใ้ชค้วามรู้จาก
หลากหลายวชิาในการทาํกิจกรรมภาระงานต่างๆ เช่น วชิาวทิยาศาสตร์ วชิาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยแีละวชิาศิลปะ เป็นตน้ 

  1.3.4  พฒันาโปรแกรม สามารถทาํไดท้ั�งดว้ยการเขียนโปรแกรมเพื&อสร้าง 
web page ดว้ยตนเอง ดว้ยการใชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูปประเภท FrontPage, Dream Weaver, 
Composer, etc. หรือการจดัหาตน้แบบ (Template) ที&มีอยูแ่ลว้ ซึ& งทาํใหง่้ายเพราะเพียงแต่ออกแบบ
กิจกรรมและเอาเนื�อหาใส่เขา้ไปซึ&งจะลดปัญหาดา้นความจาํกดัความเกี&ยวกบัพฒันาโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ลงไป ซึ& งผูว้จิยัไดเ้ลือกใชโ้ปรแกรม Webpage Maker ซึ& งเป็นโปรแกรมสาํเร็จรูปที&
ใชไ้ดง่้าย ไมยุ่ง่ยาก เพื&อแสดงใหเ้ห็นวา่การนาํเทคโนโลยมีาใชใ้นการศึกษาไม่ไดยุ้ง่ยากสาํหรับผู ้
เริ&มตน้หรือไมมี่ความชาํนาญ และสร้างสรรคอ์อกแบบใหเ้หมาะสมกบัวยัผูเ้รียน เพิ&มลูกเล่น สีสัน 
รูปภาพ เพื&อความน่าสนใจและดึงดูดใจผูเ้รียน 
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  1.3.5  ทดลองใชแ้ละปรับปรุง ดว้ยการหากลุ่มเป้าหมายมาทดลองใช้
บทเรียน ดูจุดดีจุดดอ้ยของบทเรียนและปรับปรุงใหมี้ประสิทธิภาพสูงขึ�น ซึ& งผูว้จิยัไดท้าํการทดลอง
ใชแ้ละปรับปรุงเพื&อใหไ้ดเ้วบ็เควสทที์&มีประสิทธิภาพตามหลกัการหาประสิทธิภาพบทเรียนตาม
เกณฑ ์80/80 

จากหลกัการดงักล่าวขา้งตน้ผูว้จิยัไดย้ดึหลกัและปฏิบติัเป็นแนวทางในการสร้าง
เวบ็เควสทใ์หมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 เพื&อนาํไปใชใ้นการศึกษาผลของการใชเ้วบ็เควสท ์
หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ ที&มีต่อผลสัมฤทธิ@ ทางการเรียนของนกัเรียนชั�น
ประถมศึกษาปีที& 6 ต่อไป 

2. ผลสัมฤทธิ@ ทางการเรียนของผูเ้รียนที&เรียนดว้ยเวบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์
ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที&ระดบั .01 ซึ& ง
เป็นไปตามสมมติฐานที&กาํหนดไวคื้อ ผลสัมฤทธิ@ ทางการเรียนของผูเ้รียนที&เรียนดว้ยเวบ็เควสท ์
หน่วย ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน แสดงใหเ้ห็นวา่   
เวบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ มีประสิทธิภาพส่งผลต่อผลสัมฤทธิ@
ทางการเรียนของผูเ้รียน  ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้และมีความเขา้ใจเนื�อหามากยิ&งขึ�น สามารถนาํ
ความรู้ที&ไดจ้ากการคน้ควา้ไปใชใ้นกิจกรรมระหวา่งบทเรียน ซึ& งสอดคลอ้งกบัผลการวจิยัของ        
ปิยะรัตน์ คญัทพั (2545), โอภาส เกาไศยาภรณ์ (2547), กอูนันูรวาร์ ศรีระเด่น (2549), ชาคริต 
อนนัตวฒันวงศ ์(2549) และวริพสัย ์แกว้ฉาย (2549) ที&พบวา่ผลสัมฤทธิ@ ทางการเรียนดว้ยเวบ็เควสท ์
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน ทั�งนี�อาจเนื&องมาจากกระบวนการเรียนรู้ดว้ยเวบ็เควสทต์อ้งอาศยัการ
เรียนรู้หลากหลายรูปแบบบูรณาการเขา้ดว้ยกนั สนบัสนุนใหผู้เ้รียนรู้จกัการคิดวเิคราะห์ สังเคราะห์ 
และการประเมินค่า เวบ็เควสทจ์ะส่งเสริมใหผู้เ้รียนใชจิ้นตนาการและทกัษะการแกปั้ญหา เพื&อ
คน้พบคาํตอบและสร้างสรรคด์ว้ยตนเอง หรือในกลุ่มของผูเ้รียน โดยผูเ้รียนจะตอ้งอาศยัการเรียนรู้
แบบร่วมมือ คือ การเรียนที&เนน้ใหผู้เ้รียนช่วยกนัในการเรียนรู้โดยมีกิจกรรมที&ใหผู้เ้รียนพึ&งพาอาศยั
กนัในการเรียนรู้ มีการปรึกษาหารือกนัอยา่งใกลชิ้ด มีการสัมพนัธ์กนั มีการทาํงานร่วมกนัเป็นกลุ่ม     
มีการวเิคราะห์กระบวนการกลุ่ม และมีการแบง่หนา้ที&รับผิดชอบงานร่วมกนั (ทิศนา แขมมณี: 106) 
ซึ& งสอดคลอ้งกบั Slavin (1995: 135 อา้งถึงใน วนัดี เพง็ดาํ, 2549: 21) ไดก้ล่าววา่การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ เป็นการสอนที&จดัให้ผูเ้รียนไดร่้วมมือกนัเรียนรู้เป็นกลุ่มประมาณ 2-6 คน เพื&อใหบ้รรลุ
เป้าหมายทางการเรียนร่วมกนั ผูเ้รียนทุกคนในกลุ่มช่วยเหลือซึ&งกนัและกนั เช่น ผูเ้รียนที&เก่งจะช่วย
ผูเ้รียนที&ไมเ่ก่ง ทาํให้ผูเ้รียนที&เก่งมีความรู้สึกภูมิใจ รู้จกัสละเวลา มีความอบอุ่น รู้สึกเป็นกนัเอง กลา้
ซกัถามขอ้สงสัยมากขึ�น จึงง่ายต่อการทาํความเขา้ใจเรื&องที&เรียน ที&สาํคญัคือ ผูเ้รียนในกลุ่มได้
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ร่วมกนัคิด ร่วมกนัทาํงาน จนกระทั&งสามารถหาคาํตอบที&เหมาะสมที&สุดได ้ถือวา่เป็นการสร้าง
ความรู้ดว้ยตนเองช่วยใหค้วามรู้ที&ไดรั้บ เป็นความรู้ที&มีความหมายต่อผูเ้รียนอยา่งแทจ้ริง จึงมีผลทาํ
ใหผ้ลสัมฤทธิ@ ทางการเรียนของผูเ้รียนสูงขึ�น นอกจากนี�การเรียนดว้ยเวบ็เควสทย์งัตอ้งอาศยัการ
เรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นหลกั เป็นการกระตุน้ให้เกิดกระบวนการกลุ่มร่วมมือในการแกปั้ญหาและ
หาวธีิคน้พบคาํตอบ ปัญหาจะเป็นตวักระตุน้ใหผู้เ้รียนศึกษาคน้ควา้ แสวงหาความรู้ โดยผูว้จิยัได้
กาํหนดปัญหาเป็นภาระงานเพื&อใหแ้ต่ละกลุ่มปฏิบติัแต่ละภาระงานใหส้าํเร็จตามองคป์ระกอบหลกั
ของเวบ็เควสท ์(วสันต ์อติศพัท,์ 2546: 55) ที&ประกอบดว้ย 

2.1 ขั�นนาํ (Introduction) เป็นขั�นเตรียมตวัผูเ้รียนในการสู่กิจกรรมการเรียน
การสอน โดยผูว้จิยัไดใ้หค้วามจาํกดัความของเวบ็เควสทเ์พื&อใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจในขั�นตอนและ
สถานการณ์สมมติที&กาํหนดให ้

2.2 ขั�นภาระงาน (Task) เป็นปัญหา หรือประเด็นที&สาํคญัที&ผูเ้รียนและสมาชิก
ภายในกลุ่มจะตอ้งดาํเนินการเพื&อหาคาํตอบ สอดคลอ้งกบั อาภรณ์ แสงรัศมี (2543: 14) กล่าววา่ 
การเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นหลกั คือ การเรียนการสอนที&เริ&มตน้ดว้ยปัญหา เพื&อเป็นสิ&งกระตุน้ให้
ผูเ้รียนเกิดความอยากรู้และไปแสวงหาความรู้เพิ&มเติมเพื&อนาํมาแกปั้ญหา ซึ& งอยูบ่นพื�นฐานความ
ตอ้งการของผูเ้รียน เป็นกระบวนการที&คลา้ยกบัการสืบเสาะหาความรู้ทางวทิยาศาสตร์และใหผู้เ้รียน
มีการทาํงานเป็นทีม 

2.3 ขั�นกระบวนการ (Process) เป็นการชี�แจงให้ผูเ้รียนทราบวา่จะตอ้ง
ประกอบกิจกรรมใดบา้งเพื&อใหบ้รรลุภาระงานที&วางไว ้โดยมีความยดืหยุน่ใหผู้เ้รียนไดส้ร้างสรรค์
ดว้ย จะตอ้งเป็นกิจกรรมที&นาํไปสู่การวเิคราะห์ สังเคราะห์และประเมินค่า กิจกรรมนั�นควรที&จะเนน้
การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง (Constructivism) และกระบวนการเรียนแบบร่วมมือ (Co-operative 
or Collaborative Learning) จากกระบวนการนี�ผูว้จิยัไดส่้งเสริมใหผู้เ้รียนมีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ย
ตนเอง จากการศึกษาหาความรู้ดว้ยตนเองเพื&อร่วมมือกนัแกปั้ญหาในภาระงานต่างๆไดส้าํเร็จจาก
การนาํองคค์วามรู้เหล่านั�นมาใชแ้กปั้ญหาต่างๆ โดยผูส้อนจะเป็นผูอ้าํนวยความสะดวกในการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอน คอยใหค้าํแนะนาํ และช่วยเหลือเมื&อผูเ้รียนพบปัญหาในระหวา่งการทาํ
กิจกรรม ซึ& งสอดคลอ้งกบัแนวคิดของสาํนกังานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550: 1) วา่การจดัการ
เรียนรู้แบบสร้างองคค์วามรู้มีลกัษณะเด่นคือ การใหค้วามสาํคญัของกระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียน
และความสาํคญัของความรู้เดิม ผูส้อนเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนเป็นผูแ้สดงความรู้และสร้างความรู้ดว้ย
ตนเอง ผูเ้รียนสังเกตสิ&งที&ตนอยากเรียนรู้แลว้คน้ควา้แสวงหาความรู้เพิ&มเชื&อมโยงกบัความรู้เดิม 
ประสบการณ์เดิม ผนวกกบัความรู้ใหม ่จนสร้างสรรคเ์กิดเป็นองคค์วามรู้และประสบการณ์ใหม ่
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กล่าวโดยสรุปเป็นการเรียนรู้โดยใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติัจริง คน้หาความรู้ดว้ยตนเอง จนคน้พบ
ความรู้และรู้จกัสิ&งที&คน้พบ เรียนรู้วเิคราะห์ต่อจนรู้จริง รู้ลึกซึ� งวา่สิ&งนั�นคืออะไร มีความสาํคญัมาก
นอ้ยเพียงไร การเรียนรู้แบบนี�จะส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีทกัษะทางสังคมที&ดีไดร่้วมแลกเปลี&ยนเรียนรู้
ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน  

2.4 แหล่งการเรียนรู้ (Resources) เป็นการใหแ้หล่งสาระสนเทศที&มีบน World 
Wide Web เพื&อวา่ผูเ้รียนสามารถนาํสาระความรู้เหล่านั�นมาแกปั้ญหาที&ไดรั้บมอบหมาย โดยเนน้
แหล่งเรียนรู้หลายแหล่ง และมีความหลากหลาย โดยผูว้จิยัไดค้ดัเลือกแหล่งการเรียนรู้ที&เหมาะสม
กบัผูเ้รียน มีความน่าเชื&อถือ และเนื�อหาถูกตอ้ง เพื&ออาํนวยความสะดวกในการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

2.5 ขั�นประเมินผล (Evaluation)เป็นขั�นการติดตามวา่ผูเ้รียนบรรลุ
วตัถุประสงคที์&ตั�งไวเ้พียงใด จะเนน้การวดัผลในสภาพที&เป็นจริง (Authentic assessment) ซึ& งอาจ
ออกมาในรูปของการประเมินเชิงมิติ (Rubric) ซึ& งผูว้จิยัไดท้าํการประเมินกระบวนการทาํงานของ
ผูเ้รียนดว้ยเวบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ แบ่งออกเป็น 3 ส่วน 
ไดแ้ก่ ประสิทธิภาพในการใชอิ้นเทอร์เน็ตและเวบ็ไซต ์ความสาํเร็จของภาระงาน และการนาํเสนอ
ผลงานโดยรวม โดยใหผู้เ้รียนประเมินตนเองหลงัจากที&ทาํกิจกรรมแลว้ ผูเ้รียนสามารถรู้เกณฑก์าร
ประเมินเพื&อยอ้นกลบัไปแกไ้ขการทาํกิจกรรมของตวัเองไดต้ลอดเวลา 

2.6 ขั�นสรุป (Conclusion) เพื&อให้ผูเ้รียนไดค้วามคิดรวบยอดที&เขาช่วยกนั
แสวงหาและสร้างขึ�นมาเอง เป็นการสนบัสนุนใหผู้เ้รียนไดส้ร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 

 จากหลกัการดงักล่าวขา้งตน้สอดคลอ้งกบั Roerden (1997 อา้งถึงใน ปิยรัตน์     
คญัทพั, 2545: 31) กล่าววา่ เวบ็เควสทเ์ป็นการใหน้กัเรียนเขา้ไปสืบเสาะหาความรู้และทาํกิจกรรม
ต่างๆในเวบ็ที&มีกิจกรรมแบบเชื&อมตรง(On-line Activities) ที&เกี&ยวขอ้งกบัเนื�อหาที&ซึ& งในเวบ็เควสท์
จะประกอบไปดว้ย ส่วนที&นาํเขา้สู่บทเรียน ส่วนที&เป็นงานมอบหมายที&นกัเรียนตอ้งทาํ ส่วนที&เป็น
การเชื&อมโยงไปเวบ็ต่างๆ ที&เกี&ยวขอ้ง ส่วนที&อธิบายใหน้กัเรียนทราบถึงการประเมินผลและการให้
คะแนน และส่วนทา้ยสุดจะเป็นส่วนที&ใหน้กัเรียนไดแ้สดงความคิดยอ้นกลบั(Reflection)ถึงสิ&งที&ได้
เรียนรู้และการนาํสิ&งที&ไดเ้รียนรู้ไปใชต่้อ (Generalisation)  

เวบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์ธรรมชาติและเทคโนโลยอีวกาศ ไดบู้รณาการ 
ทกัษะ กระบวนการ หรือวธีิการเรียนรู้ที&หลากหลาย ทาํใหผู้เ้รียนมีความสนใจ กระตือรือร้น และมี
ความสุขในการเรียนรู้ ปัจจยัดงักล่าวทั�งหมดเป็นการสนบัสนุนวา่ ผลสัมฤทธิ@ ทางการเรียนของ
ผูเ้รียนที&เรียนดว้ยเวบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศหลงัเรียนสูงกวา่
ก่อนเรียน  
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ผลการศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ดว้ยเวบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์ของโลก
และเทคโนโลยอีวกาศ จากการวดัความคงทนในการเรียนรู้หลงัสิ�นสุดการเรียนการสอนไปแลว้ 2 
สัปดาห์ลดลง พบวา่ผูเ้รียนทาํคะแนนลดลงทั�งสิ�น 24 คน จากทั�งหมด 45 คน  โดยลดลง 1 คะแนน 
จาํนวน 15 คน ลดลง 2 คะแนน จาํนวน 8 คน และลดลง 3 คะแนน จาํนวน 1 คน สอดคลอ้งกบั
งานวจิยัของโอภาส เกาไศยาภรณ์ (2547), กอูนันูรวาร์ ศรีระเด่น (2549) และวริพสัย ์แกว้ฉาย 
(2549) ที&พบวา่หลงัจากสิ�นสุดการเรียนการสอนไปแลว้ 2 สัปดาห์ ผูเ้รียนมีความคงทนในการ
เรียนรู้ลดลง ที&เป็นดงันี�อาจเนื&องมาจาก ระยะเวลาในการวดัความคงทนของผูเ้รียนส่งผลต่อการ
คงไวซึ้& งความรู้ ทาํใหค้ลาดเคลื&อนและเกิดการลืม สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ พนมกร คาํศูนย ์
(2545) ที&กล่าววา่ ระยะเวลาเป็นสิ&งที&มีความสัมพนัธ์กบัความจาํหรือความคงทนในการเรียนรู้ ทั�งนี�
เนื&องจากความจาํของคนเราที&เกิดขึ�นหลงัจากการเรียนรู้นั�น เมื&อเวลาผา่นไปจะเริ&มลบเลือน ฉะนั�น
การที&เราจะช่วยเสริมความจาํ หรือทดสอบวา่หลงัจากที&ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้เรื&องใดเรื&องหนึ&งไปแลว้นั�น 
ผูเ้รียนยงัสามารถคงความรู้ไวไ้ดเ้ท่าไหร่ การวดัความคงทนในการเรียนรู้จึงตอ้งมีระยะเวลาที&
เหมาะสม การไดท้บทวนอยูเ่สมอจะช่วยจาํไดดี้ทาํให้เกิดความจาํระยะยาวในการเรียนรู้ยิ&งขึ�น ซึ& ง
Atkinson และ Shifrin (1971 อา้งถึงใน สุรางค ์โคว้ตระกลู, 2541: 250) ไดอ้ธิบายเกี&ยวกบั
กระบวนการพื�นฐานของความจาํวา่ก่อนที&จะจาํไดแ้ละคน้คืนมาใชไ้ดจ้ะตอ้งเริ&มดว้ยการเขา้รหสัสิ&ง
ที&เรียนรู้หรือประสบการณ์ การเขา้รหสัอาจจะไดจ้ากสิ&งเร้าที&ไดจ้ากการไดย้นิ การไดเ้ห็น  การ
เขา้ใจความหมายและการจดัระเบียบแบบแผน กระบวนการต่อไป คือการเกบ็ไวใ้นระยะยาว และ
ขั�นสุดทา้ย คือกระบวนการที&คน้คืนขอ้มูลที&เกบ็ไวใ้นความจาํระยะยาวมาใช ้ความจาํบางอยา่งคน้
คืนไดเ้ร็ว แต่บางอยา่งตอ้งใชค้วามพยายามที&จะระลึก บางครั� งจาํเป็นตอ้งใชเ้ครื&องชี�แนะ 

 
3. ความพึงพอใจของผูเ้รียนที&ผา่นการเรียนดว้ยเวบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์

ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ อยูใ่นระดบัมากที&สุด สอดคลอ้งกบังานวจิยัของโอภาส เกาไศยา
ภรณ์ (2547), กอูนันูรวาร์ ศรีระเด่น (2549) และวริพสัย ์แกว้ฉาย (2549) ที&พบวา่ผูเ้รียนมีความพึง
พอใจต่อการเรียนดว้ยเวบ็เควสท ์ในระดบัมาก ที&เป็นดงันี�อาจเนื&องมากจากผูว้ิจยัไดย้ดึหลกัการ
จดัการเรียนรู้ดว้ยเวบ็เควสทต์ามหลกัการและองคป์ระกอบของเวบ็เควสทอ์ยา่งครบถว้นโดยอาศยั
การบูรณาการรูปแบบวธีิการเรียนที&หลากหลายส่งผลใหผู้เ้รียนไดเ้ปลี&ยนวธีิการเรียนในรูปแบบที&
แตกต่างจากปกติ ทาํให้ผูเ้รียนเกิดความกระตือรือร้น มีแรงจูงใจและความสนุกสนานในการเรียน
ดว้ยเวบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ  
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ดงันั�นกล่าวไดว้า่ เมื&อนาํเวบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยี
อวกาศมาใชจ้ดักิจกรรมการเรียนการสอน จะส่งผลใหผู้เ้รียนมีผลสัมฤทธิ@ ทางการเรียนสูงขึ�น และมี
ความพึงพอใจในการเรียนรู้ 

 

ข้อเสนอแนะ  

 

1. ข้อเสนอแนะสําหรับการนําไปใช้ 

1.1 สามารถนาํเวบ็เควสทไ์ปใชค้วบคู่กบัการสอนในรูปแบบอื&นที&เนน้ทกัษะ
การคิด การแสวงรู้ หรือการใชปั้ญหาเป็นหลกั เพื&อเพิ&มความหลายหลายในการเรียนการสอน 

1.2 สามารถนาํเวบ็เควสทไ์ปใชเ้พื&อแกปั้ญหาความแตกต่างของแต่ละบุคคล 
เพราะผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเองจนกวา่จะเขา้ใจ เพื&อใหเ้กิดการเรียนรู้จนสร้างองคค์วามรู้ของ
ตวัเองได ้

 
2. ข้อเสนอแนะในการทาํวจัิยครั(งต่อไป 

2.1 ควรมีการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ@ ทางการเรียนระหวา่งเวบ็เควสทก์บัการ
เรียนดว้ยวธีิสืบเสาะแบบปกติหรือการเรียนดว้ยสื&ออื&นๆ 

2.2 ควรมีการสร้างเวบ็เควสทใ์นรายวชิาอื&นๆ หรือเนื�อหาหน่วยอื&นๆ ที&
เหมาะสม  

 
 

 


