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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
 

ความเปนมาของปญหาและปญหา 

 
ความคดิของมนุษยถือวาเปนสิ่งที่มีความจําเปนตอการดําเนนิชีวิตเปนอยางมาก      

ความเปนปกติสุขและการดาํเนินชีวิตทีป่ระสบความสาํเร็จเปนผลมาจากการมีประสทิธิภาพของ

ความคดิ  มนษุยควรตองไดรับการฝกฝน  และการเรียนรูเพ่ือใหสมองไดทาํงานอยางมี

ประสิทธิภาพ  คุณภาพของสมองนั้นมิใชอยูที่การมีสมองเทานั้น แตจะอยูที่การใชสมองเปนสําคญั  

(สํานกังานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2544 : 18)   
ปจจุบนัเรื่องของ “การคดิ” และ “การสอนคิด” เปนเรื่องที่จัดวาสําคญัอยางยิ่งใน 

การจัดการศึกษาเพื่อใหไดคณุภาพสูง  ประเทศตาง ๆ ทั่วโลกหันมาศึกษาและเนนในเรื่องของ

การพัฒนาผูเรียนใหเตบิโตข้ึนอยางมีคุณภาพในทุกๆ ดาน  ทั้งทางดานสติปญญา  คุณธรรม  

ผูเรียนที่มีความรูความสามารถสูง  มักจะไดรับการยอมรับและไดรับโอกาสที่ดีกวาผูมีความรู

ความสามารถต่ํากวา (ทิศนา  แขมมณีและคณะ, 2544 : 115) การพัฒนาทักษะกระบวนการคดิ

ยังมีปญหาอยูมาก  จึงตองรีบศึกษาคนควาเพ่ือใหไดแนวคิดเทคนคิวธิีการใหเร็วที่สุด มิฉะนั้นคง

ไมทันตอการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกและสงครามที่กําลังจะเกิดขึ้นในโลกยุคปจจบุันและ

อนาคตคือสงครามความคดิ (สุวิทย  มูลคํา, 2547 : 3)

พระราชบัญญตัิการศึกษาแหงชาติฉบบัปจจุบันไดเนนอยางชัดเจนในมาตรา  24 วา       

ใหสถานศึกษาจัดกระบวนการเรียนรูเพ่ือพัฒนากระบวนการคดิของผูเรียนการพัฒนาการคดิที ่  

ตอเนื่องจะชวยใหผูเรียนมีพ้ืนฐานที่จะคดิสถานการณที่แปลกใหม  หรือแกปญหาที่ไมเคยพบมา

กอน  อีกทั้งจะทําใหพัฒนาไปเปนความคดิในระดบัสูง (Higher–Order  Thinking)  หรือ

สามารถสรางความรูข้ึนไดเองข้ึน (พิมพันธ  เดชะคปุต, 2544 : 50)  การขยายตัวอยาง รวดเร็ว

ของความสนใจเรื่องความคดิและวิทยาการเรื่องความคิด  ทาํใหมีผลติผลใหม ๆ เกิดขึ้นเสมอ  

เชนทฤษฎีทางความคดิดานตาง ๆ ส่ือ  เอกสาร  งานวิจัย  ที่ชวยใหผูสอนไดพัฒนาความคดิอยาง

ชัดเจนรวดเร็ว  สะดวกสบายมากขึ้น  และสามารถทําใหเจตนารมณทางการศึกษาที่ตองการให

เด็ก “คิดเปน ทําเปน” เปนความจริงได (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2544 : 9) 
สมองของเรามีศักยภาพดานการคดิวิเคราะหเปนพืน้ฐาน  เชนเดียวกับศักยภาพความคิด

เชิงสรางสรรค  โดยสมองในสวนของการคิดวิเคราะหจะเปนสวนเดียวกับสมองในสวนของการใช

เหตุผล  ซึ่งเปนการทํางานของซีกซาย  เม่ือรับขอมูลตาง ๆ เขามาทางประสาทสัมผสั  สมองจะทํา       

การตีความขอมูลที่ไดรับโดยวิเคราะหเทียบเคียงกับขอมูลเก่ียวกับเรื่องนั้นในความทรงจํา จากนัน้
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สมองจะทําการจําแนกแยกแยะความเหมอืนและความแตกตางของขอมูลที่ไดรับ  พยายาม

เช่ือมโยงสาเหตุและผลของเรื่องราวที่เกิดข้ึน  เพ่ือความเขาใจสิ่งที่เกิดข้ึน (เกรียงศักดิ์         

เจริญวงศศักดิ,์ 2547 : 15-16) 

การคิดเชิงวิเคราะหชวยใหเรารูขอเท็จจริง  รูเหตุผลเบื้องหลังของสิ่งที่เกิดขึ้น  เขาใจ 

ความเปนมาเปนไปของเหตุการณตาง ๆ รูวาเรื่องนั้นมีองคประกอบอะไรบาง  ทาํใหเราได

ขอเท็จจริงที่เปนฐานความรูในการนาํไปใชในการตดัสินใจแกปญหา   

การประเมินและการตดัสินใจเรื่องตาง ๆ ไดอยางถูกตอง  ทุกส่ิงที่เกิดขึ้นมานั้น  ยอมมี

ที่มาที่ไป  ยอมมีสาเหตุมีผล  และมีองคประกอบยอย ๆ ซอนอยูภายใน  ซึ่งอาจจะสอดคลองหรือ

ตรงกันขามกบัสิ่งที่ปรากฏภายนอก  ดังนั้นการจะเขาใจสภาพที่แทจริงจึงจําเปนตองมี           

การวิเคราะห  กอนที่เราจะสรุปความ  หรือตัดสินใจบางอยางเก่ียวกับเรื่องนั้น  (เกรียงศักดิ์  

เจริญวงศศักดิ,์ 2547 : 24) 
การศึกษาระดบัมัธยมศึกษามีความสําคญัยิ่งตอระบบการศึกษาไทย  ดังจะเห็นไดจาก

ความพยายามของรัฐบาลในการจัดใหมีการศึกษาภาคบงัคับจํานวน 9 ป  และจดัใหประชาชนมี

สิทธิที่จะไดรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานไมนอยกวา 12 ป  ตามที่พระราชบัญญตัิการศกึษาแหงชาติ      

พ.ศ. 2542 ไดกําหนดอยางชัดเจน  ก็คือใหประชาชนไดจบการศึกษาระดบัมัธยมศึกษา        

ดวยหวังวาประชาชนที่ไดรับการศึกษาระดบันี้  จะสามารถนําความรูไปใชในชีวิต ประจําวันใน       

การประกอบวชิาชีพ  หรือในการศึกษาตอในระดบัที่สูงข้ึน (พิมพันธ  เดชะคุปต, 2544 : 48) 

ดังนั้นการศึกษาระดับมัธยมศึกษานั้นจะตองเนนทักษะทางดานการคิดใหมากที่สุด  เพ ื่อเปน     
การพัฒนาผูเร ียนใหสามารถดําเนนิชีวิตใหทันตอการเปลีย่นแปลงของสังคมโลก

สังคมศึกษาเปนวิชาที่มีความสําคัญมากวิชาหนึ่งในการที่จะพัฒนาผูเรียนทางดานทักษะ

การคิด  รูจักคิดวิเคราะหปญหาที่เกิดข้ึนและแกปญหาดวยตนเอง  เพราะตอไปผูเรียนจะตอง

เผชิญกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม  ดังนั้นการที่ผูสอนใหนักเรียนจดจําอาจเปนสิ่งลาหลัง  ส่ิงที่

สําคัญคือการสอนใหนักเรียนไดคดิ  กลาคิด  กลาทีต่ัดสินใจ  ซึ่งจะเปนสิ่งที่ตดิตัวนักเรียนสืบไป 

การสอนสังคมศึกษาที่มุงใหผูเรียนทองจําจึงเปนสิ่งที่นาํไปใชประโยชนไดนอย  ผูสอน

สังคมศึกษาควรพิจารณาวาจะสอนอยางไรมากกวาจะสอนเนื้อหาอะไร  นั่นคือควรมุงเนน

กระบวนการเรียนการสอนมากกวาเนื้อหาสาระวิชาเปนสําคัญ  โดยยงัตองคํานึงถึงจุดมุงหมายและ

การวางแผนการสอนที่เหมาะสม (กาญจนา  ศิริมุสิกะ, 2543 : 31) 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  คือวิธกีารที่จะนําผูเรียนไปสูเปาหมายหรือจุดประสงค

การเรียนการสอนที่กําหนด   การเลือกกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสมสอดคลองกับ      

จุดประสงคการเรียนรูจึงเปนความสามารถ  และทักษะของผูสอนในการออกแบบการจัด        

การเรียนการสอนที่มีประสิทธิผล (วัฒนาพร  ระงับทุกข, 2541 : 47) 
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การที่ผูสอนจะทราบวาผูเรียนเกิดการเรียนรูมีความเขาใจในการเรียนการสอนหรอืไมนั้น  

ข้ันของการสรุปบทเรียนโดยผูเรียนนับวาเปนขั้นที่สําคัญ  ทําใหสามารถทราบวาผูเรียนมีความ

เขาใจมากนอยเพียงใด 

การสอนใหผูเรียนสรุป จะชวยใหผูเรียนเขาใจสิ่งที่อาน  และเพ่ิมความจํา  สําหรับอายุ

ของผูเรียนที่จะไดรับประโยชนจากการสอนใหสรุป  จะตองเปนผูเรียนที่อยูช้ันประถมศึกษาตอน

ปลายขึ้นไป (Pressley et al, 1991  อางถึงใน สุรางค  โควตระกูล, 2545 : 313) 

การจัดการเรียนการสอนในปจจุบนัเปนการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ        

ใหผูเรียนเปนผูสรางความรูดวยตนเอง  ดวยวิธีการรวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ แลวเลือกสรร  

ขอมูลที่เก่ียวของและนาเช่ือถือ  ดวยการใชหลักการและเหตุผล  จากนั้นผูเรียนตองรูจักจัดกระทํา

ขอมูลที่รวบรวมมา  เพ่ือนาํเสนอสูการตีความหมายขอมูลและสรุปผลเปนองคความรู  หรือเสนอ

เปนผลสรุปจากการคนควาในการนาํเสนอคนควาอยางมคีวามหมาย  สามารถนาํเสนอในรูปแบบ

ผังกราฟก  เปนนวัตกรรมการสอนที่ผูสอนควรฝกใหผูเรียนไดเรียนรูและนําไปปฏิบัติ  เพราะ 

การสรุปโดยใชผังกราฟกนั้นมีประโยชนตอการคดิ  และการพัฒนาสมองซีกซายและขวา        

(พิมพันธ  เดชะคุปต, 2544 : 126)  ผังกราฟก (Graphic  Organizers) เปนการแสดงใหเห็น

รูปแบบการคดิของผูเรียนเรียกวาเปน “Thinking  Map”  ผังกราฟกในการสรางบทเรียนแบบ

บูรณาการนีใ้ชการจัดผังเรียกวาเครือขายของความคิด (Web)  หรือผังความคดิ (Concept  Map)            

ผังกราฟกนี้แสดงใหเห็นความสัมพันธเก่ียวของของเนื้อหาสาระหรือทักษะในสาขาวิชาตาง ๆ กับ

หัวเรื่อง (Theme)  ซึ่งเปนจดุสําคญั (Focus) โดยใชกราฟกแสดงในรูปของการสะทอนความ

ความคดิที่มีอยูในเรื่องนั้น ๆ  (พิมพันธ  เดชะคุปต, 2544 : 172)   

ผังกราฟกเปนเคร่ืองมือชวยคิด  ที่ทําใหผูเรียนจัดรวบรวมขอมูล  และเปนความคิดของ

ตนเอง  เปนเครื่องมือที่นําเสนอทั้งภาพ  เหตุผล  และเปนตัวจดัโครงสรางความคดิชนิดกราฟก

ใชภาพแทนขอเท็จจริง / ความคิดรวบยอด  และแสดงความสัมพันธระหวางขอเท็จจริงใหมกับ

เกา  ใชสําหรับกําหนดกระบวนการและขัน้ตอน  สามารถใชในการสอน (นาตยา  ปลันธนานนท,  

2542 : 14)  ซึ่งผูเรียนจะตองรูวิธีใชผังกราฟก  ตองมีโอกาสฝกฝนใหมากพอสมควร  และ

ผูสอนตองเปนตัวแบบแสดงวิธีใชผังกราฟกสําหรับเนือ้หาท่ีไมซบัซอนมากนัก (อรจรีย            

ณ ตะกั่วทุง, 2545 : 128)  
ผังกราฟกเปนแผนผังทางความคิด  ซึ่งประกอบไปดวยความคดิหรือขอมูลสําคัญ ๆ ที่    

เช่ือมโยงกันอยูในรูปแบบตาง ๆ  ซึ่งทําใหเห็นโครงสรางของความรูหรือเนื้อหาสาระนั้น ๆ     

การใชผังกราฟกเปนเทคนคิที่ผูเรียนสามารถนําไปใชในการเรียนรูเนื้อหาสาระตาง ๆ จํานวนมาก  

เพ่ือชวยใหเกิดความเขาใจในเนื้อหาสาระนั้นไดงายขึ้น  เร็วขึ้นและจดจําไดนาน  โดยเฉพาะ   

อยางยิ่งหาก  เนื้อหาสาระหรอืขอมูลตาง ๆ ที่ผูเรียนประมวลมานั้นอยูในลักษณะกระจัดกระจาย         

ผังกราฟกเปนเคร่ืองมือที่ชวยใหผูเรียนจัดขอมูลเหลานั้นใหเปนระบบระเบียบอยูในรูปแบบที่

อธิบายใหเขาใจและจดจาํไดงาย  นอกจากใชในการประมวลความรูหรือจัดความรูดังกลาวแลว  
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ในหลายกรณทีี่ผูเรียนมีความคิดริเร่ิมหรือสรางความคดิขึ้น  ผังกราฟกยังเปนเครื่องมือทาง    

การคิดไดดี  เนื่องจากการสรางความคดิซึง่มีลักษณะเปนนามธรรมอยูในสมอง  จาํเปนตองมี  

การแสดงออกมาใหเห็นเปนรูปธรรม  ผังกราฟกเปนรูปแบบของการแสดงออกของความคดิที่

สามารถมองเห็นอธิบายไดอยางเปนระบบ  ชัดเจนและอยางประหยัดเวลาดวย (ทศินา  แขมมณ,ี 

2545 : 386) สอดคลองกับความคิดเหน็ของ วัฒนาพร  ระงบัทุกข (2545 : 96) ที่วา         

ผังกราฟกเปนแบบของการสือ่สารที่ใชเพ่ือนําเสนอขอมูลที่ไดจากการรวบรวมอยางเปนระบบ  

เพ่ือใหเขาใจงาย  กะทดัรัด  ชัดเจน  ผังกราฟกไดมาจากการรวบรวมขอมูลหรือสาระจากแหลง

ความรูตาง ๆ มาทําการจดักระทําขอมูล  ซึ่งการจัดกระทําขอมูลนั้นตองใชทักษะการคิด  เชน  

การสังเกตการเปรียบเทียบ  การแยกแยะ  การเรียงลําดับ  การใชตัวเลข  หรือการสรุป  แลวจึง

เลือกผังกราฟกเพ่ือนําเสนอขอมูลที่จัดกระทําแลวตามลกัษณะเปาหมายหรือวัตถุประสงค  ที่ผูนํา

เสนอตองการ  

ส่ิงที่สําคัญที่สุดในการจัดการศึกษากค็ือ ผูสอนจะตองพัฒนานักเรียนทางดานความคิดให

มากที่สุด  ดังนั้นผูสอนจะตองฝกทักษะการคิดใหนักเรียน  คดิได  คดิเปน และสามารถนําไปใช

ในชีวิตจริงได  ผังกราฟกแบบผังกางปลาจงึเปนเทคนิคอยางหนึ่งที่นาสนใจในการที่จะพัฒนา

กระบวนการคดิของผูเรียน  เพราะผังกราฟกแบบผังกางปลาเปนการนําเสนอขอมูลอยางเปน

ระบบ  กระชับและเขาใจงาย  สามารถแสดงสาเหตแุละผลที่เกิดข้ึน 
การวิเคราะหสาเหตุของปญหา  เขียนในรูปของผังกราฟกแบบผังกางปลา (Fish  Bone) 

เพ่ือที่จะดูวาสาเหตุที่แทจริงของปญหานั้นอยูข้ันตอนใด  ใชในการวิเคราะหสาเหตุและผล  

(Cause-Effect  Reasoning)  ของปญหาที่เกิดข้ึน  เปนการรวบรวมขอมูลที่เก่ียวของโดยตรงกับ

ปญหา  โดยผงักราฟกแบบผังกางปลานี้จะชวยในการคดิหาสาเหตุ ฝกระบุถึงสาเหตุที่อาจเปนไป

ไดของปญหาลึกลงไปเรื่อย ๆ 
 ลักษณะของผังกราฟกแบบผังกางปลาจะมีหัวปลา สวนนี้ระบปุญหาหลักที่ตอง        

การวิเคราะห  และจะมีกางหลาย ๆ  กางแตกแขนงออกไป  ประกอบดวยกางใหญ และแตก

ออกเปนกางยอยซึ่งแตละกางยอยสามารถระบุวามีปญหายอยอะไรบาง  และอาจจะระบุลงใน   

กางฝอยเล็กลงไปไดอีก  เพ่ือช้ีใหเห็นวามาจากสาเหตุอะไร  ใหลึกลงไปถึงตนตอของปญหา     

(เกรียงศักดิ์  เจริญศักดิ์, 2547 : 142-143) 

ดังนั้นผูวิจัยจึงมีความสนใจศึกษาการสรุปบทเรียนโดยใชผังกราฟกแบบผังกางปลาที่มีตอ

ความคดิเชิงสาเหตุและผล  และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 เพ่ือศึกษาวานักเรียนเกดิทักษะความคิดเชิงสาเหตแุละผล  และผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนวิชาสังคมศึกษาแตกตางกันมากนอยเพียงใด  เม่ือใชเทคนิคการสรุปบทเรียนผังกราฟก         

แบบผังกางปลากับการสรุปบทเรียนตามคูมือครู  ซึ่งการวิจัยครั้งนี้ไดดาํเนินการเพื่อเปนประโยชน

ในการสงเสริมการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษาตอไป 
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วัตถุประสงค 

 
1. เพ่ือเปรียบเทียบความคดิเชงิสาเหตุและผลของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 กอน 

และหลังการเรียนที่มีการสรุปบทเรียนโดยใชผังกราฟกแบบผังกางปลา 
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาสังคมศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 2 กอนและหลังการเรียนที่มีการสรุปบทเรียนโดยใชผังกราฟกแบบผังกางปลา  
3. เพ่ือเปรียบเทียบความคดิเชงิสาเหตุและผลของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ม ี

การสรุปบทเรียนโดยใชผังกราฟกแบบผังกางปลาและการสรุปบทเรียนแบบปกต ิ  
4. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาสังคมศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 2 ที่มีการสรุปบทเรียนโดยใชผังกราฟกแบบผังกางปลาและการสรุปบทเรียนแบบปกต ิ  
 
 
สมมติฐาน 

 

1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 กลุมที่มีการสรุปบทเรียนโดยใชผังกราฟกแบบ         

ผังกางปลา  มคีวามคดิเชิงสาเหตุและผลหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียน 
 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 กลุมที่มีการสรุปบทเรียนโดยใชผังกราฟกแบบ          

ผังกางปลา  มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียน 
 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 กลุมที่มีการสรุปบทเรียนโดยใชผังกราฟกแบบ         

ผังกางปลาและกลุมที่มีการสรุปบทเรียนแบบปกต ิ มคีวามคดิเชิงสาเหตุและผลแตกตางกัน 
 4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 กลุมที่มีการสรุปบทเรียนโดยใชผังกราฟกแบบ         

ผังกางปลาและกลุมที่มีการสรุปบทเรียนแบบปกต ิ มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา

แตกตางกัน 
 
 
ความสําคัญและประโยชนของการวิจัย 

 
1. ดานความรู 

ทําใหทราบผลของการสรุปบทเรียนโดยใชผังกราฟกที่มีตอความคิดเชงิสาเหตุและผล  

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2  
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2. ดานการนาํไปใช 
 2.1 ชวยใหผูสอนและผูที่เก่ียวของกับการสอนวิชาสังคมศึกษา  สามารถนําความรูที่

ไดจากการวิจยัครั้งนี้ มาใชเปนแนวทางในการปรับปรุง  และพัฒนารูปแบบการจดัการเรียน    

การสอน  เพ่ือชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีข้ึน 

      2.2 ชวยใหผูสอนและผูที่เก่ียวของไดมีทางเลือกในการนําเทคนิคใหม ๆ มาใชใน        

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการคดิ 

      2.3 เพ่ือเปนแนวทางในการคนควาวจิัยเพิ่มเติมสําหรับผูที่สนใจตอไป 

 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 

การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตของการวิจัย  ดังนี ้

1. ประชากร 

ประชากรเปาหมาย  (Target  Population)  ในการวิจยัครั้งนี้  เปนนักเรียนกําลังเรียน          

ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ของโรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาปตตาน ีเขต1  

2. ตัวแปรที่ใชในการวิจัย 

2.1 ตัวแปรอิสระ  (Independent  Variable)  คือ  การสรุปบทเรียนมี 2 วิธี ไดแก  

      2.1.1 การสรุปบทเรียนโดยใชผังกราฟกแบบผังกางปลา 

          2.1.2 การสรุปบทเรียนแบบปกต ิ
  2.2  ตัวแปรตาม  (Dependent  Variable) ไดแก   

      2.2.1  ความคิดเชิงสาเหตุและผล 

      2.2.2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา 

  2.3 ตัวแปรรวม  ไดแก  

         2.3.1  ความคิดเชิงสาเหตุและผลกอนการเรียน 

                2.3.2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษากอนการเรียน 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
 

1.  การสรุป  หมายถึง  การสรุปเนื้อหาท่ีเรียนเมื่อส้ินสุดการจดัการเรียนการสอนแตละ

บทเรียน  ซึ่งเปนขอเท็จจริงและความคดิรวบยอดโดยนกัเรียน 

2.  บทเรียน  หมายถึง  บทเรียนที่เรียนเนื้อหาตามหนังสือแบบเรียนวิชาสังคมศกึษา          

ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544 

3.  การสรุปบทเรียนโดยใชผังกราฟก  หมายถึง  การนําเสนอขอมูล  โดยการประมวล

สาระสําคญั ๆ ของบทเรียนแตละบท  เมือ่ส้ินสุดการจดัการเรียนการสอน  เปนการใหนักเรียนได

เช่ือมโยงความรูไปสูการเรียนรูในเนื้อหาครั้งตอไป  โดยใชผังกราฟกแบบผังกางปลา 
4. การสรุปบทเรียนโดยใชผังกราฟกแบบผังกางปลา  หมายถึง  การนําเสนอขอมูล

โดยการประมวลสาระสําคัญ ๆ  เพ่ือใหเห็นถึงสาเหตุหลักและสาเหตุยอย  และผลทีเ่กิดข้ึนจาก

สาเหตุนัน้  โดยสวนของกางปลาเปนการนาํเสนอสาเหตุ  สวนหัวของปลาเปนผลของสาเหตุ  โดย

เนนทักษะกระบวนการเรียนการสอน 3 ข้ันตอน  ดังนี้คอื  
  ข้ันที่ 1 ฟงครูอธิบายเนื้อหา  และสนทนาซักถามเพื่อทาํความเขาใจกบัเนื้อหา 
  ข้ันที่ 2  ศึกษาจากใบความรูที่ครูแจก  เพ่ือทําความเขาใจกบัเนื้อหาดวยตนเอง 
  ข้ันที่ 3  วิเคราะหสถานการณที่ครูกําหนด  เพ่ือหาสาเหตุและผลที่เกิดขึ้นจากเหตกุารณ

สรุปโดยใชผังกราฟกแบบผงักางปลา

5. การสรุปบทเรียนแบบปกติ  หมายถึง  การแสดงประมวลสาระสําคัญ ๆ ซึ่งเปน

ความคดิรวบยอดจากเรื่องที่ศึกษา โดยการเขียนเปนขอความสั้นๆ  
  ข้ันที่ 1 ฟงครูอธิบายเนื้อหา  และสนทนาซักถามเพื่อทาํความเขาใจกบัเนื้อหา 
  ข้ันที่ 2  ศึกษาจากใบความรูที่ครูแจก  เพ่ือทําความเขาใจกบัเนื้อหาดวยตนเอง 
  ข้ันที่ 3  สรุปเนื้อหา  โดยการสรุปเปนขอความสั้น ๆ  
6. ความคิดเชิงสาเหตุและผล  หมายถึง  ความสามารถทางดานความคิดเชิงสาเหตุและ

ผลที่เกิดขึ้นจากสถานการณหรือขอความที่กําหนดใหโดยใชแบบทดสอบวัดความคิดเชิงสาเหตุ

และผล  ทีผู่วจิัยสรางข้ึน 

7. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศกึษา  หมายถงึ ความสามารถทางดานการจํา      

เขาใจเนื้อหาเศรษฐศาสตรวิชาสังคมศึกษา  ซึ่งไดจากคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง        

การเรียนที่ผูวิจัยสรางข้ึน 
8. นักเรียน  หมายถึง  ผูทีกํ่าลังศึกษาอยูในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปที ่2 ภาคเรียนที ่2              

ปการศึกษา 2549  ของโรงเรียนเบญจมราชูทิศ สังกัดสาํนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาปตตาน ีเขต 1 
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