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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความเปนมาของปญหาและปญหา 
 

วิทยาศาสตรมีบทบาทสาํคัญยิ่งในโลกปจจุบันและอนาคต เพราะวทิยาศาสตรเกีย่วของ
กับชีวิตของทกุคน ทั้งในการดํารงชีวิตประจําวนัและในงานอาชพีตางๆ เครื่องมือเครื่องใชตลอดจน
ผลผลิตตางๆ ที่ใชเพื่ออํานวยความสะดวกในชีวิตและในการทํางาน ลวนเปนผลของความรูทาง
วิทยาศาสตรผสมผสานกับความคิดสรางสรรคและศาสตรอ่ืนๆ ความรูวิทยาศาสตรชวยใหเกิดองค
ความรูและความเขาใจในปรากฎการณธรรมชาติมากมาย มีผลใหเกิดการพัฒนาทางเทคโนโลยี
อยางมาก ในทางกลับกนัเทคโนโลยกี็มีสวนสําคัญมากทีจ่ะใหมีการศึกษาคนควาความรูทาง
วิทยาศาสตรเพิ่มข้ึนอยางไมหยุดยัง้(สสวท., 2546 : 1) 
 พระราชบัญญติัการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 22 (กระทรวงศึกษาธกิาร, 2542 : 
11-12) ระบุวาการจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทกุคนมีความสามารถเรยีนรูและพัฒนา
ตนเองได และถือวาผูเรียนมคีวามสาํคัญทีสุ่ด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียน
สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพและมาตรา 24 ไดบัญญัติเกี่ยวกบัการจัด
กระบวนการเรยีนรู สรุปสาระสําคัญไดวา สถานศกึษาตองจัดเนื้อหาสาระกิจกรรมใหสอดคลองกบั
ความสนใจและความถนัดของผูเรียนโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ฝกทกัษะ
กระบวนการคดิ การจัดการ การเผชิญสถานการณและการประยุกตความรูมาใชเพื่อปองกนัและ
แกไขปญหา ใหผูเรียนเรียนรูจากประสบการณจริง แตสภาพการจัดการเรยีนรูในปจจบัุน ไมได
สอดคลองกับชีวิตประจําวันของนักเรียน จงึดูเหมือนวาวทิยาศาสตรเปนเรื่องยาก เปนเรื่องไกลตัว 
นักเรียนจงึไมไดสนใจเรียนรูวิทยาศาสตร (Shamos, 1993 : 65-67 อางถึงใน ณัฐวทิย พจนตันติ, 
2544 : 227) นอกจากนีว้ิธกีารใหความรูในเนื้อหาวิทยาศาสตรครูยังคงมุงเนนการบรรยาย แลวครู
ถามตอบ และสรุปเนื้อหาที่ครูเชื่อวาเด็กมคีวามรูความขาใจโดยการตรวจสอบจากการทํา
แบบฝกหัดของนกัเรียน (ลัดดา ภูเกียรติ, 2542 : 1) อีกทัง้การสอนของครูเอาจริงเอาจังเกนิไป 
เครงเครียด ขาดความสดใสมีชีวิตชีวา (สุวมิล เขี้ยวแกว, 2540 : 94-95) สงผลใหการเรียนรูไม
สงเสริมใหเกิดการพัฒนาทกัษะในการคิด วิเคราะหและแกปญหา ทาํใหนักเรียนไมกลาแสดงออก
และแสดงความคิดเห็น และบอยครั้งทีว่ิเคราะหแกปญหาดวยตนเองไมเปน (กรมวิชาการ, 2544 : 
2) ดังนัน้ครูผูสอนตองปรับเปลี่ยนวิธีการจดัการเรียนรูใหม โดยลดบทบาทจากผูจัดการเรียนรูจาก
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การบอกเลาและบรรยาย เปนการวางแผนจัดกิจกรรมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูโดยผานกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธกิาร, 2545 : 35-36)  
 การจัดการเรียนรูที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดสืบเสาะหาความรูและไดคิดแกปญหาดวย
ตนเอง นับวาเปนแนวทางทีส่งเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางแทจริง ครูผูสอนเพยีงทําหนาที่
เปนทีป่รึกษา ชวยในการจัดเนื้อหาสาระกจิกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของ
ผูเรียนโดยคาํนึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล นอกจากนี้การจัดการเรียนรูโดยใหผูเรียนเรียนรู
ดวยกนัเปนกลุม มีการรวมคิด รวมกันแกปญหา ปรึกษาหารือ อภิปราย และแสดงความคิดเหน็
ดวยเหตุผลซ่ึงกันและกนั จะชวยใหผูเรียนไดพัฒนาทัง้ความรู ทักษะกระบวนการคิด และมี
ประสบการณมากขึ้น (สสวท., 2545 : 187-188) สอดคลองกับการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงาน  

การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงาน (Project-Based Learning) เปนการจดัการเรียนรูที่เปด
โอกาสใหผูเรียนไดศึกษาคนควาลงมือปฏิบัติตามความสนใจ ความถนัดและความสามารถของ
ตนเอง ครูผูสอนเปนเพียงผูที่คอยใหคําปรึกษาชวยเหลอืเทานั้น (สสวท., 2531 : 1-2) ผูเรียนจะทาํ
การเลือกหัวขอที่จะศึกษา โดยใชทักษะกระบวนการ คนควา วางแผนดําเนินการอยางเปนระบบ
และมีข้ันตอนตอเนื่อง ออกแบบประดิษฐ สํารวจทดลอง เก็บรวบรวมขอมูล จนไดขอสรุปที่เกี่ยวกับ
เร่ืองนัน้ๆ สรุปเปนองคความรูหรือความรูใหมดวยตนเอง (ลัดดา ภูเกียรติ, 2544 : 25-28) การ
เรียนรูโดยโครงงานสามารถชวยฝกฝนใหผูเรียนฝกคิด ฝกทํา และฝกแกปญหาดวยตนเอง สงผล
ใหผูเรียนคิดเปน ทําเปน และแกปญหาเปน (ธีรชัย ปูรณโชติ, 2542 : 70) การเรียนรูโดยใช
โครงงานยงัเปนการพัฒนาใหผูเรียนมีความรูในหลักการทางวทิยาศาสตร ความคิดริเร่ิม 
สรางสรรค ทักษะการทํางานเปนกลุม มวีินยั ความรับผิดชอบ ความอดทน และมีความเชื่อมั่นใน
ตนเอง รวมทั้งเจตคติที่ดีตอวิทยาศาสตร (อุดมศักดิ์ ธนะกิจรุงเรือง, 2546 : 31)  
 การจัดการเรียนการสอนวทิยาศาสตร ควรเปนไปในทางที่จะทาํใหนักเรียนตระหนักถึง
ความสัมพันธระหวางวิทยาศาสตร เทคโนโลยีมวลมนุษยและส่ิงแวดลอม (UNESCO, 1990 :  
44-56 ; กรมวชิาการ, 2533 : 109 อางถงึใน เกียรติศักดิ์ ชิณวงศ, 2544 : 15) โดยเนนกิจกรรมการ
เรียนการสอนใหมีการใชทักษะการเรียนรูในการแสวงหาความรูทางวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ทําไดโดยมีสวนรวมอยางจริงจังในการเก็บรวบรวมขอมูล การแกปญหา การตัดสินใจ การสอนใหมี
การพัฒนาคานิยมและแนวคิดเกี่ยวกับวทิยาศาสตรและเทคโนโลยีในสังคม โดยใหมีการศึกษาถงึ
ประเด็นปญหาที่เกิดขึ้นในทองถิ่นหรือชุมชนทีน่ักเรยีนอยู ตลอดจนแนวปฏิบัติตอสาธารณชนและ
ปญหาของสงัคม (ภพ เลาหไพบูลย, 2542 : 36-37) ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดวทิยาศาสตร 
เทคโนโลยีและสังคม (Science, Technology and Society)  
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 แนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม เปนแนวคิดในการจัดการเรยีนรูวทิยาศาสตรใน
บริบทของประสบการณของคน การจัดการเรียนรูตามแนวคิดนี้จะเนนปญหาที่เกี่ยวของกับ
เทคโนโลยทีี่เกดิขึ้นจริง แทนการจัดการเรียนรูที่เร่ิมตนดวยแนวคิดและกระบวนการ อันเปนการ
สงเสริมใหผูเรียนรูจักการวิเคราะหและการประยุกตใชแนวคิดและกระบวนการในสถานการณจริง 
ทําใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงการเรียนรูในหองเรียนกับสถานการณจริงในสังคมทองถิน่ของผูเรียน
ได (Wilson และ Livingston, 1996 : 65) โดยเนนเหตุการณหรือประเด็นที่เกิดขึ้นและพยายามให
ผูเรียนหาคําตอบสําหรับเหตุการณนัน้ๆ ซึง่เปนวธิีการที่ดทีี่สุดในการเตรียมผูเรียน ใหมีความพรอม
ตอสถานการณในปจจุบัน และเตรียมบทบาทของพลเมอืงในอนาคตที่มีความรูความสามารถดาน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี(Scientific and Technological Literacy) ที่ทาํใหผูเรียนมีทั้งความ
รอบรูในเนื้อหาวิชาและเพิม่พูนความสามารถในการใชทักษะกระบวนการ ผูเรียนจะพัฒนาทั้ง
ความคิดสรางสรรค เจตคติตอวิทยาศาสตร ไดใชแนวคดิทางวทิยาศาสตรและกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรในชีวิตประจาํวนัและกลาตัดสินใจดวยตนเอง (NSTA, 1993 : 3 อางถงึใน ณัฐวทิย 
พจนตนัติ, 2548 : 7)  
 กิจกรรมการเรยีนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคมเปนกิจกรรมที่ผูเรียน
ตองเปนผูลงมอืปฏิบัติเพื่อสรางความรูดวยตนเอง (นฤมล ยุตาคม, 2542 ; Ajeyalemi, 1993 : 50 
และ Aikenhead, 1988, Solomon, 1989, 1993 อางถงึใน Aikenhead, 1994 : 171) ซึ่งกิจกรรม
การทาํโครงงานเปนกิจกรรมหนึง่ทีท่ําใหนกัเรียนรอบรูประเด็นตางๆ ทางวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยทีี่มผีลกระทบตอตัวนักเรยีนและสังคมโดยรวมมากยิ่งขึน้ นกัเรียนไดใชกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรในการแกปญหาและหาขอมลู  นกัเรียนจะเขาใจและเรียนรูวิธกีารประณีประนอม 
การเลือกวิธีการจัดการเรียนรูและกิจกรรมมาใชนัน้ตองคํานึงถึงความหลากหลายของบริบททาง
การศึกษาและความหลากหลายทางพหุวฒันธรรมของผูเรียน (Lasley และ Mitczynski, 1997 
อางถงึใน ณัฐวิทย พจนตนัติ, 2548 : 10) ณัฐวทิย พจนตันติ (2546 : 166) จึงไดเสนอวิธกีาร
จัดการเรียนรูตามแนวคิดวทิยาศาสตรเทคโนโลยีและสังคม โดยการจดัประสบการณใหเกิดความ
สงสัยโดยการตั้งคําถาม มกีารวางแผนระดมความคิด วางแผนการปฏบิัติงาน การคนหาคําตอบ 
การสะทอนความคิด การแลกเปลี่ยนประสบการณ ขยายขอบเขตความรูความคิด และสามารถ
นําไปใชในการปฏิบัติจริงได 
 จากแนวคิดและเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยมีความสนใจทีจ่ะนําแนวคิดวทิยาศาสตร 
เทคโนโลยีและสังคมและการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานมาจัดการเรยีนรูกับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3 ในการเรียนสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรหนวยชีวิตกับส่ิงแวดลอม เพราะเชื่อวา
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รูปแบบการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคมจะ
สงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรู เพื่อเปนประโยชนตอการจัดการเรียนรู และเปนแนวทางในการ
พัฒนาการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตรใหมีประสิทธิภาพตอไป 
 
วัตถุประสงคของการวิจยั 

 
เพื่อศึกษาผลของการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานตามแนวคิดวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยีและสังคมของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 3 ในดานผลสมัฤทธิท์างการเรียน พฤตกิรรม
การเรียนรู และเจตคติตอการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานตามแนวคิดวทิยาศาสตร 
เทคโนโลยีและสังคม 
 
สมมติฐานของการวจิัย 
 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาวิทยาศาสตร หนวยชวีิตกับส่ิงแวดลอม ของนักเรียนชัน้
มัธยมศึกษาปที่ 3 หลังการจดัการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานตามแนวคิดวทิยาศาสตร 
เทคโนโลยีและสังคม สูงกวากอนการจัดการเรียนร ู  
 
ขอบเขตของการวิจัย 
  

1. กลุมที่ศึกษา 
กลุมที่ศึกษาเปนนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนสายบุรี “แจงประชาคาร”  

อําเภอสายบุรี จังหวัดปตตานี ในภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2550 จํานวน 1 หองเรียน นักเรียน  
20 คน 

2. ขอบเขตเนื้อหา 
เนื้อหาที่ใชในการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานตามแนวคิดวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยีและสังคมคือ หนวยชีวิตกับส่ิงแวดลอม กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรตามหลกัสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2544 

3. ระยะเวลาที่ใชในการวิจยั 
ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2550 ใชเวลาในการศึกษา 6 สัปดาห จํานวน 18 คาบ 
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4. ตัวแปรที่ศึกษา 
    4.1 รูปแบบการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานตามแนวคิดวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยีและสังคม     
    4.2 ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานตาม

แนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม   
    4.3 พฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานตาม

แนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม  
   4.4 เจตคติตอการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานตามแนวคิดวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยีและสังคม 
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 

 
1. ผลของการศึกษาครั้งนี้จะเปนประโยชนตอการนําหลักการ วิธกีารเรียนรูโดยใช

โครงงานเปนฐานตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม นําไปใชเปนแนวทางในการ
จัดการเรียนรูวชิาวทิยาศาสตรใหมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ ซึ่งจะสงผลใหผูเรียนไดเรียนรูทัง้
เนื้อหาสาระ และกระบวนการวิทยาศาสตร ธรรมชาติของวิทยาศาสตรและปฏิสัมพันธของ
วิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคมอยางมปีระสิทธิภาพ เพื่อเปนประโยชนตอการพฒันาการเรียนรู
ของผูเรียนตอไป  

2. เปนแนวทางสําหรับครูและบุคคลทั่วไปที่สนใจในการเรียนการสอนไดนําทฤษฎี ความรู
จากงานวิจยัไปใชประโยชน และปรับปรุงประยุกตใชในกลุมวิชาตางๆตอไป 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
  

1. รูปแบบการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม หมายถงึ แนว
ทางการจัดการเรียนรูที่ยึดผูเรียนเปนสําคญั คํานงึถงึประสบการณและความสนใจของผูเรียนเปน
หลัก ใหมีความสอดคลองและเชื่อมโยงสมัพันธกับสถานการณจริง โดยใชรูปแบบการจัดการ
เรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม ทีป่ระกอบดวยการจัดการเรียนรู 7 ข้ันตอน  
(ณัฐวิทย พจนตันติ, 2546 : 353) ดังนี้ 

  1) ข้ันตั้งคําถาม (Questioning) เปนขัน้ตรวจสอบความรูเดิมและใหนกัเรียนตัง้คําถามที่
สนใจศึกษาจากสถานการณ/ประเด็นที่เกี่ยวกับวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ีการตรวจสอบความรู
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เดิมใชวิธีการทําแบบทดสอบและการอภิปรายรวมกนั เมื่อรวมกนัระดมตั้งคําถามโดยบันทึกทุก
คําถามแลวจดักลุมประเภทของคําถามและใหเลือกคาํถามที่สนใจคนหาความรูเปนรายกลุมหรือ
รายบุคคล 
   2) ข้ันวางแผน (Planning) นักเรียนทาํงานเปนกลุมหรือทํางานเปนรายบุคคลเพื่อวาง
แผนการสืบคนหาคําตอบ โดยระบุแหลงเรียนรู วธิีการบันทกึหรือเก็บรวบรวมขอมูล แลวนําเสนอ
คําถามทีน่าสนใจ วิธีการคนหาคําตอบและแหลงเรียนรูตอช้ันเรียนเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดและ
ปรับแผนการศึกษาใหเหมาะสมและออกแบบจัดทําเครือ่งมือบันทึกหรือเก็บรวบรวมขอมูล ทาํ
หนงัสือเพื่อติดตอและขออนุญาตจากแหลงเรียนรูที่ตองการสืบคนหาความรู โดยครูคอยให
คําปรึกษา ขอเสนอแนะ อํานวยความสะดวกในการเรียนรูและประเมนิการปฏิบัติงาน 
   3) ข้ันคนหาคําตอบ (Exploring) นักเรียนคนหาคําตอบและเก็บรวบรวมขอมูลดวย
วิธีการและแผนการที่เตรียมไว แลวสรุปความรูที่ไดจากการหาคาํตอบ โดยครูทําหนาที่เปนที่
ปรึกษา ใหคําแนะนาํ จัดเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ อํานวยความสะดวกใหนกัเรียนดําเนนิการตาม
แผนงานที่กําหนดหรือปรับเปลี่ยนการดําเนินตามขอคนพบใหมและประเมินการปฏิบัติงานในการ
คนหาคําตอบของนักเรียน 
   4) ข้ันสะทอนความคิด (Reflecting) นักเรียนเชื่อมโยงขอสรุปที่ไดกับทฤษฎี และ
หลักการจากเอกสาร ใบความรูแหลงขอมลูที่ครูและนักเรียนจัดเตรียมมาเพิม่ขยายความคิดและ
สรุปขอคนพบใหชัดเจนและเตรียมการนําเสนอขอสรุปและสิ่งที่ไดจากการคนหาคําตอบโดยครู 
คําถามกระตุนการเรียนรูและใหคําแนะนาํ รวมทัง้ประเมินการวิเคราะหขอคนพบ เชื่อมโยง
ความคิดและอํานวยความสะดวกการเตรียมการเพื่อนาํเสนอขอคนพบของนกัเรียน 
   5) ข้ันแลกเปลี่ยนประสบการณ (Sharing) นกัเรียนนําเสนอขอสรุปและสิ่งที่ไดจากการ
คนหาคําตอบแกเพื่อนๆ โดยการนําเสนอหนาชั้นเรียนและ/หรือการจดันิทรรศการหรือปายนิเทศ 
นักเรียนถามปญหา ขอสงสัยกับผูนาํเสนอและอภิปรายแสดงความคิดเห็นรวมกันเพื่อแลกเปลี่ยน
ความรูและประสบการณการเรียนรูซึ่งกนัและกัน โดยครกูระตุนนกัเรียนใหรวมกนัอภิปราย
แลกเปลี่ยนความคิด ประสบการณการทํางานและขอคนพบ รวมทัง้ประเมินการนําเสนอใหขอมูล
ยอนกลับ และใหนักเรียนมีสวนรวมในการประเมินตนเองและประเมนิเพื่อน 
    6) ข้ันขยายขอบเขตความรูและความคิด (Extending) จากขอสรุป ความรู ปญหา และ
ขอสงสัยที่เกิดขึ้น ครูจัดกิจกรรมเสริมทั้งการศึกษาคนควาดวยตนเอง การศึกษาจากเอกสาร  
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ใบความรู แหลงขอมูลและการอภิปรายรวมกนัเพื่อขยายขอบเขตการเรียนรูและเชื่อมโยงความรู
และความคิด โดยครูกระตุนใหนักเรียนสืบคนความรูตามความสนใจจากแหลงเรียนรูทีห่ลากหลาย 
อํานวยความสะดวกในการสืบคนความรู เชื่อมโยงความคิดและการสรางขอสรุปจากการเรียนรู 
   7) ข้ันการนาํไปปฏิบัติ (Acting) นักเรียนนําผลที่ไดจากการศึกษาๆปฏิบัติ หรือนําเสนอ
ขอคนพบนี้แกผูที่เกีย่วของเพื่อแกไขปญหา โดยครูเปนทีป่รึกษา ใหขอเสนอแนะรวมทั้งวางแผน
ติดตามการปฏิบตัิประเมินการปฏิบัติและใหขอมูลยอนกลับ 
 2. รูปแบบการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงาน หมายถงึ รูปแบบการเรียนรูที่มุงให
ความสาํคัญกบัความตองการและความสนใจของผูเรียน โดยผูเรียนจะเปนผูเลือกเรื่องที่จะศกึษา 
เลือกวิธกีารทีจ่ะศึกษา วางแผนการดําเนนิการปฏิบัติ คนควารวบรวมและวิเคราะหขอมูลและ
สรุปผลดวยตนเอง โดยใชแหลงเรียนรูทีห่ลากหลายจนไดชิ้นงานออกมา และสามารถนําผลการ
เรียนรูไปใชในชีวิตประจําวัน ซึ่งมีรูปแบบการเรียนรูตามขั้นตอน (สุคนธ สินธพานนท, 2545 :  
70-73) ดังนี้คอื ข้ันกาํหนดปญหาหรือสํารวจความสนใจ ข้ันกาํหนดจดุมุงหมายในการเรียน  
ข้ันวางแผนและวิเคราะหโครงงาน ข้ันลงมอืปฏิบัติหรือแกปญหา ข้ันประเมินผลระหวางปฏิบัติงาน 
และข้ันสรุป รายงาน และเสนอผลงาน 
 3. รูปแบบการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยี
และสังคม หมายถงึ แนวทางการจัดการเรยีนรูทีน่ําวิธกีารจัดการเรียนรูตามแนวคิดวทิยาศาสตร 
เทคโนโลยีและสังคมมาผสมผสานกับการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงาน โดยผูเรียนจะเปนผูเลือก
เร่ืองที่จะศกึษาหรือปญหาทีเ่กิดขึ้นจริงตามประสบการณและความสนใจของผูเรียน เลือกวิธกีาร
ศึกษา ดาํเนนิการวางแผนและปฏิบัติ คนควารวบรวมขอมูลและสรุปผลดวยตนเอง จนไดชิ้นงาน 
โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรู Q PER SEA Learning Model (ณัฐวิทย พจนตันติ, 2548 : 18-
20) ที่ประกอบดวยการจัดการเรียนรูทั้ง 7 ข้ันตอนคือ ข้ันตั้งคําถาม ข้ันวางแผนคนหาคําตอบ ข้ัน
คนหาคําตอบ ข้ันสะทอนความคิด ข้ันแลกเปลี่ยนประสบการณ ข้ันขยายขอบเขตความรูและ
ความคิด และขั้นนําไปปฏิบตัิ   

4. ผลการจัดการเรียนรู หมายถึง ผลที่เกิดขึ้นจากความสามารถของนกัเรียนโดยพิจารณา
จาก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พฤตกิรรมการเรียนรูและเจตคติตอการจัดการเรียนรู 

5. ผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถงึ ความรูความสามารถของผูเรียนในการเรียนรู ทัง้นี้
ไดมาจากคะแนนผลการสอบ ซึ่งไดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการ
เรียนรูวทิยาศาสตร หนวยชวีิตกับส่ิงแวดลอม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 และที่ไดจากการทําโครงงานที่
ผูวิจัยสรางขึ้น 
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6. พฤติกรรมการเรียนรู หมายถงึ การกระทํา การแสดงออกหรือปฏิกริิยาตอบรับตอ
กิจกรรมการจดัการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม 
โดยการสงัเกตเหตุการณขณะทําการจัดการเรียนรูของผูวิจัย การตอบแบบสัมภาษณ การแสดง
ความคิดเหน็ 

7. เจตคติตอการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานตามแนวคิดวทิยาศาสตร 
เทคโนโลยีและสังคม หมายถึง ความรูสึกที่ผูเรียนแสดงออกถึงความพึงพอใจ ไมพอใจ ชอบ ไม
ชอบ เหน็ดวย ไมเห็นดวย หรือพฤติกรรมทีแ่สดงออกตอการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน
ตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม ซึง่สามารถวัดไดโดยแบบวัดเจตคติตอการจัดการ
เรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม ที่ผูวจิยัสรางขึ้น 

 
 

 
 
 
 

 


