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บทที3่ 
วิธีดําเนินการวิจัย 

           
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนา  (Research and Development) เพ่ือพัฒนาและหา 
ประสิทธิภาพของบทเรียนเพื่อใชในการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) เร่ือง
นวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา  ในวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  ซึ่งบทเรียนที่สรางข้ึนประกอบ 
ดวยเนื้อหา  5  บท  “ชุดการสอนและศูนยการเรียน, บทเรียนแบบโปรแกรม, ส่ือมวลชนเพื่อ
การศึกษา, เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู, แนวโนมและบทบาทของ
นวัตกรรมเทคโนโลยใีนการปฏิรูปการศึกษา”  มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

2. ข้ันตอนในการวิจัยและพัฒนา 
      3.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

4.  วิธีดาํเนนิการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
      5.  การวิเคราะหขอมูล 

 
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

1.1 ประชากร คือ  นักศึกษาระดับปริญญาตรี  คณะศกึษาศาสตร
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  ปการศกึษา 2548  
 1.2 กลุมตัวอยาง คือ เปนนักศึกษาระดบัปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  ปการศกึษา 2548 โดยการเลือกกลุมตัวอยาง ที่
ใชสําหรับการทดลองในครั้ง เปนแบบเจาะจง  ซึ่งมีรายละเอียดดังตอไปนี ้
  1.2.1 การทดลองหนึ่งตอหนึ่ง  เปนนักศกึษาระดับปรญิญาตรี คณะ
ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  ซึ่งกําลังเรียนอยูในภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2548 จํานวน 3 คน โดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง  ผูวิจัยไดคดัเลือกกลุม
ตัวอยางจากนกัศึกษาคณะศกึษาศาสตร  สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  โดยแบงเปน 3 กลุมตาม
ระดับผลการเรียนเฉลี่ยที่ผานมา เปนกลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน เลือกมาใชในการ
ทดลองจากกลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน กลุมละ 1 คน 
  1.2.2 การทดลองกลุมยอย  เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  ซึ่งกําลังเรียนอยูในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 
2548  จํานวน 9 คน โดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง  ผูวิจัยไดคัดเลือกกลุมตัวอยางจาก
นักศึกษาคณะศึกษาศาสตร  สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  โดยแบงเปน 3 กลุมตามระดับผลการ
เรียนเฉลี่ยที่ผานมา เปนกลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน เลือกมาใชในการทดลองจากกลุม
เกง กลุมปานกลาง และกลุมออน กลุมละ 3 คน 
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  1.2.3 การทดลองภาคสนาม  เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศกึษาศาสตร  
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตาน ี ซึ่งกําลังเรียนอยู
ในภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา 2548  จํานวน 30 คน โดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง  
ผูวิจัยไดคัดเลอืกกลุมตัวอยางจากนักศึกษาคณะศึกษาศาสตรโดยแบงเปน 3 กลุมตามระดบัผล
การเรียนเฉลี่ยที่ผานมา เปนกลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน เลือกมาใชในการทดลองจาก
กลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน กลุมละ 10 คน 
 
2. ขั้นตอนในการวิจัยและพัฒนา 

ผูวิจัยไดกําหนดวิธีการดําเนนิการวิจัย โดยยึดหลักการของการวิจัยและพัฒนาจากขั้นตอน 
วิจัยและพัฒนาของ บอรก, กอลล (Borg and Gall. 1979 : 771-798 ; Morrish. 1987 :  
พฤทธิ์  ศิริบรรณพิทักษ 2529 : 21-25) และในสวนของการพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต (WBI)วิชาเทคโนโลยีการศกึษา : นวัตกรรมทางเทคโนโลยกีารศึกษา ครั้งนี้ ผูวิจัย
ไดศึกษาระบบการจดัการเรียนการสอนของดิค และคาเรย (Dick and Carey)  ซึ่งเปนระบบการ
จัดการเรียนการสอนที่สอดคลองกับการออกแบบการเรียนการสอนทัง้คอรส (รายวิชา)  (ถนอม
พร เลาหจรัสแสง 2545 : 95) ซึ่งผูวิจัยไดปรบัใชข้ันตอนตางๆ ใหเหมาะสมกับการวิจัยและ
พัฒนาในครั้งนี้  โดยมีข้ันตอนดังตอไปนี ้  

 
 2.1  ศึกษาเอกสาร งานวิจัย และรวบรวมขอมูลที่เกีย่วของ  โดยศึกษาเอกสาร
ดังตอไปนี ้
  2.1.1  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการวิจัยและพฒันา                
  2.1.2  เอกสารประกอบการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดยศึกษา
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของในการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  หลักการทฤษฎี
เก่ียวกับการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เครือ่งมือที่ใชในการสรางบทเรียน และ
เนื้อหาท่ีจะใชในการสรางบทเรียน 
  2.1.3  เอกสารประกอบการสรางเครื่องมือในการวิจัย  อันไดแก   
   1) แบบทดสอบ โดยศึกษาเอกสารการสรางแบบทดสอบ 
   2) แบบประเมินคุณภาพบทเรียน โดยศกึษาเอกสารการสรางแบบ
ประเมินคุณภาพบทเรียน  
   3) แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับบทเรียน โดยศกึษาเอกสารการ
สรางแบบสอบถาม 
 

2.2  วางแผนในการวิจัยและพัฒนา  
 วางแผน กําหนดลําดบัขั้นตอนในการวิจัยโดยปรับใชจากเอกสารและงานวิจัยที่ไดศกึษา 
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           2.3  ขั้นการเลือกเน้ือหา (Content Selection) 
เนื้อหาท่ีใชในการพัฒนาบทเรียนผานเครอืขายอินเทอรเน็ตในการวิจยัครั้งนี้  เปนเนื้อหา

เร่ืองนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา ในวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  ซึ่งเปนวิชาบังคับพื้นฐาน ซึง่
แบงไดเปน 5 สวน ดังนี ้
 1. ชุดการสอนและศนูยการเรียน 
 2. บทเรียนแบบโปรแกรม 
 3. ส่ือมวลชนเพื่อการศึกษา 
 4. เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู      
    5. แนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยีในการปฏิรูปการศึกษา 
 
        2.4 ขั้นการวิเคราะหเน้ือหาบทเรียน (Curriculum Analysis Stage) 
            ผูวิจัยไดทาํการวิเคราะหเนื้อหาบทเรียน ซึง่ประกอบดวยขั้นตอนตาง ๆ ดังนี ้
  2.4.1 การตั้งเปาหมายการเรียน 
  ในขั้นตอนนี้เปนการกําหนดวัตถุประสงคทั่วไปตามเนือ้หาท่ีไดกําหนดไวหลังจาก
การเรียนบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองนวตักรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา ในวิชา
เทคโนโลยีการศึกษา  จบแลว คือ  ผูเรียนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับ  ชุดการสอนและศนูยการ
เรียน, บทเรียนแบบโปรแกรม, ส่ือมวลชนเพื่อการศึกษา, เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
เพ่ือการเรียนรู, แนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยีในการปฏิรูปการศึกษา 

2.4.2 การกําหนดคุณลักษณะของผูเรียน 
  ในขั้นตอนนี้มกีารกําหนดคณุลักษณะของผูเรียน ซึ่งผูเรียนในระดับอดุมศึกษา  
มีคุณลักษณะที่สอดคลองกับการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตหลายประการ  อันไดแก 
มีความสามารถทางพุทธิปญญาสูง  มคีวามกระตือรือรนสูง  ชอบที่จะพูดคุยซักถามกับอาจารย
ผูสอนนอกเวลาเรียน  และใชเวลาสวนใหญอยูที่สถาบนั  บรรยากาศในการเรียนรูเปนแบบการ
ชวยเหลือ  การรวมมือ (บุญเรือง  เนียมหอม,2540) ซึ่งเมื่อนําคุณลักษณะดังกลาวของผูเรียนมา
วิเคราะหรวมกับสภาพจริง  จึงพอสรุปไดวา  ผูใชบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเนต็  นักศึกษา
คณะศึกษาศาสตรทุกสาขาวชิา  เปนผูเรียนกลุมใหญ  ผูวิจัยจึงออกแบบบทเรียนใหตอบสนอง
ความตองการ  และความสามารถของผูเรียนทั้งรูปแบบของการเรียนรูและความสามรถทาง
คอมพิวเตอร  เพราะผูเรียนมีหลากหลายสาขา  โดยผูวิจัยจึงออกแบบบทเรียนใหตอบสนองความ
ตองการในการเรียนและความสามารถของผูเรียน , ความสามารถทางคอมพิวเตอร และออกแบบ
บทเรียนจากงายไปหายาก ใหผูเรียนสามารถเลือกเขาถึงเนื้อหาท่ีตองการไดตามความเร็วชาของ
ตนเอง  ออกแบบใหดึงดูดความสนใจของผูเรียน  รวมทั้งสะดวกและงายในการใชบทเรียน 

 
 



  90 

 

2.4.3 การวิเคราะหภาระงาน 
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตที่พัฒนาข้ึนในการวิจยัครั้งนี้ จะใชเปนสื่อใน

วิชา เทคโนโลยีการศึกษา  ประกอบการเรียนการสอนสําหรับอาจารยผูสอน โดยเนือ้หาของ
บทเรียนจะเปนทางดานการจํา (Verbal  Information) และทางดานทกัษะทางปญญา 
(Intellectual Skill) ในขั้นตอนนี้เปนการวิเคราะหเนื้อหาในลักษณะแนวดิ่งผสมผสานกับลักษณะ
ระนาบ (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง 2545 : 105-106) ซึ่งมีลําดบัขั้นและรายละเอยีดในแตละ
บทเรียนดังแผนภูม ิ ตอไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนภูมิเรื่องชุดการสอนและศูนยการเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชุดการสอนและศูนยการเรียน 

ชุดการสอน ศูนยการเรียน

ความหมายของชุดการสอน 

แนวคิดและหลักการของชุดการสอน 

ประเภทของชุดการสอน

การผลิตชุดการสอน

คุณคาของชุดการสอน 

ความหมายของศูนยการเรียน 

ประเภทของศูนยการเรียน 

ขอดีและขอจาํกัดของศูนยการเรียน

ภาพประกอบ 12 แผนภูมิเนื้อหาเรื่องชุดการสอนและศูนยการเรียน 



แผนภูมิเรื่องบทเรียนแบบโปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทเรียนแบบโปรแกรม

ความหมายของบทเรียนโปรแกรม 

ประเภทของบทเรียนแบบโปรแกรม 

สวนประกอบของบทเรียนโปรแกรม 

ขั้นตอนการเขียนบทเรียนโปรแกรม 

คุณคาและขอจํากัดบทเรียนโปรแกรม 

ภาพประกอบ 13 แผนภูมิเนื้อหาเรื่องบทเรียนแบบโปรแกรม 



แผนภูมิเรื่องสื่อมวลชนเพื่อการศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 ภาพประกอบ 14 แผนภูมิเนื้อหาเรื่องสื่อมวลชนเพื่อการศึกษา 

สื่อมวลชนเพื่อการศึกษา 

ประเภทของสื่อมวลชนเพื่อการศึกษาความหมายของสื่อมวลชนเพื่อการศึกษา การใชสื่อมวลชนเพื่อสงเสริมการเรียนรู 

สิ่งพิมพ ภาพยนตรเพื่อการศึกษา วิทยุกระจายเสียง โทรทัศน 

ประเภทของสิ่งพิมพเพื่อการศึกษา 

การใชสิ่งพมิพเพื่อการศึกษา 

ความหมายของภาพยนตรเพือ่การศึกษา 

ชนิดของภาพยนตรเพื่อการศึกษา 

ลักษณะเดนของภาพยนตรเพือ่การศึกษา 

การใชภาพยนตรเพื่อการสอน 

ความเปนมาของวิทยุเพื่อการศึกษา 

รูปแบบในการเสนอรายการวิทยุ 

รูปแบบในการใชวิทยุเพื่อการศึกษา 

บทบาทวิทยเุพือ่การศึกษา 

การใชโทรทัศนเพื่อการศึกษาและการสอน ความหมายของสิ่งพิมพเพื่อการศึกษา 



แผนภูมิเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพือ่การเรียนรู  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู

มโนมติของ  ICT  เพื่อการเรียนรู E - Learning

การนําเสนอดวยคอมพิวเตอร คอมพิวเตอรชวยสอน : CAI การเรียนการสอนผานระบบเครือขาย WebQuest หองเรียน

ความหมาย 

ขอดีและขอจํากัด 

ความหมายของ CAI 

ลักษณะของ CAI 

ประเภทของ  CAI 

ประโยชนของ CAI 

ความหมายของ  WBI 

ประเภทของ  WBI 

ขอดี – ขอจํากัดของ  WBI 

ความหมายของ  WebQuest 

ขอดี - ขอจํากัดของ  CAI 

ภาพประกอบ 15 แผนภูมิเนื้อหาเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู  



แผนภูมิเรื่องแนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยีในการปฏิรูปการศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยีในการปฏิรูปการศึกษา 

ปฏิรูปการเรียนรูตาม พ.ร.บ. 
การศึกษา  2542 

นโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารเพื่อการศึกษา 

แนวโนมของการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสารการเรียนการสอน 

การเรยีนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 

แหลงการเรียนรูใน  พ.ร.บ. การศึกษา 

เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 

แนวโนมของเทคโนโลยีการศึกษา

แนวโนมการศึกษากับเครือขายการเรียนรู 

แนวคิดการจัดการศึกษาไทยในยุคโลกาภิวัตน 

ภาพประกอบ 16 แผนภูมิเนื้อหาเรื่องแนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยีในการปฏิรูปการศึกษา 
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  2.4.4  กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
  ในขั้นตอนนี้เปนการกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ตามเนื้อหาที่ไดกําหนด
ไวเปนหนวยยอย เพ่ือใหทราบวา หลังจากเรียนจบบทเรียนนั้นๆ แลวผูเรียนสามารถแสดง
พฤติกรรมที่ 
วัดได สังเกตได ออกมาอยางไรบาง 
  2.4.5  การกําหนดกลยุทธการเรียนการสอน 
 ในขั้นตอนนี้เปนการแนะนาํวิธีการเรียนสาํหรับผูเรียนแตละคน เพ่ือใหไดรับผลสําเร็จ
ในการเรียน ซึง่ประกอบดวย 
   ก.  กิจกรรมกอนการเรียนการสอน ( Pre-Instructional Activities ) 
ประกอบดวย  คําช้ีแจง การแนะนาํวิธีการเรียนแกผูเรียน และการนําเสนอวัตถุประสงคแกผูเรียน 
   ข. การนําเสนอเนื้อหา ( Information Presentation ) สําหรับขั้นนี้ มี
การกําหนดกลยุทธในการจัดลําดับและโครงสรางเนื้อหาใหเหมาะสมกบัผูเรียน โดยผูวิจัยไดใช
โครงสรางแบบเรียงลําดับ แบบลาํดบัขั้น และแบบใยแมงมุม โดยการออกแบบใหผูเรียนสามารถ
เขาถึงเนื้อหาไดอยางยืดหยุน มีการนาํเสนอเนื้อหาในลักษณะที่ไมตายตัว (Non-Linear) ซึ่ง
ผูเรียนสามารถกระโดดไปมาระหวางเนื้อหาที่ตองการ การนําเสนอเนื้อหาจะมีการนําเสนอแบบ 
Interactive Multimedia คือ ประกอบดวยขอความ  ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว  เสียง โดยในแตละ
สวนมีรายละเอียดดังนี ้
    - ขอความ ใชในสวนของ หัวขอ   เมนู  เนื้อหา  การอธิบายภาพ และ
แบบทดสอบจะนําเสนอในรปูของ HTML  และ กราฟก  
                               -  ภาพนิ่ง ใชประกอบเนื้อหาที่มีการแสดงภาพ  ซึ่งอยูในไฟล   
.GIF และ . JPEG 
                               -  ภาพเคลื่อนไหว ใชประกอบเนื้อหาท่ีมีการแสดงภาพ การ 
จําลองสถานการณ  นาํเสนอขั้นตอนตาง ๆ  และสวนแบบฝกหัด อยูในรูปของ Gif Animation  
Flash Movie และ Shockwave 
                     -  เสียง ใชประกอบในภาพเคลื่อนไหว  ปุม  เสียงบรรยาย 

นอกจากนี้ยังมีการกําหนดปริมาณของเนื้อหา รวมทั้งรูปแบบการนาํเสนอเนื้อหาในแตละ
หนวยการเรียนใหเหมาะสมกับผูเรียนดวย 
 สําหรับโครงสรางเนื้อหาของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
ประกอบดวย 
  1. เมนูหลักของบทเรียน ซึง่สามารถเชื่อมโยงไปยัง 
   1.1  จดุประสงคการเรียนรู 
   1.2  คาํช้ีแจงการเรียน 
   1.3  แบบทดสอบกอนเรียน 
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1.4 กระดานขาว 
1.5 chat 
1.6 ทรัพยากรเพิ่มเติม 
1.7 ลิงคที่เก่ียวของ 
1.8 การบาน 
1.9 ติดตอผูสอน 

                               1.10 แบบทดสอบหลังเรียน 
   1.11 เนื้อหา ซึ่งมีหัวขอหลักที่สามารถเชื่อมโยงไปสูเนือ้หารองในลําดับ
ตอไป 
   1.12 เอกสารอางอิง 
 2. การนําเสนอเนื้อหา ในสวนเนื้อหาจะประกอบดวยหวัขอหลักของแตละ
หนวยการเรียน ซึ่งในแตละหัวขอหลักสามารถเชื่อมโยงไปยังหัวขอยอยของแตละเร่ืองไดเร่ือยๆ 
จนกระทั่งส้ินสุดเนื้อหาของแตละหนวยการเรียน 
  ค. โครงสรางเน้ือหา  ผูวิจัยไดออกแบบโครงสรางเนื้อหา  โดยใชโครงสราง
แบบลาํดบัขั้น  และแบบเว็บ  ซึ่งข้ึนอยูกับลักษณะของเนื้อหาในแตละบทวามีความเหมาะสมกับ
โครงสรางแบบใด  ซึ่งในแตละบทจะมีลักษณะโครงสรางดังภาพตอไปนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1) ลําดับขั้นที่ 1  คือ  เมนูหลักของบทเรียน  เปนสวนทีใ่หผูเรียน 
ตัดสนิใจเพื่อเลือกเรียนในหวัขอที่ตองการ  ซึ่งจะเชื่อมโยงไปยังเนื้อหาในลําดับขั้นที่ 2  ตอไป 
  2)  ลําดับขั้นที่ 2  คือ  เปนสวนของรายละเอียดเนื้อหาท่ีผูเรียนได
เลือกผานจากลําดบัขั้นที่ 1  อาจจะมีรายละเอียดทั้งหมดของเนื้อหา  หรืออาจมีการเชื่อมโยงไปยัง
เนื้อหาในลําดบัขั้นที่ 3  ตอไป 

เมนูหลัก

เนื้อหา 1 เนื้อหา 2 เนื้อหา 3

เนื้อหา เนื้อหา เนื้อหา 

โครงสรางลําดับชั้นที่ 1 

โครงสรางลําดับชั้นที่ 2 

โครงสรางลําดับชั้นที่ 3 

ภาพประกอบ  17  โครงสรางเนื้อหาบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเนต็ 
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   3) ลําดับขั้นที่ 3  คือ  เปนสวนของรายละเอียดเนื้อหาท่ีเปนสวนลึกที่
ผูเรียนไดเรียนผานลําดับขัน้ที่ 2  ในชั้นนี้อาจมีการเชื่อมโยงแบบเรยีงลําดับ  หรือแบบเวบ็  เพ่ือ
ไมใหผูเรียนเกิดความสบัสนและบทเรียนไมใหมีความลกึมากเกินไป  ซึ่งในการออกแบบบทเรียน
ในการวิจัยครัง้นี้  จะไมมีโครงสรางเปนรูปแบบตายตัว  ข้ึนอยูกับลักษณะของเนื้อหาในแตละบท
วามีความเหมาะสมกับโครงสรางแบบใด 
  ง. การฝกฝน ( Practice ) ในขั้นตอนนี้เปนการจดัใหผูเรียนมีโอกาสในการ
ฝกฝนความรูที่ไดศึกษาจากบทเรียน เพ่ือตรวจสอบความเขาใจของตนเอง โดยอยูในรูปแบบของ
แบบฝกหัด เชน แบบตัวเลือก, จับคู, ถูกผดิ, drag and drop ฯลฯ ซึ่งจะไมมีการเกบ็คะแนน และ
จัดใหมีผลยอนกลับ ( Feedback ) เก่ียวกับผลการเรียนของผูเรียน เพ่ือแสดงใหผูเรียนทราบ
เก่ียวกับระดับความสามารถของตนหลังจากที่ไดศึกษาเนือ้หาแลว 
                   จ. การวัดผลการเรียนรู (Assessment of Leaning Outcomes) ในขั้นตอนนี้เปน
การกําหนดรายละเอียดของการวัดผลการเรียนซึ่งไดกําหนดไว 2 สวน คือแบบทดสอบระหวาง
เรียนโดยประเมินผลขณะกําลังเรียนในแตละบท และแบบทดสอบหลังเรียนโดยประเมินผล
หลังจากเรียนจบบทเรียนในแตละบท  
 ฉ. ทรัพยากรเพิ่มเตมิ ซึ่งประกอบดวย File Download เนื้อหา และเว็บไซตที ่
เก่ียวของ 
 
 2.5  ขั้นการออกแบบเนื้อหาบทเรียน ( Curriculum Design ) กําหนดเนื้อหาโดย
ละเอียดในแตละบทเรียน  โดยใหครอบคลุมวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  นาํไปใหผูเช่ียวชาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษา  ตรวจสอบความถูกตอง 
 2.6  ขั้นการเขียนแผนผังงาน (Flow chart) จะทําใหลําดบัเรื่องราวไดงายขึ้นและเปน
ประโยชนในการเชื่อมโยงเนื้อหาท่ีเก่ียวของกัน ดังตอไปนี้ 
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 2.7  ขั้นการสรางสตอรี่บอรด (Story Board)  โดยออกแบบหนาจอในแตละหนาจอ   
ตั้งแตหนาจอเริ่มตน เมนูหลัก  เนื้อหา  แบบฝกหัด  แบบทดสอบ  โดยกําหนดขอความ  
ภาพประกอบ การมีปฏิสัมพันธ  ทิศทางภายในบทเรียน  นาํเสนอใหผูเช่ียวชาญทางดาน
เทคโนโลยีการศึกษาตรวจสอบแกไขความถูกตองของเนื้อหา การใชคําอธิบาย การเชือ่มโยงและ
เขาถึงขอมูล  ภาพทีใ่ชประกอบ เปนตน  
 2.8  การสรางบทเรียน และเอกสารประกอบบทเรียน   ทําการสรางตามสตอรี่บอรด 
(Story Board) ที่ปรับปรุงแลว โดยใชโปรแกรม Microsoft Word , Macromedia Flash MX เพ่ือ
ทําภาพเคลื่อนไหว, Photoshop 7 เพ่ือตัดแตงภาพใหเหมาะสม, Macromedia Dreamweaver 
MX  เพ่ือสรางบทเรียน หรือใชโปรแกรมการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็ ของคณะ
ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  ในกรณีที่โปรแกรมเสร็จสมบูรณ   และสรางเอกสาร
ประกอบบทเรยีนสําหรับ ผูสอน และนักศกึษา              
    หลังจากนัน้ ทําการตรวจสอบการทํางานของบทเรียนโดยผูวิจัยเอง โดยดูองคประกอบ
ตางๆ ทีไ่ดทาํข้ึนมา เชน การเชื่อมโยงตรงตามที่กําหนดไวหรือไม สีทีใ่ชในการเชื่อมโยงเปน 

ภาพประกอบ 18   Flow  chart บทเรียนผานเครือขายอนิเทอรเน็ต (WBI)  
วิชา เทคโนโลยีการศึกษา ในสวนของนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศกึษา 

เลือกบทเรียน 

ชุดการสอน 
และศูนยการเรียน 

บทเรียน 
แบบโปรแกรม 

สื่อมวลชน 
เพื่อการศึกษา 

เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารเพื่อการเรียนรู 

เรียนเนื้อหา 
ทําแบบฝกหัด และ

แบบทดสอบระหวางเรียน 
 

เรียนเนื้อหา 
ทําแบบฝกหัด และ

แบบทดสอบระหวางเรียน 
 

เรียนเนื้อหา 
ทําแบบฝกหัด และ

แบบทดสอบระหวางเรียน 

เรียนเนื้อหา 
ทําแบบฝกหัด และ

แบบทดสอบระหวางเรียน 

ทําแบบทดสอบ 
หลังเรียน 

แนวโนมและบทบาทของนวัตกรรม
เทคโนโลยีในการปฏิรูปการศึกษา 

เรียนเนื้อหา 
ทําแบบฝกหัด และ

แบบทดสอบระหวางเรียน 

ทําแบบทดสอบ 
หลังเรียน 

ทําแบบทดสอบ 
หลังเรียน 

ทําแบบทดสอบ 
หลังเรียน 

ทําแบบทดสอบ 
หลังเรียน 
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มาตรฐานเดียวกันทุกหนาและใชการไดหรือไม ภาพหรือกราฟกตรงตามเนื้อหาหรือวัตถุประสงค
หรือไม เปนตน  
 2.9 การประเมินคุณภาพบทเรียน  นาํเสนอใหผูเช่ียวชาญทางดานเทคโนโลยีการศกึษา 
3 คน ทาํการประเมิน โดยใชแบบประเมนิบทเรียนโดยผูเช่ียวชาญเปนแบบมาตราสวนประมาณ
คา 5 ระดับ  ซึ่งผลการประเมินจากผูเช่ียวชาญเฉลี่ยอยูในเกณฑดี  ดงัผลในภาคผนวก ข ทําการ
ปรับปรุงแกไขตามคาํแนะนาํของผูเช่ียวชาญ 
          2.10  การทดลองหนึ่งตอหนึ่ง  เปนการทดลองเพื่อดกูารสื่อความหมายของบทเรียน
ตามความคดิเห็นของผูเรียน โดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกบับทเรียน กลุมตัวอยางเปน
นักศึกษาระดบัปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี   
ปการศึกษา  2548  จํานวน 3  คน โดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง  ซึ่งพิจารณาจาก
คะแนนเฉลี่ยรวมของนักศึกษา  แลวเลือกนักศึกษาท่ีมีคะแนนเฉลี่ยรวมอยูในระดบัเกง ปานกลาง  
และออน  มาอยางละ  1  คน 
 2.11  แกไขปรับปรุงครั้งที่ 1 ทําการแกไข จากผลการประเมิน ขอสังเกต และ
ขอเสนอแนะในการทดลองหนึ่งตอหนึ่ง 
 2.12  การทดลองกลุมยอย  เปนการทดลองเพื่อหาขอผิดพลาดที่ผูเรียนสวนใหญ
กระทํา  และเปนการหาประสิทธิภาพบทเรียนตามเกณฑ 80/80 ข้ันตน โดยเครื่องมือที่ใชทดลอง
คือ  แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับบทเรียน และแบบทดสอบเรือ่งนวัตกรรมทางเทคโนโลยี
การศึกษา ในวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาระดับปรญิญาตร ี คณะ
ศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตาน ี ปการศึกษา  2548  จํานวน 9  
คน  โดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง  ซึ่งพิจารณาจากคะแนนเฉลี่ยรวมของนักศึกษา  แลว
เลือกนักศึกษาท่ีมีคะแนนเฉลี่ยรวมอยูในระดับเกง  ปานกลาง  และออน  มาอยางละ  3  คน    
 2.13  แกไขปรับปรุงครั้งที่ 2 ทําการแกไขปรับปรุงทําการแกไข จากผลการประเมิน 
ขอสังเกต และขอเสนอแนะ  และผลจากการหาประสิทธิภาพบทเรียนตามเกณฑ 80/80 ข้ันตน 
ในการทดลองกลุมยอย 
 2.14  การทดลองภาคสนาม  เปนการทดลองในสภาวะเหมือนการเรียนการสอนจริง 
และหาประสิทธิภาพบทเรียนตามเกณฑ 80/80  กลุมตัวอยางในการทดลองเปนนักศึกษาระดบั
ปริญญาตรี  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  ปการศึกษา  
2548 จํานวน 30  คน โดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง   
        2.15  การวิเคราะหขอมูลตามเกณฑ 80/80  ทําการวิเคราะหขอมูล ตามสตูร        
E1 /E2    ใหไดประสิทธภิาพของกระบวนการและของผลลัพธตามเกณฑซึ่งกําหนดเกณฑข้ันต่าํไว
รอยละ 80(80/80)  หากผลการทดลองต่ํากวาเกณฑ  ก็แกไขขอบกพรองและทําการทดลองซ้ํา
จนกวาจะไดผลตามเกณฑ 
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          2.16  สรุปผลการทดลอง  ทําการสรุปผลการทดลอง จากการหาประสิทธิภาพบทเรียน
ตามเกณฑ 80/80  ในการทดลองภาคสนาม เพ่ือนาํผลการทดลองไปอภิปรายผลตอไป 
 

    ซึ่งข้ันตอนในการวิจัยและพัฒนาในครัง้นี้ สามารถสรุปไดดังแผนผังตอไปนี ้
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ภาพประกอบที่ 19 ข้ันตอนในการวิจัยและพัฒนาบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเนต็
วิชาเทคโนโลยีการศึกษา ในสวนของนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา 

ศึกษาเอกสารและรวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของกับ 
การวิจัยและพัฒนา 

วางแผนการวิจัยและพัฒนา 

เลือกเนื้อหาในการพัฒนาบทเรียน 

วิเคราะหเนื้อหาบทเรียน 

ออกแบบเนื้อหาบทเรียน 

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ 

ปรับปรุงแกไข 

เขียนแผนผังงาน 

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ 

เขียนสตอรี่บอรด 

ปรับปรุงแกไข 

ปรับปรุงแกไข 

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ 

สรางบทเรียน และเอกสาร 
ประกอบบทเรียน 

แบบประเมินคุณภาพ
บทเรียนโดยผูเชี่ยวชาญ 

(ดูรายละเอยีดในเครื่องมือ
ในการวิจัย) 

ทดลอง 1:1 

ปรับปรุงคร้ังที่ 1 

ทดลองกลุมยอย 

หาประสิทธิภาพเบื้องตน 

ปรับปรุงคร้ังที่ 2 

ทดลองภาคสนาม 

วิเคราะหหา 
ประสิทธิภาพ 

สรุปผล 

สรางแบบสอบถามความ
คิดเห็นเกี่ยวกับบทเรียน

ของนักศึกษา(ดูรายละเอียด
ในเครื่องมือในการวิจัย) 

 

แบบทดสอบวิชา
เทคโนโลยีการศึกษา 

(ดูรายละเอียดในเครื่องมือ
ในการวิจัย) 

ปรับปรุง 

ผาน 

ไมผาน 

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ 
ความเหมาะสม 

ปรับปรุงแกไข 
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3. เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยและพัฒนาในครัง้นี้ ผูวิจัยแบงออกไดดังนี้ คอื 

1. แบบทดสอบ เร่ืองนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา  ในวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
ซึ่งใชเปนแบบทดสอบระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งเปนแบบทดสอบชนิด
เลือกตอบ 5 ตัวเลือก 

2. แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) สําหรับ 
ผูเช่ียวชาญในเรื่องนวตักรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา  ในวิชาเทคโนโลยีการศึกษา เปนแบบ
มาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ โดยใชเปนแบบประเมนิเพื่อสอบถามความคดิเห็นจาก
ผูเช่ียวชาญ เก่ียวกับคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) โดยผูวิจัยไดศึกษาการ
ประเมินคุณภาพส่ือ ของกรมวิชาการ และจากผลการวิจัยเรื่องการพัฒนาเกณฑการประเมิน
โปรแกรมการเรียนการสอนผานเวบ็ (อักษรา แสงอราม, 2543) โดยมีการปรับใชใหเหมาะสม
กับงานวิจัยที่จะทํา  ซึ่งเกณฑการประเมิน มีดังนี้  
                  1. ดานตัวอักษร(Text) 
                   2. ดานภาพประกอบ (Graphic) 
                   3. ดานภาพเคลื่อนไหว(Animation) 
 4. ดานเสียง(Sound) 
 5. ดานสี (Color) 
 6.ดานสญัรูป(Icon)และปุม(Button) 
 7. ดาน การเชื่อมโยง 
 8. ดาน การนาํเสนอเนื้อหา 
 9. ดาน การใหผลยอนกลับ 
 10. ดาน แบบฝกหัด 

3. แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับบทเรียน เร่ืองนวัตกรรมทางเทคโนโลยี
การศึกษา  ในวิชาเทคโนโลยีการศึกษา สําหรับนักศึกษา  โดยใชเปนแบบมาตราสวนประมาณคา  
5  ระดบั  เพ่ือสอบถามความคิดเหน็ดานเนื้อหา  ดานการออกแบบ  และขอเสนอในดานอื่นๆ  

4.  ดานอุปกรณ ประกอบดวย 
4.1 เครื่องคอมพิวเตอรและระบบปฏบิัติการ 
 4.1.1 หนวยประมวลผลกลาง Intel Pentium 4 
 4.1.2 Harddisk 40 
 4.1.3 Ram 128 MB 
 4.1.4 จอภาพ VGA สี 
 1.4.5 การดจอ VGA 
 1.4.6 คียบอรด 102 คีย 
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 1.4.7 เมาส 
 1.4.8 ระบบปฏิบัติการ Window ME 

5.  ดานซอฟตแวรที่ใชสรางบทเรียน ประกอบดวย 
       5.1 โปรแกรมที่ใชสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตที่สามารถนําเสนอภาพ    

เสียง และภาพเคลื่อนไหวไดดีเชน Microsoft Word ,Macromedia Flash MX, Macromedia 
Dreamweaver MX 
        5.2  โปรแกรมตกแตงภาพกราฟกอ่ืนๆ เชน Adobe Photoshop 7.0 ฯลฯ 
 
 ซึ่งมีข้ันตอนในการพัฒนาเครื่องมือ ดังตอไปนี ้
      3.1  การสรางแบบทดสอบ 

การสรางแบบทดสอบเพื่อใชเปนแบบทดสอบระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 
ไดดําเนินการเปนขั้นตอนดังนี้ 

     3.1.1 ศึกษาและวิเคราะหเน้ือหา  เก่ียวกับบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง
นวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา  ในวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  ซึ่งบทเรียนที่สรางข้ึน
ประกอบดวยเนื้อหา  
5 บท เร่ือง  “ชุดการสอนและศูนยการเรียน, บทเรียนแบบโปรแกรม, ส่ือมวลชนเพื่อการศึกษา,
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู, แนวโนมและบทบาทของนวตักรรม
เทคโนโลยีในการปฏิรูปการศึกษา” 
           3.1.2  สรางตารางวิเคราะหหลักสูตร เพ่ือใหเห็นความสัมพันธระหวางเนื้อหาและ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานตางๆ เพ่ือจะนําไปใชในการเขียนแบบทดสอบ   
           3.1.3  ศึกษาเอกสารที่เก่ียวกับการเขียนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 
            3.1.4  เขียนแบบทดสอบระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน  ซึ่งเปน
แบบทดสอบชนิดปรนัย 5 ตวัเลือก โดยใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ตั้งไว 
            3.1.5  ตรวจสอบความเทีย่งตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) โดยนําแบบฝกหัด
ระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน  ที่สรางเสร็จแลว  ใหผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี
การศึกษาจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  โดยหาคาดัชนีความสอดคลอง
ระหวางขอสอบกับวตัถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยใชหลักเกณฑในการพิจารณา (พวงรัตน  ทวี
รัตน 2540: 117) และนาํไปปรับปรุงแกไขตามทีผู่เช่ียวชาญแนะนาํ  ดังนี ้

+1   แนใจวา      ขอคําถามสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบไุว 
  0   ไมแนใจวา  ขอคาํถามสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
-1   แนใจวา    ขอคาํถามไมสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 

           3.1.6  หาคาดัชนีความสอดคลอง  โดยนําผลการพิจารณาของผูเช่ียวชาญแตละคน 
ไปหาคาดัชนคีวามสอดคลองระหวางขอสอบกับวตัถุประสงคเชิงพฤติกรรม   
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 3.1.7  คัดเลือกแบบทดสอบระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน ที่ผูเช่ียวชาญ
ไดพิจารณาแลว  ซึ่งขอที่จะนําไปตองมคีาดัชนีความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา และความสอดคลอง
ระหวางขอสอบกับวตัถุประสงคเชิงพฤติกรรม มากกวาหรือเทากับ 0.50 (พวงรัตน ทวีรัตน
,2540 : 117) ซึ่งจากคาการตรวจสอบความสอดคลองระหวางขอสอบกับจดุประสงคเชิง
พฤติกรรม  ไดคาความสอดคลอง (IOC) ตั้งแต 0.67-1.00 ดังรายละเอียดในภาคผนวก ข 
           3.1.8  ทดลองกบักลุมนักศึกษาที่ไมใช กลุมทดลอง  นําแบบทดสอบระหวางเรียน 
และแบบทดสอบหลังเรียนที่คัดเลือกแลว ไปทดสอบกับนักศึกษาท่ีไมใช กลุมทดลอง ซึ่งเปน
นักศึกษาระดบัปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลา 
นครินทร  วิทยาเขตปตตาน ี ที่ผานการเรยีนในวิชาเทคโนโลยีการศึกษา มาแลวจาํนวน 30 คน  
           3.1.9 แลววิเคราะหหาคาความยาก (Difficulty) และคาอํานาจจําแนก 
(Discrimination) นําผลการทดสอบของนักศึกษา จาํนวน 30 คน มาตรวจใหคะแนน โดยให
คะแนนขอที่ตอบถูกเปน 1คะแนน และขอที่ตอบผดิหรือไมตอบเปน 0 คะแนน  แลววิเคราะหหา
คาความยาก และคาอํานาจจําแนก ของขอสอบแตละขอ  ซึ่งปรากฎผลดังนี ้

- เร่ืองชุดการสอนและศนูยการเรียน  มีคาความยากตั้งแต 0.20 –0.80  และคา 
อํานาจจําแนกตั้งแต  0.21-0.84 

- เร่ืองบทเรียนแบบโปรแกรม  มีคาความยากตั้งแต  0.37-0.73  และคาอํานาจ 
จําแนกตั้งแต  0.50-0.90 

- เร่ืองส่ือมวลชนเพื่อการศึกษา  มีคาความยากตั้งแต  0.27-0.73  และคาอํานาจ 
จําแนกตั้งแต  0.30-0.90 

- เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู  มีคาความยากตั้งแต   
0.37-0.83  และคาอํานาจจําแนกตั้งแต  0.32-0.50 

- เร่ืองแนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยีในการปฏิรูปการศกึษา  มีคา 
ความยากตั้งแต  0.40-0.77  และคาอํานาจจาํแนกตั้งแต  0.42-0.63 
 3.1.10 หาคาความเชื่อมั่น โดยใชสูตร K.R. 20 ของ  คูเดอร-ริชารดสัน(Kuder-
Richardson) (พวงรัตน  ทวีรัตน,2540: 123) ซึ่งปรากฎผลดังนี ้
 -  เร่ืองชุดการสอนและศูนยการเรียน  มีความเชื่อมั่นที ่ 0.66 
 -  เร่ืองบทเรียนแบบโปรแกรม  มีความเชื่อมั่นที่  0.67 

-  เร่ืองส่ือมวลชนเพื่อการศกึษา  มีความเชื่อมั่นที่  0.69 
-  เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู  มีความเชื่อมั่นที่  0.64 
-  เร่ืองแนวโนมและบทบาทของนวัตกรรมเทคโนโลยใีนการปฏิรูปการศึกษา  มีความ 

เช่ือมั่นที่  0.66 
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 3.1.11 นําผลที่ไดมาวิเคราะห  ปรับปรุง  และคัดเลือกขอสอบที่ครอบคลุมเนื้อหา 
และจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่กําหนดไว  แลวจึงนําไปใชเปนเครื่องมือในการวิจัยครั้งนี้    
การสรางแบบทดสอบ สามารถแสดงเปนแผนภาพได ดังนี้ 
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ไมผาน 

ศึกษาเอกสารชนิดเลือกตอบ 

เขียนแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
 เปนแบบปรนัย 5 ตัวเลือก 

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความเทีย่งตรงเชิงเนื้อหา 

ผล 

นําผลการพิจารณามาหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

คัดเลือกขอสอบที่ผูเชี่ยวชาญไดพิจารณาแลวเห็นวาสอดคลองกับ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

นําแบบทดสอบที่คัดเลือกแลวไปทดสอบกับนักศึกษา จํานวน 30คน 
ที่ไมใชกลุมทดลอง แตเคยเรียนวิชา เทคโนโลยีการศึกษาผานมาแลว 

นําผลที่ได มาตรวจใหคะแนนจากนั้นจึงวิเคราะหหาคาความยาก
(Difficulty) และคาอํานาจจําแนก (Discrimination) 

นําแบบทดสอบไปคํานวณหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตร K.R. 20 
ของ  คูเดอร-ริชารดสัน 

นําผลที่ไดมาวิเคราะห ปรับปรุง  และคัดเลือกขอสอบ 

แลวจึงนําไปใชเปนเครื่องมือในการวิจัยคร้ังนี้ 

ผาน 

ภาพประกอบ  20  การสรางแบบทดสอบ 

ปรับปรุงแกไข 

สรางตารางวิเคราะหหลักสูตร 

ศึกษาเนื้อหาเร่ืองนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา  ในวิชา
เทคโนโลยีการศึกษา  จากหนังสือและเอกสารตาง ๆ 
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 3.2 การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) 
 ข้ันตอนการดาํเนินการสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเนต็ 

(WBI) ที่ผูวิจัยสรางข้ึน มีดงันี้ 
  3.2.1  ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการประเมินสื่อการสอน 
  3.2.2  กําหนดคุณลักษณะในดานตางๆ ของสื่อที่ตองการจะประเมิน 
  3.2.3  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) มี
ลักษณะเปนมาตราสวนประมาณคา (rating scale)  มีระดับการประเมิน 5 ระดบั โดยใหระดับ
ความสําคัญดงันี้ 
   คุณภาพดีมาก   ให  5  คะแนน 
   คุณภาพด ี   ให  4  คะแนน 
   คุณภาพปานกลาง  ให  3  คะแนน 
   คุณภาพพอใช   ให  2  คะแนน 
   คุณภาพควรปรับปรุง  ให  1  คะแนน 
   โดยเกณฑการยอมรับคุณภาพของบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเนต็  เร่ืองนวัตกรรม
ทางเทคโนโลยีการศึกษา  ในวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  จะพิจารณาจากคาเฉล่ียของคําถามแตละ
ขอ หากขอใดไดคาเฉล่ีย “ ดี ถึง ดีมาก ” จึงจะยอมรับ นอกจากนั้น คาเฉล่ียรวมจะตองไมต่ํากวา
เกณฑ “ ดี ” ซึ่งกําหนดคาเฉล่ียดังนี้  (ไชยยศ เรืองสุวรรณ , 2533:138) 
   คะแนน 1.00-1.49 หมายถึง คุณภาพควรปรับปรุงอยางย่ิง 
   คะแนน 1.50-2.49 หมายถึง คุณภาพควรปรับปรุง 
   คะแนน 2.50-3.49 หมายถึง คุณภาพอยูในระดบัปานกลาง 
   คะแนน 3.50-4.49 หมายถึง คุณภาพอยูในระดบัด ี
   คะแนน 4.50-5.00 หมายถึง คุณภาพอยูในระดบัดีมาก 
  3.2.4 นําแบบประเมินที่สรางเสร็จแลวใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา และเทคโนโลยี
การศึกษา จาํนวน 3 ทาน ตรวจสอบ 
  3.2.5 เมื่อไดขอคําถามทั้งหมดแลวจึงนาํไปสรางแบบประเมินฉบบัจริง และ
นําไปใชจริง 

 การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) สามารถ
แสดงเปนแผนภาพได ดังนี ้
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ภาพประกอบ  21  การสรางแบบประเมนิคุณภาพบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเนต็ 
(WBI)  วิชาเทคโนโลยีการศึกษา 

 
 3.3 แบบสอบถามความคดิเห็นเกี่ยวกบับทเรียนเร่ืองนวัตกรรมทางเทคโนโลยี
การศึกษา  ในวิชาเทคโนโลยีการศึกษาของนักศึกษา โดยใชเปนแบบมาตราสวนประมาณคา  5  
ระดับ  เพ่ือสอบถามความคิดเห็นดานเนือ้หา ดานการออกแบบ และขอเสนอในดานอื่นๆ ซึ่งมี
วิธีการสรางเหมือนกับแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตสําหรับผูเช่ียวชาญ
แลวนําผลจากความคดิเห็นไปวิเคราะห  เพ่ือเปนแนวทางในการปรับปรุงบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตในดีย่ิงข้ึน 
 
4.  วิธีดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
ผูวิจัยดําเนินการทดลองดวยตนเอง โดยดําเนินการทดลองตามลําดบั ดงันี้ 
 

ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการตรวจสอบสื่อการสอน

กําหนดคุณลักษณะในดานตางๆ ของสื่อ
ที่ตองการตรวจสอบ 

สรางขอคําถามในแบบประเมินใหตรงกับ
คุณลักษณะทีต่องการประเมิน โดยใชเปนแบบ

มาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 

ไดแบบประเมนิที่มีคุณภาพ 
สามารถนาํไปใชจริง 

นําแบบประเมินที่สรางเสร็จแลวใหผูเช่ียวชาญ
ตรวจสอบ 
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 4.1 ขั้นเตรียม 
  4.1.1 ข้ันเตรยีมเครื่องมือที่ใชในการทดลอง ซึ่งประกอบดวย บทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) เร่ืองนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา  ในวิชาเทคโนโลยี
การศึกษา  5  บท คือ เร่ือง “ชุดการสอนและศูนยการเรียน, บทเรียนแบบโปรแกรม, ส่ือมวลชน
เพ่ือการศึกษา, เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู, แนวโนมและบทบาทของ
นวัตกรรมเทคโนโลยใีนการปฏิรูปการศึกษา”  และแบบทดสอบหลังเรียน 
  4.1.2  ติดตอขออนุญาติครผููสอนกลุมตัวอยางเพื่อใชเวลาทําการทดลอง  
  4.1.3  เตรียมกลุมตัวอยางที่จะเขารับการทดลอง เพ่ือนัดวันเวลาและสถานที ่
แนนอน 
  4.1.4  เตรียมหองทดลอง โดยใหนักศึกษา 1 คน ตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 
เครื่อง 
 
 4.2  ขั้นดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
 ผูวิจัยดําเนินการในขั้นของการทดลอง ดังนี้ 
  4.2.1 แนะนําวิธีการเรียนผานเครือขายอนิเทอรเน็ต รวมถึงขอตกลงตางๆ และ
ตอบขอซักถามของกลุมตัวอยาง 
            4.2.2 ใหกลุมตัวอยางทําการศึกษาบทเรียนตามลําดับขัน้ตอนบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) เร่ืองนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษา  ในวิชาเทคโนโลยี
การศึกษา  5  บท คือ เร่ือง “ชุดการสอนและศูนยการเรียน, บทเรียนแบบโปรแกรม, ส่ือมวลชน
เพ่ือการศึกษา, เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู, แนวโนมและบทบาทของ
นวัตกรรมเทคโนโลยใีนการปฏิรูปการศึกษา”  ซึ่งตองเปนไปตามระยะเวลาในการทดลอง 
ดังตอไปนี ้
   4.2.2.1 การทดลองครั้งที่ 1 เปนการทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง (1:1)  
ในข้ันนี้เปนการตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI)ในดาน
ตางๆ เชน ความถูกตองของเนื้อหา ความชัดเจนของการนําเสนอเนื้อหา ความชัดเจนในดาน
ภาษา คุณภาพของโปรแกรมคอมพิวเตอร ความชัดเจนของตัวอักษรและรูปภาพ ตลอดจนความ
สอดคลองกับสภาพการเรียนการสอนจริง โดยนําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็ (WBI)ที่
สรางข้ึนไปทดลองกับนักศึกษาใน กลุมทดลองที่ 1 โดยทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่งกับกลุมตัวอยาง 
จาํนวน 3  คน แลวสังเกตขณะทดลองวามีสวนใดบกพรองบาง และใหนักศึกษาตอบ
แบบสอบถามความคดิเห็น แลวนําขอบกพรองนั้นมาปรับปรุงแกไข 
   4.2.2.2  การทดลองครั้งที่ 2 เปนการทดลองแบบกลุมยอย ในขั้นนี้มี
จุดมุงหมายในการทดลอง 2 ประการ คือ เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต (WBI) และเพ่ือตรวจสอบหาขอบกพรองเพ่ือปรับปรุงแกไข มีข้ันตอนในการ
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IOC = 

ดําเนนิการคือ นําบทเรียนผานเครือขายอนิเทอรเน็ต (WBI)ที่ปรับปรุงแกไขแลว ไปทดลองให
นักศึกษาในกลุมที่ 2 เรียน  โดยทดลองแบบกลุมยอย จํานวน 9  คน โดยใหผูเรียนเรียนเนื้อหา 
ทําแบบฝกหัดระหวางเรียน ทําแบบทดสอบหลังเรียน และใหผูเรียนตอบแบบสอบถามความ
คิดเห็น แลวนาํขอมูลที่ไดมาทําการแกไขปรับปรุงขอบกพรองของบทเรียนกอนที่จะนําไปทดลอง
จริงในภาคสนาม 
   4.2.2.3 การทดลองครั้งที่ 3 เปนการทดลองภาคสนาม ในขั้นตอนนี้ มี
จุดมุงหมายเพือ่ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI)โดยทําการ
ทดลองภาคสนามกับกลุมตวัอยางที่เลือกไว จํานวน 30 คน  ซึ่งเปนนกัศึกษาระดบัปริญญาตร ี 
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  ปการศึกษา  2548  จํานวน 
30  คน  โดยใหผูเรียนเรียนเนื้อหาทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และทําแบบทดสอบหลังเรียน 
แลวนําผลการทดลองที่ไดมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของกระบวนการและของผลลัพธ ซึ่ง
กําหนดไวไมนอยกวารอยละ 80(80/80) โดยใชสูตร E1/E2(ชัยยงค  พรหมวงศ  และคณะ
,2521:51)  
 
       4.3 ขั้นการวิเคราะหผล สรุป และอภิปรายผลการทดลอง  
            ในขัน้ตอนนี้เปนการนําผลการทดลองที่ไดมาวเิคราะหขอมูลและสรุปผลการทดลองเพื่อ
นําไปอภปิรายผลตอไป 
 
5.  การวิเคราะหขอมูล 

ผูวิจัยแบงการวิเคราะหขอมูลออกเปน 2 ข้ันตอนดวยกัน คือ 

 5.1  การหาคุณภาพเครื่องมือ              
            5.1.1 การหาคุณภาพแบบทดสอบหลังเรียน มีข้ันตอนดังนี ้
                      5.1.1.1 หาคาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity)  ของ
แบบทดสอบ โดยใชสูตร (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2543 : 249) ดังนี ้
 

∑R  
 
 
  เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคลองมีคาอยูระหวาง  -1  ถึง  +1 
   ∑R  แทน ผลรวมของการพิจารณาของผูเช่ียวชาญ 
   N แทน จํานวนผูเช่ียวชาญ 
 

N
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   5.1.1.2 หาคาความยาก (Difficulty) เปนรายขอของแบบทดสอบ
โดยใชสูตร (พวงรัตน  ทวรัีตน,2540 : 129)  ดังนี้  
 

  
 

 
  เมื่อ p แทน คาความยากของคําถามแตละขอ 

  R แทน จํานวนผูที่ตอบถูกในแตละขอ 
  N แทน จํานวนผูที่เขาสอบทั้งหมด 

   5.1.1.3  การหาคาอํานาจจําแนก (Discrimination) ของ
แบบทดสอบโดยหาคาอํานาจจําแนกเปนรายขอ โดยใชสูตร (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 
2538 : 209-210) 

 
                 D    = 

 
 
  เมื่อ D แทน คาอํานาจจําแนกเปนรายขอ 
   RU แทน จํานวนผูที่ตอบถูกในขอนัน้ในกลุมสูง 
   RL แทน จํานวนผูที่ตอบถูกในขอนัน้ในกลุมต่าํ 
   N  แทน จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
   5.1.1.4 หาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR 20 ของ 
คูเดอร - ริชารดสัน (Kuder - Richardson) โดยใชสูตร (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 
2538 : 197-200) ดังนี้ 

 
    

 
 
  เมื่อ rtt แทน คาความเชื่อมั่นที่คํานวณจากสูตร 

  n แทน จํานวนขอสอบทั้งหมด 
  p แทน สัดสวนของผูตอบขอสอบถกูแตละขอ 
  q แทน สัดสวนของผูตอบขอสอบผดิแตละขอ (1 - p) 
  S2

t
 แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งหมด 

 

R
N 

N/2
RU – RL

n 
  n- 1 {         }      ∑ pq 

S2
t 

 

1- 

p      =  

rtt    = 
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S    =  N∑X2 – ( ∑X )2 

 5.2 วิเคราะหหาผลจากแบบประเมินคณุภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
(WBI) ดําเนนิการดังตอไปนี้ 
  5.2.1 หาคาเฉล่ีย (Mean) โดยใชสูตร (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 
2538 :73) ดังนี ้
 
 
 
 
  เมื่อ X แทน คะแนนเฉลี่ย 
   ∑X แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    N แทน จํานวนขอมูล 
 5.3 หาประสิทธิภาพของบทเรียนเพ่ือการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
(WBI) ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 โดยใชสูตรดังนี้  
  5.3.1 หาคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation)  โดยใชสูตร (พวง
รัตน  ทวีรัตน,2540 : 143)  ดังนี้ 
          
  
 
  เมื่อ S  แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   ∑X2  แทน ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลัง 
   ( ∑X )2 แทน ผลรวมของคะแนนทุกจาํนวนยกกําลัง 
   N  แทน จํานวนนักศึกษาทั้งหมด 
  5.3.2  หาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI) 
วิเคราะหโดยใชเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว คือ ไมนอยกวา 80/80  โดยใชสูตร E1/E2  (ชัยยงค  
พรหมวงศ  และคณะ,2521:51) ดังนี้ 
 
 
 
  สูตรที1่        E1 = 
 
 
 
 

A 

∑X 
N × 100 

N(N - 1) √ 
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  เมื่อ     E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  แทน คะแนนรวมของนักศึกษาจากการทําแบบฝกหัด 
  แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 

   แทน จํานวนนักศึกษา 
 

 
 

สูตรที2่ E2  =  
                                                                               
 
  เมื่อ     E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
   แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

    แทน จํานวนนักศึกษา 
 

∑X 
A 
N 

N 

∑Y 
B 

∑Y 
N × 100 
B 




