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บทที่ 2
เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของ

เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของสําหรับการวิจัยในครั้งนี้  ผูวิจัยไดแบงประเด็นในการศึกษา
ดังนี้

เอกสารที่เก่ียวของกับการปฏิบัติขลุยเพียงออ
- โนตดนตรีไทย
- จังหวะดนตรีไทย
- การปฏิบัติขลุยเพียงออ

เอกสารที่เก่ียวของกับกระบวนการจัดการเรียนการสอน
- การจัดระบบการเรียนการสอน
- จิตวิทยาการสอนดนตรี
- การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ
- การประเมินผลภาคปฏิบัติ
- การประเมินผลการปฏิบัติดนตรีไทย

เอกสารที่เก่ียวของกับสื่อการสอน
- ความรูทั่วไปเกี่ยวกับสื่อการสอน
- การประเมินสื่อการสอน

เอกสารที่เก่ียวของกับคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา
- บทบาทของสื่อคอมพิวเตอร
- การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร
- แนวคิดในการออกแบบสื่อคอมพิวเตอร
- กระบวนการออกแบบและผลิตสื่อคอมพิวเตอร

เอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของ
- เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนดนตรีไทย
- เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวกับการใชส่ือการสอนของครู
- เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวกับสื่อคอมพิวเตอร
- เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวกับการนําคอมพิวเตอรมาพัฒนาการดนตรีไทย



9

เอกสารที่เก่ียวของกับการปฏิบัติขลุยเพียงออ

โนตเพลงไทย

การเรียนดนตรีไทยในสมัยดั้งเดิมนั้นเรียนดวยความจําเพียงอยางเดียว  ครูตอเพลงใหศิษย
ดวยวิธีปฏิบัติโดยตรงจากเครื่องดนตรี  ศิษยนํามาปฏิบัติหลาย ๆ คร้ังจนจําได  ตอมามีผูคิดคนหา
วิธีการตาง ๆ เพื่อใหสะดวกและงายขึ้น  จึงมีการใชระบบตัวโนตขึ้นในวงการดนตรีไทย
โนตเพลงไทยที่นิยมใชอยูในปจจุบันนี้มี  2 ระบบคือ  ระบบตัวอักษร  กับระบบตัวเลข
หลักเกณฑของการบันทึกตัวโนตมีดังนี้

1. โนตหนึ่งบรรทัดจะมีโนตอยู  8 หองเพลง  เรียกวา  บรรทัด  8 หอง
1 2 3 4 5 6 7 8

2. ในหนึ่งหองเพลงปกติจะบรรจุตัวโนต  4 ตัว  (อาจจะบรรจุไดมากกวานั้นก็ได  ถาการ
บรรเลงนั้นมีลักษณะพิเศษ)

1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4

3. จังหวะตก หรือจังหวะหนักจะตกที่โนตตัวสุดทายของจังหวะเพลง
* * * * * * * *

1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4

โนตตัวอักษร
1. เสียงเครื่องดนตรีไทยเปรียบเทียบเสียงแบบสากล  มีอยู  7 เสียง  คือ  โด  เร  มี  ฟา

ซอล  ลา  และ ที  อักษรที่ใชแทนเสียงจึงมี  7 ตัว  คือ
โด แทนดวย ด
เร แทนดวย ร
มี แทนดวย ม
ฟา แทนดวย ฟ
ซอล แทนดวย ซ
ลา แทนดวย ล
ที แทนดวย ท
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2. การบันทึกตัวโนต
ร ม ฟ ซ ซ ล ท ด -  ม  -  ซ -  ล  -  ด -  -  -  ซ -  -  -  ด -  -  -  - -  -  -  -

3.  จังหวะหนักจะตกที่โนตตัวสุดทายของหอง
           *             *             *             *             *             *             *             *
ร ม ฟ ซ ซ ล ท ด -  ม  -  ซ -  ล  -  ด -  -  -  ซ -  -  -  ด -  -  -  - -  -  -  -

4.  เครื่องหมายจุดดานลาง หมายถึงเสียงต่ํา  จุดดานบนหมายถึงเสียงสูง
ดํ แทนเสียง โดสูง
ซ. แทนเสียง ซอลต่ํา

โนตตัวเลข
โนตตัวเลข  ใชระบบ  5 ตัว  คือ  0  1  2  3  4  เปนระบบที่ใชตัวเลขแทนนิ้ว  ใชกับเครื่อง

ดนตรีประเภทเครื่องสายที่เรียกวา ซอ  มีหลักเกณฑ  ดังนี้
0 แทน สายเปลา
1 แทน นิ้วช้ี
2 แทน นิ้วกลาง
3 แทน นิ้วนาง
4 แทน นิ้วกอย

สําหรับหลักเกณฑทั่วไปของการบันทึกโนตจะมีลักษณะเชนเดียวกับแบบตัวอักษร

จังหวะในดนตรีไทย

ดนตรีทุกชนิดในโลกมีจังหวะอยู  3 ชนิดใหญ  คือ  จังหวะชา  ปานกลาง  และจังหวะเร็ว
จังหวะในการบรรเลงดนตรีกําหนดดวยเครื่องประกอบจังหวะเปนเกณฑ  เครื่องกําหนดจังหวะที่
สําคัญที่สุดของดนตรีไทยคือ ฉิ่ง  ฉิ่งตีได  2 เสียงคือ  ตีเปด เปนเสียง ฉิ่ง  และ  ตีปด เปนเสียง ฉับ
ความเร็ว-ชา ของการตีฉิ่งนี้เอง  เปนเครื่องกํากับใหดนตรีไทยตองเร็วหรือชาตามไปดวยซ่ึงเรียกวา
อัตราจังหวะ  มี  3 ชนิด คือ  สามชั้น  สองชั้น  และ ช้ันเดียว

1. อัตราจังหวะสามชั้น
 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4
-   -   -   - -  -  -  ฉิ่ง -   -   -   - -  -  -  ฉับ -   -   -   - -  -  -  ฉิ่ง -   -   -   - -  -  -  ฉับ
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2. อัตราจังหวะสองชั้น
1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4
-  -  -  ฉิ่ง -  -  -  ฉับ -  -  -  ฉิ่ง -  -  -  ฉับ -  -  -  ฉิ่ง -  -  -  ฉับ -  -  -  ฉิ่ง -  -  -  ฉับ

3. อัตราจังหวะชั้นเดียว
1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4
-ฉิ่ง -ฉับ -ฉิ่ง -ฉับ -ฉิ่ง –ฉับ -ฉิ่ง -ฉับ -ฉิ่ง -ฉับ -ฉิ่ง -ฉับ -ฉิ่ง -ฉับ -ฉิ่ง -ฉับ

การปฏิบัติขลุยเพียงออ

ขลุย  เปนเครื่องดนตรีประเภทเครื่องลม (Aerophone)  ที่บรรเลงดวยการเปา  ขลุยไทยเปน
เครื่องดนตรีไทยที่จัดอยูในประเภทเครื่องเปาไมมีล้ิน  ทําจากไมรวกปลองยาว  ดานหนาเจาะ  7 รู
ดานหลังเจาะ  1 รู  ดานบนใชสําหรับเปา  ดานลางเจาะรู  4 รู สําหรับรอยเชือก เสียงขลุย
เกิดจากลมสวนหนึ่งเปาผานรูปากนกแกว  ซ่ึงมีลักษณะเปนรูปสี่เหล่ียมเล็ก ๆ ซ่ึงอยูดานหลัง
ลมอีกสวนหนึ่งจะเปาผานรูเสียงทั้ง 8   ฉะนั้นเมื่อเปดปดนิ้วตามตําแหนงรูเสียงทั้ง 8  จึงทําใหเกิด
เสียงเพลงตาง ๆ ตามที่ตองการ

สวนประกอบตาง ๆ ของขลุย
1. ดาก  ทําดวยไมสักทองหรือสักหิน  ยาวประมาณ  2 นิ้ว  ทําหนาที่บังคับใหลม

เดินทางจากการเปา  ไปทะลุออกตรงปากนกแกว  ทําใหเกิดเสียง
2. รูปากนกแกว  จะอยูตรงปลายสุดของดากพอดี  เกิดจากการเจาะรูไมเปนชอง

ส่ีเหล่ียมผืนผา  อยูตรงกับชองลมเปา
3. รูเยื่อ  เปนรูกลมขนาดเทารูอ่ืน ๆ ที่ใชกดลงนิ้ว  อยูระหวางรูปากนกแกว  กับรูค้ํา

ถัดออกไปทางดานขาง
4. รูค้ํา  อยูถัดลงมาจากปากนกแกว  ใชหัวแมมือปดไว
5. รูบน  เปนรูปสําหรับปดเปดบังคับเสียงมีอยูดวยกัน  7 รู
6. รูรอยเชือก  มี 4 รู  เจาะอยูปลายขลุยใชสําหรับรอยเชือก

ขลุยที่ใชบรรเลงในวงดนตรีไทยมีอยู  3 ชนิด  คือ
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1. ขลุยหลิบ  เปนขลุยขนาดเล็ก  เสียงสูงเล็กแหลม  นิยมใชบรรเลงในวงเครื่องสาย
เครื่องคู  และเครื่องสายปชวา  มีขนาดความยาวประมาณ  35 เซนติเมตร  ความกวางประมาณ
2 เซนติเมตร

2. ขลุยเพียงออ  เปนขลุยขนาดกลาง  เสียงปานกลาง  นิยมใชในวงเครื่องสายวงเล็ก
วงเครื่องสายเครื่องคู  วงปพาทยไมนวม  วงมโหรี  มีขนาดความยาว  45 เซนติเมตร  ความกวาง
ประมาณ  2.5 เซนติเมตร

3. ขลุยอู  เปนขลุยขนาดใหญ  เสียงต่ํา  นิยมใชบรรเลงในวงมโหรีเครื่องใหญ
วงปพาทยดึกดําบรรพ  มีขนาดความยาวประมาณ  60 เซนติเมตร  ความกวางประมาณ
4 เซนติเมตร

วิธีเลือกขลุย

ปจจุบันขลุยทําไดจากวัสดุหลายชนิด  เชนไมรวก  ไมชิงชัน  พลาสติก  ทอน้ําพี.วี.ซี.
ไฟเบอร  โลหะ  เปนตน  ขลุยที่วางขายในทองตลาดมีหลายแบบหลายราคาขึ้นอยูกับคุณภาพ
ของขลุย  วิธีเลือกซื้อมีดังนี้

1. ขลุยทําจากไมรวก  ใหดูที่เนื้อไมรวก  เพราะขลุยที่ทําดวยไมแกมักจะทนทานและ
เสียงดีกวาขลุยที่ทําดวยไมออน

2. ลวดลายของขลุย  ไมไดเปนสิ่งกําหนดวาขลุยนั้นจะมีคุณภาพดีหรือไมดีอยางไร
3. ความตรงหรือความคดงอของขลุย  ไมไดเปนเครื่องวัดวาอยางไหนจะมีเสียงดีกวากัน
4. ควรจะเลือกขลุยที่มีเสียงนุมนวลสดใส  ไมแตกพรา
5. ขลุยที่มีคุณภาพดีตองไมกินลมขลุยที่มีขนาดโตและรูเปากวาง  ยอมกินลมมากกวา

ขลุยที่มีขนาดเล็กและรูเปาแคบ
6. เสียงไมเพี้ยน
7. ถาตองการขลุยสําหรับบรรเลงในวงดนตรีไทย  ตองเลือกขลุยที่เสียงไดมาตรฐานที่

นิยมใชในวงดนตรีไทย

วิธีเก็บรักษาขลุย

ขลุยเปนเครื่องดนตรีขนาดเล็ก  สะดวกแกการเก็บรักษา  ซ่ึงมีขอควรระวังตอไปนี้
1. อยาเอาขลุยแชน้ําหรือผ่ึงแดด  เพราะจะทําใหไมหดหรือยืดตัว  เปนเหตุใหขลุยราว

หรือแตกได
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2. อยาวางขลุยไวบนที่สูง  เพราะอาจจะทําใหขลุยกล้ิงตกลงมาแตก
3. กอนเปา หรือหลังเปา  ตองเช็ดขัดใหสะอาด
4. ไมควรเปาขลุยเลาเดียวกันหลายคน  เปนการผิดสุขลักษณะ  อาจจะติดโรคกันได
5. อยานําขลุยเคาะกับพื้นแข็ง ๆ  เพราะจะทําใหขลุยแตกได
6. เมื่อเลิกเปาแลวตองแขวนไวในที่ซ่ึงไมมีฝุนละออง  หรือที่ซ่ึงไมมีฝุนมอดแมลงเขา

ไปได  โดยอาจแขวนไวในตู  หรือใสในถุงแลวแขวนไวก็ได

วิธีจับขลุย

ขลุย  มีรูที่ทําใหเกิดเสียง  8 รู  ฉะนั้นเมื่อจะทําใหเกิดเสียงเพลงตองพยายามปดรูทั้ง 8
ใหมิด  และปดเปดนิ้วตามเสียงที่เราตองการ  โดยมีลักษณะการปดนิ้ว  ดังนี้

1. มือขวาอยูตอนบน  ปด  4 รูดานบน  ดังนี้
- หัวแมมือปดรูตอนบนดานหลังของขลุย (รูนิ้วค้ํา) ซ่ึงตรงขามกับนิ้วช้ี
- นิ้วช้ีปดรูที่ 7
- นิ้วกลางปดรูที่ 6
- นิ้วนางปดรูที่ 5

2. มือซายอยูตอนลาง  ปด  4 รู  ดังนี้
- นิ้วช้ีปดรูที่ 4
- นิ้วกลางปดรูที่ 3
- นิ้วนางปดรูที่ 2
- นิ้วกอยปดรูที่1
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ระบบเสียงขลุยเพียงออ

ขลุยเพียงออที่ใชเปนพื้นฐานของการบรรเลงดนตรีไทยคือ  ขลุยเพียงออ  โดยมีโครงสราง
ของเสียงขลุย  ดังนี้

• • • • • • • ° • • • • นิ้วค้ํา

• • • • • • • • • • • • ช้ีขวา

• • • • • • ° ° • • • • กลางขวา

• • • • • ° ° ° • • • • นางขวา

• • • • ° ° ° ° • • • ° ช้ีซาย

• • • ° ° ° ° ° • • ° ° กลางซาย

• • ° ° ° ° ° ° • ° ° ° นางซาย

• ° ° ° ° ° ° ° ° ° ° ° กอยซาย

โด เร มี ฟา ซอล ลา ซี โดสูง เรสูง มีสูง ฟาสูง ซอลสูง
•  หมายถึงปดนิ้ว   หมายถึงเปดนิ้ว

ภาพประกอบ 1 แผนผังการใชนิ้วขลุยเพียงออ

ขั้นตอนการปฏิบัติขลุยเพียงออ
การสอนปฏิบัติขลุยเพียงออใหไดผลนั้น  ตองมีการฝกปฏิบัติตามขั้นตอนจากงายไปหา

ยาก  โดยมีขั้นตอน  ดังนี้
1. การฝกไลนิ้ว  เปนการฝกเพื่อใหผูเรียนจําลักษณะนิ้วและเสียง  ของการเปาโดยมี

ลําดับการฝกดังนี้
- ไลนิ้วมือบน

-  -  -  ซ -  -  -  ล -  -  -  ท -  -  -  ดํ -  -  -  ดํ -  -  -  ท -  -  -  ล -  -  -  ซ

- ไลนิ้วมือลาง
-  -  -  ฟ -  -  -  ม -  -  -  ร -  -  -  ด -  -  -  ร -  -  -  ม -  -  -  ฟ -  -  -  ซ
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- ไลนิ้วสองมือ
-  -  -  ด -  -  -  ร -  -  -  ม -  -  -  ฟ -  -  -  ซ -  -  -  ล -  -  -  ท -  -  -  ดํ
-  -  -  ดํ -  -  -  ท -  -  -  ล -  -  -  ซ -  -  -  ฟ -  -  -  ม -  -  -  ร -  -  -  ด

2. การฝกไลเสียงขลุยโดยใชแบบฝก  เพื่อการฝกทักษะเบื้องตนในการใชนิ้ว  กอนการ
ฝกเพลงไทย  โดยมีลําดับการฝกดังนี้

- แบบฝกไลนิ้วมือบน
-  -  -  ซ -  -  -  ล -  -  -  ท -  -  -  ดํ -  -  -  ดํ -  -  -  ท -  -  -  ล -  -  -  ซ
-  ซ  -  ซ -  ล  -  ล -  ท  -  ท -  ดํ  -  ดํ -  ดํ  -  ดํ -  ท  -  ท -  ล  -  ล -  ซ  -  ซ
-  -  -  ซ -  ล  -  ท -  -  -  ล -  ท  -  ดํ -  -  -  ดํ -  ท  -  ล -  -  -  ท -  ล  -  ซ
ซ ซ ซ ซ -  ล  -  ล ท ท ท ท -  ดํ  -  ดํ ดํ ดํ ดํ ดํ -  ท  -  ท ล ล ล ล -  ซ  -  ซ

- แบบฝกไลนิ้วมือลาง
-  -  -  ฟ -  -  -  ม -  -  -  ร -  -  -  ด -  -  -  ร -  -  -  ม -  -  -  ฟ -  -  -  ซ
-  ฟ  -  ฟ -  ม  -  ม -  ร  -  ร -  ด  -  ด -  ร  -  ร -  ม  -  ม -  ฟ  -  ฟ -  ซ  -  ซ
-  -  -  ฟ -  ม  -  ร -  -  -  ม -  ร  -  ด -  -  -  ร -  ม  -  ฟ -  -  -  ม -  ฟ  -  ซ

- แบบฝกไลนิ้วสองมือ
-  -  -  ด -  -  -  ร -  -  -  ม -  -  -  ฟ -  -  -  ซ -  -  -  ล -  -  -  ท -  -  -  ดํ
-  -  -  ดํ -  ท  -  ล -  -  -  ล -  ซ  -  ฟ -  -  -  ฟ -  ม  -  ร -  -  -  ม -  ร  -  ด
ด ด ด ด -  ร  -  ร ม ม ม ม -  ซ  -  ซ ล ล ล ล -  ซ  -  ซ ม ม ม ม -  ร  -  ร

3. การฝกเพลงไทยงาย ๆ  เปนการนําเพลงไทยที่มีจังหวะและทํานองงาย ๆ ไมซับซอน
มากนักมาใหผูเรียนฝก  เพื่อใหสามารถฝกหัดไดงายประสบความสําเร็จไดเร็ว  ซ่ึงจะสงผลให
ผูเรียนมีใจรักที่จะฝกเพลงไทยที่ยากขึ้นในระดับสูงตอไป  เพลงไทยงาย ๆ ที่นิยมมาใชในการฝก
ขั้นพื้นฐาน  เชน  เพลงแขกกะเริง  เพลงแขกบรเทศ  เพลงเตยโขง  ลาวดวงเดือน   ลาวจอย เปนตน
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เอกสารที่เกี่ยวของกับกระบวนการเรียนการสอน

การจัดระบบการสอน

การสอนนั้นเปนระบบยอยระบบหนึ่งในระบบการศึกษาใหญ  ซ่ึงในการดําเนินงานของ
ระบบการสอนครูผูสอนจะตองมีการวางแผนการสอนและตั้งวัตถุประสงคของการเรียนนั้นใหดี
เสียกอน  เพื่อเปนขอมูลในการจัดการสอน  ตลอดจนเตรียมเนื้อหาบทเรียนและวิธีการสอนเพื่อที่
จะดําเนินการสอนใหไดผลลัพธคือ การที่ผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว  แตถาหาก
วาการเรียนการสอนนั้นไมไดผลลัพธตามที่ควรจะเปน  โดยอาจจะมีปญหาในการสอนหรือการที่
ผูเรียนไมสามารถเกิดการเรียนรูไดดีเทาที่ควรก็จําเปนจะตองมีการวิเคราะหปญหาและหาทาง
แกไขขอบกพรองที่เกิดขึ้นใหไดผลสําเร็จตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว  วิธีการแกปญหาในการเรียน
การสอนที่นิยมใชกันมากวิธีหนึ่งคือ "การจัดระบบ"(System Approach)  หรือเรียกอีกอยางหนึ่งวา
"วิธีระบบ"  โดยเปนกระบวนการทางวิทยาศาสตรที่มีการกําหนดปญหา  สมมติฐาน  การวิเคราะห
ขอมูล  และการดําเนินการทดลองอันนําไปสูการสรุปผลที่เหมาะสม  เพื่อการแกไขปญหาที่เกิดขึ้น
นั้น  ถาผลสรุปหรือผลลัพธที่ไดมาเปนสิ่งที่คาดวาจะไดผลดีก็จะถูกนํามาทดลองใหมตอไปจนกวา
จะไดผลลัพธที่ถูกตองที่ใชแลวแกปญหาไดเปนผลสําเร็จ

ภาพประกอบ 2 การจัดระบบตามวิธีการทางวิทยาศาสตร
ที่มา : คอมพิวเตอรชวยสอน (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2541)

ตามปกติแลวการจัดระบบการสอนจะมีความหมายสําคัญ  2 ประการ  ซ่ึงนําไปสูการ
วางแผนการสอนและการนําแผนนั้นไปใช  ไดแก

1. ความหมายแรกเปนเรื่องเกี่ยวกับกระบวนการการเรียนการสอนที่มีการจัดใหผูสอน
และผูเรียนมีปฏิสัมพันธกัน  โดยที่จุดมุงหมายสําคัญของปฏิสัมพันธนี้คือ การเอื้ออํานวยใหผูเรียน
เกิดการเรียนรูที่ดีที่สุดขึ้นมา

2. ความหมายที่สองเปนเรื่องของวิธีการเฉพาะในการออกแบบระบบการสอน  โดยจะ
ประกอบดวยวิธีการที่เปนระบบการออกแบบ  การวางแผน  การนําไปใช  และการประเมิน

ขอมูล
ปญหา สมมติฐาน

กระบวนการ
วิเคราะห
ขอมูล ทดลอง

ผลลัพธ
สรุปผล

ขอมูลยอนกลับ
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กระบวนการรวมของการสอนนั้น  ซ่ึงเปนแนวทางไปสูความสําเร็จตามจุดมุงหมายเฉพาะที่วางไว
โดยขึ้นอยูกับการวิจัยดานการเรียนรูและการสื่อสารของมนุษย  การใชวิธีการนี้จะสามารถทําให
ระบบการสอนที่มีการจัดทรัพยากรบุคคลและสิ่งตาง ๆ เพื่อนําไปสูการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพ

จึงเห็นไดวา  การจัดระบบการสอนเปนการรวมของกระบวนการการเรียนการสอนและ
การออกแบบการสอนควบคูกันไปตลอดเวลา  โดยในความหมายแรกนั้นเปนการใหความสนใจวา
ทําอยางไรจึงจะทําใหผูสอนและผูเรียนมีปฏิสัมพันธกันสูง  ในขณะที่ความหมายที่สองกลาวถึงวิธี
การออกแบบที่มุงเนนถึงวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่วัดได  จึงระบุถึงทรัพยากรธรรมชาติและ
ทรัพยากรมนุษยในการประสานสัมพันธกันอยางถึงที่สุดที่จะชวยใหเกิดการเรียนรูได

เทคโนโลยีของการสอนในการจัดระบบการสอน

เทคโนโลยีการสอนนํามาใชในการจัดระบบการสอนเพื่อใหเกิดผลสําเร็จในการเรียนรู
อยางมีประสิทธิภาพ  หรือเพื่อการแกปญหาตาง ๆ ที่เกิดขึ้นในการเรียนการสอนนั้นยอมตองมีการ
วางแผนอยางเปนระบบเพื่อการออกแบบการสอนขึ้นมาใช  โดยในกระบวนการของการออกแบบ
การสอนจะตองประกอบไปดวยหลักพื้นฐานสําคัญ  4 ประการ คือ

1. ผูเรียน โดยการพิจารณาลักษณะของผูเรียนเพื่อการออกแบบโปรแกรมการสอนที่
เหมาะสม

2. วัตถุประสงค  โดยการตั้งวัตถุประสงควา  ตองการจะใหผูเรียนไดเรียนรูส่ิงใดบางใน
การสอนนั้น

3. วิธีการและกิจกรรม  โดยการกําหนดวิธีการและกิจกรรมในการเรียนรูวาควรมี
อะไรบาง  เพื่อใหผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูที่ดีที่สุดได

4. การประเมิน  โดยกําหนดวิธีการประเมินเพื่อตัดสินวาการเรียนรูนั้นประสบผลตามที่
ตั้งจุดมุงหมายไวหรือไม

รูปแบบจําลองระบบการสอน

นักเทคโนโลยีการศึกษาหลายทานไดคิดรูปแบบจําลองระบบการสอนขึ้นมาหลายรูปแบบ
เพื่อนํามาใชเปนหลักในการเรียนการสอนหรือใชในการแกปญหาที่เกิดขึ้นได  ในที่นี้ขอกลาวถึง
เพียง  1 ระบบ  ดังนี้
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ระบบการการสอนของเกอรลาชและอีลี (Gerlach and Ely)

ระบบการสอนของเกอรลาชและอีลีนับเปนระบบการสอนที่ใชกันอยางแพรหลายทั่วไป
มีการแบงขั้นตอนออกไดเปน  10 ขั้นตอน  คือ

ภาพประกอบ 3 ระบบการสอนของเกอรลาชและอีลี
ที่มา : เทคโนโลยีการสอน (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ, 2533)

1. การกําหนดวัตถุประสงค (Specification of Objectives)  ระบบการสอนนี้เริ่มตน
การสอนดวยการกําหนดวัตถุประสงคของการเรียนขึ้นมากอนวาควรเปน  วัตถุประสงคเฉพาะ
หรือเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  ที่ผูเรียนสามารถปฏิบัติและผูสอนวัดหรือสังเกตได

2. การกําหนดเนื้อหา (Specification of Content)  เปนการเลือกเนื้อหาที่เหมาะสมเพื่อ
กําหนดใหผูเรียนไดเรียนรู  และบรรลุวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ตั้งไว

3. การประเมินพฤติกรรมเบื้องตน (Assessment of Entry Behaviors)  เปนการประเมิน
กอนการเรียนเพื่อใหทราบถึงพฤติกรรมและภูมิหลังของผูเรียนกอนที่จะเรียนเนื้อหานั้น ๆ
วาผูเรียนมีความรูความสามารถในเรื่องที่จะสอนนั้นมากนอยเพียงใด  ทั้งนี้เพื่อเปนแนวทางในการ
ที่จะจัดการเรียนการสอนไดอยางเหมาะสม

การกําหนด
เนื้อหา

การกําหนด
วัตถุประสงค

การประเมิน
พฤติกรรม
เบื้องตน

การกําหนด
ยุทธศาสตร
การสอน

การจัดแบง
กลุมผูเรียน

การกําหนด
เวลาเรียน

การจัด
สถานที่เรียน

การเลือกสรร
ทรัพยากร

การประเมิน
สมรรถนะ

การวิเคราะห
ขอมูลปอนกลับ
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4. การกําหนดยุทธศาสตรของวิธีการสอน  (Determination of Strategy)  การกําหนด
กลยุทธเปนวิธีการของผูสอนในการใหความรู  เลือกทรัพยากร  และกําหนดบทบาทของผูเรียนใน
การเรียน  ซ่ึงเปนแนวทางเฉพาะเพื่อชวยใหสามารถบรรลุวัตถุประสงคของการเรียนการสอนนั้น
วิธีการสอนตามกลยุทธนี้แบงไดเปน  2 แบบ คือ

- การสอนแบบเตรียมเนื้อหาความรูใหแกผูเรียนโดยสมบูรณทั้งหมด (Expository
approach)  เปนการสอนที่ผูสอนปอนความรูใหแกผูเรียนโดยการใชส่ือตาง ๆ และจาก
ประสบการณของผูสอน  การสอนแบบนี้ไดแก  การสอนแบบบรรยาย  หรืออภิปราย  โดยท่ีผูเรียน
ไมจําเปนตองคนควาหาความรูใหมดวยตนเองแตอยางใด

- การสอนแบบสืบเสาะหาความรูหรือแบบไตถาม (discovery or inquiry approach)
เปนการสอนที่ผูสอนมีบทบาทเพียงเปนผูเตรียมสื่อและจัดสิ่งอํานวยความสะดวกตาง ๆ ใน
การเรียน  เปนการจัดสภาพการณใหการเรียนรูบรรลุตามจุดมุงหมายที่ตั้งไว  โดยท่ีผูเรียนตอง
คนหาความรูเอาเอง

5. การจัดกลุมผูเรียน (Organization of Groups)  เปนการจัดกลุมมผูเรียนใหเหมาะสมกับ
วิธีสอนเพื่อใหเรียนรูรวมกันอยางเหมาะสม  โดยจะตองพิจารณาจากวัตถุประสงค  เนื้อหา  และวิธี
การสอนดวย

6. การกําหนดเวลาเรียน (Allocation of Time)  การกําหนดเวลาหรือการใชเวลาในการ
เรียนการสอนจะขึ้นอยูกับเนื้อหาที่จะเรียน  วัตถุประสงค  สถานที่  และความสนใจของผูเรียน

7. การจัดสถานที่เรียน (Allocation of Space)  การจัดสถานที่เรียนจะขึ้นอยูกับขนาดของ
กลุมผูเรียน  แตในบางครั้งสถานที่เรียนแตละแหงอาจจะไมเหมาะสมกับวิธีการสอนแตละอยาง
ดังนั้น  จึงควรมีสถานที่เรียนหรือหองเรียนในลักษณะตางกัน  3 ขนาด คือ

- หองเรียนขนาดใหญ  สามารถสอนไดคร้ังละ  50-300 คน
- หองเรียนขนาดเล็ก  เพื่อใชในการจัดการเรียนการสอนแบบกลุมยอยหรือการจัด

กลุมสัมมนา หรืออภิปราย
- หองเรียนแบบเสรีหรืออิสระ  เพื่อใหผูเรียนไดเรียนตามลําพังซึ่งอาจเปนหองศูนย

ส่ือการสอนที่มีคูหาเรียนรายบุคคล
8. การเลือกสรรทรัพยากร  (Allocation of Resources)  เปนการที่ผูสอนเลือกสื่อ

การสอนที่เหมาะสมกับวัตถุประสงค   เนื้อหา  วิธีการสอน  และขนาดของกลุมผูเรียนเพื่อให
การสอนบรรลุตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว  การเลือกใชทรัพยากรหรือส่ือการสอนสามารถ
แบงไดเปน  5 ประเภท  คือ
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- ส่ือบุคคลและของจริง  หมายถึง  ผูสอน  ผูชวยสอน  วิทยากรพิเศษ  หรือของจริง
ตาง ๆ เพื่อชวยในการประกอบการสอน  เปนตน

- วัสดุและอุปกรณเครื่องฉาย  เชน  ภาพยนตร  แผนโปรงใส  สไลด  ฟลมสตริบ  ฯลฯ
- วัสดุและอุปกรณเครื่องเสียง   เชน  วิทยุ  เครื่องบันทึกเสียง ฯลฯ
- ส่ิงพิมพ  เชน  หนังสือ  วารสาร  รูปภาพ ฯลฯ
- วัสดุที่ใชแสดง  เชน  แผนที่  ลูกโลก  ของจําลองตาง ๆ ฯลฯ
9. การประเมินสมรรถนะ (Evaluation of  Performance)  เปนการประเมินสมรรถนะ

ความสามารถและพฤติกรรมของผูเรียนอันเกิดจากกระบวนการปฎิสัมพันธระหวางผูเรียนกับ
ผูเรียน  ระหวางผูสอนกับผูเรียน  หรือระหวางผูเรียนกับสื่อการสอน  การประเมินเปนสิ่งที่สําคัญ
มากในการเรียนและเปนกระบวนการขั้นสุดทายของระบบการสอนที่ยึดเอาวัตถุประสงคที่ตั้งไว
เปนหลักในการดําเนินงาน

10. การวิเคราะหขอมูลยอนกลับ (Analysis of Feedback)  เมื่อขั้นตอนของการประเมิน
เสร็จสิ้นลงแลวจะทําใหทราบวาผลที่เกิดขึ้นนั้นเปนไปตามวัตถุประสงคที่ตั้งไวมากนอยเพียงใด
ถาผลที่เกิดขึ้นนั้นไมเปนไปตามวัตถุประสงค  ก็ตองทําการวิเคราะหผลหรือยอนกลับมาพิจารณา
วาในการดําเนินงานตั้งแตตนนั้นมีขอบกพรองอะไรบางในระบบหรือวามีปญหาประการใดบาง
ทั้งนี้เพื่อเปนแนวทางในการปรับปรุงแกไขระบบการสอนใหมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น

จุดมุงหมายการเรียนการสอน

ลักษณะของจุดมุงหมาย
เมื่อกลาวถึงจุดมุงหมาย  เรามักจะนึกถึงจุดมุงหมายใน  2 ลักษณะคือ
1. จุดมุงหมายที่มีลักษณะกวาง ๆ ซ่ึงเปนจุดมุงหมายที่ไมสามารถวัดหรือสังเกตไดทันที

โดยทั่วไปเราเรียกวา  จุดมุงหมาย (Goals)
2. จุดมุงหมายที่มีลักษณะเฉพาะ  สามารถสังเกตเห็นพฤติกรรม  หรือการปฏิบัติของ

ผูเรียนได  โดยทั่วไปเราเรียกวา  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมหรือจุดมุงหมายการเรียนการสอน
(Behavioral หรือ Performances Objectives)

การจําแนกประเภทจุดมุงหมายการศึกษา
จุดมุงหมายการศึกษาสามารถจําแนกออกเปนหมวดหมูและขั้นตอน  จากจุดมุงหมาย

งาย ๆ ไปหาจุดมุงหมายที่ซับซอนได  ปจจุบันเปนที่ยอมรับวาจุดมุงหมายทางศึกษามี  3 ลักษณะ
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ใหญ ๆ ดวยกันคือ  พุทธิพิสัย  จิตพิสัย  และ  ทักษะพิสัย   จุดมุงหมายทั้ง 3  นี้  ถึงแมจะแยก
ออกเปนกลุมแตในทางปฏิบัติก็มีสวนที่ตองอาศัยกันอยู เชน  จุดมุงหมายการสอนวายน้ํา  การฝก
ทักษะวายน้ํา  ตองอาศัยพื้นฐานดานพุทธิพิสัย  และถาผูเรียนมีความกลัวน้ํา  ก็ตองพิจารณา
จุดมุงหมายดานจิตพิสัยดวย   เปนตน

จุดมุงหมาย 3 ลักษณะดังกลาว  จําแนกออกเปนรายละเอียดได  ดังนี้
พุทธิพิสัย (Cognitive Domain)
จุดมุงหมายลักษณะนี้  เนนในเรื่องความสามารถทางสติปญญา  อันไดแก  ความรู

ความคิด  และการแกปญหา  สวนสําคัญคือ  ความรู  ความจํา  และการระลึกได  พุทธิพิสัย
จําแนกออกเปน  6 ขั้นโดยทั่วไปขั้นแรกหรือความรูนี้เรามักถือวาเปนจุดประสงคขั้นต่ํา (Lower-
order Objectives)  สวนขั้นที่ 2-5 จัดวา  เปนขั้นทักษะและความสามารถทางสติปญญา  หรือ
จุดมุงหมายขั้นสูง (Higher-order Objectives)  ขั้นทั้ง 6 ของพุทธิพิสัย  มีดังนี้

1. ความรู (Knowledge)
1.1 ความรูเฉพาะ  เชน  ความรูเกี่ยวกับคําศัพท (Terminology)  ความจริงเฉพาะอยาง

(Specific Facts)
1.2 ความรูเกี่ยวกับวิถีทางของการจัดการกับสิ่ง ๆ เชน  ความรูเกี่ยวกับระเบียบ

แบบแผน  แนวโนม  เกณฑ  และวิธีการ  เปนตน
1.3 ความรูเกี่ยวกับจักรวาล  และลักษณะสาขาวิชาตาง ๆ เชน  ขอสรุปจาก

ปรากฏการณ  หลักการ  ทฤษฎี  และโครงสรางของสาขาวิชาตาง ๆ
2. ความเขาใจ (Comprehension)

2.1 การแปล (Translation)
2.2 การตีความ (Interpretation)
2.3 การพยากรณนอกเหนือจากขอบเขตขอมูล (Extrapolation)

3. การนําไปใช (Application)
4. การวิเคราะห (Analysis)

4.1 การวิเคราะหองคประกอบ (Analysis Elements)
4.2 การวิเคราะหความสัมพันธ (Analysis of Relationships)
4.3 การวิเคราะหหลักการรวบรวม (Analysis of Organizational Principles)

5. การสังเคราะห (Synthesis)
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6. การประเมิน (Evaluation)
6.1 การตัดสินจากหลักฐานภายใน (Internal Evidence)
6.2 การตัดสินจากเกณฑภายนอก (External Criteria)

จิตพิสัย (Affective Domain)
จุดมุงหมายดานจิตพิสัย  พัฒนาขึ้นมาโดย แครทโฮลและคนอื่น ๆ (Krathwohl and others.

1969)  ซ่ึงเนนพฤติกรรมดานอารมณ  เจตคติและคานิยมของผูเรียน  แบงออกเปน  5 ขั้น  คือ
1. ความใฝฝนหรือการยอมรับ (Attending หรือ Receiving)

1.1 จิตสํานึก (Awareness)
1.2 ความเต็มใจที่จะรับ (Willingness to Receive)
1.3 ความตั้งใจควบคุมหรือเลือก (Controlled หรือ Selected Attentions)

2. การตอบสนอง (Responding)
2.1 การยินยอมตอบสนอง (Acquiescence in Responding)
2.2 ความเต็มใจตอบสนอง (Willingness to Respond)
2.3 ความพอใจในการตอบสนอง (Satisfaction in Response)

3. การสรางคานิยม (Valuing)
3.1 การยอมรับคานิยม (Acceptance of a Value)
3.2 ความชอบหรือเอนเอียงไปยังคานิยมหนึ่ง (Preference for a Value)
3.3 การมีขอผูกพันกับคานิยม (Commitment)

4. การรวบรวม (Organization)
4.1 การสรุปครอบคลุมคานิยม (Conceptualization of a Value)
4.2 การจัดระบบคานิยม (Organization of a Value System)

5. การเกิดคุณลักษณะตามคานิยม (Characterization of a Value หรือ Value Complex)
5.1 การจัดกลุมคานิยม (Generalized Set)
5.2 การเกิดคุณลักษณะ (Characterization)
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ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain)
จุดมุงหมายการศึกษาในลักษณะนี้  เนนพฤติกรรมพัฒนาการดานกลามเนื้อของผูเรียน

สวนใหญมักจะใชในการสอนปฏิบัติการ  กีฬา และอื่นๆ  ที่เปนการปฏิบัติ  จุดมุงหมายดาน
ทักษะพิสัยที่ใชกันมากเปนของ อลิซาเบท  ซิมปสัน (Simpson. 1971)  โดยแบงออกเปน  6 ขั้น
ดังนี้

1. การรับรู (Perception)
1.1 การเราประสาทสัมผัส (Sensory Stimulation)
1.2 การเลือกสิ่งบงชี้ (Cue Selection)
1.3 การแปล (Translation)

2. การสรางความพรอม (Set)
2.1 การสรางความพรอมดานสมอง (Mental Set)
2.2 การสรางความพรอมดานรางกาย (Physical Set)
2.3 การสรางความพรอมดานอารมณ (Emotional Set)

3. การตอบสนองตามที่ถูกชี้แนะ (Guided Response)
3.1 การเลียนแบบ (Imitation)
3.2 การลองผิดลองถูก (Trial and Error)

4. การทําเปนนิสัย (Mechanism)
5. การตอบสนองหลายรูปแบบ (Complex Overt Response; Behavior is skilled smooth,

efficient, with minimum time and effort)
5.1 พฤติกรรมที่ปราศจากการลังเล (Resolution of Uncertainty)
5.2 พฤติกรรมอัตโนมัติ (Automatic Performance)

6. การปรับพฤติกรรมใหเหมาะกับสภาพการณที่เปลี่ยนแปลง (Adapting and
Originating)

ทฤษฎีการสอน

ทฤษฎีการสอน มีอยูหลายทฤษฎีในเรื่องนี้โบเวอรและฮิลการด (Bower and Hilgard.
1981)  ไดเสนอทฤษฎีการเรียนรูประเภทตาง ๆ และพบวา ทฤษฎีการสอนบางทฤษฎีนั้น พยายาม
โยงเหตุการณการสอนเฉพาะอยาง ไปสูผลการเรียนรู ดวยการจัดสภาพการณการสอนตาง ๆ
ที่จะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดีที่สุด ทฤษฎีการออกแบบการสอนก็คลายกันกับทฤษฎีการสอน
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กลาวคือ ทฤษฎีทั้งสอง ตางก็พยายามโยงเหตุการณการสอน ไปสูผลของการเรียนรูเชนกัน
เพียงแตวาทฤษฎีการออกแบบการสอนนั้น เนนที่กระบวนการกวาง ๆ ของการพัฒนาการสอน
สวนทฤษฎีการสอนนั้น ตระหนักในปญหาเดียวกัน แตจุดเนนของทฤษฎีการสอน จะอยูที่
สภาพแวดลอม (Context)  ภายในเมื่อลงมือสอน  ดังนั้น ทฤษฎีการสอนจึงเปนสวนหนึ่งของ
ทฤษฎีการออกแบบ  และพัฒนาการสอน (Knirk and Gustafson.1986 : 102 - 105)

ดวยเหตุนี้  ทฤษฎีการสอนจีงมีประโยชนตอการออกแบบการเรียนการสอน  และควร
นํามาเพื่อพิจารณาประกอบการตัดสินใจในการออกแบบการสอน

ทฤษฎีการสอนโดยทั่วไป  จะสรุปรวมไดเปน  4  ทฤษฎี  ซ่ึงมีลักษณะแตกตางกัน  ดังนี้

1. ทฤษฎีการสอนของกาเยและบริกส
แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู  ในลักษณะการจัดสภาพการณ (Conditions)  การเรียนการสอน

ของกาเย (Gagne. 1985)  เปนที่ยอมรับกันโดยทั่วไป กาเยและบริกส (Gagne and Briggs.1979)
ไดนําทฤษฎีนี้มาขยาย  ไดหลักการออกแบบการสอน  ที่มีลักษณะแตกตางไปจากทฤษฎีการเรียนรู
แบบอื่น ๆ ที่เคยใชกันมากอน  โดยเสนอแนะวา  การเรียนรูจะเกิดขึ้นไดดีหรือไมเพียงใดขึ้นอยูกับ
สภาพการณการเรียนทั้งภายในและภายนอกของผูเรียน (Internal and External Conditions) และ
เหตุการณในการเรียน (Events of Learning)  กาเยและบริกสไดเสนอรูปแบบการเรียนรู  และ
การจํา เรียกวารูปแบบกระบวนการความรู (Information - Processing  Model)  ซ่ึงถือวาเปนทฤษฎี
ที่รวมลักษณะของผลการเรียนรูไวทั้งหมด ถาพิจารณารูปแบบการเรียนรุของกาเยและบริกส
ใหดีแลวจะพบวาสภาพการณภายนอก  จะชวยผูเรียน (กระบวนการภายใน)  ในการเรียนรูไดเปน
อยางดีสภาพการณดังกลาว ทําใหเกิดเหตุการณการสอนขึ้นมา 9 ขั้น  คือ (Gagne, Briggs and
Wagner. 1988 : 304)

1. การเราความสนใจ
2. แจงจุดมุงหมายแกผูเรียน
3. สรางสถานการณเพื่อดึงความรูเดิม
4. เสนอบทเรียน
5. ช้ีแนะแนวทางการเรียน
6. ใหผูเรียนลงมือปฏิบัติ
7. การใหขอมูลยอนกลับ
8. การวัดการปฏิบัติ
9. ย้ําใหเกิดความจําและการถายโอนความรู
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2 ทฤษฎีการสอนของ เมอรริล-ไรเกลุท
ทฤษฎีการสอนของ เมอรริล และไรเกลุท (Merrill-Reigeluth. 1984)  ที่เรียกวาElaboration

Theory  นั้นเปนการพิจารณายุทธศาสตรการสอนแบบมหภาค (Macro-strategies) ในการ
จัดระเบียบการสอน เชน การจัดลําดับหัวขอเนื้อหาและลําดับการสอนระดับรายวิชา ทฤษฎีนี้เปน
เรื่องเกี่ยวกับมโนทัศนหลักการ  วิธีดําเนินการและการระลึก  (ความจํา)  ความรูและขอเท็จจริง
ตาง ๆ โดยทั่วไปแลว  ทฤษฎีนี้ใหทัศนะเกี่ยวกับการสอนวา  การสอน  เปนกระบวนการที่เสนอ
เปนขั้นตอนอยางละเอียดและตอเนื่อง  และจากทฤษฎีของเมอรรีล-ไรเกลุทดังกลาว  สามารถสรุป
แนวการออกแบบลําดับการสอนเปนขั้นตอนได  ดังนี้

1. เลือกหัวขอปฏิบัติทั้งหลายที่จะสอนดวยการวิเคราะหภารกิจ
2. ตัดสินใจวาจะสอนขอภารกิจใดเปนอันดับแรก
3. จัดลําดับกอนหลังของขอภารกิจที่เหลือ
4. ช้ีบงเนื้อหาที่สนับสนุนการปฏิบัติภารกิจ
5. จัดเนื้อหาเขาเปนบทเรียนและจัดลําดับบทเรียน
6. จัดลําดับการสอน ภายในบทเรียนตาง ๆ
7. ออกแบบการสอนในแตละบทเรียน
จากการออกแบบลําดับขั้นตอนการสอนดังกลาวขางตน จะเห็นวา เมอรริล-ไรเกลุท

ใชการวิเคราะหภารกิจ  เปนตัวบงชี้เนื้อหาที่จะสอน  ในขณะที่กาเยและบริกส  เนนการจัดลําดับ
การเรียนตามความเหมาะสมเปนแนวทางเบื้องตนในการจัดลําดับการสอน  ดังนั้นทฤษฎีการสอน
ของเมอรริล-ไรเกลุทนี้  จึงเริ่มตนดวยการจัดแนวคิดอยางกวาง ๆ โดยทั่วไปกอน  แลวจึงพิจารณา
รายละเอียดในภายหลัง

3. ทฤษฎีการสอนของเคส
เคส  (Case. 1978)  ใหแนวคิดเกี่ยวกับการสอนวา  พฤติกรรมในระหวางการสอนแตละ

ขั้นของการพัฒนาการทางสติปญญานั้น  จะขึ้นอยูกับการเพิ่มความซับซอนของยุทธศาสตรการคิด
ผูเรียนจะใชความคิดที่ซับซอนได  เมื่อไดรับประสบการณอยางมีขั้นตอน  การออกแบบการสอน
ของเคสจะจัดลําดับตามความมุงหมายของภารกิจที่จะเรียน  จัดลําดับขั้นการปฏิบัติเพื่อนําไปสู
ความมุงหมายนั้น ๆ ดวยการเปรียบเทียบการคิดกับทักษะที่ผูเรียนไดรับ  มีการวัดขีด (ระดับ)
ความสามารถและการปฏิบัติของผูเรียนออกแบบฝกหัดหรือตัวอยางใหผูเรียนไดศึกษา (ถาจําเปน)
และอธิบายวาทําไมยุทธศาสตรที่ถูกตองจึงดีกวา  และสุดทายก็เสนอตัวอยางเพิ่มเติมโดยใช
ยุทธศาสตรใหม
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ทฤษฎีการสอนของเคส  มีลักษณะคลายกับงานการออกแบบการสอนของเปยเจต  ในแง
ที่วายุทธศาสตรการคิดของผูเรียน  เมื่อเริ่มตนเรียนนั้น  สามารถนํามาใชเปนพื้นฐานในการ
จัดลําดับขั้นการสอนและการวางแผนเหตุการณการสอนได

4. ทฤษฎีการสอนของลันดา
ทฤษฎีการสอนของลันดา (Landa. 1974)  เปนการออกแบบการสอน  โดยใชวิธีดําเนิน

การเฉพาะอยาง  ในการจัดลําดับขั้นการแกปญหา  (Algorithms)  ซ่ึงสวนใหญแลวโปรแกรมจัด
ฝกอบรมมักใชลําดับขั้นการแกปญหาเปนแนวในการออกแบบการฝกอบรม    ใหผูเรียนฝกตาม
ขั้นตอนการปฏิบัติที่ไดออกแบบไว  ดังนั้น  การใชวิธีการออกแบบการสอนของลันดา  จึงตอง
ช้ีบงกิจกรรมการเรียน  กอนที่ผูเรียนจะลงมือเรียน  โดยรวมไวในลําดับขั้นการแกปญหา

ในทางตรงกันขามกับการใชหลักการทางจิตวิทยาในการออกแบบวางแผนการสอน
ผูเชี่ยวชาญหลักสูตรมักเนนที่โครงสรางของเนื้อหา บนพื้นฐานของประโยชนที่จะนําไปใช
โดยจัดหลักสูตรออกเปน 1) เนื้อหาวิชาดานความคิด (คิดเปน)  2) ทักษะวิชาชีพ (ทําเปน)
3) การปฏิบัติการเรียนตามความตองการของตนเอง (แกปญหาเปน)  และ 4) สภาพสังคม
(ดํารงตนเปน)  ซ่ึงการจัดหลักสูตรในลักษณะนี้ผูเชี่ยวชาญทั้งหลายมีความเห็นวา  ผูเรียนจะเรียน
ไดดีที่สุด  เมื่อส่ิงที่เรียนสอดคลองกับความตองการของผูเรียน  การเรียนใดที่ผูเรียนมีแรงจูงใจสูง
ยอมงายตอการออกแบบการสอน (กระบวนการออกแบบ การกําหนดยุทธศาสตรการสอน และ
ส่ือจะทําไดงายขึ้น)

ในเรื่องนี้ ฟรายเมียร (Frymeir. 1977)  ไดพัฒนาคุณลักษณะของหลักสูตรขึ้นมาหลักสูตร
หนึ่งและมีความเห็นวา ถาจะออกแบบวัสดุการสอนใหผูเรียนเรียนไดมากที่สุดนั้น  ควรพิจารณา
คุณลักษณะของผูเรียน  6  ประการ  ดังตอไปนี้ คือ  1) ประสบการณ  2) สติปญญา  3) แรงจูงใจ
4) อารมณสวนบุคคล  5) ความคิดสรางสรรค  และ 6) พฤติกรรมทางสังคม  นอกจากนั้น
ฟรายเมียรยังไดเสนอแนะวาถาผูเรียนมีแรงจูงใจสูงหรือมีคุณลักษณะทั้ง 6 ประการในทางบวก
การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมการสอน (หลักสูตร) และสื่อการเรียนจะมีความจําเปนไมมาก
แตในทางตรงกันขาม ถาหากผูเรียนมีแรงจูงใจต่ําในการเรียน การออกแบบและพัฒนาการสอน
หลักสูตรและสื่อหรือวัสดุการเรียนตองไดรับการพัฒนาอยางมาก เพื่อเอาชนะปญหาตาง ๆ
เหลานั้น
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ทฤษฎีการสอนตาง ๆ ดังไดกลาวไวในที่นี้ และที่อ่ืน ๆ ตางก็เปนสิ่งจําเปนของกระบวน
การวิจัยเกี่ยวกับการเรียนรูของมนุษย  ทฤษฎีการสอนทั้งหลาย จะเปนแนวทาง (Guidelines)  หรือ
กรอบความคิด ในการออกแบบวางแผนยุทธศาสตรการสอน  แตทฤษฎีการสอนตาง ๆ เหลานี้ยัง
พัฒนากาวไปอยางตอเนื่องอยูเร่ือย ๆ ดังนั้น การตัดสินใจในกระบวนการออกแบบและพัฒนา
การสอน จึงยังตองเนนในเรื่องการทดสอบทฤษฎี เพื่อใหมั่นใจกอนนําออกไปเผยแพร หรือใชงาน
การสอนทั่วไป

การพิจารณาคุณลักษณะของผูเรียน

การวิเคราะหผูเรียน และพฤติกรรมเบื้องตนนั้น  จะพบวาความรูหรือประสบการณเดิม
ของผูเรียนนั้น มีความสัมพันธตอการตัดสินใจ ในการวางแผนจุดเริ่มตนของโปรแกรมหรือ
หนวยการสอนใหม  ในที่นี้  จะกลาวถึงการนําทักษะกระบวนการเสาะหาความรูของผูเรียนเพื่อ
นํามาเปนแนวในการออกแบบสภาพแวดลอมทางการเรียนตอไป

ในขั้นแรก  นักออกแบบและพัฒนาการสอนตองระลึกอยูเสมอวา ในกิจกรรมการเรียน
การสอนนั้น ไมวาเราจะสอนผูเรียนเปนกลุมใหญก็ตาม การที่ผูเรียนจะรับรู ตอบสนอง
กับกระบวนการหาความรู  การจัดเก็บความรู และนําความรูทั้งหลายเหลานั้นออกมาใชนั้น
เปนเรื่องของผูเรียนแตละคน

นอกจากนั้น ผูเรียนแตละคนจะมีลักษณะเฉพาะตัว กลาวคือ ผูเรียนแตละคนจะมีความ
แตกตางกันทั้งดานรางกาย เชาวนปญญาและอัตราเร็วในการรับความรูใหม  และอื่น ๆ ดังนั้น
จึงตองพิจารณาดวยวา โปรแกรมการสอนที่ออกแบบและพัฒนาขึ้นมานั้น เราจัดเพื่อใคร
ถาโปรแกรมการสอนจัดขึ้นมาเพื่อผูเรียนระดับปานกลาง ผูเรียนที่เรียนชายอมจะเรียนไมทัน และ
ผูเรียนที่เรียนเร็วจะเกิดความเบื่อหนาย การกําหนดระดับของจุดมุงหมาย และยุทธศาสตรการสอน
ใหเหมาะสมกับผูเรียนแตละคนนั้น จึงขึ้นอยูกับนโยบายการจัดการศึกษา ทรัพยากรที่มีอยู และ
ลักษณะรูปแบบการสอนที่ออกแบบไว

ในการออกแบบและพัฒนาการสอน ที่คํานึงถึงคุณลักษณะของผูเรียนเปนรายบุคคล
โดยมุงหวังใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับสิ่งที่เรียนนั้น มีขอมูลหลายประการที่ตองนํามาพิจารณา เชน
รูปแบบการเรียนรูการรับรู ความตองการทางอารมณ สังคมและรางกายของผูเรียน เปนตน
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การจัดกลุมกิจกรรมการเรียนการสอน

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอาจจัดไดหลายลักษณะ โดยท่ัวไปจะมีอยู 3 ลักษณะ คือ

1) ผูสอนเปนผูเสนอเนื้อหาความรูในหองเรียน โดยการบรรยาย การสาธิต หรือการใช
ส่ือการเรียนการสอน

2) ผูเรียนเรียนดวยตนเอง เปนการเรียนแบบเอกัตบุคคล โดยการอาน การทํา
แบบฝก(หัด) ฝกทดลองแกปญหาการเขียนรายงาน และการใชส่ือโสตทัศนอ่ืน ๆ

3) การเรียนแบบปฏิสัมพันธ เปนการเรียนโดยผูเรียน เรียนดวยการปฏิสัมพันธกับครู
หรือระหวางผูเรียนดวยกัน ดวยการซักถาม อภิปราย ทํากิจกรรมกลุมยอย การทําโครงการและราย
งานตาง  ๆ

ดังนั้น การจัดกิจกรรมกลุมการเรียนนี้ ก็คือ การจัดกลุมผูเรียน ซ่ึงจะจัดกัน 3 ลักษณะ คือ

1) การเรียนเปนกลุม
2) การเรียนแบบเอกัตบุคคล และ
3) การเรียนแบบปฏิสัมพันธ
การจัดกลุมผูเรียน  จัดเปนกุญแจสําคัญ  ในการออกแบบ  และการกําหนดยุทธศาสตร

การเรียนการสอน จากการศึกษาวิจัยของศูนยขอมูลการศึกษาอีริค (ERIC. 1980)  เกี่ยวกับการสอน
แบบเอกัตบุคคล พบวา ถามีการจัดเตรียมบทเรียน (ส่ือการเรียน) ดี การเรียนแบบเอกัตบุคคล จะได
ผลอยางมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะกับผูเรียนที่มีภูมิหลังทางการเรียนไมดีหรือเรียนออน หรือ
ผูเรียนที่ไมสามารถเรียนไดดีกับการเรียนการสอนแบบปกติ

รูปแบบการเรียนการสอน  ที่นักออกแบบการสอนพัฒนาขึ้นนั้น ไมไดหมายความวา
จะเปนการออกแบบเพื่อใชในการสอนแบบเอกัตบุคคลทุกรูปแบบ ทั้งนี้เพราะ ในการจัดการศึกษา
และการเรียนการสอนนั้น ยังมีความมุงหมายใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับสังคม ดังนั้น รูปแบบ
การสอนที่ออกแบบไวทั้งหลายจึงมีลักษณะกลาง ๆ ที่สามารถนําไปประยุกตกับสภาพปญหาและ
ความจําเปนในการจัดการเรียนการสอนแบบตาง ๆ ไดอยางหลายลักษณะ สวนใหญจะมุงไปสู
การจัดการเรียนการสอนแบบกลุมเปนสําคัญ
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ในการจัดการเรียนการสอนแบบเอกัตบุคคลนั้น ครูผูสอน ผูบริหาร เจาหนาที่และ
ผูเกี่ยวของในโรงเรียนควรมีความรูความเขาใจ เกี่ยวกับการจัดระบบการเรียนการสอนแบบ
เอกัตบุคคลเปนอยางดี จึงจะทําใหการจัดการเรียนการสอนแบบเอกัตบุคคล ดําเนินไปอยางมี
ประสิทธิภาพ กลาวคือ ในการจัดการเรียนการสอนแบบเอกัตบุคคลนั้น จะตองจัดระบบตาง ๆ
อยางละเอียด เชน การบันทึกขอมูลเกี่ยวกับผูเรียน ความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียน จัดระบบ
ส่ือที่เหมาะสม และสงเสริมใหผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน เปนตน ในการเรียนการสอน
แบบเอกัตบุคคล ไมไดหมายความวา ผูเรียนจะดําเนินการเรียนไดอยางเสรีดวยตัวผูเรียนเอง
แตผูเรียนจะตองพบผูสอน เพื่อทําความเขาใจเกี่ยวกับจุดมุงหมายการเรียนและสื่อที่จะตองใชใน
การเรียนกอน หลังจากนั้น ผูเรียนจึงเรียนดวยตนเองจากสื่อ ตามอัตราเร็วชา หรือความสามารถ
ของผูเรียนเอง

ในการจัดการเรียนการสอนตามสภาพจริงนั้น การจัดกลุมผูเรียนทั้ง 2 ลักษณะ มักจัดขึ้น
ตามสภาพของจุดมุงหมายการเรียนและลักษณะของผูเรียนเปนสําคัญ เชน ในการเรียนจุดมุงหมาย
หนึ่ง เมื่อผูเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมใหญในชั้นเรียนแลว อาจจะแยกเปนกลุมยอย เพื่อศึกษา
คนควาเพิ่มเติม แตละกลุมยอยอาจจะแบงภารกิจหรือหัวขอเรื่องใหแตละคนไปศึกษาคนควา
แลวนําผลการศึกษาคนความาอภิปรายสรุปในกลุมยอย กอนที่แตละกลุมจะนําผลสรุปมาเสนอ
และอภิปรายในกลุมใหญตอไป

ในเรื่องเกี่ยวกับการจัดกลุมผูเรียนนี้เคมป (Kemp. 1985 : 101) ไดกลาวสรุปไววาการจัด
การเรียนการสอน แบบกลุมและแบบเอกัตบุคคลนั้น ทําใหผูเรียนบรรลุจุดมุงหมายการเรียน
ดวยพุทธิพิสัยและดานทักษะพิสัยได แตการจะสอนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดานจิตพิสัยนั้น
จะตองจัดกิจกรรมการเรียนแบบกลุมความรวมมือ (Cocperative Grouping Activities) ดวยการ
อภิปราย แลกเปลี่ยนความรูความเขาใจ ซ่ึงจะทําใหผูเรียนเกิดความประทับใจทั้งในสิ่งที่เรียน และ
กระบวนการเรียนการสอนมากขึ้น

อยางไรก็ตาม การเรียนการสอนแบบเอกัตบุคคลอาจใชในกรณีพิเศษ เชน ใชกับผูเรียนมี
ปญหาเรียนออน เรียนไมทันเพราะเหตุอ่ืน ๆ เปนตน การสอนแบบเอกัตบุคคล (ดวยการใชส่ือ
โปรแกรม) จะชวยผูเรียนที่มีปญหาดังกลาวได
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จิตวิทยาการสอนดนตรี

ดนตรีกับผูเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน

เด็กในวัยนี้สามารถเรียนรูเรื่องราวเกี่ยวกับดนตรีไดอยางรวดเร็ว  เนื่องจากสติปญญา
พัฒนาไปอยางมาก  มีความเขาใจเรื่องความรูสึกของเพลงไดอยางดี  แนวคิดในดานการประสาน
เสียงมีเดนชัด  สวนในดานทักษะ  เนื่องจากรางกายเจริญเติบโตมากขึ้น  การใชกลามเนื้อตาง ๆ
มีมากขึ้น  การเลนดนตรีจึงดีขึ้นดวย  แตอาจมีบางชวงที่รูสึกเกงกาง  หยิบจับหรือเลนดนตรีไม
คอยเขาทา  เพราะการเปลี่ยนแปลงรางกายเร็วเกินไป  ในดานเจตคติตอดนตรี  เด็กสวนใหญชอบ
จังหวะราวใจ  สนุกสนานกับความคิดความอานของตนเอง  อยางไรก็ตามเด็กอีกกลุมหนึ่งที่ไดรับ
การปลูกฝงใหรักและเขาใจดนตรีไทยมาตั้งแตเด็กยังคงยึดมั่นและศึกษาดนตรีไทยตอไป
ดวยความรักความชอบมากขึ้น  เพราะตนมีความคิดวิจารณญาณมากขึ้นนั่นเอง

กิจกรรมดนตรีที่เด็กเขามามีสวนรวมในระยะนี้  สวนใหญมักเปนกิจกรรมของโรงเรียน
หรือสถาบันดนตรีมากกวากิจกรรมที่ผูปกครองจัดให  ทั้งนี้เนื่องจากเด็กเริ่มโต  ขอบขายความ
สามารถของผูปกครองทั่วไปไมสามารถจัดกิจกรรมดนตรีใหบุตรหลานของตนเองไดโดยตรง
เพียงแตใหการสนับสนุนเมื่อเห็นวาเด็กในปกครองของตนมีความสามารถทางดนตรี  ใหไดศึกษา
ดนตรีทั้งในโรงเรียนและการศึกษาพิเศษเพื่อพัฒนาความสามารถของเด็กที่มีอยูใหกาวหนาตอไป

ในหลักสูตรระดับมัธยมตอนตน  สวนหนึ่งของดนตรีจัดเปนวิชาสามัญในกลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะ  ที่นักเรียนทุกคนตองเรียน  ในสวนนี้ดนตรีเปนไปในรูปแบบดนตรีศึกษา  ดังนั้น
สวนหนึ่งที่เกิดขึ้นไดคือ  ความเบื่อหนายของผูเรียน  ผูสอนจึงควรคํานึงถึงพัฒนาการดานตาง ๆ
ของผูเรียนและจัดกิจกรรมใหเหมาะสมกับความสนใจและความสามารถของผูเรียนใหมากที่สุด
กิจกรรมหนึ่งที่นาจะเหมาะสมกับผูเรียนในวัยนี้ควรเปนสิ่งที่ผูเรียนมีสวนรวมดวย มีสวนคิดและ
ทําดวยตนเอง  ดังนั้นการใชทักษะดนตรีเปนแนวทางในการจัดกิจจกรรมใหเหมาะสมกับผูเรียน
นาจะชวยใหผูเรียนสนใจ  กระตือรือรนในการเรียนดนตรีได

สําหรับเด็กที่ตองการศึกษาดนตรีเปนวิชาเอกตอไป  หลักสูตรเปดโอกาสใหเด็กไดเรียน
ดนตรีเปนรายวิชาเลือกหลายวิชา  ซ่ึงผูสอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวทางที่
หลักสูตรวางไวได  โดยคํานึงถึงพัฒนาการและความสามารถของเด็กเปนสําคัญ  และสรางแรง
จูงใจใหแกผูเรียน  เพื่อใหผลสัมฤทธิ์ของการเรียนมีคาสูงสุด  ส่ิงที่ผูสอนสามารถกระทําได เชน
การเปนตัวอยางที่ดีแกผูเรียนในเรื่องการฝกซอม  ระเบียบวินัย  ตลอดจนแสดงฝมือใหผูเรียน
ประจักษ  เพราะเด็กในวัยนี้มีลักษณะชอบทดลองใหเห็นจริง  เด็กจึงจะเกิดการยอมรับ  นอกจากนี้
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กิจกรรมพิเศษนอกเวลาเรียนดานดนตรีก็เปนสิ่งที่ชวยพัฒนาความสามารถของเด็กได  ชมรม
ดนตรีในลักษณะตาง  ๆ จึงควรไดรับการจัดตั้งขึ้น  และดําเนินการอยางจริงจัง  ประการสุดทาย
ที่สําคัญคือ  การเปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงฝมือตอกลุมตาง ๆ เชน ในระดับโรงเรียน  ชุมชน
หรือระดับประเทศ  เมื่อเด็กมีความสามารถถึงขั้นหรือมาตรฐาน  ส่ิงตาง ๆ เหลานี้เปนแรงจูงใจ
สําคัญที่ทําใหเด็กรักที่จะเลาเรียน ฝกซอมดนตรีได

ขอสําคัญประการที่หนึ่งที่ผูสอนใหความสนใจกับผูเรียนคือ  การแบงเวลา  ทั้งนี้เพราะ
การเรียนดนตรีตองการเวลาฝกซอมสม่ําเสมอ  ผูเรียนหลายคนอาจไมตั้งใจฝกซอม  แตตองการ
แสดงเมื่อมีงาน  ในขณะที่ผูเรียนบางคนมุงแตซอมดนตรีโดยละเลยในการศึกษาหรือไมใหความ
สนใจตอวิชาอื่น ๆ ซ่ึงยอมทําใหเกิดผลเสียกับตัวผูเรียนเอง  ผูสอนดนตรีจึงควรมีบทบาทในการ
ใหคําปรึกษา  แนะนํา  และดูแลเกี่ยวกับเรื่องการจัดแบงเวลาและวินัยในตนเองกับผูเรียนอยาง
สม่ําเสมอ  นอกจากนี้ผูสอนดนตรีควรประสานงานกับอาจารยในสายวิชาอื่น ๆ เพื่อใหทุกคน
ทราบถึงความเปนไปของกิจกรรมดนตรี  ซ่ึงชวยใหปญหาตาง ๆ ที่อาจเกิดขึ้นจากกิจกรรมดนตรี
ลดลงได

ทฤษฎีการเรียนรูกับการสอนดนตรี

การสอนดนตรีไมวาในลักษณะใด  ยอมมีหลักการที่ผูสอนยึดเปนแนวปฏิบัติ  การศึกษา
ทฤษฎีการเรียนรูยอมชวยใหการสอนดนตรีมีประสิทธิภาพขึ้นได  ทั้งนี้เปนเพราะผูสอนจะมีความ
เขาใจในกระบวนการเรียนรูของผูเรียน  และสามารถจัดการสอนดนตรีใหเหมาะสมกับผูเรียน
มากขึ้น

ทฤษฎีการเรียนรูกลุมพฤติกรรมนิยม
ทฤษฎีการเรียนรูกลุมพฤติกรรมนิยม (Behaviorism)  อธิบายการเรียนรู  โดยใชความ

สัมพันธระหวางสิ่งเราและการตอบสนองเปนหลัก  ซ่ึงเปนไปในหลายลักษณะ เชน  ทฤษฎีการ
เรียนรูแบบ Classical Conditioning  หรือ Operant Conditioning  เปนตน  ทฤษฎีเหลานี้อธิบาย
การเรียนรูโดยกลาววา  การเรียนรูเกิดขึ้นเมื่อใชส่ิงเราเปนตัวช้ีนํา  หรือจูงใจใหผูเรียนแสดง
พฤติกรรมที่ตองการออกมา  รายละเอียดของแตละทฤษฎีแตกตางกันออกไป  แตสามารถกลาว
โดยสรุปไดวา  ทฤษฎีการเรียนรูกลุมพฤติกรรมนิยมมีความเชื่อวา  การเรียนรูเกิดขึ้นในสภาพของ
การวางเงื่อนไข  โดยมีการใชการเสริมแรง  การใหรางวัล  และการลงโทษ  อันเปนตัวกําหนดให
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ผูเรียนแสดงพฤติกรรมตาง ๆ ที่ตองการออกมา  ซ่ึงเปนสิ่งที่เห็นไดชัด  ทั้งพฤติกรรมที่
เปลี่ยนแปลงไปและตัวเสริมแรงที่มาชวยใหเกิดการเรียนรู

นักจิตวิทยาคนสําคัญในกลุมพฤติกรรมนิยม  ไดแก  พาฟลอฟ (Ivan P. Pavlov)  วัตสัน
(John B Watson)  ผูไดรับการยกยองวาเปนบิดาแหงจิตวิทยากลุมพฤติกรรมนิยม  และสกินเนอร
(Burrhus F Skinner)

ส่ิงที่ไดจากทฤษฎีเหลานี้ คือ ในการเรียนการสอนดนตรี  ครูควรใชการเสริมแรง  ซ่ึงอาจ
เปนรางวัลในรูปแบบตาง ๆ กับผูเรียน  เมื่อผูเรียนปฏิบัติส่ิงที่ผูสอนมุงหวังไวได  นอกจากนี้
การเรียนการสอนดนตรี  ควรคํานึงถึงตัวผูเรียนเปนหลักวา  ผูเรียนมีความสามารถเรียนรูส่ิงใดได
มิฉะนั้นถาบทเรียนยากเกินความสามารถของผูเรียน  แมพยายามใชการเสริมแรงหรือสราง
แรงจูงใจอยางไร  ก็ไมทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูส่ิงนั้น ๆ ได  เมื่อผูเรียนสามารถปฏิบัติส่ิงใดๆได
แลวควรใหผูเรียนมีโอกาสฝกฝนสิ่งนั้น ๆ  เสมอ ๆ เพื่อกันการลืม  พยายามใหผูเรียนไดเรียนรูดวย
ตนเอง  โดยใหตอบสนองในหลาย ๆ รูปแบบจนผูเรียนปฏิบัติถูกตองจึงใหการเสริมแรง  ทั้งนี้
ผูสอนควรจะมีหลักในการแนะนําผูเรียนเปนครั้งเปนคราวมิฉะนั้นผูเรียนอาจไมสามารถตอบ
สนองไดอยางถูกตองเลยก็เปนได  ซ่ึงทําใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนายและไมสนใจเรียนดนตรี
อีกตอไป

ทฤษฎีการเรียนรูในกลุมนี้กลาวถึงการลงโทษไวดวยวา  อาจใชหยุดพฤติกรรรมที่
ไมตองการได  แตไมควรใชเพราะการลงโทษมักไมชวยใหผูเรียนหยุดพฤติกรรมที่ไมตองการ
อยางถาวร  เปนเพียงการเก็บพฤติกรรมนั้นไว  เพราะไมตองการถูกลงโทษ  แตเมื่อใดที่มีโอกาส
ผูเรียนมีแนวโนมที่จะแสดงพฤติกรรมนั้น ๆ ออกมาเสมอ  ดังนั้นควรใชการใหรางวัล  หรือการ
เสริมแรงเพื่อพฤติกรรมที่ตองการและเพิกเฉยไมสนใจกับพฤติกรรมที่ไมตองการ  ดีกวาใชการ
ลงโทษ  อยางไรก็ตามการลงโทษอาจใชไดในบางกรณี  ถาผูสอนเห็นวาจําเปน

นอกจากนี้ทฤษฎีในกลุมนี้ไดกลาวไววา  การเรียนรูเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนเห็นลักษณะที่
คลายคลึงกันของบทเรียนหนึ่งกับบทเรียนที่จะเรียนตอไป

ตัวอยางของการนําทฤษฎีเหลานี้มาใชในการเรียนการสอนดนตรี เชน
1. การสอนจังหวะควรเริ่มจากจังหวะที่งายกอน
2. ในเรื่องอัตราจังหวะควรใชอัตราจังหวะที่คลายคลึงกัน
3. ควรใหผูเรียนที่สามารถปฏิบัติไดแลว  แสดงใหผูอ่ืนฟง  เพื่อใชส่ิงนี้เปนตัวเสริมแรง

ใหกับผูเรียนคนอื่น ๆ เกิดการเรียนรูมิใชใหคนที่ปฏิบัติไมดีแสดงใหผูอ่ืนฟง และบอกวานี่คือส่ิงที่
ไมถูกตอง  ทําใหผูนั้นเกิดความอับอายและมีเจตคติที่ไมดีตอวิชาดนตรี  และผูเรียนคนอื่น ๆ
ก็มิไดเรียนรูส่ิงที่ถูกตอง
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ทฤษฎีการเรียนรูกลุมปญญานิยม
ทฤษฎีการเรียนรูกลุมปญญานิยม (Cognitivism)  อธิบายการเรียนรูวาเปนกระบวนการ

ที่เกี่ยวของกับเรื่องของการสรางแนวคิดหรือความเขาใจเพื่อใชแทนประสบการณ  หรือสภาพ
แวดลอมที่ตนไดประสบมา  ซ่ึงเปนเรื่องเกี่ยวของกับความคิด  กระบวนการคิดหาเหตุผล  รวมไป
ถึงตัวแปรอื่น ๆ เชน  การจูงใจ  พันธุกรรม  และประสบการณการเรียนรูที่มีมากอน  เนื่องจากการ
เรียนรูเปนกระบวนการทางสติปญญาที่ลึกซึ้ง  ดังนั้นในบางโอกาสการเรียนรูอาจเกิดขึ้นในบุคคล
หนึ่งแลว  โดยที่บุคคลนั้นไมจําเปนตองมีการเปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรมใด ๆ ใหปรากฏ
(latent learning) การเรียนรูอาจเกิดขึ้นอยางฉับพลันทันที  ซ่ึงเรียกวาการเรียนรูแบบหยั่งเห็น
(insight learning)  อยางไรก็ตาม  การเรียนรูที่เกิดขึ้นเปนผลเนื่องมาจากประสบการณเดิมและ
ความสามารถในการคิดหาเหตุผลของบุคคลนั้น

ทฤษฎีการเรียนรูกลุมนี้พัฒนามาจากจิตวิทยากลุมเกสตัลท (Gestalt Psychology)  มีกําเนิด
ในประเทศเยอรมันนี  นักจิตวิทยาคนสําคัญในกลุมปญญานิยม  ไดแก  บรูเนอร (Jerome S.
Bruner)  ออสซูเบล (David P. Ausubel)  หลักการสําคัญของเกสตัลท คือ การเรียนรูที่เนนสวนรวม
ทั้งหมดมากกวาสวนยอย  โดยใหความสําคัญกับประสบการณเดิมของผูเรียน  การเรียนรูเกิดขึ้นได
ในสองลักษณะ  คือ  เกิดจากการรับรู  และเกิดจากการหยั่งเห็นดังไดกลาวแลว  สาระสําคัญของ
ทฤษฎีการเรียนรูในกลุมปญญานิยม  พอสรุปได คือ

1. การเรียนรูจะเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนมีโอกาสรับรูส่ิงนั้นอยางเดนชัด  เนื่องจากแตละคนมี
ประสบการณเดิมตางกัน  การรับรูส่ิงใหมอาจไมเปนไปในลักษณะที่ผูสอนตองการ  จึงจําเปนที่
ผูเรียนและผูสอนควรมีความเขาใจตรงกันเสียกอนวาตองการเรียนรูส่ิงใด  ทั้งนี้รวมไปถึงการจัด
สภาพการเรียนการสอนใหเอื้ออํานวยตอการเรียนรูในสิ่งที่มุงประสงคไว

2. การเรียนรูใหม ๆ ที่เกิดขึ้น  เปนผลรวมของประสบการณเดิมและประสบการณใหม
ของผูเรียน  ฉะนั้นผูสอนควรจัดสภาพการเรียนรู  โดยคํานึงถึงประสบการณเดิมของผูเรียนเปน
จุดเริ่มตนโดยชี้ใหผูเรียนเห็นความคลายคลึงหรือความเหมือนของประสบการณเดิมกับ
ประสบการณใหม

3. การเรียนรูเปนกระบวนการตอเนื่องสัมพันธ  ผูเรียนจะเรียนรูส่ิงใหม ๆ ไดโดยการ
เชื่อมโยงกับสิ่งที่ตนมีประสบการณมาแลว  ดังนั้นผูสอนควรทราบวาผูเรียนมีประสบการณเดิม
อะไรมาบาง  และใชประสบการณเดิมมาเชื่อมโยงกับประสบการณใหมที่จะเรียนรู  ทําใหผูเรียน
เกิดการเรียนรูส่ิงใหม ๆ ได
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4. เนื่องจากการเรียนรูเปนกระบวนการตอเนื่อง  แมในบางครั้งประสบการณใหม ๆ จะ
ไมสมบูรณแบบ  แตผูเรียนก็สามารถเรียนรูจากประสบการณนั้นได  เนื่องจากผูเรียนสามารถนํา
ประสบการณเดิมที่ตนมีอยูมาชวยใหประสบการณใหมสมบูรณแบบ  และเกิดการเรียนรูขึ้นได

จากสาระสําคัญนี้  เห็นไดชัดวาประสบการณเดิมของผูเรียนเปนรากฐานสําคัญในการ
เรียนรูส่ิงใหม ๆ เปรียบเหมือนดังวาประสบการณเดิมและลักษณะสวนรวมและประสบการณใหม
เปนลักษณะสวนยอยที่จะเพิ่มเขาไปในสวนรวม  ดังนั้นการเรียนรูส่ิงใหม ๆ จึงตองเชื่อมโยง
มาถึงประสบการณเดิมเสมอ  เพราะหลักของเกสตัลทเนนการเรียนรูจากสวนรวมมาสูสวนยอย

ตัวอยางการนําความรูในกลุมปญญานิยมมาใชในการสอนดนตรี  เชน
1. เมื่อตองการสอนเรื่อง  ลักษณะของบันไดเสียงไมเนอรควรหาเพลงตาง ๆ ที่ใชบันได

เสียงไมเนอรมาใหผูเรียนรองหรือฟง  เพื่อใหผูเรียนรูบันไดเสียงไมเนอรไดอยางชัดเจน  อาจมีการ
เปรียบเทียบกับบันไดเสียงเมเจอรบาง

2. เมื่อจะสอนเรื่องอัตราจังหวะ 6/8 ผูสอนควรรูวาผูเรียนมีความรูเรื่องอัตราจังหวะ 2/4
โนตประจุด  ตัวเขบ็ตหนึ่งชั้นมาแลว  เปนตน

3. การเรียนรูเรื่องอัตราจังหวะเพลงไทย  ควรเริ่มดวยการฟงเสียงฉิ่งใหเปนเสียกอน
เพราะฉิ่งเปนเครื่องดนตรีที่เปนหลักในการกําหนดอัตราจังหวะเพลงไทย

เนื่องจากดนตรีเปนโสตศิลป  รับรูโดยโสตประสาท  ตางไปจากพวกทัศนศิลปที่รับรูโดย
การมองเห็นดวยตา  แนวคิดเกี่ยวกับดนตรีจึงมีการเปลี่ยนรูปเปนสัญลักษณดนตรี  หรือภาษา
ดนตรีเพื่อประโยชนในการถายทอดตามแนวความคิดทางดานเสียงออกมาในรูปของสัญลักษณที่
รับรูดวยตา  ดังนั้นในการเรียนการสอนดนตรีจึงควรคํานึงถึงกระบวนการถายทอดแนวความคิด
ของเสียงออกมาเปนภาษาดนตรี  เพื่อใหผูเรียนไดแนวคิดทั้งทางดานเสียงและดานสัญลักษณที่ใช
แทนเสียง  โดยควรคํานึงเสมอวา  ดนตรีเปนเรื่องของเสียง  ดังนั้นการเรียนการสอนควรเริ่มจาก
เสียงกอนที่กลาวถึงสัญลักษณของเสียงหรือตัวโนต

ทฤษฎีการเรียนรูกลุมปญญาสังคม
ทฤษฎีการเรียนรูกลุมปญญาสังคม (Social Cognitive Theory)  ใหความสําคัญกับสภาพ

แวดลอมโดยกลาววา  การเรียนรูของมนุษยเกิดขึ้นจากการมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมรอบกาย
ของมนุษย  โดยท้ังมนุษยและสิ่งแวดลอมยอมมีอิทธิพลตอกันและกันเสมอ  การเรียนรูเกิดขึ้นได
โดยการสังเกต (Observational learning)  หรือการเรียนแบบจากตัวแบบ (Modeling)  ในกรณีนี้
ส่ิงแวดลอมมีความหมายกวางขวางมาก  อาจหมายถึงมนุษยดวยกันเอง  เชนในกรณีของผูสอนเปน
ตัวแบบสําหรับผูเรียนในกระบวนการเรียนการสอนหรืออาจหมายถึงสิ่งอื่น ๆ ไดทั้งสิ้น  เชน
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โทรทัศน  หนังสือ  คอมพิวเตอร  หรือส่ืออ่ืน ๆ  ที่มีบทบาทเปนตัวแบบในขณะที่ผูเรียนสังเกต
เฝามอง  หรือรับรู  ซ่ึงเกิดขึ้นในกระบวนการเรียนรู  การถายทอดทางสังคม (Socialization)
เปนกระบวนการหนึ่งที่สําคัญของทฤษฎีการเรียนรูกลุมปญญาสังคม

ในกระบวนการเรียนรูเชนนี้  ผูเรียนมิใชสังเกตและลอกเลียนแบบจากตัวแบบทุกสิ่ง
ทุกอยาง  แตผูเรียนซึ่งมีปญญาจะใชความคิดวิเคราะหในการเรียนรู  หรือลอกเลียนแบบบางสิ่ง
บางอยางที่ตนรับรู  หรือตองการรับรู  ซ่ึงเปนกระบวนการที่สลับซับซอน  เมื่อผูเรียนรับรูแลว
ในเวลาตอมาเมื่อตองการแสดงถึงการเรียนรูนั้น ๆ จึงแสดงออกมา  ในกระบวนการเรียนรูเชนนี้
จึงเกี่ยวของกับการเรียนรูส่ิงเรา  การจดจําสิ่งเราที่เรียนรู  และการแสดงพฤติกรรมดังที่เรียนรูมา
ดวยเหตุที่การเรียนรูแบบนี้เปนการเรียนรูโดยการสังเกต  ปจจัยหนึ่งที่สําคัญคือแรงจูงใจ
ถาตัวแบบหรือส่ิงเราสามารถสรางแรงจูงใจใหผูเรียนได  การเรียนรูยอมเกิดขึ้นไดอยางดีมี
ประสิทธิภาพ

นักจิตวิทยาคนสําคัญในกลุมปญญาสังคมไดแก  บันดูรา (Albert Bandura)  ผูซ่ึงไดศึกษา
วิจัยทดลองตามทฤษฎีนี้ทําใหเปนที่ยอมรับโดยทั่วไป  สาระสําคัญของทฤษฎีการเรียนกลุมปญญา
สังคมพอสรุปได  ดังนี้

1. ตัวแบบควรแสดงพฤติกรรมหลาย ๆ คร้ัง  เพื่อใหผูเรียนสังเกต  รับรู  จดจําพฤติกรรม
หรือแนวคิดที่ตัวแบบตองการสอน

2. การเรียนรูจะมีประสิทธิภาพถามีการอธิบาย  ช้ีแจง  ควบคูไปกับตัวอยางแตละ
ตัวอยาง  โดยมีการบอกจุดประสงคการเรียนรูใหชัดเจน  โดยการกําหนดเปนจุดประสงค
เชิงพฤติกรรม

3. ช้ีแนะหรือแนะนําขั้นตอนในการเรียนรู  หรือการสังเกต  เพื่อใหผูเรียนมีวิธีคิด  หรือ
เรียนรูอยางเปนลําดับขั้น  ทําใหสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ

4. ใหการเสริมแรงเมื่อผูเรียนสามารถเรียนรูหรือเลียนแบบไดถูกตองเพื่อสรางแรงจูงใจ
ใหผูเรียนตั้งใจที่จะเรียนรูส่ิงตาง ๆ อยางตอเนื่อง

5. เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงพฤติกรรมที่เรียนรูไป  เพื่อประเมินการเรียนรูหรือ
เลียนแบบ  ถาการเรียนรูไมประสบผล  ควรมีการแกไขปญหาที่กระบวนการ  หรือตัวผูเรียน
แลวแตกรณีของปญหาที่เกิดขึ้น

6. การเรียนรูอาจเกิดขึ้นไดแมไมมีการแสดงพฤติกรรมออกมา  การเรียนรูเนนที่
พฤติกรรมภายในมิใชเฉพาะพฤติกรรมการแสดงออกเทานั้น
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7. ความตั้งใจในการเรียนรู  ความคาดหวังในความสามารถของตนเอง  และการรูจัก
ประเมินตนเอง  เปนปจจัยสําคัญนอกเหนือไปจากการจูงใจ  หรือการเสริมแรง  ที่ทําใหมนุษย
สามารถเรียนรูส่ิงตาง ๆ ไดดีมีประสิทธิภาพ

ส่ิงที่ไดจากทฤษฎีการเรียนรูกลุมปญญาสังคม  ในการเรียนการสอนดนตรีอยางเดนชัด
คือ  การนํามาใชในทักษะการสอนดนตรี  เนื่องจากการเรียนทักษะจําเปนตองเรียนรูจากตัวอยาง
คือ  ครูผูสอน  ดังนั้นในการสอนดนตรี  ผูสอนควรวางแผนการสอนอยางดี  คํานึงถึงการแสดงเปน
ตัวอยางตองเปนตัวอยางที่ดี  ถูกตอง  เพื่อผูเรียนสามารถสังเกต  รับรูในสิ่งที่ดีและถูกตอง
นอกจากนี้ควรมีการอธิบายที่แจมแจงเพื่อใหผูเรียนเขาใจถึงกระบวนการตาง ๆ อยางถองแท
แจมแจง  โดยในกระบวนการเรียนการสอนนาจะมีการเสริมแรงใหถูกเวลา  เพื่อสรางแรงจูงใจใน
การเรียนรูกับผูเรียน  และใหผูเรียนไดปฏิบัติเพื่อประเมินผล  ถามีส่ิงใดผิดพลาดควรมีการแกไข
ใหถูกตองตอไป  อยางไรก็ตามผูสอนควรระลึกเสมอวาการเรียนรูตามแนวคิดของทฤษฎีนี้
กลาววา  การเรียนรูเปนกระบวนการทางความคิด  มิใชเกิดจากการสังเกตเทานั้น  ดังนั้น  ผูเรียน
อาจไมสามารถปฏิบัติทักษะตาง ๆ ได  แมจะสังเกตเห็นก็ตาม  เนื่องจากทักษะหรือการปฏิบัติ
อาจจะยากเกินการรับรูในกระบวนการทางความคิด  หรือผูเรียนไมสามารถจดจําสิ่งตาง ๆ ที่ผูสอน
ปฏิบัติใหดูไดโดยตลอด  เพราะความละเอียดออนของสาระวิชา  ส่ิงเหลานี้และปจจัยหรือส่ิงเรา
อ่ืน ๆ เปนตัวแปรที่ทําใหเกิดปญหาในกระบวนการเรียนรู

ตัวอยางของการนําทฤษฎีกลุมปญญาสังคม  มาใชในการเรียนการสอนดนตรี เชน
1. ในการสอนทักษะ  ผูสอนแสดงการปฏิบัติทักษะใหผูเรียนไดเห็น  และซักถามอธิบาย

ถึงการบรรเลงในเรื่องตาง ๆ จากนั้นผูเรียนเริ่มบรรเลงโดยพยายามเลียนแบบผูสอนโดยใช
ความคิดของตนเองเปนพื้นฐานในการแปลความหมาย  และใชทักษะของตนในการปฏิบัติใหเปน
ไปตามหลักการตาง ๆ ที่ไดจากการเรียนรูทั้งหมด

2. ในการสอนวรรณคดีดนตรี  ผูสอนใหผูเรียนวีดีทัศนการแสดงดนตรี  โดยใหหัวขอ
ตาง ๆ เพื่อเปนแนวทางในการศึกษา  แลวรวมกันอภิปรายเรื่องราวตาง ๆ ตามที่ไดกําหนดไว
ลักษณะเชนนี้ผูเรียนเรียนรูเรื่องราวตาง ๆ โดยใชการสังเกตเปนหลัก  ในการอภิปรายผูสอนจึงชี้
ประเด็นสําคัญ ๆ เพิ่มเติม  เพื่อชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจในเรื่องราวตาง ๆ ดีขึ้น

ลักษณะการเรียนรูทางปญญาสังคมนี้  เกิดขึ้นไดตลอดเวลา  เนื่องจากเปนกระบวนการ
ของการสังเกต  ผูสอนจึงเตรียมตัวใหพรอมในการสอน  และควรแสดงพฤติกรรมที่ดี  เหมาะสม
ถูกตองเสมอ  เพื่อใหผูเรียนสามารถเลียนแบบไดอยางถูกตอง  เหมาะสมโดยตลอด
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ทฤษฎีการเรียนรูกลุมมนุษยนิยม
ทฤษฎีการเรียนรูกลุมมนุษยนิยม (Humanism)  ใหความสําคัญกับความรูสึกของผูเรียนใน

การเรียนรูมากที่สุด  โดยกลาววา  ผูเรียนจะเรียนรูไดดีเมื่อผูเรียนมีสวนในการกําหนด
วัตถุประสงคการเรียนรู  ในกระบวนการเรียนการสอนผูเรียนสามารถเลือกเรียนสิ่งตาง ๆ ไดตาม
ความสนใจ  โดยไมมีการบังคับ  การควบคุมใหเรียนรู  ผูเรียนเปนผูเลือกสรรและกําหนด
การเรียนรู  ลงมือกระทําสิ่งตาง ๆ ดวยตนเอง  มีอิสระในการคิดสรางสรรคและจินตนาการ
ไดอยางกวางไกล  รวมทั้งมีสวนในการประเมินผลการเรียนรูไดดวยตนเอง  โดยรูจักการตั้ง
หลักเกณฑในการประเมินผลที่ถูกตองเหมาะสม  ดวยบทบาทของผูเรียนที่เปนศูนยกลางการเรียนรู
ผูเรียนแตละคนจึงสามารถเรียนรูไดตามความสามารถของตนเอง  ไมจําเปนที่จะเรียนรูเรื่อง
เดียวกันในเวลาเดียวกัน  ดังเชนการเรียนรูในหองเรียนทั่วไปตามสถานศึกษาตาง  ๆ ที่เรียกวา
ระบบโรงเรียน

บทบาทของผูสอนยอมเปลี่ยนไปจากบทบาทเดิมตามรูปแบบการสอนที่คุนเคยปฏิบัติกัน
ผูสอนเปนเพียงผูชวยเหลือ (Facilitator)  ไดแก  การชวยใหการเรียนการสอนดําเนินไปตาม
แนวทางที่ผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรู  ทําใหการเรียนมีความหมายนาสนใจสําหรับผูเรียน
เปนผูสรางบรรยากาศใหการเรียนรูเกิดขึ้นในความรูสึกของผูเรียน  มิใชเปนการเรียนรูเพื่อสาระ
เพียงอยางเดียว  กลาวคือ เนนเจตพิสัยเทียบเทาพุทธิพิสัย  ไมบังคับขูเข็ญผูเรียนไมวา
สถานการณใด  ชวยใหผูเรียนรูจักแนวทางการประเมินผลดวยตนเองอยางมีหลักเกณฑ  และให
ผูเรียนคํานึงถึงความเปนตัวของตัวเอง  โดยยอมรับความแตกตางระหวางบุคคล  ไวที่จะเรียนรู
ความตองการของผูอ่ืนที่อาจแตกตางจากความรูสึกของตนเองได

นักจิตวิทยาที่สําคัญในกลุมมนุษยนิยม  ไดแก  มาสโลว (Abraham H. Maslow) โรเจอร
(Carl Roger)  และ คอมบส (Arthur Combs)  สาระสําคัญของทฤษฎีการเรียนรูกลุมมนุษยนิยม
พอสรุปได  ดังนี้

1. สรางความสัมพันธภาพอันดีใหเกิดขึ้นระหวางผูสอนและผูเรียน  เพื่อใหผูเรียน
มีความสบายใจ  มั่นใจ  วางใจที่จะเรียนรูดวยความรูสึกความตองการของผูเรียนเอง  ไมมีความ
กลัวเกรงผูสอน

2. เปดโอกาสใหผูเรียนไดคนพบ  เรียนรูส่ิงตาง ๆ ดวยตนเองตามความสนใจ  สมัครใจ
ไมมีการบังคับ  โดยผูสอนเปนผูสนับสนุนสงเสริมใหผูเรียนเกิดความสนใจที่จะเรียนดวยตนเอง
มิใชการบังคับขูเข็ญ

3. ผูสอนมีบทบาทเปนผูชวยเหลือ  แนะนํา  ใหกําลังใจ  ชวยใหผูเรียนมีความสบายใจ
ในการเรียน  เกิดแรงจูงใจภายในที่จะเรียนรูส่ิงตาง ๆ ดวยตนเอง  รูจักใฝหาความรูไปตลอดชีวิต



38

4. ประเมินผลการเรียนรูดวยตนเอง  โดยผูสอนเปนผูชวยเหลือใหผูเรียนตระหนักถึง
การประเมินผล  รูจักการสรางหลักเกณฑสําหรับการประเมินผล  มีความเขาใจและประเมินผล
ตนเองดวยความซื่อสัตยยุติธรรม

5. เห็นความสําคัญของตนเองเทาเทียมกับความสําคัญของผูอ่ืน  รูจักยอมรับในความเปน
เอกัตบุคคล  เคารพ  รับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน  มีเหตุผลในการถกเถียงแสดงความคิดเห็น
มิใชถือวาความคิดเห็นของตนถูกตองเหมาะสมที่ทุกคนจําเปนตองยอมรับเสมอไป

ส่ิงที่ไดจากทฤษฎีการเรียนรูกลุมมนุษยนิยม  ในการเรียนการสอนดนตรีคือ  การสอน
ดนตรีโดยใหอิสระกับผูเรียน  เนนใหผูเรียนเปนตัวของตัวเอง  สรางสรรคงานดนตรีตามความคิด
จินตนาการของตนเอง  หรือในการสอนทักษะดนตรีซ่ึงเปนกระบวนกาารเรียนรูของผูเรียน
แตละคนอยูแลว  ผูสอนสามารถนําหลักการของทฤษฎีนี้มาใชไดอยางดี  ไดแก  การใหผูเรียนเลือก
ศึกษาเพลงดวยตนเอง  โดยผูสอนคอยเปนผูใหความชวยเหลือใหคําแนะนําโดยไมขูเข็ญ  ดุดา
วากลาวผูเรียน  ตรงกันขามกับผูสอนควรหากลยุทธวิธีที่ชวยใหผูเรียนเรียนรูส่ิงตาง ๆ ดวยความ
สนใจและชี้แนะใหผูเรียนเขาใจ  มีหลักในการประเมินผลการปฏิบัติทักษะดนตรีดวยตนเอง
อยางถูกตอง  ยุติธรรมไมเขาขางตนเอง

ตัวอยางของการนําทฤษฎีการเรียนรูกลุมมนุษยนิยมมาใชในการเรียนการสอนดนตรี  เชน
1. ในการสอนทักษะดนตรี  ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกบทเพลงที่ใชในการเรียน

ดวยตนเอง  โดยกําหนดเกณฑรวมกันถึงความยากงายของเพลง  กําหนดเกณฑการประเมินรวมกัน
และใหผูเรียนมีสวนรวมในการประเมินผล

2. ในการสอนวิชาประวัติดนตรีไทย  ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกศึกษาคนควา
ประวัติดนตรีไทยสมัยตาง ๆ ดวยตนเอง  โดยใหชวยกันรวมกําหนดหัวขอในการศึกษาใน
รายละเอียด  รวมทั้งกําหนดเกณฑการประเมินผลไวลวงหนา  ผูสอนคอยใหความชวยเหลือเมื่อมี
ปญหา  และคอยแนะนําแหลงคนควา  เมื่อทํารายงานเสร็จสมบูรณและนําเสนอในชั้นเรียน  ผูเรียน
ทุกคนรวมกันประเมินผล

เนื่องจากดนตรีเปนวิชาเชิงศิลปะ  สามารถสรางสรรคไดในหลายลักษณะ  การเปดโอกาส
ใหผูเรียนไดเรียนรูตามความพอใจของตนในกรอบวิชาตาง ๆ จัดวาเปนการประยุกตใชทฤษฎี
การเรียนรูกลุมมนุษยนิยม  และควรมีการกําหนดรายละเอียดที่เนนการเรียนรูโดยผูเรียนเองใหมาก
ในกระบวนการเรียนการสอน  และลดบทบาทของผูสอนลง  ซ่ึงควรมีการเตรียมความพรอม
ผูเรียนดวย
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กลาวโดยสรุปไดวา  ทฤษฎีการเรียนรูทางจิตวิทยา  สามารถนํามาประยุกตใชในการเรียน
การสอนดนตรี  ดังนี้

1. เกี่ยวกับเรื่องของการจัดประสบการณดนตรีใหมีระบบระเบียบ  เชนจากแนวความคิด
งาย ๆ ไปสูแนวคิดที่สลับซับซอน  เพื่อชวยใหผูเรียนเรียนรูสาระดนตรีอยางเปนลําดับขั้นซึ่งเปน
ผลใหการเรียนการสอนดนตรีดําเนินไปอยางมีความหมาย  ผูเรียนสามารถพัฒนาแนวคิดทางดนตรี
ไปไดอยางตอเนื่องสัมพันธกัน

2. เกี่ยวกับเทคนิควิธีสอนทําใหผูเรียนมีแนวคิดในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงวิธีสอนให
สอดคลองกับผูเรียน  ซ่ึงทําใหผูเรียนสนใจเรียนดนตรีมากขึ้น

3. ควรใชเทคนิควิธีสอนหลายวิธีเพื่อเปนการจูงใจผูเรียน
4. กระบวนการเรียนการสอนดนตรีควรเปนกระบวนการของการเรียนรูเกี่ยวกับเสียง

กอนการเรียนรูเกี่ยวกับสัญลักษณของเสียง
5. การเรียนการสอนดนตรีควรคํานึงถึงประสบการณเดิมของผูเรียนเปนสําคัญ
6. ควรใหผูเรียนมีโอกาสปฏิบัติดนตรีเพื่อสรางความเขาใจเนื้อหาและทักษะดนตรี
7. การเสริมแรงชวยใหการเรียนดนตรีมีประสิทธิภาพได
8. การวัดผลการเรียนดนตรี  ควรใชเทคนิควิธีหลาย ๆ แบบเพราะบางครั้งผูเรียนอาจ

เรียนรูสาระดนตรี  แตมิไดแสดงออกมาเปนพฤติกรรมที่เดนชัด  เชนในเรื่องของความซาบซึ้ง
9. ควรยอมรับในความรูความสามารถของผูเรียน  เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการ

กําหนดการเรียนรู  และการประเมินผล
10. ไมมีทฤษฎีการเรียนรูใดที่นํามาประยุกตกับการเรียนการสอนดนตรีไดดีที่สุด  ทั้งนี้

เพราะผูเรียนมีประสบการณที่แตกตางกัน  การเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพอาจไดรับการ
ประยุกตมากจากหลายทฤษฎี  ทั้งนี้ขึ้นอยูกับผูสอนจะพิจารณาวาอะไรเหมาะสมกับผูเรียนที่สุด
และใชส่ิงนั้นเปนหลักในการจัดการเรียนการสอนดนตรี  ซ่ึงจะทําใหผูเรียนเรียนดนตรีดวยความ
สนใจ  มีความหมายและเจตคติที่ดีตอวิชาดนตรี

การวางแผนและเตรียมการสอน

การสอนจะประสบความสําเร็จอยางมีประสิทธิภาพ  จักตองอาศัยการวางแผน  และ
การเตรียมการสอนที่ดี  การวางแผนและเตรียมการสอนจึงเปนกิจกรรมที่มีประโยชนอยางยิ่ง
ถาการวางแผนและเตรียมการสอนแลวอาจทําใหการสอนลมเหลว  หรือบรรลุผลนอยมาก  ผูสอน
จะพบปญหาอุปสรรคตาง ๆ การดําเนินการสอนขลุกขลักไมราบรื่น  ดังคํากลาวที่แสดงใหเห็นถึง
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ความสําคัญของการวางแผนตามทัศนะของซุนวู  ที่วา  (โกะเค็ง-เหอ. 2536 : 50)  ยิ่งวางแผนมาก
เทาใดยิ่งมีโอกาสชนะมากเทานั้น  และยิ่งวางแผนนอยเทาใด  ยิ่งมีโอกาสชนะนอยเทานั้น

ลักษณะของการวางแผนและเตรียมการสอน
การวางแผนและเตรียมการสอน  เปนการกําหนดไวลวงหนาวา  จะสอนใคร  ในเนื้อหาใด

สอนเมื่อใด  สอนอยางไร  และเพื่อใหเกิดอะไร  ซ่ึงเมื่อถึงเวลาดังกลาวจะดําเนินการสอนตามที่
วางแผนไว  ผูสอนจึงตองคิดวางแผนและเตรียมการสอนลวงหนาอยางละเอียด  รอบคอบ
เหมาะสม  เพื่อใหสามารถดําเนินการสอนตามที่ไดกําหนดไวอยางไดผลดี  การวางแผนและ
เตรียมการสอนมีหลายลักษณะ เชน  การวางแผนระยะสั้น  ระยะปานกลาง  ระยะยาว  การวางแผน
เฉพาะเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  วางแผนครอบคลุมทุกเรื่อง ฯลฯ  ในที่นี้จะกลาวถึงการวางแผนและ
เตรียมการสอนสําหรับการสอนในรายวิชาตาง ๆ โดยทั่วไป  ซ่ึงบางวิชาจะสอนเปนสัปดาหละ
1 ช่ัวโมง  จนสิ้นภาคเรียนหรือบางวิชาสอนทุกวัน ๆ ละ 1 ช่ัวโมงไปจนสิ้นภาคเรียน ฯลฯ
ผูสอนจะนําหลักสูตรรายวิชามาทําการวางแผนและเตรียมการสอน  ซ่ึงจะทําใหทราบชัดเจน
ถึงกําหนดการสอน  และแตละครั้งที่สอนทราบอยางชัดเจนวา

1. จะสอนในเนื้อหาใด
2. จุดประสงคของการสอนครั้งนั้นมุงใหผูเรียนเกิดอะไร
3. ดําเนินการเชนไร (ใชวิธีสอนและ/กิจกรรมอะไร)
4. ใชส่ือการสอนชนิดใด
5. มีวิธีวัดผลอยางไร
อาจเพิ่มเกี่ยวกับมโนทัศน (Concept)  ที่สําคัญในเรื่องที่สอน  และคุณลักษษณะที่

ตองการเนนใหเกิดแกผูเรียน ฯลฯ

หลักการวางแผน
ในการวางแผนโดยทั่วไป  เพื่อใหไดแผนที่ดีสามารถนําไปใชอยางมีประสิทธิภาพ

ควรยึดหลัก  ดังนี้
1. ใชเวลาในการวางแผนลางหนาอยางเพียงพอ  ไมวางแผนในเวลาที่จํากัด  รีบเรง  หรือ

กระชั้นเกินไป  การวางแผนและเตรียมพรอมในระยะเวลานานเพียงพอจะชวยใหไดแผนที่ดี
มีความบกพรองนอย

2. วางแผนทั้งระยะสั้นและระยะยาว  โดยเริ่มจากการวางแผนระยะยาว  จากนั้นจึงวาง
แผนรายละเอียดในระยะสั้น  ซ่ึงจะทําใหไดแผนที่เหมาะสมมากขึ้น  ในดานการเรียนการสอน
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รายวิชาตาง ๆ การวางแผนระยะยาวหมายถึงวางแผนการสอนวิชานั้น ๆ ทั้งวิชาตลอดภาคเรียน
สวนการวางแผนระยะสั้นหมายถึงวางแผนการสอนในแตละครั้งหรือแตละคาบเรียน

3. วางแผนใหครบทุกองคประกอบ  กลาวคือสามารถทราบไดชัดเจนวา  จะทําอะไร
กับใคร  เมื่อใด  ที่ไหน  อยางไร  เพื่ออะไร  เปนตน

4. พยายามจัดทําในรูปแบบของคณะกรรมการ  กลาวคือ  มีหลายคนมารวมชวยกัน
วางแผนดีกวาการคิดและทําเพียงคนเดียว

5. ยึดความเปนไปไดสูงสุด  นั่นคือเวลานําแผนไปใชจริงสามารถดําเนินการตามแผนได
อยางเหมาะสม  เกิดประสิทธิภาพ  บรรลุวัตถุประสงคอยางดียิ่ง  ผูวางแผนจึงตองวางแผน
โดยพิจารณาถึงสิ่งตาง ๆ คือ  แนวโนมอนาคต  คิดวางแผนอยางละเอียดรอบคอบทุกขั้นตอน
คิดปองกันความผิดพลาด

6. ทําการศึกษาแผนตาง ๆ ที่เกี่ยวของ  เพื่อใหไดความรู  ความคิด  และแนวในในการ
ปรับปรุงสรางสรรค  แผนการสอนที่เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ

7. ทําการประเมินและปรับปรุง    เมื่อวางแผนเสร็จแลวควรพิจารณาความเหมาะสม
อาจใหผูเชี่ยวชาญพิจารณาประเมินและใหเสนอแนะ  และโดยเฉพาะเมื่อนําไปใชจริงจะตอง
ประเมินประสิทธิภาพของการวางแผนนั้น  และทําการปรับปรุงใหดีขั้น  สมบูรณมากขึ้น

ขั้นตอนการวางแผนและเตรียมการสอนรายวิชา
การวางแผนและเตรียมการสอนรายวิชา  มีขั้นตอน ดังนี้
1. กําหนดปริมาณเวลาที่ใชในการสอนแตละเรื่อง  ผูสอนจะนําเอาเนื้อหาของรายวิชา

ซ่ึงไดแบงเปนบทเรียนแตละบทไดแบงหัวขอใหญหัวขอยอยลงไป  มาพิจารณาวาแตละเร่ืองควร
ใชเวลาสอนกี่นาทีหรือกี่คาบเรียน  เรื่องใดมีความสําคัญมากตองการปลูกฝงใหผูเรียนมีพฤติกรรม
ตาง ๆ มาก  ก็จะใหเวลาสอนมาก  เรื่องที่มีความสําคัญนอยจะกําหนดใหเวลาสอนนอย  เมื่อนํา
เวลาสอนของทุกเรื่องมารวมกัน  และรวมกับเวลาที่ใชสําหรับตรวจสอบพื้นฐานของผูเรียน
กอนเรียนและแกไขผูที่ขาดพื้นฐาน  เวลาที่ใชในการประเมินผลระหวางเรียน (Formative
Evaluation)  และเวลาที่ใชในการสอบปลายภาค  ก็จะครบเวลาทั้งหมดที่ใชสอนรายวิชานั้นใน
ภาคเรียนที่กําหนด

2. กําหนดปฏิทินการสอน  ทําการกําหนดวาเรื่องใด  บทใด  จะสอนในคาบใด  วันใด
โดยนําเอาผลของการกําหนดปริมาณเวลาที่ใชในการสอนแตละเร่ือง  จากขั้นที่ 1  มากําหนด
วันสอนจากวันแรกตนภาคเรียนไปจนถึงวันสุดทายในปลายภาคเรียน  ทั้งนี้ตองพิจารณาถึง
วันหยุดทั้งหมด  วาจะสอนชดเชยไดหรือไม  สอนชดเชยเมื่อใด

3. วางแผนและเตรียมการสอนแตละครั้งหรือแตละคาบ  ผลของการดําเนินการในขั้น
ที่ 1  และขั้นที่ 2  จะไดภาพรวมของการวางแผนรายวิชานั้น  ขั้นตอไปจะเปนการวางแผนและ
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เตรียมการสอนเปนรายครั้ง  หรือรายคาบเรียน  การสอนแตละครั้งอาจใชเวลา 1 คาบเรียนหรือ
ประมาณ  50 นาที  หรืออาจสอน 2 คาบเรียนตอกัน ฯลฯ  ส่ิงที่จะตองกําหนดในการวางแผนและ
เตรียมการสอนก็คือ  จุดประสงคของการเรียนการสอน  เนื้อหาสาระที่จะเรียนจะสอน  การดําเนิน
การสอนซึ่งประกอบดวยวิธีการสอน  กิจกรรมตาง ๆ  ส่ือการสอน  หรืออุปกรณการสอน  วิธีการ
ประเมินผล  และคุณลักษณะที่ตองการเนนแกผูเรียน  ฯลฯ  ทั้งนี้อาจใชแบบฟอรมและวิธีการ
ตอไปนี้

คาบเรียนที่……..  วันที่ …..…  เดือน ……………..  พ.ศ. …..…..  เวลา …………..
จุดประสงค เนื้อหาวิชา การดําเนินการสอน สื่อการสอน การประเมินผล หมายเหตุ

ภาพประกอบ 4 ตัวอยางแบบฟอรมการวางแผนและเตรียมการสอน  แตละครั้งหรือแตละคาบ

ถาไมตองใชแบบฟอรมขางตน  อาจเขียนแบบลําดับหัวขอตอไปนี้แทนได
คาบเรียนที่……….  วันที่……..  เดือน………………….  พ.ศ. …………..  เวลา ……………
เรื่อง  …………………………………………………………………………………………..
จุดประสงคการเรียนการสอน
1. ………………………………………………………………………………………………..
2. ………………………………………………………………………………………………..
เนื้อหา
1. ………………………………………………………………………………………………..
2. ………………………………………………………………………………………………..
การดําเนินการสอน
1. ………………………………………………………………………………………………..
2. ………………………………………………………………………………………………..
ส่ือการเรียนการสอน
1. ………………………………………………………………………………………………..
2. ………………………………………………………………………………………………..
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การประเมินผล
1. ………………………………………………………………………………………………..
2. ………………………………………………………………………………………………..
หมายเหตุ
1. ………………………………………………………………………………………………..
2. ………………………………………………………………………………………………..

ดานจุดประสงคการเรียนการสอน  ควรเขียนในรูปจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  ถามีการ
กําหนดจุดประสงคการเรียนการสอนไวแลว  ควรพิจารณาปรับปรุงใหเหมาะสมกับที่ผูสอน
จะใชจริง  โดยกําหนดใหครอบคลุมพฤติกรรมดานตาง ๆ ไมวาจะเปนดานพุทธิพิสัย  จิตพิสัย
และทักษะพิสัย  พิจารณาใชกรอบแนวคิดของบลูม  และของกาเย และบริกส

ดานเนื้อหาวิชา  จะระบุเนื้อหาวิชาที่สอดคลองจุดประสงคการเรียนการสอนในครั้งนั้น
หรือคาบเรียนนั้น  เนื้อหาที่สอนตองมีความยากงายพอเหมาะกับระดับความสามารถของผูเรียน
ควรใชเกณฑในการพิจารณาเลือกเนื้อหาวิชา  การจัดเนื้อหา  และความสัมพันธระหวาง
จุดประสงคการเรียนกับกิจกรรมการเรียนการสอน

ดานการดําเนินการสอน   ระบุใหชัดเจนวา  ในการสอนครั้งนั้น หรือคาบนั้น  จะดําเนิน
การสอนเชนไร  ใชวิธีสอน รูปแบบการสอน หรือกิจกรรมใด  ควรระบุวิธีสรางความพอใจใน
การเรียนของผูเรียน

ดานสื่อการเรียนการสอน  ระบุถึงสื่อที่ใชในการเรียนการสอนครั้งนั้น  ซ่ึงอาจเปน
หนังสือ  เอกสารที่ใหศึกษา  รูปภาพ  แผนใส  เทปบันทึกเสียง  ของจริง ฯลฯ  ทั้งนี้ตองเตรียมสื่อ
เหลานี้ไวลวงหนา  มีการตรวจสอบความพรอมกอนนําไปใชจริงทุกครั้ง

ดานการประเมินผล  ระบุถึงวิธีการที่ใชประเมินผลการเรียนการสอนในครั้งนั้น  ควรเลือก
ใชหลาย ๆ วิธี  ทั้งวิธีที่ไมเปนทางการ (Informal)  เชนการสังเกต  การถามคําถามเพื่อตรวจสอบ
ความรูความเขาใจ  และวิธีที่เปนทางการ (Formal)  เชน  การทดสอบยอย  ฯลฯ  ทั้งนี้จะตองเตรียม
เครื่องมือในการประเมินผลไวใหพรอม  สามารถนําไปใชในการสอนครั้งนั้นไดทันที

การวางแผนและเตรียมการสอน  เปนการคิดไตรตรอง  กล่ันกรองพิจารณากําหนด
ไวลวงหนา  ซ่ึงในการนําไปใชสอนจริงควรพิจารณาใหเหมาะสมยิ่งขึ้น  อาจปรับปรุงกอน
สอนจริง  และหรือหลังจากสอนไปแลว  ควรพิจารณาจากผลที่เกิดขึ้นจากการปฏิบัติตามแผน ฯลฯ
ที่กําหนดไวนั้นวาบรรลุวัตถุประสงคอยางมีประสิทธิภาพหรือไม  วิเคราะหถึงจุดออนหรือ
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ขอบกพรองในสวนตาง ๆ  ไมวาจะเปนจุดประสงคการเรียนการสอน  เนื้อหาวิชา  การดําเนิน
การสอน    ส่ือการเรียนการสอน  และการประเมินผล  แลวทําการปรับปรุงใหดียิ่งขึ้น  ก็จะได
การวางแผนและเตรียมการสอนที่มีประสิทธิภาพในการใชจริงตอไป

การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เปนกลุมสาระการเรียนรูที่มุงเนนการสงเสริมใหมีความคิด
ริเริ่มสรางสรรค  มีจินตนาการทางศิลปะ  ช่ืนชมความงาม  สุนทรียภาพ  ความมีคุณคา  ซ่ึงมีผลตอ
คุณภาพชีวิตมนุษย  ดังนั้นกิจกรรมศิลปะสามารถนําไปใชในการพัฒนาผูเรียนโดยตรงทั้งดาน
รางกาย  จิตใจ  สติปญญา  อารมณและสังคม  ตลอดจนนําไปพัฒนาสิ่งแวดลอม  สงเสริมให
ผูเรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง  และแสดงออกในเชิงสรางสรรค  พัฒนากระบวนการรับรูทาง
ศิลปะ  การเห็นภาพรวม  การสังเกตรายละเอียด  สามารถคนพบศักยภาพของตนเอง  อันเปน
พื้นฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพได  ดวยการมีความรับผิดชอบ  มีระเบียบวินัย
สามารถทํางานรวมกันไดอยางมีความสุข

เมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐานในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะแลว  ผูเรียนจะมีสภาพจิตใจที่
งดงาม  มีสุนทรียภาพ  มีรสนิยม  รักความสวยงาม  รักความเปนระเบียบ  มีการรับรูอยางพินิจ
พิเคราะห  เห็นคุณคาความสําคัญของศิลปะ  ธรรมชาติ  ส่ิงแวดลอม  ตลอดจนศิลปะวัฒนธรรม
อันเปนมรดกทางภูมิปญญาของคนในชาติ  สามารถคนพบศักยภาพความสนใจของตนเองอันเปน
พื้นฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพทางศิลปะ  มีจินตนาการ  ความคิดสรางสรรค  มีความ
เชื่อมั่นพัฒนาตนเองได  และแสดงออกไดอยางสรางสรรค  มีสมาธิในการทํางาน  มีระเบียบวินัย
ความรับผิดชอบ  สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข

กระบวนการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ
การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  ตองการการมีสวนรวมของ

ผูเกี่ยวของทุกฝาย  ตั้งแตผูเรียน  ครู  ผูปกครอง  ชุมชน  ผูเรียนตองเรียนรูใหครบถวนดวย  สมอง
กาย  ใจ  และเรียนรูดวยตนเองตลอดชีวิต  ดวยการจัดการใหผูเรียนขวนขวายหาความรู  เพิ่มความ
รับผิดชอบ  กลาแสดงออก  และเนนการทํางานเปนกลุม  ผูเรียนใชกระบวนการคิดสรางแบบ
การเรียนดวยตนเอง  ดังนั้นกลุมสาระการเรียนรูศิลปะจึงเพิ่มประสบการณการทํางานจริงตาม
สถานการณใหมากยิ่งขึ้นไปตามชวงชั้นป

ในการจัดการเรียนรูจะเนนผูเรียนเปนสําคัญพัฒนาความฉลาดทางสติปญญาและอารมณ
ใหเห็นคุณคาของตนเอง  เพื่อการแสดงออกอยางอิสระ  เพิ่มการมีสวนรวมในการปฏิบัติไดจริง
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เพิ่มโครงงานตามศักยภาพ  เพื่อใหผูเรียนมีความสุข  มีเสรีภาพในการเรียนและแสวงหาคววามรู
ไดเองตามความตองการ

ยุทธศาสตรการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ
1. การเรียนรูแบบพัฒนาความสามารถในกระบวนการคิดของผูเรียน
เปนยุทธศาสตรการเรียนที่ผูเรียนตองมีการใชขอมูล  ทางศิลปะกับกระบวนการคิดของ

ตนเอง  และการเรียนรูจะเกิดขึ้นไดดวยการตัดสินใจ  เลือกยุทธศาสตรกระบวนการ  ประเมิน
ตนเอง  วางแผนปฏิบัติงาน  ลงมือปฏิบัติ  ตรวจสอบและปรับปรุงผลงานอยูเสมอ

2. การเรียนรูแบบสรางองคความรูดวยตนเอง (Constructivism)
เปนยุทธศาสตรการเรียนรูศิลปะดวยการเรียนรูโดยการปฏิบัติ  เปนวิธีแสวงหาความรูดวย

การปฏิบัติ  ทดลอง  หาเหตุผลดวยตนเอง  สัมผัสจริงดวยตนเอง  สรุปดวยตนเองเปน
ประสบการณตรง

3. การเรียนรูแบบประเมินตนเอง (Self Assessment)
เปนยุทธศาสตรการเรียนรูศิลปะที่มีการลําดับขั้นตอนไวชัดเจนโดยมุงเนนใหผูเรียนได

ประเมินตนเองหรือประเมินเพื่อนในชั้นเรียนอยางมีเหตุมีผล
4. การเรียนรูดวยการแกปญหา (Problem-based Learning)
เปนยุทธศาสตรการเรียนรูศิลปะที่เนนใหผูเรียนไดศึกษาเอง  หาทางแกปญหาดวยตนเอง

ตั้งแตการกําหนดปญหาและคนหาวิธีการแกปญหาดวยวิธีและขั้นตอนที่เหมาะสมกับผูเรียน
5. การเรียนรูแบบเชื่อมโยงบูรณาการความรูสหสาขา (Multidisciplinary Approach)
เปนยุทธศาสตรการเรียนรูศิลปะที่สามารถบูรณาการเชื่อมโยงความรูและกระบวนการทั้ง

ในกลุมสาระและระหวางกลุมสาระ

การวัดและประเมินผลในกลุมสาระการเรียนศิลปะ
หลักการของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานเนนกระบวนการเรียนรูที่ยึดผูเรียนเปนสําคัญ

โดยผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริงมีการติดตามประเมินผลตามมาตรฐานการเรียนรูและมาตรฐาน
การเรียนรูชวงชั้น  ซ่ึงใชเปนเปาหมายของการพัฒนาผูเรียน  ที่ครอบคลุมทั้งดานความรู  ทักษะ/
กระบวนการ  คุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยม  ใหผูเรียนมีสวนรวมในการประเมินการเรียนรู
ของตนไดเอง  และใชวิธีการประเมินจากสภาพจริง  ดวยวิธีการประเมินผลที่หลากหลาย
มีการบันทึกผลการประเมินอยางมีระบบ  เพื่อใชเปนขอมูลในการพัฒนาผูเรียนอยางตอเนื่อง
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ในการวัดผลและประเมินผลการเรียนรูศิลปะตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน
จึงจําเปนที่ผูสอนจะตองวัดผลและประเมินผลใหครอบคลุมทั้ง  3 ดาน  คือดานความรู  ทักษะ
กระบวนการ  คุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยม

แหลงการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ
แหลงการเรียนรูคือ  สถานที่  ปรากฏการณ  เหตุการณ  และสถานการณตาง ๆ  รวมทั้ง

ความรู  ความเชี่ยวชาญ  ความคิดเห็น  ความรูสึกของบุคคลซึ่งอาจมีการถายทอด  หรือบันทึกไว
ในสื่อตาง ๆ  เชน  หนังสือเรียน  ตํารา  และสื่ออิเลคทรอนิคสอ่ืน ๆ  ดวยธรรมชาติของกลุมศิลปะ
ที่มุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  รูวิธีแสวงหาความรูไดทุกเวลา  ทุกโอกาส  และทุกสถานที่
ประกอบกับความกาวหนาของเทคโนโลยีการสื่อสาร ทําใหผูเรียนเขาถึงแหลงขอมูลการเรียนรูที่มี
อยูอยางมากมายในปจจุบัน  ซ่ึงชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามมาตรฐานของกลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะไดสะดวก  รวดเร็ว  และมีประสิทธิภาพอยางไมมีขอบเขตจํากัด

การประเมินผลภาคปฏิบัติ

การประเมินภาคปฏิบัติ (Performance Assessment)  เปนการทดสอบความสามารถในการ
ปฏิบัติของผูเรียน  ภายใตสถานการณและเงื่อนไขที่สอดคลองกับสภาพจริงมากที่สุด  โดยประเมิน
ไดจาก  3 ลักษณะ  คือ  ประเมินกระบวนการ  ประเมินผลผลิต  ประเมินทั้งกระบวนการและ
ผลผลิต

ลักษณะที่สําคัญของการประเมินภาคปฏิบัติ
- มีการกําหนดวัตถุประสงคของการวัดอยางชัดเจน
- มีการกําหนดวิธีปฏิบัติ
- มีการกําหนดความสําเร็จ
- มีคําสั่งควบคุมสถานการณในการปฏิบัติงาน
- มีการใหคะแนนที่ชัดเจน
- มีการประเมินพฤติกรรมขั้นสุดทายของการปฏิบัติงาน

สิ่งท่ีประเมิน  จะประเมินสิ่งตอไปนี้
1. การประเมินผลผลิต (Product)  ผลผลิตในที่นี้หมายถึง  งานที่เปนผลจากการแสดง

หรือกระทําของผูเรียน  วิธีประเมินอาจทําไดหลายลักษณะ  เชน  พิจารณาจากคุณภาพของงาน
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รูปลักษณะ (appearance)  ของงาน  และการตรวจสอบวา  งานเปนไปตามขอกําหนดที่ตั้งไว
หรือไม

2. การประเมินกระบวนการ (Process)  กระบวนการในที่นี้หมายถึง  วิธีการที่ผูเรียน
ใชดําเนินการเพื่อใหไดผลผลิต  หรืออาจจะเปนงานสวนหนึ่งซึ่งไมใชผลผลิต  การประเมิน
กระบวนการทําไดคอนขางยาก  และไมเปนปรนัย  การประเมินสวนใหญจะใชการสังเกตโดย
มุงดูที่คุณภาพหรือประสิทธิภาพของกระบวนการ

กระบวนการประเมินภาคปฏิบัติ
ในการประเมินครูผูสอนอาจใชวิธีการตอไปนี้ในการประเมิน
1. การสืบคน (Inquiry)  โดยการถามผูเรียนตรง ๆ เกี่ยวกับความรูสึกที่มีตอตนเอง

ตอการปฏิบัติงาน  ตอส่ิงตาง ๆ  รวมถึงการประเมินความสําเร็จของตน  โดยอาจใหผูเรียน
รายงานผลดวยการพูดหรือเขียนหรือตอบแบบตรวจสอบรายการหรือบันทึกขอดีขอดอยของตน
ในการทํางาน

2. การสังเกต (Observation)  โดยการสังเกตผูเรียนขณะที่เรียนและในกิจกรรมตาง ๆ
รวมถึงการตอบคําถามและการทํางานที่ไดรับมอบหมายทั้งงานเดี่ยว  และงานกลุม  ครูควรใชการ
สังเกตอยางสม่ําเสมอโดยผูเรียนไมรูตัวเพื่อใหไดขอมูลที่แสดงภาพการปฏิบัติที่แทจริงของผูเรียน

3. การวิเคราะห (Analysis)  โดยการวิเคราะหการปฏิบัติของผูเรียนแตละคนขณะที่
ปฏิบัติงาน  หรือเมื่อทํางานเสร็จแลว  เพื่อคนหาวา  งานสวนใดที่ผูเรียนทําไดดี  และสวนใดที่ควร
ปรับปรุง

4. การทดสอบ (Testing)  โดยการวัดการปฏิบัติของผูเรียนอยางเปนระบบเพื่อตัดสิน
ระดับความสําเร็จในการเรียนรูตามผลงานหรือกระบวนการที่กําหนด  แบบทดสอบอาจใชวัด
ความสามารถในการเรียนรู  ระดับทักษะที่ไดจากการปฏิบัติ  การบรรลุเปาหมายการจัดการเรียน
การสอนหรือเจตคติที่มีตอส่ิงตาง ๆ

เทคนิคและวิธีการประเมิน (Assessment Techniques and Methods)

1. การประเมินรายบุคคล  เปนการประเมินความกาวหนาของผูเรียนรายบุคคลใน
หองเรียนหรือในกลุม  อาจประเมินโดยอิงกลุม  อิงเกณฑ  หรืออิงตนเอง  ก็ได
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2. การประเมินกลุม (Group Assessment)  เปนวิธีการรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการทํางาน
ของผูเรียนในสถานการณกลุม  และตัดสินความกาวหนาของพวกเขา  ครูอาจใหคะแนนผูเรียน
ซ่ึงเปนสมาชิกกลุมเปนรายบุคคลหรือใชคะแนนรายบุคคลบวกกับคะแนนกลุม

3. การประเมินตนเองและเพื่อน (Self-Peer Assessment)  การประเมินตนเองและเพื่อน
จะทําใหผูเรียนมีความรับผิดชอบในการประเมินงานของตนเองและเพื่อนรวมหอง  ผูเรียนมีสวน
เขารวมกําหนดเกณฑการประเมินดวย

เคร่ืองมือวัดภาคปฏิบัติ

ประเภทของเครื่องมือวัดภาคปฏิบัติ  แบงออกเปน  4 ประเภท คือ
1. การเขียน (paper and pencil performance)  เปนการวัดการประยุกตความรูและทักษะ

ที่เกี่ยวของกับการเขียน  เชน  การเขียนแบบ  การสรางแผนที่  การแปลโจทยปญหาเปนรูปภาพ
การแตงกลอน  การเขียนโครงงานวิทยาศาสตร

2. การจําแนกและระบุกระบวนการปฏิบัติ (identification test)  เปนการระบุช่ือเครื่องมือ
ช้ินสวน  ขั้นตอนการทํางาน  หรือจําแนกสิ่งที่ไมเหมือนกัน

3. การสรางสถานการณจําลอง (simulated performance)  เปนการสอบวัดโดยกําหนด
สถานการณที่คลายสถานกาารณจริงมากที่สุดใหผูเรียนแกปญหา  หรือบอกขั้นตอนวิธีการทํางาน
เพื่อสรางงานหรือเพื่อระงับ/บรรเทาความเสียหาย

4. การกําหนดตัวอยางงาน (work sample test)  เชน  งานแกะสลักสบู  ครูใหผูเรียน
ศึกษาตัวอยางงานแลวทําตามแบบใหเหมือนหรือดีกวา  การประเมินอาจประเมินผลสําเร็จทั้งชิ้น
หรือเพียงบางสวนก็ได

ขอควรคํานึงในการสรางแบบวัดภาคปฏิบัติ

1. รูปแบบการประเมิน (mode of assessment)  เชน  จะใชการประเมินแบบเขียนตอบ
สังเกต  บอกเปนคําพูด  ดูการเคลื่อนไหว  หรือผสมผสานกัน

2. รูปแบบการตอบ (mode of response)  จะใหผูเรียนตอบดวยการเขียนตอบ  แสดงใหดู
พูด  หรือเคลื่อนไหว

3. วิธีการตรวจใหคะแนน (mode of scoring)  ตองกําหนดเกณฑการใหคะแนนอยาง
ชัดเจน
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4. รูปแบบในการใชขอทดสอบ (mode of administration)  จะกําหนดสอบเปนรายบุคคล
สอบกลุมเล็ก  หรือสอบกลุมใหญ

เกณฑการประเมิน

เครื่องมือที่ใชในการประเมินภาคปฏิบัติของผูเรียนเรียกวา รูบริค (rubric)  หมายถึงการ
สรางเกณฑขึ้นเพื่อพิจารณาลักษณะของสิ่งสําคัญ  ไดแก  เกณฑการใหคะแนน (scoring guide)
ซ่ึงจะตองกําหนดมาตรวัด (scale)  และรายการคุณลักษณะที่บรรยายถึงความสามารถในการแสดง
ออกของผูเรียนในแตละระดับ  ขอมูลจาก รูบริค จะสะทอนใหครู  ผูปกครอง  และบุคคลอื่น ๆ ได
ทราบวา  ผูเรียนเรียนรูอะไรบาง  และทําอะไรไดมากนองเพียงใด

ขั้นตอนในการสรางแบบทดสอบภาคปฏิบัติ

การเขียนขอสอบภาคปฏิบัติ  สามารถเขียนไดหลายลักษณะ  ที่สําคัญคือตองเขียนใหมี
ความชัดเจน  ใหผูสอบเขาใจถึงสิ่งที่ตองการใหปฏิบัติใหถูกตอง  รวมทั้งระบุเกณฑการประเมิน
และการแปลความหมายออกมาเปนคะแนนไวดวย  ตอไปนี้เปนแนวทางหนึ่งในการเขียนขอสอบ
ภาคปฏิบัติ  ซ่ึงประกอบดวยส่ิงตอไปนี้

1. กําหนดจุดประสงคที่จะทําการวัด
2. ระบุกิจกรรมจากจุดประสงคในขอ 1  เพื่อใหผูสอบไดทราบวางานนั้นมีลักษณะ

อยางไร
3. กําหนดขอบเขตของงานและหนาที่ในการปฏิบัติ  เพื่อใหผูสอบไดทราบวาตองการ

ใหทําสิ่งใดบาง  และงานนั้น ๆ จะตองใชเครื่องมือ หรือวัสดุอุปกรณอะไรบาง  เพื่อสามารถวาง
แผนการปฏิบัติงานและกําหนดระยะเวลาของงานได

4. กําหนดแบบประเมินผล  และการแปลความหมายของผลการประเมินออกมาเปน
คะแนน

ในการสรางแบบทดสอบภาคปฏิบัติ  เพื่อใหไดแบบทดสอบที่มีประสิทธิภาพและการ
สรางดําเนินไปดวยดี  ผูสรางควรปฏิบัติตามขั้นตอนตอไปนี้ (เชิดศักดิ์  โฆวาสินธุ, 2525 : 116-
119)

1. เลือกวิธีปฏิบัติตาง ๆ ที่จะนํามาสรางเปนสถานการณหรืองานที่จะใชในแบบทดสอบ
ซ่ึงในการเลือกวิธีปฏิบัตินี้ตองคํานึงถึงสิ่งตอไปนี้
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- เลือกแบบปฏิบัติที่เหมาะสม  โดยพิจารณาวาสามารถแทนสิ่งที่เคยเรียนมาแลว
- เลือกงานโดยพิจารณาวางานนั้นควรใหนักเรียนทําเปนรายบุคคลหรือทําเปนกลุม

เพื่อใหการวัดถูกตองและเชื่อมั่นได
- ถาตองการเปรียบเทียบภายในกลุมผูเรียนตองเลือกงานที่เหมือนกันหรือคลายคลึงกัน
- งานแตละชิ้นที่ใหนักเรียนทํา  ควรใชเวลาในการทํางานไมมากนัก  ประมาณ  20-30

นาที
- การเลือกงานใหนักเรียนทํา  ควรมีความยากเพียงพอที่จะจําแนกผลสัมฤทธิ์ของ

นักเรียนได
- เลือกงานที่มีขั้นตอนของกระบวนการปฏิบัติงานที่มีขอบเขตจํากัด  และเปนงานที่อาจ

ใชความรูที่เรียนในชั้นเรียนมาปรับปรุงใหการปฏิบัติงานมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น
- เลือกงานใหผูเรียนปฏิบัติ  โดยตองใชทักษะหลาย ๆ  ดานประกอบกัน  หรือผสม

ผสานกันจึงจะดี
2. วิเคราะหปฏิบัติการตาง ๆ ที่เลือกไวเพื่อนํามากําหนดเปนงานที่จะทําใหนักเรียน

ปฏิบัติ  ขั้นตอนนี้หมายความวา  ผูดําเนินการสรางแบบทดสอบจะตองรูวาปฏิบัติการที่จะให
นักเรียนกระทํานั้นคืออะไร  มีลักษณะอยางไร  จะตองใชเครื่องมือหรือวัสดุอุปกรณอะไรบาง
เปนงานที่มีความยากมากนอยเพียงใด  และงานนั้นใชเวลาในการปฏิบัติมากนอยแคไหน  แลวจึง
กําหนดงานหรือแบบฝกหัดงานใหนักเรียนทํา

3. จัดเตรียมวัสดุอุปกรณตาง ๆ ที่จําเปนสําหรับการปฏิบัติงาน  ตลอดจนพิจารณา
กําหนดเงื่อนไขตาง ๆ ของการทํางาน

4. กําหนดจุดมุงหมายของงานหรือส่ิงที่ตองการจะวัดในตัวแบบทดสอบ  โดยพิจารณา
จากจุดมุงหมายของรายวิชา  การกําหนดจุดมุงหมายของงานนี้  อาจใชจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่
วิเคราะหไดจากรายวิชานั้น ๆ มากําหนดก็ได  การกําหนดจุดมุงหมายนี้ตองคํานึงถึงสิ่งสําคัญ
2 ประการ  คือ

- พิจารณาวางานที่ใหทํานั้นมีความเปนปรนัยมากนอยเพียงใด  ยุติธรรมสําหรับผูสอบ
แตละคนหรือไม

- พิจารณาวางานที่ใหทํานั้น  อะไรคือส่ิงชี้ประสิทธิภาพในการทํางานหรือความถูกตอง
ของการปฏิบัติ  และคุณภาพของงาน

5. เนนจุดสําคัญเฉพาะที่ตองการทดสอบ  เขียนออกมาเปนตัวขอสอบ  ซ่ึงตองคํานึงถึง
ส่ิงตอไปนี้

- ความสําคัญและความสัมพันธระหวางงานแตละงานในชุดของแบบทดสอบนั้น ๆ
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- อํานาจจําแนกของงานแตละงานที่จะเปนดัชนีบงบอกความสามารถของผูเรียน
- ความเปนปรนัยและความเชื่อมั่นของการประเมินผลและการใหคะแนน
6. นําขอสอบที่สรางขึ้นแตละขอมารวมกันเปนแบบทดสอบภาคปฏิบัติ  พรอมกับสราง

แบบประเมินผล  และกอนที่จะนําแบบทดสอบไปใชจริงควรไดมีการตรวจขอสอบแตละขออีก
คร้ังโดยอาศัยหลักการที่กลาวมาขางตน

7. สรางแบบประเมินผล  แบบประเมินผลสําหรับขอสอบภาคปฏิบัติมีไดหลายประเภท
เชน  ใชการจัดอันดับ (Ranking)  ใชมาตรสวนประมาณคา (Rating scales)  ใชแบบตรวจสอบ
รายการ (Check lists)  หรือใชแบบบันทึกตาง ๆ (Records)  เปนตน  ซ่ึงผูสรางขอสอบจะตอง
พิจารณาเลือกใหเหมาะสมกับงานที่จะใหนักเรียนปฏิบัติ  ในการประเมินผลจึงตองใชการสังเกต
เปนเครื่องมือหลักในการเก็บขอมูล  เพื่อใหการประเมินผลมีความเชื่อถือไดมากที่สุด  ควรใช
ผูประเมินหลายคน  แลวนําผลมาพิจารณารวมกัน  โดยลักษณะที่ใหประเมินนั้นตองระบุใหชัดเจน
ในการสรางแบบประเมินผล  มีขอเสนอแนะดังตอไปนี้

- แบบประเมินผลจะตองมีรายการสําหรับที่จะใหผูประเมินสังเกตการทํางานของ
ผูสอบ  โดยที่รายการขอคําถามเหลานั้นควรจะประกอบดวยรายละเอียดของงานเฉพาะในสวนที่
จําเปน  และเปนหัวใจของการวัดเทานั้น

- รายการขอคําถามในแบบประเมินตองเปนการถามที่ตองการวัดความสามารถอยาง
แทจริง  กลาวคือรายการขอคําถามเหลานั้น  ตองบงบอกถึงความสามารถหรือประสิทธิภาพในการ
ทํางานของผูสอบได

- ในการเรียงลําดับสิ่งที่จะประเมินในแบบประเมินจะตองจัดประเภทของขอคําถามที่
วัดพฤติกรรมประเภทเดียวกันไวดวยกัน

- หลีกเลี่ยงพฤติกรรมหยุมหยิมที่อาจทําใหเกิดการขัดแยง  หรือพฤติกรรมที่ไมสําคัญ
- เกณฑในการแบงระดับความสามารถในแตละรายการพฤติกรรมไมควรเกิน

3-5 ระดับ
8. จัดเตรียมคําชี้แจงสําหรับผูเขาสอบ  ซ่ึงจะตองประกอบดวยส่ิงตอไปนี้
- จุดมุงหมายของการสอบ
- คําอธิบายที่ชัดเจนวาตองการใหผูสอบทําอะไรบอง  และมีเงื่อนไขอยางไรในการ

ปฏิบัติ  เครื่องมือที่จะตองใช  ตลอดจนผลผลิตที่ตองการ
- เนนใหผูสอบทราบอยางชัดเจนวาการสอบครั้งนี้ตองการสอบวัดเนนหนักในเรื่องใด

ความถูกตองในการกระทําตามกระบวนการหรือผลงาน  ใหน้ําหนักอยางไร
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9. เตรียมคําชี้แจงสําหรับผูดําเนินการสอน  เพื่อใหการดําเนินการสอบนั้นเกิดความ
ยุติธรรมสําหรับผูสอบทุกคนเทาเทียมกัน

ขอสังเกต  แบบทดสอบภาคปฏิบัติที่สรางขึ้นนั้น  กอนนําไปใชจริงควรจะตองนําไปให
ผูเชี่ยวชาญในเรื่องนั้น ๆ ไดตรวจสอบเพื่อใหไดแบบทดสอบที่เปนปรนัยและมีความเที่ยงตรง
มากที่สุด

การประเมินผลการปฏิบัติดนตรีไทย

การประเมินผลการปฏิบัติดนตรีไทย  สามารถทําไดหลายลักษณะ  เชน  การบรรเลงเครื่อง
ดนตรีที่ละคน  การบรรเลงเดี่ยวโดยมีเครื่องกํากับจังหวะ  การบรรเลงเปนกลุม  หรือการบรรเลง
เปนวง  โดยท่ีผูสอนอาจกําหนดลักษณะการบรรเลง  เพลงที่ใชบรรเลง ใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติ
เมื่อจะดําเนินการประเมินผล  ผูสอนตองแจงวัตถุประสงคของการประเมินใหผูเรียนทราบ
ลวงหนา  โดยท่ัวไปการประเมินดานทักษะปฏิบัติดนตรีไทยจะประกอบดวย  หัวขอตาง ๆ ดังนี้

1. จังหวะ  หมายถึง การบรรเลงทํานองเพลงไดสอดคลองกลมกลืนกับเครื่องประกอบ
จังหวะ  โดยไมมีการสะดุดหยุดชะงัก  ความเร็วในการบรรเลงตองมีความแนบเนียนเหมาะสมกับ
อัตราของเพลง   และยังรวมไปถึงแนวในการบรรเลงทั้งในตอนขึ้นและตอนจบวามีความไพเราะ
นุมนวลนาฟงเพียงใด

2. ทํานอง  หมายถึง  ความแมนยําในเนื้อทํานองของเพลงที่ใชในการบรรเลงดนตรีไทย
มีความทรงจําดีและรูจักทํานองเพลงที่บรรเลงอยางลึกซึ้ง

3. เสียง  หมายถึง  ความสามารถในการควบคุมระดับเสียงของเครื่องดนตรีที่บรรเลงให
มีความชัดและไพเราะนาฟงตลอดเวลาที่ทําการบรรเลง  รวมทั้งรูจักเนนเสียงหนักเบาใหมีความ
ไพเราะเหมาะสมกับทวงทํานองและอารมณของเพลง

4. บุคลิกภาพ  หมายถึง  ทวงทีกิริยาในขณะที่ทําการบรรเลง  มีทวงทาสงางาม
แสดงออกถึงความมั่นใจในการบรรเลง  มีลักษณะการนั่งและจับเครื่องดนตรีสายงามตามหลัก
ดุริยางคศิลปของดนตรีไทย

5. เทคนิควิธีการ  หมายถึง  การรูจักใชวิธีพลิกแพลง  ในการบรรเลงเพื่อใหเพลงมีความ
ไพเราะนาฟงมากยิ่งขึ้น  แตตองมีความถูกตองเหมาะควรในการบรรเลงตามหลักดุริยางคศิลป
ของไทย  และเหมาะสมกับเอกลักษณของเครื่องดนตรีแตละเครื่องมือดวย
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ตัวอยางแบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี
รายวิชา……………………………………………………………………………………….
จุดประสงคการเรียนรู…………………………………………………………………………
เรื่อง…………………………………………………………………………………………..

หัวขอประเมิน/คะแนน
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ภาพประกอบ 5 แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติเครื่องดนตรี
ที่มา : ศูนยพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอน, 2540

เอกสารที่เก่ียวของกับสื่อการสอน

สื่อการเรียนการสอน : ความหมาย

คําวาสื่อ (Media)  โดยท่ัวไป หมายถึง  ตัวกลางหรือระหวาง (Between)  ซ่ึงหากพิจารณา
ในแงของการสื่อสารแลว  ส่ือหมายถึง  ส่ิงตาง ๆ ที่เปนพาหะนําความรูหรือสารสนเทศ
(Information)  ระหวางผูส่ือกับผูรับ  และเมื่อนํามาใชในการเรียนการสอนแลว  เราเรียกสิ่งเหลานี้
วา ส่ือการเรียนการสอน  ดวยเหตุนี้ส่ือการสอนจึงทําหนาที่เปนพาหะนําความรูหรือสาร
(Massages)  ไปสูผูเรียนในขณะที่จัดการเรียนการสอน  ดังนั้นจึงสรุปไดวา  ส่ือการเรียนการสอน
หมายถึง  ส่ิงตาง ๆ ที่ผูสอนและผูเรียนนํามาใชในระบบการเรียนการสอน  เพื่อชวยใหผูเรียน
เกิดการเรียนรู  ตามจุดมุงหมายของการเรียนการสอนอยางมีประสิทธิภาพ
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คุณลักษณะของสื่อการเรียนการสอน

ในระบบการเรียนการสอนสื่อเขามามีบทบาททั้งกับผูสอนและผูเรียน  ส่ือคือประสบ
การณทางการเรียนรูที่ผูเรียนจะไดเรียนรูจากสื่อ  ดังนั้นผูสอนจึงตองเปนบุคคลที่สามารถจัด
ประสบการณเพื่อการเรียนรูอยางเหมาะสมกับตัวผูเรียน  เพื่อชวยใหผูเรียนเรียนไดตามจุดมุงหมาย
ของการเรียนการสอน

ส่ือในฐานะที่เปนทรัพยากรการเรียนการสอนอยางหนึ่ง  แบงออกไดเปนหลายประเภท
การแบงสื่อที่เรารูจักกันดีคือ  การแบงตามประสบการณการเรียน  ซ่ึงแบงอออกเปน  2 ลักษณะคือ
ประสบการณรูปธรรม  และประสบการณนามธรรม  เดล (Dale. 1969 ซ 107-134)  ไดแบงสื่อตาม
ลักษณะของประสบการณการเรียน  เรียกวา  กรวยประสบการณ  แบงสื่อออกเปน  11 ประเภท
โดยพิจารณาจากประสบการณการเรียนรูจากรูปธรรมไปสูนามธรรม  ดังนี้

1. ประสบการณตรงและมีความหมาย (Direct, Purposeful Experiences) ไดแก
ส่ือประเภทของจริงและประสบการณจริง  ซ่ึงผูเรียนจะเรียนดวยการลงมือทํา

2. ประสบการณจําลอง (Contrived Experiences)  ไดแก  ส่ือประเภท  หุนจําลองตาง ๆ
ของตัวอยาง  ลูกโลก  และวัสดุสามมิติ  เปนตน

3. ประสบการณนาฏการ (Dramatized Experiences)  เปนประสบการณการแสดงหรือ
ละเลนตาง ๆ ไดแกส่ือประเภท  นาฏการ  การแสดงบทบาท  เกม  การจําลองสถานการณ  เปนตน

4. การสาธิต  (Demonstrations)  เปนประสบการณการเรียนที่ผูเรียนเรียนรูไดดวยการ
เฝาสังเกตการแสดงวิธีการ  กระบวนการ  หลักการปฏิบัติตาง ๆ   ทําใหผูเรียนสามารถปฏิบัติได
ภายหลังจากการเฝาสังเกตการสาธิตแลว

5. การศึกษานอกสถานที่ (Field Trips)  เปนประสบการณการเรียน  ที่ผูเรียนเรียนรูจาก
การออกไปศึกษาภายนอกหองเรียน

6. นิทรรศการ (Exhibits)  เปนเทคนิคการจัดประสบการณการเรียนหลาย ๆ ลักษณะ
และหลาย ๆ เรื่อง  มาแสดงรวมกันอยางมีระบบ  โดยใชส่ืออ่ืน ๆ ประกอบ

7. โทรทัศนการศึกษา (Television)
8. ภาพยนตร (Motion Pictures)
9. การบันทึกเสียง  วิทยุ  และภาพนิ่ง (Recording, Radio and Still Pictures)
10. ทัศนสัญลักษณ (Visual Symbols)  เปนประสบการณการเรียนที่เปนนามธรรม

เนื่องจากใชสัญลักษณมากขึ้น  ทั้งในดานของสี  ตัวอักษร  เสน ฯลฯ  เชน  ส่ือกราฟก  รวมทั้งสื่อ
ประเภทปายตาง ๆ ดวย
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11. วจนสัญลักษณ  (Verbal Symbols)  เปนประสบการณการเรียนที่เปนนามธรรมสูงสุด
ไดแก  ภาษาพูด  ภาษาเขียน

บรูนเนอร (Bruner. 1966 : 49)  กลาววา  การสอนควรเริ่มจากประสบการณตรง  ผานไป
ยังประสบการณจําลองในลักษณะที่เปนภาพ (กึ่งนามธรรม)    ไปสูสัญลักษณ  ซ่ึงการเรียน
การสอนจากวัสดุตาง ๆ จะมีผลโดยตรงตอการเรียนรูของผูเรียน  การเรียนการสอนควรจัดกระทํา
ควบคูไปกับการใชกระบวนการเรียนรูแบบจําแนกและบูรณาการ  ดังนั้น  ประสบการณรูปธรรม
หรือกึ่งรูปธรรมจะชวยเกื้อหนุนการเรียนรูและจดจําไดนาน  ตลอดจนชวยใหเขาใจสัญลักษณหรือ
ส่ิงที่เปนนามธรรมไดดีขึ้น

คุณคาของสื่อการสอน

ส่ือการสอนสามารถใชประโยชนไดทั้งกับผูเรียนและผูสอน  ดังตอไปนี้
สื่อกับผูเรียน
1. เปนสิ่งที่ชวยใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  เพราะชวยใหผูเรียนเกิดความ

เขาใจเนื้อหาบทเรียนที่ยุงยากซับซอนไดงายขึ้นในระยะเวลาอันสั้น  และสามารถชวยใหเกิด
ความคิดรวบยอดในเรื่องนั้นไดอยางถูกตองและรวดเร็ว

2. ส่ือจะชวยกระตุนและสรางความสนใจใหกับผูเรียน  ทําใหเกิดความสนุกและ
ไมเบื่อหนายการเรียน

3. การใชส่ือทําใหผูเรียนเขาใจตรงกันและเกิดประสบการณรวมกันในวิชาที่เรียน
4. ชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากขึ้น  ทําใหเกิดมนุษย

สัมพันธอันดีในระหวางผูเรียนดวยกันเองและกับผูสอนดวย
5. ชวยสรางเสริมลักษณะที่ดีในการศึกษาคาควาหาความรู  ชวยใหผูเรียนเกิดความคิด

สรางสรรคจากการใชส่ือเหลานั้น
6. ชวยแกปญหาเรื่องความแตกตางระหวางบุคคลโดยการจัดใหมีการใชส่ือในการศึกษา

รายบุคคล
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สื่อกับผูสอน
1. การใชส่ือวัสดุตาง ๆ ประกอบการเรียนการสอน  เปนการชวยใหบรรยากาศการสอน

นาสนใจยิ่งขึ้น  ทําใหผูสอนมีความสนุกสนานในการสอนมากกวาวิธีการที่เคยใชการบรรยายเพียง
อยางเดียว  และเปนการสรางความเชื่อมั่นในตัวเองใหเพิ่มขึ้นดวย

2. ส่ือจะชวยแบงเบาภาระของผูสอนในดานการเตรียมเนื้อหา  เพราะบางครั้งอาจให
ผูเรียนศึกษาเนื้อหาจากสื่อไดเอง

3. เปนการกระตุนใหผูสอนตื่นตัวอยูเสมอในการเตรียมหรือผลิตวัสดุใหม ๆ เพื่อใชเปน
ส่ือการสอน  ตลอดจนการคิดคนเทคนิควิธีการตาง ๆ เพื่อใหการเรียนการสอนนาสนใจยิ่งขึ้น

อยางไรก็ตาม  ส่ือการสอนจะมีคุณคาก็ตอเมื่อผูสอนไดนําไปใชอยางเหมาะสมและถูกวิธี
ดังนั้น  กอนที่จะนําสื่อแตละอยางไปใช  ผูสอนจึงควรไดศึกษาถึงลักษณะและคุณสมบัติของสื่อ
การสอน  ขอดีและขอจํากัดอันเกี่ยวเนื่องกับตัวส่ือและการใชส่ือแตละอยาง ๆ ตลอดจนการผลิต
และการใชส่ือใหเหมาะสมกับสภาพการเรียนการสอนดวย  ทั้งนี้เพื่อใหการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนบรรลุผลตามจุดมุงหมายและวัตถุประสงคที่วางไว

หลักการใชสื่อการสอน

เมื่อผูสอนไดเลือกสื่อประเภทใดในการสอนเพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูจากการถายทอด
เนื้อหาของสื่อนั้นไดดีที่สุด  ผูสอนจําเปนตองมีหลักในการใชส่ือการสอนตามลําดับ  ดังนี้

1. เตรียมตัวผูสอน  เปนการเตรียมตัวในการอาน  ฟง  หรือดูเนื้อหาที่อยูในสื่อที่จะใชวา
มีเนื้อหาถูกตอง  ครบถวน  และตรงกับที่ตองการใชหรือไม  ถาสื่อนั้นมีเนื้อหาไมครบ  ผูสอนจะ
เพิ่มเติมโดยวิธีการใดในจุดไหนบาง  จะมีวิธีการใชส่ืออยางไร  โดยผูสอนตองเตรียมตัวโดยการ
เขียนลงในแผนการสอนเพื่อใหการใชส่ือไดถูกตอง

2. เตรียมจัดสภาพแวดลอม  โดยการจัดเตรียมวัสดุ  เครื่องมือ  และอุปกรณที่จําเปนตอง
ใชใหพรอม  ตลอดจนจัดเตรียมสถานที่หองเรียนใหอยูในสภาพที่เหมาะสมดวย  สภาพแวดลอม
และความพรอมตาง ๆ จะเปนสิ่งที่ชวยใหการเรียนการสอนเปนไปดวยความสะดวกราบรื่น
ไมเสียเวลา

3. เตรียมพรอมผูเรียน  เปนการเตรียมตัวผูเรียนโดยการแนะนําหรือใหความคิดรวบยอด
วาเนื้อหาในสื่อนั้นเปนอยางไร  เพื่อใหผูเรียนเตรียมความพรอมในการฟง  ดู  หรือ อานบทเรียน
จากสื่อ  นั้นใหเขาใจไดดี  และสามารถจับประเด็นสําคัญของเนื้อหาได  หรือหากผูเรียนมีการใช
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ส่ือดวยตนเองผูสอนตองบอกวิธีการใชในกรณีที่เปนอุปกรณที่ผูเรียนไมเคยใชมากอน  และผูสอน
ก็ควรบอกกลาวลวงหนาวาหลังจากมีการเรียนหรือใชส่ือเหลานั้นแลว  ผูเรียนจะตองมีกิจกรรม
อะไรบาง  เพื่อผูเรียนจะเตรียมตัวไดถูกตอง

4. การใชส่ือ  ผูสอนตองใชส่ือใหเหมาะกับขั้นตอนที่เตรียมไวเพื่อใหดําเนินการสอนไป
อยางราบรื่น  และตองควบคุมการเสนอสื่อใหถูกตอง

5. การติดตามผล  หลังจากที่มีการเสนอสื่อแลว  ควรมีการติดตามผลโดยการใหผูเรียน
ตอบคําถาม  อภิปราย  หรือเขียนรายงานมาสง  เพื่อเปนการทดสอบวาผูเรียนเขาใจบทเรียนและ
เรียนรูจากสื่อที่เสนอไปนั้นถูกตองหรือไม  เพื่อผูสอนจะไดทราบจุดบกพรองและแกไขปรับปรุง
การสอนของตนได

การวางแผนระบบการใชสื่อ

ในการสอนที่ดีนั้น  ตองไดมีการวางแผนอยางระมัดระวัง  โดยเฉพาะในการใชส่ือ
ประกอบการสอน  Heinich, Molenda, and Russel  ไดแนะนํารูปแบบในการวางแผนการสอนที่ใช
ส่ือรวมดวย  เรียกวา  The ASSURE Model  ซ่ึงเปนคํายอ แยกไดดังนี้

A  = Analyze Learner Characteristics  เปนลําดับแรกในการวางแผน  เปนการวิเคราะห
คุณลักษณะของผูเรียน  ผูเขารับการอบรม  หรือผูชม  เพื่อจะเลือกสิ่งที่ดีที่สุดไดตรงกับจุดมุงหมาย

S  = State Objectives  ระบุจุดมุงหมาย  โดยเนนเฉพาะเจาะจง  จุดมุงหมายสวนใหญอาจ
มาจากการประเมินผล  จากรายละเอียดเนื้อหาวิชา  จากคําแนะนําหลักสูตร  หรือครูผูสอน
กําหนดขึ้น  ซ่ึงจุดมุงหมายควรกําหนดถึงสิ่งที่ผูเรียนสามารถทําไดจากผลการเรียน

S  = Select, Modify, or Design Media  การเลือก  การดัดแปลง  และการออกแบบสื่อ
ซ่ึงเปนสะพานเชื่อมระหวางผูเรียนกับจุดมุงหมาย

U  = Utilize Media  การใชส่ือ  การวางแผน  ตองวางแผนถึงวิธีการใช  และเวลาที่ใช
มากนอยเพียงใด  ตลอดจนการเตรียมหองเรียน  เครื่องมือ  อุปกรณ  ความสะดวก  วิธีนําเสนอที่ดี
และกิจกรรมของผูเรียน

R  = Require Learner's Response  การใหผูเรียนไดมีปฏิกิริยาตอบสนอง  ในสิ่งที่เขาเรียน
ควรไดมีการเสริมแรงสําหรับการมีปฏิกิริยาตอบสนองที่ถูกตองในขั้นแรกสุด  การเปลี่ยน
พฤติกรรมของผูเรียนเปนไปตามจุดมุงหมายไมควรขึ้นอยูกับการสอน  แตควรเปนกิจกรรมซึ่ง
เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงออกในปฏิกิริยาตอบสนอง  และไดรับการตอบสนองที่เหมาะสม
สําหรับการแสดงออกนั้น
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E  = Evaluate  การวัดผล  หลังจากการสอนแลว  เราจําเปนตองวัดประสิทธิผลและ
กระบวนการสอนทั้งหมด  โดยมุงวาผูเรียนไดบรรลุจุดมุงหมายหรือไม  และวัดผลวาสื่อการสอน
ไดชวยใหผูเรียนบรรลุจุดมุงหมายหรือไมดวย

การประเมินสื่อการเรียนการสอน

การประเมินสื่อเปนการพิจารณาประสิทธิภาพและคุณภาพของสื่อการเรียนการสอน
การประเมินสื่ออาจทําไดหลายวิธี  ที่นิยมกัน  มี  5 วิธี   คือ

1. การประเมินโดยผูสอน
2. การประเมินโดยผูชํานาญ
3. การประเมินโดยคณะกรรมการเฉพาะกิจ
4. การประเมินโดยผูเรียน
5. การประเมินประสิทธิภาพของสื่อ

1. การประเมินโดยผูสอน  ผูสอนที่ควรจะไดรับการคัดเลือกใหเปนผูประเมินสื่อ
ควรเปนผูที่มีประสบการณในการสอน  เคยไดรับการฝกอบรมจนมีความชํานาญเกี่ยวกับการผลิต
และการใชส่ือ  และมีประสบการณในการใชส่ือการเรียนการสอนมาเปนอยางดี  ผูสอนที่มีความ
เชี่ยวชาญเกี่ยวกับสื่อและวิธีสอน  อาจจัดเปนผูชํานาญได

2. การประเมินโดยผูชํานาญ  ผูชํานาญในที่นี้หมายถึง  ผูชํานาญดานสื่อการเรียน
การสอน  และมีประสบการณดานประเมินดวย  ดังนั้น  ผูชํานาญอาจเปนผูสอน  เปนอาจารยใน
มหาวิทยาลัยที่สอนในสาขาวิชาสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา  รวมทั้งอาจารยดานการวัดผลและ
ประเมินผลที่มีความรูความสามารถดานสื่อการเรียนการสอน  เปนตน

3. การประเมินโดยคณะกรรมการเฉพาะกิจ  คณะกรรมการเฉพาะกิจเพื่อประเมินสื่อการ
สอนเปนกลุมบุคคลที่หนวยงานแตงตั้งขึ้นมาประเมินสื่อ  ลักษณะของกรรมการชุดนี้คลายคลึงกับ
กรรมการตรวจรับวัสดุครุภัณฑ  ซ่ึงจะมุงประเมินเฉพาะดานกายภาพที่กําหนดขึ้นมากอน
การจัดซื้อ  แตกรรมการประเมินสื่อจะประเมินคุณลักษณะ  ประสิทธิภาพการใชและคุณลักษณะ
ดานอื่น ๆ ของสื่อการเรียนการสอนดวย

4. การประเมินโดยผูเรียน  ผูเรียนเปนผูรับรูและเรียนรูจากสื่อ  ดังนั้นการที่ใหผูเรียนได
มีโอกาสประเมินสื่อ  จึงชวยใหไดขอคิดในการปรับปรุงสื่ออยางเหมาะสมกับผูเรียน  การประเมิน
ส่ือโดยผูเรียนควรจัดทําขึ้นทันทีเมื่อใชส่ือแลว  และใหประเมินเฉพาะตัวส่ือ  ไมใหเอาวิธีสอนของ



59

ครูเขามาเกี่ยวของ  อยางไรก็ตาม  การประเมินสื่อโดยผูเรียนอาจมีปญหาอยูบาง  ในแงผูเรียนอาจมี
ประสบการณนอย  ผูสอนควรชี้แจงเกณฑหรือหัวขอการประเมินใหผูเรียนเขาใจกอนที่จะให
ประเมิน

5. การประเมินประสิทธิภาพสื่อ  การประเมินอีกวิธีหนึ่ง  เปนการประเมินประสิทธิภาพ
ของสื่อ  ส่ือที่จะตองไดรับการประเมินประสิทธิภาพ  สวนใหญเปนสื่อที่ผลิตขึ้นตามหลักการของ
การสอนแบบโปรแกรม  เชน  บทเรียนโปรแกรม  ชุดการสอน     โมดุล  และโสตทัศนูปกรณ
เปนตน  การประเมินสื่อโดยวิธีนี้  จะคํานึงถึงจุดมุงหมายของสื่อการเรียนการสอน  และวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน  ภายหลังจากที่เรียนจากสื่อนั้นแลว

การหาประสิทธิภาพสื่อ  ทําได  2 วิธีคือ
1. การหาประสิทธิภาพโดยไมไดตั้งเกณฑไวลวงหนา  เปนการประเมินประสิทธิภาพ

ของสื่อดวยการเปรียบเทียบผลการเรียนของผูเรียนภายหลังจากที่เรียนดวยส่ือนั้นแลว (Post-test)
วาสูงกวาผลสอบกอนเรียน (Pre-test)   อยางมีนัยสําคัญหรือไม  หากผลการเปรียบเทียบพบวา
ผูเรียนไดคะแนนสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญก็แสดงวาสื่อนั้น
มีประสิทธิภาพ

2. การหาประสิทธิภาพโดยอาศัยเกณฑ  เปนการกําหนดเกณฑมาตรฐานขึ้นเพื่อใชวัด
และประเมินผลลัพธจากการใชส่ือนั้น   หากผลที่ไดไมถึงเกณฑที่ตั้งไวจะตองแกไขหรือปรับปรุง
เกณฑมาตรฐานเปนสิ่งที่กําหนดขึ้นเพื่อใชวัดและประเมินผลลัพธจากการใชส่ือนั้น

เกณฑที่กําหนดขึ้นเพื่อใชคํานวณหาประสิทธิภาพสื่อการสอนที่ใชอยูทั่วไป  ไดแก
เกณฑมาตรฐาน  90/90  (The 90/90 Standard)  ซ่ึงมีความหมายคือ  90 ตัวแรก  เปนคา
ประสิทธิภาพการทําแบบฝกหัดหรือปฏิบัติกิจกรรมในระหวางการเรียนในบทเรียนนั้น  สวน
90 ตัวหลัง  เปนคาประสิทธิภาพที่ไดจากการทําแบบทดสอบ  หรือการทํากิจกรรมหลังเรียน
คาของเกณฑมาตรฐาน  จะตั้งเปนลักษณะของตัวเลข  สองตัว  เชน  90/90  80/80  เปนตน
โดยนิยมใช  90/90 สําหรับเนื้อหาที่เปนความรูความจํา  และใช  80/80 สําหรับเนื้อหาที่เปนทักษะ

คอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา

การดําเนินชีวิตของคนเราในปจจุบันมีความเกี่ยวของกับอุปกรณเครื่องใชที่เปน
เทคโนโลยีระดับสูงมากมายหลายอยาง  ไมวาจะเปนเครื่องใชในบาน  อุปกรณที่ใชในวงการธุรกิจ
อุปกรณการสื่อสารโทรคมนาคม  ตลอดจนถึงวัสดุอุปกรณที่ใชในวงการศึกษาดวยเชนกัน
อุปกรณที่เปนเทคโนโลยีระดับสูงอยางหนึ่งที่นับวามีบทบาทสําคัญยิ่งในชีวิตประจําวันของคนเรา
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ไดแก "คอมพิวเตอร"  ซ่ึงใชกันอยางแพรหลายในทุกวงการ  ยิ่งเมื่อมีการผลิตเครื่องไมโคร
คอมพิวเตอรขึ้นมา  ซ่ึงมีขนาดเล็กและราคาไมสูงนักก็ทําใหมีการใชอยางแพรหลายมากขึ้น
วงการศึกษาก็เชนกันที่ไดมีการนําไมโครคอมพิวเตอรมาใชทั้งในดานการบริหาร  การจัด
การสอน  และใชในการสอนใชคอมพิวเตอรชวย  โดยการสรางโปรแกรมบทเรียนรูปแบบตาง ๆ
เพื่อการเรียนการสอนขึ้น  ทําใหผูเรียนสามารถใชในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี

จากความกาวหนาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเอื้อใหนักออกแบบสื่อสามารถประยุกตส่ือ
ประเภทตาง ๆ มาใชรวมกันไดบนคอมพิวเตอร  ไดแก   เสียง  วีดีทัศน  กราฟก  ภาพนิ่ง  และ
ภาพเคลื่อนไหวตาง ๆ  การนําสื่อเหลานี้มาใชรวมกันอยางมีประสิทธิภาพ  เรารวมเรียกสื่อ
เหลานี้วา  มัลติมีเดีย (Multimedia)  การพัฒนาระบบมัลติมีเดียมีความกาวหนาเปนลําดับ  ซ่ึง
ดําเนินไปพรอมกับการพัฒนาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ในปจจุบันจึงสามารถนําเสนอสื่อ
มัลติมีเดียหลาย ๆ รูปแบบโดยใชคอมพิวเตอรเพียงอยางเดียว  โดยการออกแบบโปรแกรม
คอมพิวเตอรใหนาสนใจ  มีประสิทธิภาพ  โดยดําเนินการพัฒนาเปน  "ส่ือคอมพิวเตอรเพื่อ
การเรียนการสอน"

บทบาทของสื่อคอมพิวเตอร

ส่ือการสอนไมวาจะเปนสื่อชนิดใด  รูปแบบใดก็ยังคงเปนองคประกอบสําคัญในการ
ถายทอดความรู  ความคิด  และทักษะตาง ๆ  โดยเฉพาะอยางยิ่งเมื่อสภาพสังคมปจจุบันเต็มไปดวย
ขอมูลขาวสาร  การใชส่ือการสอนในรูปแบบที่เหมาะสมจึงมีความจําเปนมากขึ้น   เพราะสื่อ
จะชวยใหการรับรูมีประสิทธิภาพสูงขึ้น  แตทั้งนี้ก็ขึ้นอยูกับคุณภาพของสื่อและวิธีการนําเสนอ
ส่ือนั้น ๆ ดวย  ส่ือธรรมดาที่สุด เชน  ชอลก  กระดานดํา  หากมีการออกแบบการใชที่ดีก็อาจมี
ประสิทธิภาพในการสื่อความหมายมากกวาการใชส่ือที่ซับซอนและมีราคาแพงกวาก็เปนได
อยางไรก็ตามสื่อแตละประเภทยอมมีขอดีและขอจํากัดในตัวเอง

ส่ือคอมพิวเตอรก็เชนเดียวกับสื่ออ่ืน  คือ  มีทั้งขอไดเปรียบและเสียเปรียบ
ขอไดเปรียบที่เห็นชัดเจนคือ  ประสิทธิภาพของเครื่องคอมพิวเตอรและโปรแกรมคอมพิวเตอรที่
พัฒนากาวหนาอยางไมมีขอบเขตจํากัด  ทําใหระบบคอมพิวเตอรสามารถประมวลขอมูล  นําเสนอ
ขอมูล  ภาพ  เสียง  และขอความไดอยางมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิภาพดังกลาวนี้เมื่อผนวกเขากับ
การออกแบบที่ดี  ยอมสงผลดีตอการเรียนการสอน  ขอเสียเปรียบของสื่อคอมพิวเตอรก็มีอยู
ไมนอย  ประการสําคัญคงเปนราคาของคอมพิวเตอร  นอกจากนั้นก็เปนความซับซอนของระบบ
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การทํางานซึ่งเมื่อเทียบกับสื่ออ่ืน ๆ นับวาคอมพิวเตอรเปนสื่อที่มีความยุงยากในการใชงาน
อยางไรก็ตาม  ความยุงยากของการใชระบบคอมพิวเตอรไดลดลงตามลําดับ  ทําใหการใช
คอมพิวเตอรมีความงายสําหรับทุกคนทุกอาชีพ

ส่ือคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนการสอนนั้น  คือ  โปรแกรมคอมพิวเตอรที่ออกแบบเพื่อใช
ในการเรียนการสอน  โดยผูออกแบบหรือกลุมผูผลิตโปรแกรมไดบูรณาการเอาขอมูลรูปแบบ
ตาง ๆ เชน  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  เสียง  วีดีทัศน  และขอความเขาเปนองคประกอบเพื่อการ
ส่ือสารและการใหประสบการณเพื่อการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพนั่นเอง

การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร

บุคคลท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร
ในการออกแบบและพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร  จะใหไดส่ือที่มีประสิทธิภาพนั้นจะตอง

ประกอบดวยบุคลากรดานตาง ๆ ดังนี้ (วสันต  อติศัพท, 2538 : 56)
1. ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและเนื้อหา  หมายถึง  อาจารยเจาของวิชาที่จะผลิตสื่อ

คอมพิวเตอร  บุคลากรดานนี้จะเปนผูที่มีความรูและประสบการณทางดานการออกแบบหลักสูตร
การพัฒนาหลักสูตร  รวมถึงการกําหนดเปาหมายและทิศทางของหลักสูตร  วัตถุประสงค  ระดับ
การเรียนรูของผูเรียน  ขอบขายของเนื้อหา  กิจกรรมการเรียนการสอน  คําอธิบายเนื้อหา  บุคคล
กลุมนี้จะเปนผูที่สามารถใหคําแนะนํา  และใหคําปรึกษาไดเปนอยางดี

2. ผูเชี่ยวชาญดานการสอน  หมายถึง  ผูที่ทําหนาที่ในการนําเสนอในเนื้อหาวิชาใด
วิชาหนึ่งโดยเฉพาะ  ซ่ึงเปนผูที่มีความรูความชํานาญ  มีประสบการณและมีความสําเร็จในดาน
การเรียนการสอนมาอยางดี  รูเทคนิควิธีสอน  เนื้อหา  การออกแบบและการสรางบทเรียน  บุคคล
กลุมนี้จะเปนผูที่ชวยใหการออกแบบบทเรียนมีคุณภาพและประสิทธิภาพ  และนาสนใจมากยิ่งขึ้น

3. ผูเชี่ยวชาญดานวัดผลและประเมินผลการศึกษา  ทําหนาที่ออกแบบทดสอบตาง ๆ
ทั้งการประเมินกระบวนการ  และการประเมินผลสัมฤทธิ์  และหาประสิทธิภาพบทเรียน

4. ผูเชี่ยวชาญดานสื่อการเรียนการสอน  ทําหนาที่ในการออกแบบและใหคําแนะนํา
ปรึกษาทางดานการวางแผนการออกแบบบทเรียน  อันประกอบดวยเร่ืองการอออกแบบ  การวาง
รูปแบบ  การออกแบบหนาจอหรือเฟรมตาง ๆ  จะชวยทําใหบทเรียนมีความสวยงามและนาสนใจ
มากยิ่งขึ้น



62

5. โปรแกรมเมอร  หมายถึง  ผูเชี่ยวชาญในการใชโปรแกรมตาง ๆ โดยเฉพาะโปรแกรม
ที่ใชในการสรางสื่อคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนการสอน   ผูเชี่ยวชาญดานนี้จะคอยให
คําปรึกษาเกี่ยวกับโปรแกรมที่เหมาะสมตลอดจนฮารดแววรที่จะใชในการสรางบทเรียน

แนวคิดในการออกแบบสื่อคอมพิวเตอร

สุกรี  รอดโพธ์ิทอง (2535, 42-48)  ไดดัดแปลงกระบวนการเรียนการสอนของ Gagne
มาใชเปนหลักในการออกแบบสื่อคอมพิวเตอร  ไดแก

1. เราความสนใจ (Gain Attention)  ส่ิงที่ตองพิจารณาเพื่อเราความสนใจของผูเรียน
มีดังนี้

- ใชกราฟกที่เกี่ยวของกับสวนของเนื้อหาและกราฟกนั้นควรมีขนาดใหญไมซับซอน
- ใชภาพเคลื่อนไหวหรือเทคนิคอื่น ๆ เขาชวยเพื่อแสดงความเคลื่อนไหว  แตควรสั้น

และงาย  ควรใชสีเขาชวยโดยเฉพาะสีเขียว  แดง  น้ําเงิน  หรือสีเขมอื่น ๆ ที่ตัดกับพื้นชัดเจน
- ใชเสียงใหสอดคลองกับกราฟก
- กราฟกควรคางบนจอภาพกระทั่งผูใชกด Key หรือ Space Bar
- ในกราฟกดังกลาวควรบอกชื่อเรื่องบทเรียนไวดวย
- ควรใชเทคนิคกราฟกที่แสดงบนจอภาพไดเร็ว
- กราฟกนั้นนอกจากจะเกี่ยวของกับเนื้อหาแลว  ตองเหมาะสมกับวัยผูเรียน

2. บอกวัตถุประสงค (Specify Objective)  ส่ิงที่ตองพิจารณาในการบอกวัตถุประสงค
มีดังนี้

- ใชคําสั้น ๆ และเขาใจไดงาย
- หลีกเลี่ยงคําที่ไมเปนที่รูจัก
- ไมควรกําหนดวัตถุประสงคหลายขอเกินไปในเนื้อหาแตละสวน
- ผูเรียนควรมีโอกาสทราบวาหลังเรียนแลวสามารถนําไปใชทําอะไรไดบาง
- เพื่อใหวัตถุประสงคนาสนใจยิ่งขึ้นอาจใชกราฟกงาย ๆ เขาชวย  แตไมควรใชการ

เคลื่อนไหวเขาชวยโดยเฉพาะกับตัวหนังสือ
3. ทบทวนความรูเดิม (Active Prior Knowledge)  ส่ิงที่ตองพิจารณาในการทบทวน

ความรูเดิม  มีดังนี้
- ไมควรคาดเดาเอาวาผูเรียนมีความรูพื้นฐานกอนการศึกษาเนื้อหาใหมเทากัน  ควรมี

การทดสอบหรือใหความรูเพื่อเปนการใหผูเรียนพรอมที่จะรับความรูใหม
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- การทบทวนหรือทดสอบควรใหกระชับและตรงตามวัตถุประสงคมากที่สุด
- ควรเปดโอกาสใหผูเรียนออกจากเนื้อหาใหมหรือออกจากการทดสอบเพื่อไปศึกษา

ทบทวนไดตลอดเวลา
- หากไมมีการทดสอบความรูเดิมผูเขียนโปรแกรมควรหาทางกระตุนใหผูเรียน

ยอนกลับไปคิดถึงสิ่งที่ศึกษามาแลว  หรือส่ิงที่มีประสบการณผานมาแลว
- อาจจะใชภาพประกอบในการกระตุนใหผูเรียนยอนคิด  จะทําใหบทเรียน

นาสนใจขึ้น
4. การเสนอเนื้อหา (Present Information)  ส่ิงที่ตองพิจารณาในการเสนอเนื้อใหม

มีดังนี้
- ใชภาพประกอบการเสนอเนื้อหา  โดยเฉพาะอยางยิ่งในสวนที่เปนเนื้อหาสําคัญ
- พยายามใชภาพเคลื่อนไหวในสวนของเนื้อหาที่ซับซอน  ที่มีการเปลี่ยนแปลงเปน

ลําดับขั้น
- ใชแผนภูมิ  แผนภาพ  แผนสถิติ  สัญลักษณ  หรือภาพเปรียบเทียบ
- ในการเสนอเนื้อหาที่ยากและซับซอน  ใหเนนในสวนของขอความสําคัญซึ่งอาจ

เปนการขีดเสนใต
- ไมควรใชกราฟกที่เขาใจยาก  และไมเกี่ยวของกับเนื้อหา
- จัดรูปแบบของคําอานใหนาอาน  หากเนื้อหายาว  ควรจัดแบงกลุมคําอานใหจบ

เปนตอน
- คําที่ใชในตัวอยาง  ควรกระชับและเขาใจงาย
- หากเครื่องแสดงกราฟกไดชา ควรเสนอเฉพาะกราฟกที่จําเปนเทานั้น
- ไมควรใชสีพื้นสลับไปสลับมาในแตละเฟรม
- คําที่ใชควรเปนคําที่ผูเรียนระดับนั้น ๆ คุนเคยและเขาใจตรงกัน

5. ช้ีแนวทางการเรียนรู (Guide Learning)  ส่ิงที่ตองพิจารณาในการแนะแนวทาง
การเรียนในขั้นนี้  มีดังนี้

- แสดงใหผูเรียนเห็นถึงความสัมพันธของสิ่งที่ผูเรียนมีความรูหรือประสบการณ
มาแลว

- แสดงใหผูเรียนเห็นถึงความสัมพันธของเนื้อหาความรูและชวยใหเห็นวาสิ่งยอยนั้น
มีความสัมพันธกับสิ่งใหญอยางไร

- พยายามใหตัวอยางที่แตกตางกันออกไปเพื่อชวยอธิบาย Concept ใหมใหชัดเจนขึ้น
- ใหตัวอยางที่ไมใชตัวอยางที่ถูกตองเพื่อเปรียบเทียบกับตัวอยางที่ถูกตอง
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- การเสนอเนื้อหาที่ยาก  ควรใชตัวอยางที่เปนรูปธรรมไปสูนามธรรม  ถาเปนเนื้อหา
ที่ไมยากนัก  ใหเสนอตัวอยางจากนามธรรมไปสูรูปธรรม

- กระตุนใหผูเรียนนึกถึงความรูและประสบการณเดิม
6. กระตุนการตอบสนอง (Elicit Responses)  ส่ิงที่ตองพิจารณาใหการจําของผูเรียนดีขึ้น

จึงควรเปดโอกาสใหผูเรียนไดรวมกระทําในกิจกรรมขั้นตอนตาง ๆ ดังนี้
- พยายามใหผูเรียนไดตอบสนองวิธีใดวิธีหนึ่งตลอดบทเรียน
- ควรใหผูเรียนไดมีโอกาสพิมพคําตอบหรือขอความสั้น ๆ เพราะเราความสนใจ

แตไมควรใหพิมพคําตอบยาวเกินไป
- ถามคําถามเปนชวง  ตามความเหมาะสมของเนื้อหา
- เราความคิด  ดวยจินตนาการ  คําถาม
- ไมควรถามครั้งเดียวหลาย ๆ คําถาม  หรือถามคําเดียวแตตอบไดหลายคําตอบ

ถาจําเปนควรใหเลือกตอบตามตัวเลือก
- หลีกเลี่ยงการตอบสนองซ้ํา ๆ หลายครั้ง  เมื่อทําผิดซักครั้งสองครั้งควรจะให

Feedback และเปลี่ยนกิจกรรมอยางอื่นตอไป
7. การใหขอมูลยอนกลับ (Provide Feedback)  ส่ิงที่ตองพิจารณาในการใหขอมูล

ยอนกลับ  มีดังนี้
- ให Feedback ทันทีที่ผูเรียนโตตอบ
- บอกใหผูเรียนทราบวาตอบถูกหรือผิด  โดยแสดงคําถาม  คําตอบ  และ Feedback

ในเฟรมเดียวกอน
- ถาใชภาพ Feedback ตองเปนภาพที่งายที่เกี่ยวของกับเนื้อหา
- หลีกเลี่ยงผลทางภาพหรือใช Feedback ที่ตื่นตาหากผูเรียนทําผิด
- อาจใชกราฟกที่ไมเกี่ยวของกับเนื้อหาได หากภาพที่เกี่ยวของไมสามารถ

ทําไดจริงๆ
- การใชเสียงสําหรับ Feedback ควรใชเสียงที่แตกตางกัน
- พยายามสุม Feedback เพื่อความเราใจ

8. ทดสอบความรู (Assess Performance)  ขอแนะนําตาง ๆ ในการออกแบบบทเรียนเพื่อ
ทดสอบในชั้นนี้  มีดังนี้

- ตองแนใจวาสิ่งที่ตองการวัดนั้นตรงกับวัตถุประสงคของบทเรียน
- ขอทดสอบ  คําตอบ  และ Feedback อยูบนเฟรมเดียวกัน  และขึ้นตอเนื่องอยาง

รวดเร็ว
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- บอกผูเรียนวาควรจะตอบคําถามอยางไร
- คํานึงถึงความแมน  ตรง  และเชื่อถือไดของแบบทดสอบ
- อยาตัดสินการตอบวาผิดถาการตอบไมชัดเจน

9. การจําและนําไปใช (Promote Retention and Transfer)  มีหลักเกณฑดังนี้
- บอกผูเรียนวาความรูใหมมีสวนสัมพันธกับประสบการณที่ผูเรียนคุยเคยแลว

อยางไร
- ทบทวนแนวคิดที่สําคัญของเนื้อหาเพื่อเปนการสรุป
- เสนอแนะสถานการณที่ความรูใหมอาจถูกนําไปใชประโยชน
- บอกผูเรียนถึงแหลงขอมูลที่จะเปนประโยชนในการศึกษาตอไป

กระบวนการออกแบบและผลิตสื่อคอมพิวเตอร

ส่ือคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพนั้น  ตองไดรับการออกแบบโดยอาศัยหลักการเรียนรู
และผานกระบวนการพัฒนาอยางเปนระบบ  กระบวนการออกแบบและผลิตสื่อคอมพิวเตอร
มีผูออกแบบไวหลายทาน  แตในที่นี้จะกลาวถึง  แบบจําลองการออกแบบสื่อคอมพิวเตอรของ
อเลสซี่และโทรลิป  (Alessi and Trollip, 1991 อางถึงในถนอมพร  เลาหจรัสแสง,  2541 : 29-39)
ซ่ึงประกอบไปดวยขั้นตอนการออกแบบ  7 ขั้นตอน  ดังนี้

ขั้นตอนที่1 ขั้นตอนการเตรียม (Preparation)
- กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค (Determine Goals and

Objectives)
- เก็บขอมูล (Collect Resources)
- เรียนรูเนื้อหา (Learn Content)
- สรางความคิด (Generate Ideas)

ขั้นตอนที่ 2 ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction)
- ทอนความคิด (Elimination of Ideas)
- วิเคราะหงานและคอนเซ็ปต (Task and Concept Analysis)
- ออกแบบบทเรียนขั้นแรก (Preliminary lesson Description)
- ประเมินและแกไขการออกแบบ (Evaluation and revision of the

design)
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ขั้นตอนที่ 3 ขั้นตอนการเขียนแผนผัง (Flowchart Lesson)
ขั้นตอนที่ 4 ขั้นตอนการสรางสตอรี่บอรด (Create Storyboard)
ขั้นตอนที่ 5 ขั้นตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson)
ขั้นตอนที่ 6 ขั้นตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting

Materials)
ขั้นตอนที่ 7 ขั้นตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise)

ภาพประกอบ 6 แบบจําลองการออกแบบสื่อคอมพิวเตอรของอเลสซี่และโทรลิป

ขั้นตอนที่ 1 เปนขั้นตอนในการเตรียมความพรอมกอนที่จะทําการออกแบบ ในขั้นการตรียมนี้
ผูออกแบบจะตองเตรียมพรอมในเรื่องของความชัดเจนในการกําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค
เตรียมการในการรวบรวมขอมูล  นอกจากนี้ยังควรที่จะเรียนรูเนื้อหา  เพื่อใหเกิดการสรางหรือ
ระดมความคิด  ในการเตรียมนี้  ผูออกแบบจะตองดําเนินการดังนี้

1. กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค (Determine Goals and Objectives)  คือการตั้ง
เปาหมายวา  จะสามารถใชบทเรียนนี้เพื่อการศึกษาในเรื่องใด และในลักษณะใด  เมื่อผูเรียนเรียน
จบแลวจะสามารถทําอะไรไดบาง  โดยกอนที่จะกําหนดเปาหมายและวัตถุประสงคในการเรียนได
นั้นจะตองทราบพื้นฐานของผูเรียนที่เปนเปาหมายเสียกอน

กําหนดเปาหมาย
วัตถุประสงค เก็บขอมูล เรียนรูเนื้อหา สรางความคิด ขั้นตอนที่ 2

การยอนกลับเพ่ือทดสอบและปรับปรุง

ทอนความคิด วิเคราะหงาน
และแนวคิด

ออกแบบ
บทเรียนขั้นแรก

ประเมิน
และแกไข

การออกแบบ
ขั้นตอนที่ 3

เขียนผังงาน สรางสตอร่ีบอรด สรางโปรแกรม ผลิตเอกสาร
ประกอบ จบประเมินและ

แกไขบทเรียน

ขั้นตอนที่ 1 : ขั้นตอนการเตรียม

ขั้นตอนที่ 2 : ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน

ขั้นตอนที่ 3-7
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2. เก็บขอมูล (Collect Resources)  เปนการเตรียมความพรอมดานทรัพยากรสารสนเทศ
ทั้งหมดที่เกี่ยวของ  ทั้งในสวนเนื้อหา  การพัฒนาและออกแบบบทเรียน  และสื่อในการนําเสนอ
บทเรียน  เชน  หนังสือ  ตํารา  ผูเชี่ยวชาญ  เปนตน

1. เรียนรูเนื้อหา (Learn Content)  ผูออกแบบสื่อคอมพิวเตอรหากเปนผูเชี่ยวชาญทาง
ดานเนื้อหาก็จะตองหาความรูทางดานการออกแบบบทเรียนหรือหากเปนผูออกแบบบทเรียนก็จะ
ตองหาความรูทางดานเนื้อหาควบคูกันไป  การเรียนรูดานเนื้อหาอาจทําไดหลายวิธี  เชน  การ
สัมภาษณผูเชี่ยวชาญ  การอานหนังสือหรือเอกสารอื่น ๆ ที่เกี่ยวเนื่องกับเนื้อหาของบทเรียน

2. สรางความคิด (Generate Ideas)  คือการกระตุนใหเกิดการใชความคิดสรางสรรค  เพื่อ
ใหไดขอคิดเห็นตาง ๆ เปนจํานวนมากจากทีมงานในระยะเวลาอันสั้น

ขั้นตอนที่ 2 ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน  เปนขั้นตอนที่ครอบคลุมถึงการทอนความคิด
การวิเคราะหงานและแนวคิด  การออกแบบขั้นแรก  การประเมิน  และการแกไขการออกแบบ

1. ทอนความคิด (Elimination of Ideas)  เปนการนําเอาความคิดทั้งหมดมาประเมินดูวา
ความคิดใดนาสนใจ  อาจจะเปนการซักถาม  อภิปรายถึงรายละเอียดและขัดเกลาขอคิดตาง ๆ
อีกดวย

2. วิเคราะหงานและคอนเซ็ปต (Task and Concept Analysis)  เปนการวิเคราะหเนื้อหาที่
ผูเรียนจะตองศึกษาจนทําใหเกิดการเรียนรูที่ตองการ  สวนการวิเคราะหแนวคิด  คือขั้นตอนใน
การวิเคราะหเนื้อหาเพื่อใหไดมาซึ่งเนื้อหาที่เกี่ยวของกับการเรียนและเนื้อหาที่มีความชัดเจน

3. ออกแบบบทเรียนขั้นแรก (Preliminary lesson Description)  หลังจากมีการวิเคราะห
งานและแนวคิดทั้งหลายที่ไดมานั้นใหผสมผสานกันและออกแบบบทเรียนที่มีประสิทธิภาพ
โดยการผสมผสานงานและแนวคิดเหลานี้ภายใตทฤษฎีการเรียนรู  กําหนดประเภทของการเรียนรู
ประเภทของสื่อคอมพิวเตอร  การกําหนดขั้นตอนและทักษะที่จําเปน  การกําหนดปจจัยหลักที่ตอง
คํานึงในการออกแบบ  และการจัดระบบความคิดเพื่อใหไดมาซึ่งการออกแบบลําดับบทเรียนที่ดีที่
สุด

4. ประเมินและแกไขการออกแบบ (Evaluation and revision of the design)
การประเมินเปนสิ่งที่ตองทําอยูเปนระยะ  ระหวางการออกแบบ  มีการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ
การประเมินอาจเปนการทดสอบวาผูเรียนสามารถบรรลุเปาหมายหรือไม
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ขั้นตอนที่ 3 ขั้นตอนการเขียนแผนผัง (Flowchart Lesson)
การเขียนแผนผังเปนสิ่งสําคัญ  ทั้งนี้ก็เพราะสื่อคอมพิวเตอรที่ดีจะตองมีปฏิสัมพันธอยาง

สม่ําเสมอ  และปฏิสัมพันธนี้จะสามารถถูกถายทอดออกมาไดอยางชัดเจนที่สุดในรูปของ
สัญลักษณ  แสดงกรอบการตัดสินใจและกรอบเหตุการณ  การเขียนแผนผังจะนําเสนอลําดับ
ขั้นตอนไมเสนอรายละเอียดหนาจอ

ขั้นตอนที่ 4 ขั้นตอนการสรางสตอรี่บอรด (Create Storyboard)
การสรางสตอรี่บอรด  เปนขั้นตอนของการเตรียมนําเสนอขอความ  ภาพ  รวมทั้งสื่อใน

รูปแบบมัลติมีเดียตาง ๆ ลงบนกระดาษ  เพื่อใหการนําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตาง ๆ
เหลานี้เปนไปอยางเหมาะสมบนหนาจอคอมพิวเตอรตอไป

ขั้นตอนที่ 5 ขั้นตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson)
เปนกระบวนการเปลี่ยนสตอรี่บอรดใหกลายเปนสื่อคอมพิวเตอร  อาจจะใชโปรแกรม

ภาษาตาง ๆ  สรางบทเรียน  หรือใชโปรแกรมที่ชวยสรางบทเรียน

ขั้นตอนที่ 6 ขั้นตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting Materials)
เอกสารประกอบบทเรียนเปนสิ่งที่จําเปนอยางยิ่ง  เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบง

ไดเปน  4 ประเภท  คือ  คูมือการใชของผูเรียน  คูมือการใชของผูสอน  คูมือสําหรับการแกปญหา
เทคนิคตาง ๆ และเอกสารเพิ่มเติมทั่วไป

ขั้นตอนที่ 7 ขั้นตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise)
ในชวงสุดทายบทเรียนและเอกสารทั้งหมด  ควรจะไดรับการประเมินโดยเฉพาะประเมิน

ในสวนของการนําเสนอและการทํางานของบทเรียน  ในสวนของการนําเสนอนั้น  ผูที่ควรจะทํา
การประเมินก็คือผูที่มีประสบการณในการออกแบบมากอนในการประเมินการทํางานของ
บทเรียนนั้น  ผูออกแบบควรจะสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนในขณะที่ใชบทเรียนหรือสัมภาษณ
ผูเรียนหลักการใชบทเรียน  นอกจากนี้ยังทดสอบความรูของผูเรียนหลังจากที่ไดทําการเรียนโดยใช
ส่ือคอมพิวเตอรนั้น ๆ แลว  ขั้นตอนนี้อาจครอบคลุมการทดสอบนํารองและการประเมินจากผู
เชี่ยวชาญได
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เอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของ

เอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียนการสอนดนตรีไทย

งานวิจัยของศุภชัย  จันทรสุวรรณ (2537)  ซ่ึงวิจัยเรื่องการวิเคราะหแนวพระราชดําริและ
บทบาทของพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัวในการสงเสริมทางดานนาฏศิลปและดนตรี
งานวิจัยฉบับนี้มุงศึกษาแนวพระราชดําริและบทบาทของพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัว
ในการสงเสริมการศึกษาทางดานนาฏศิลปและดนตรี  โดยวิเคราะหจากกรณีโรงเรียนพรานหลวง
พระบรมราชูปถัมภ  ผลจากการศึกษาพบวา  พระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัวทรงเล็งเห็น
ความสําคัญของการศึกษาทางดานนาฏศิลปและดนตรี  และมีพระราชดําริที่จะยกฐานะของศิลปน
ใหเปนผูมีเกียรติ  มีศักดิ์ศรี  มีหนาที่เปนผูอนุรักษและสืบทอดมรดกศิลปวัฒนธรรมไทย
ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ  จนัญญา  นฤตยศาสตร (2540)  เรื่องการจัดทําคลังขอมูลเครื่อง
ดนตรีสวนพระองคสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี  พบวาสมเด็จพระเทพรัตน
ราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี  ทรงเห็นความสําคัญของการดนตรีไทยและทรงเก็บรักษาเครื่อง
ดนตรีไวเปนสมบัติสวนพระองคมากกวา  1000 ช้ิน  ซ่ึงไดทรงพระกรุณาโปรดเกลาฯ  ใหขาราช
บริพารชวยกันบันทึกขอมูลไวและใหมีการศึกษาคนควา  เก็บรวบรวมขอมูล  จําแนกประเภทและ
จัดเก็บเครื่องดนตรีเหลานี้อยางถูกตองตาม  หลักวิชาการที่เปนสากล  วิธีการวิจัย  เปนการศึกษา
ขอมูลยอนกลับจากตัวเครื่องดนตรีและเอกสารเครื่องดนตรีที่มีขอมูลเดิม  จากนั้นทําการศึกษาเพิ่ม
เติมจากความเชื่อมโยงตาง ๆ ออกไปสูรายละเอียดนานาประการ  อาทิ  การใชงานประวัติการสราง
หรือการผลิตเครื่องดนตรี  ความสําคัญ  ซ่ึงลวนแตเปนขอมูลขางเคียงที่ไมไดมากับเครื่องดนตรี
ทําใหทราบถึงประวัติและความสําคัญของดนตรีไทยเปนอยางมาก

จากงานวิจัยที่กลาวมาจะเห็นวาแมแตพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวและ เชื้อพระวงศ
ยังทรงเล็งเห็นถึงความสําคัญของดนตรีไทยจึงเปนสิ่งจําเปนอยางยิ่งที่ตองมีการสงเสริมการ
ดนตรีไทยใหคงอยูและเจริญกาวหนาตอไป

สําหรับในสวนที่เกี่ยวกับความสําคัญของดนตรีตอตัวผูเรียนจะพบไดในงานวิจัยของ
พัชรา  พุมชาติ (2533)  เรื่องอิทธิพลของเสียงดนตรีที่มีตอพฤติกรรมกาวราวของเด็กปฐมวัย  พบวา
เสียงดนตรีชวยลดพฤติกรรมกาวราวของเด็กปฐมวัย  ทั้งการกาวราวโดยการกระทําและโดยคําพูด
และการใชเสียงดนตรีประกอบการจัดกิจกรรมสรางสรรคทําใหเด็กปฐมวัยมีพฤติกรรมกาวราว
ลดลงกวาเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมสรางสรรคปกติ
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ซ่ึงแสดงใหเห็นถึงประโยชนของดนตรีแมแตนักเรียนปฐมวัยซ่ึงไมสามารถบรรเลง
ดนตรีได  และนําเสียงดนตรีมาใชในการจัดกิจกรรมกาารเรียนการสอนก็ยังสามารถสงผลถึง
พฤติกรรมของผูเรียนได  ดังนั้นการที่สงเสริมใหผูเรียนสามารถบรรเลงดนตรีไทยซึ่งมีความ
ออนหวานก็จะสามารถสรางพฤติกรรมที่พึงประสงคใหแกผูเรียนยิ่งขึ้น

ปรินดา  จินดาศักดิ์  ไดวิจัยเกี่ยวกับสุนทรียะแหงดนตรี โดยกลาวถึงความงามในดนตรี
โดยมุงพิจารณาในประเด็นที่วา  "เราอธิบายความงามในดนตรีไดอยางไร"  กลาวคือ  โดยปกติแลว
เมื่อเรากลาววาสิ่งหนึ่งงาม  คําอธิบายของเราเกี่ยวกับมันก็คือมันใหความพึงพอใจ  ซ่ึงเขาเห็นวาถึง
แมวาการที่ส่ิงที่ถือวางามใหความพึงพอใจจะเปนเรื่องจําเปนสําหรับสิ่งที่เราบอกวางาม  แตการ
อธิบายวาสิ่งนี้งามโดยใชความพึงพอใจแตเพียงอยางเดียวก็ไมสามารถทําใหเรารูไดวาสิ่งนี้มี
ความงามไดอยางไร  และงามตางจากสิ่งอื่นไดอยางไร  และบางครั้งการอธิบายเชนนี้อาจทําให
การตัดสินวาสิ่งใดงามหรือไมงามผิดพลาดไปได  ดังนั้นการอธิบายความงามจึงควรพิจารณาที่
ตัววัตถุดวย   นั่นคือ พิจารณาวาคุณสมบัติอะไรในตัววัตถุที่ทําใหเราพึงพอใจหรือทําใหเรากลาว
ไดวาวัตถุนั้นมีความงาม  นอกจากนี้ยังพิจารณาความงามในดนตรีเฉพาะในสวนที่สําคัญที่สุด
สวนหนึ่ง คือ  ความสัมพันธขององคประกอบตาง ๆ ในดนตรี  การพยายามตอบปญหาเหลานี้จะ
ชวยใหคําอธิบายเกี่ยวกับความงามของวัตถุโดยเฉพาะอยางยิ่งดนตรีมีเหตุผลนาเชื่อถือยิ่งขึ้น

สุรพล  สุวรรณ (2539)  ไดวิจัยถึงทัศนคติตอการยอมรับดนตรีไทยของนิสิตใน
มหาวิทยาลัย  การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความคิดเห็นของนิสิตมหาวิทยาลัยตอการ
ยอมรับดนตรีไทย  ที่กําลังศึกษาในระดับปริญญาตรี พบวา  นิสิตที่มีบิดาและหรือมารดาชอบเลน
ดนตรีไทยมีการยอมรับดนตรีไทยมากกวานิสิตที่มีบิดาและหรือมารดาไมชอบเลนดนตรีไทย
นิสิตที่มาจากโรงเรียนที่มีการสงเสริมการเลนดนตรีไทยมีการยอมรับดนตรีไทยมากกวานิสิตที่
โรงเรียนไมไดสงเสริมการเลนดนตรีไทย  นิสิตที่มีเพื่อนชอบเลนดนตรีไทยมีการยอมรับ
ดนตรีไทยมากกวานิสิตที่เพื่อนไมชอบเลนดนตรีไทย  นิสิตที่มีความสามารถในการขับรอง
เพลงไทย  จะมีการยอมรับดนตรีไทยมากกวานิสิตที่ไมสามารถขับรองเพลงไทยและนิสิตที่เปน
สมาชิกชมรมดนตรีไทย  จะมีการยอมรับดนตรีไทยมากกวานิสิตที่ไมเปนสมาชิกชมรมดนตรีไทย

กรพินธุ  จารุวร (2541)  วิจัยเรื่องดนตรีไทยรวมสมัยและอัตลักษณดานความรับผิดชอบ
ตอสังคมของนิสิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  เพื่อศึกษาความสัมพันธของการใชประโยชนจาก
ดนตรีของผูรับสารและอัตลักษณของบุคคล  โดยมุงประเด็นอัตลักษณดานความรับผิดชอบตอ
สังคม  ผลการวิจัยพบวาแนวโนมของระดับอัตลักษณ  ดานความรับผิดชอบตอสังคมแตกตางกัน
เปดรับดนตรีหลากหลายประเภทไมแตกตางกัน  โดยนําดนตรีมาใชประโยชนทั้งเพื่อความบันเทิง,
การบูรณาการและปฏิสัมพันธทางสังคม,  ขอมูลขาวสารและเพื่อสนับสนุนอัตลักษณสวนบุคคล



71

จากการวิจัยที่กลาวมานี้ช้ีใหเห็นวาปจจัยที่ทําใหมีการสืบสานดนตรีไทยใน  เยาวชนนั้น
ประกอบดวย  การชี้ใหเห็นถึงความงามของการดนตรีไทย  ภูมิหลังของผูเรียนหากมีความ
เกี่ยวเนื่องในโอกาสใดโอกาสหนึ่งก็จะทําใหการยอมรับดนตรีไทยมีสูงขึ้น  และที่ผูเรียนเห็น
ประโยชนของการนําดนตรีไทยไปใชในชีวิตประจําวันก็จะสงผลใหผูเรียนยอมรับดนตรีไทยสูง
ขึ้นเชนกัน  ดังนั้นการสงเสริมใหเยาวชนไดมีโอกาสสัมผัส  คลุกคลี  และบรรเลงดนตรีไทยตั้งแต
เล็กก็จะทําใหแนวโนมในการที่มีการสืบสานดนตรีไทยเพิ่มขึ้นดวย

ทัศไนย  อายุเจริญ (2534)  ไดวิจัยเกี่ยวกับสภาพการจัดการเรียนการสอนดนตรีไทย
ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานการประถมศึกษากรุงเทพมหานคร  พบวาผูบริหารสวนใหญมีการ
กําหนดเปาหมายในการจัดการเรียนการสอนดนตรีไทยเปนพิเศษ  ดานการจัดการเรียนการสอน
พบวา ครูที่สอนดนตรีไทยในเวลาเรียนสวนใหญใหความสําคัญดานการเตรียมการสอน  จัดการ
สอนโดยการสาธิตและการฝกปฏิบัติ  ส่ือการสอนที่ใชมากที่สุดคือ เครื่องบันทึกเสียง และ
ประเมินผลโดยใหนักเรียนปฏิบัติจริงเปนกลุม  สวนครูที่สอนนอกเวลาเรียนสวนใหญใชวิธีสอน
เปนรายบุคคลและมีการตั้งเกณฑประเมินผลการเรียนเครื่องดนตรีไทย  ส่ิงที่ผูบริหารและครูเห็น
วาเปนปญหามากที่สุดคือ  การขาดครูที่มีความรูความสามารถทางดนตรีไทยโดยเฉพาะขาดแคลน
เครื่องดนตรีไทยและงบประมาณสนับสนุน  นักเรียนสวนใหญมีความพึงพอใจตอประสบการณที่
ไดรับจากการเรียนการสอนดนตรีไทย

เสนห  บุญชวย (2538)  วิจัยเกี่ยวกับสภาพปญหาและความตองการสื่อการสอนวิชาดนตรี
ของครูประถมศึกษา  สังกัดสํานักการศึกษากรุงเทพมหานคร  ผลการวิจัยพบวา  สภาพ: หนังสือ
เพลงที่ใชในการเรียนการสอนมีความเพียงพอ  คุณภาพของหนังสือคูมือการสอนดนตรีอยูใน
สภาพพอใช  หองเรียนวิชาดนตรีมีจํานวนเพียงพอ  ส่ือการสอนดนตรีมีนอย  ปญหา: ขาดแคลน
เครื่องดนตรีประเภททําทํานอง  ครูไมไดรับการแนะนําจากศึกษานิเทศในการใชและผลิตสื่อการ
สอนดนตรีครูดนตรีมีจํานวนไมเพียงพอ  ขาดแคลนตูเก็บสื่อการสอนดนตรีงบประมาณการผลิต
และซอมแซมสื่อดนตรีไมเพียงพอ  ไมมีงบประมาณสําหรับจัดซื้อส่ือการสอนดนตรี  ครูไมมี
ทักษะในการผลิตสื่อดนตรี  ความตองการ:  ครูตองการสื่อการสอนดนตรีทางวีดิทัศน พจนานุกรม
ดนตรี  สารานุกรมดนตรี  ตูเก็บสื่อการสอนดนตรี  ตองการงบประมาณในการจัดซื้อส่ือการสอน
ดนตรีตองการการสนับสนุนจากผูปกครองและองคการตาง ๆ ในการจัดซื้อ และจัดหาสื่อการสอน
ดนตรี  ตองการการแนะนําการใชส่ือการสอนดนตรี  ตองการรูวิธีเก็บรักษาสื่อการสอนดนตรีและ
วิธีการสอนกิจกรรมเขาจังหวะ

สมบัติ  กระจางยุทธ (2542)  ไดวิจัยเรื่องการศึกษาการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดนตรีใน
โรงเรียนประถมศึกษา  สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ  เพื่อศึกษาการจัด
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กิจกรรมเสริมหลักสูตรดนตรีในโรงเรียนประถมศึกษา  สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการประถม
ศึกษาแหงชาติ  พบวา ผูบริหารมีนโยบายในการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดนตรีขึ้นเอง  มีการ
สนับสนุน  สงเสริม  ครูและนักเรียนในการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดนตรีมีการสงครูเขารับการ
ประชุม/อบรม/สัมมนาการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดนตรี  ดานการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร
ดนตรี พบวา  ครูผูรับผิดชอบการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดนตรีสวนใหญจัดกิจกรรมเสริม
หลักสูตรดนตรีประเภทการเลนดนตรี โดยจัดในชวงเวลาหลังเลิกเรียน มีการประเมินผลการจัด
กิจกรรมจากพัฒนาการทางดนตรีของนักเรียนที่เขารวมกิจกรรมเสริมหลักสูตรดนตรี ส่ิงที่ผู
บริหารโรงเรียนและครูผูรับผิดชอบการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดนตรีเห็นวาเปนปญหามาก คือ
ขาดงบประมาณ  วัสดุอุปกรณไมเพียงพอกับจํานวนนักเรียนขาดหองที่ใชในการจัดกิจกรรมเสริม
หลักสูตรดนตรีโดยเฉพาะ ขาดบุคลากรที่มีความรูทางดานดนตรี

จากงานวิจัยทั้ง  3 เรื่องขางตน  จะเห็นวาในการจัดการเรียนการสอนวิชาดนตรีไทยนั้น  มี
การสนับสนุนจากผูบริหารเปนอยางดี  ครูพรอมที่จะสอนดนตรีไทยอยางจริงจัง  นักเรียนมีความ
พอใจในการเรียนดนตรีไทย  แตปญหาที่พบไดชัดเจนคือ  ขาดงบประมาณ  ขาดครูดนตรีไทย
ขาดสื่อการสอน  ครูไมสามารถพัฒนาสื่อการสอนได  ผูวิจัยจึงเห็นวามีความจําเปนอยางยิ่งใน
การที่จะตองพัฒนาสื่อการสอนที่สามารถสอนดนตรีไทยใหแกนักเรียนได  เพื่อทดแทนการขาดครู
และเพิ่มสื่อการสอนทางดานดนตรีไทยในราคาที่เหมาะสมโดยใชงบประมาณไมมากนัก

จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนดนตรีสําหรับนักเรียนระดับ
ประถมและมัธยม  ซ่ึงเปนการปูพื้นฐานทางดนตรีใหแกนักเรียนซึ่งเปนเยาวชนของชาติ  พบวา
ยังมีนอยมากซึ่งมีทั้งในสวนของการจัดการเรียนการสอน  และการพัฒนาสื่อการสอน  ไดแก

เพชรสุดา  ภูมิพันธุ (2533)  วิจัยเรื่องการสรางชุดจุลบท เรื่องการสีซอดวงวิชาปฏิบัติ
เครื่องสายไทย 1 สําหรับนักศึกษาวิชาเอกดนตรีศึกษาในวิทยาลัยครุบุรีรัมย  เพื่อสรางและหา
ประสิทธิภาพ ชุดจุลบท เรื่องการสีซอดวงวิชาปฏิบัติเครื่องสายไทย 1 มีการหาประสิทธิภาพมี
4 ขั้นคือ ขั้นที่ 1 วิเคราะหเนื้อหาเรื่องการสีซอดวง ในหลักสูตรวิชาปฏิบัติ เครื่องสายไทย 1 ขั้นที่ 2
ตรวจสอบโดยผูเรียนหนึ่งตอหนึ่ง ในเรื่องภาษา ความสามารถในการเรียนรู และเวลาในการทํา
กิจกรรม ขั้นที่ 3 ตรวจสอบโดยนักศึกษากลุมเล็ก จํานวน 10 คน เพื่อตรวจสอบคุณภาพชุดจุลบท
และนําไปปรับปรุงแกไข และ ขั้นที่ 4 นําไปทดลองใชและหาประสิทธิภาพ  พบวาประสิทธิภาพ
ของชุดจุลบท  เรื่องการสีซอดวง วิชาปฏิบัติเครื่องสายไทย 1  ภาคทฤษฎีผานเกณฑที่กําหนดไว
คือ  รอยละ 85.74 ภาคปฏิบัติ ผานเกณฑ รอยละ 74.81 และประสิทธิภาพของผลลัพธ จากการ
ทดสอบหลังเรียน เปนภาคทฤษฎีรอยละ 81.53 และนักศึกษามีความคิดเห็นตอชุดจุลบทใน
ระดับสูง
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สมถวิล  พูลทาจักร (2536)  วิจัยเรื่องการใชชุดฝกทักษะการเลนดนตรีไทย "จะเข" สําหรับ
นักเรียนประถมศึกษา  เพื่อสรางชุดฝกทักษะการเลนดนตรีไทยจะเข สําหรับนักเรียนประถมศึกษา
และเพื่อศึกษาผลการใชชุดฝกทักษะการเลนดนตรีไทยจะเขสําหรับ นักเรียนประถมศึกษา  ผลการ
วิจัยพบวา 1. ชุดฝกทักษะการเลนดนตรีไทยจะเขที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ นักเรียนสามารถเรียนรู
และเลนดนตรีไทยจะเขไดดวยตนเอง 2. นักเรียนทุกคนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากการใช
ชุดฝกสูงขึ้น  โดยคะแนนเฉลี่ยรวมจากรอยละ 33.75 เปน รอยละ 82.08 3. นักเรียนมีความคิดเห็น
และความรูสึกที่ดีตอการใชชุดฝกทักษะอยูในระดับสูง 4. นักเรียนมีความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหา
ดนตรีไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 81 ทางดานทักษะดนตรีไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 75.67 และมีทัศนคติ
ที่ดีตอชุดฝกไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 93.00

วิทยา  ไลทอง (2536)  วิจัยเรื่องผลของสีตัวโนตดนตรีที่มีตอความชัดเจนในการอานของ
นักดนตรีวงโยธวาทิตในโรงเรียนมัธยมศึกษา  เพื่อเปรียบเทียบความชัดเจนของตัวโนตดนตรี
สีน้ําเงิน สีเขียว สีแดง และสีดํา ในการอานตัวโนตของนักดนตรีวงโยธวาทิตในโรงเรียนมัธยม
ศึกษา  ผลการวิจัยพบวา ตัวโนตดนตรีสีเขียวบนพื้นขาวและสีน้ําเงิน  ใหความชัดเจนในการอาน
ของนักดนตรีวงโยธวาทิตในโรงเรียนมัธยมศึกษา  ดีกวาสีดําบนพื้นขาวและสีแดง อยางมีนัย
สําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และไมพบความแตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01
ระหวางสีเขียวกับสีน้ําเงิน และระหวางสีแดงกับสีดํา

นิวัฒน  วรรณธรรม (2541)  วิจัยเรื่องการสอนดนตรีปฏิบัติในโรงเรียนมัธยมศึกษา
เพื่อการศึกษาสภาพการสอนดนตรีปฏิบัติเครื่องเปาสากล ในรายวิชา ช 02132 (การปฏิบัติดนตรี
ประเภทเครื่องเปา) ของโรงเรียนมัธยมศึกษา กรมสามัญศึกษาสวนกลาง  พบวา 1. มีโรงเรียน
มัธยมศึกษา  กรมสามัญศึกษาสวนกลาง เปดสอนวิชา ช 02132 (การปฏิบัติดนตรีประเภทเครื่อง
เปา) จํานวน 12 โรงเรียน  ครูผูสอนสวนใหญมีความพอใจในรายวิชาและจํานวนคาบการสอนตอ
สัปดาห 2. วิธีการสอนพบวาทุกโรงเรียนใชครูผูสอนเพียงคนเดียว ทําแผนการสอนเอง ปรับความ
ยากงายตามผูเรียนสวนใหญโรงเรียนเปนผูจัดแผนการเรียนใหนักเรียน ในกรณีที่มีนักเรียนมาก
และเลือกเรียนเครื่องมือไมเหมือนกัน ครูผูสอนจะแบงนักเรียน ตามกลุมเครื่องดนตรี และบาง
โรงเรียนใหนักเรียนเลือกเรียนเครื่องประกอบจังหวะดวย แตละโรงเรียนมีเครื่องดนตรีเปนสื่อการ
สอน ซ่ึงเพียงพอสําหรับผูเรียนการสอนจะเปนการอธิบายในภาคทฤษฎี และการสาธิตในภาค
ปฏิบัติ 3. การวัดผลและการประเมินผล  ใชวิธีการสังเกตการพัฒนาการในการเรียนการรวมกิจ
กรรมทางดนตรีของโรงเรียน และการปฏิบัติตามเกณฑที่กําหนด

จากการวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนดนตรีและการพัฒนาสื่อจะเห็นวาหากมี
การจัดการเรียนการสอนและการพัฒนาสื่อทางดานดนตรีไทยอยางจริงจังและมีประสิทธิภาพก็จะ
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สามารถพัฒนาองคความรูความสามารถทางดานดนตรีไทยไดมากยิ่งขึ้น  และการวิจัยเรื่องสีของ
ตัวโนตยังสามารถเปนความรูพื้นฐานในการพัฒนาสื่อการสอนทางดานดนตรีไทยตอไปเพราะ
การเรียนการสอนทั้งดนตรีไทยและสากล  ยอมตองมีการอานโนตทั้งสิ้น

เอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการใชสื่อการสอนของครู

ในการจัดการเรียนการสอนของครูนั้น  การใชส่ือการสอนเปนสิ่งจําเปนเพื่อใชในการ
สรางมโนทัศนของนักเรียนใหเขาใจเนื้อหาไดตรงกัน  และในลักษณะของการใชส่ือ  และ  ผลิต
ส่ือนั้น  ไดมีผูวิจัยไวเปนจํานวนมาก  กลาวคือ

รังสี  เกษมสุข (2531)  ไดศึกษาเกี่ยวกับการสรางบทเรียนเทปโทรทัศนประกอบการสอน
วิชาดนตรีเรื่องลักษณะเสียง  และการประสมวงของเครื่องดนตรีไทย  สําหรับนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปที่ 6  สังกัดกรุงเทพมหานคร  ผลการวิจัยพบวา  ส่ือการสอนที่พัฒนาขึ้นเมื่อนําไปใชใน
การสอนนักเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 และชวยใหผลสัมฤทธิ์ในการเรียนของนักเรียน
สูงขึ้น

ภาวนา  ดิษฐบรรจง (2533)  ไดวิจัยเกี่ยวกับการสรางวีดีทัศนประกอบการสอนกิจกรรม
นาฏศิลป  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  เรื่อง  การรําเบื้องตนและภาษาทาประกอบเพลง
ผลจากการวิจัยพบวาการพัฒนาสื่อการสอนสําหรับครูใชประกอบการสอนกิจกรรมนาฏศิลปมี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 และเปนสื่อที่ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น

มุกนัดดา พิทักษมหาเกตุ (2533)  ไดวิจัยเกี่ยวกับการสรางสื่อการสอนพูดภาษาอังกฤษ
สําหรับพระภิกษุไทย จากการวิจัยพบวา  การใชส่ือในการสอนทําใหผูเรียนมีผลการเรียนดานการ
ออกเสียงภาษาอังกฤษ  ดานการใชคําศัพทภาษาอังกฤษเพิ่มขึ้น  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  หลังจาก
การเรียนจากสื่อที่สรางขึ้น  ผูเรียนทําคะแนนผลการทดสอบหลังการเรียน  ดานความคลอง  ใน
การพูดภาษาอังกฤษเพิ่มขึ้น  การทดสอบหลังเรียนจากสื่อที่สรางขึ้น  ผูเรียนทุกคนมีพัฒนาการ
ดานความเขาใจการสนทนาภาษาอังกฤษ  เพิ่มขึ้นกวากอนเรียนจากการประเมินผลการทดสอบ
กลุมตัวอยาง  มีพัฒนาการดานการพูดภาษาอังกฤษสูงขึ้นกวาเดิมหลังการเรียนจากสื่อการสอน

สังเวียน อินทรประสงค (2541)  ไดวิจัยเกี่ยวกับ  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร  เรื่อง ทศนิยมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนวัดดานสําโรง จังหวัด
สมุทรปราการ  โดยใชแผนภาพกับเสนจํานวน เปนสื่อการสอน ผลการวิจัยพบวา  หลังการทดลอง
นักเรียนที่เรียนคณิตศาสตรเรื่องทศนิยมโดยใชแผนภาพมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางจาก
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ที่เรียนโดยใชเสนจํานวน และทั้งนักเรียนที่เรียนคณิตศาสตร
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เรื่องทศนิยมโดยใชแผนภาพกับที่เรียนโดยใชเสนจํานวนมี  เจตคติตอการเรียนในระดับดี  จากผล
การทดลองนี้ทําใหทราบวา  แผนภาพหรือเสนจํานวนเปนสื่อการสอนที่มีความเหมาะสมในการ
สอนคณิตศาสตรเรื่องทศนิยมในระดับเดียวกัน

จากการศึกษางานวิจัยขางตนจะเห็นไดส่ือการสอนเปนปจจัยสําคัญในการที่จะสงผลให
คุณภาพการสอนของครู  และ  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น  ดังนั้นเมื่อแนวคิดที่
เกี่ยวกับสื่อการสอนของครูมาใชในการพัฒนาสื่อคอมพิวเตอรสําหรับครูใชในการสอนปฏิบัติขลุย
เพียงออก็จะสงผลใหการสอนปฏิบัติขลุยเพียงออของนักเรียนดีขึ้นได

เอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับสื่อคอมพิวเตอร

ส่ือคอมพิวเตอร คือการพัฒนาสื่อจากแบบดั้งเดิม  มาเปนบทเรียนที่จัดการเรียนการสอน
โดยใชความสามารถของคอมพิวเตอรซ่ึงสามารถนําเสนอไดทั้งภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหวและเสียง
อีกทั้งมีการโตตอบกับผูเรียนไดเปนอยางดี  ปจจุบันจึงมีผูนําคอมพิวเตอรมาพัฒนาสื่อการเรียน
การสอนเปนอยางมาก  ไดแก

นิภาพรรณ  เกียรติหิรัญนนท (2537)  วิจัยเรื่องผลของตําแหนงของภาพประกอบจอภาพ
คอมพิวเตอรที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียนคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียน ช้ันประถมศึกษา
ปที่ 4 ที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อศึกษาผลของตําแหนงของภาพประกอบบน
จอภาพคอมพิวเตอรที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปที่ 4 ที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีตําแหนงของภาพอยูดานซาย ดานขวา
ดานบน ดานลาง และกลางจอภาพคอมพิวเตอร  พบวานักเรียนที่เรียนคําศัพทภาษาอังกฤษใน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีตําแหนงของภาพตางกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตาง
กันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ภาวิบูรณ  โชติศิริรัตน (2537)  วิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตรของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร  ชวยสอนที่มี
ภาพประกอบแบบภาพนิ่งและแบบภาพเคลื่อนไหว เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีภาพประกอบ
แบบภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว ผลการวิจัย ปรากฏวา ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวใหผลทาง
การเรียนไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

วาสนา  ศรีอัครลาภ (2538)  วิจัยเรื่องการวิเคราะหลักษณะของโปรแกรมชวยสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อวิเคราะหลักษณะของโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
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ชวยสอน ในดานลักษณะทั่วไปของฮารดแวร, ลักษณะในการใชสรางบทเรียน และลักษณะในการ
ติดตอกับผูใชของโปรแกรม  ชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 4 โปรแกรม ไดแก
โปรแกรมไทยทัศน, จุฬา CAI, Authorware Professional และ Multimedia Toolbook เครื่องมือที่
ใชในการวิจัยเปนแบบวิเคราะหลักษณะของโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่
พัฒนาโดยมีพื้นฐานจากงานวิจัย, และทฤษฎีการ ออกแบบการสอน สรุปผลการวิจัยไดดังนี้
1. ลักษณะทั่วไปของฮารดแวร ทั้ง 4 โปรแกรมสามารถใชงานไดกับ เครื่อง PC ที่มี CPU 80386
ขึ้นไปได ใชไดกับเครื่องที่มีหนวยความ จําหลัก (RAM) 4 MB ขึ้นไปได ทํางานโดยอาศัย
ฮารดดิสกและใชกับจอภาพแบบ VGA และ SVGA ชนิดสีได, โปรแกรม Authorware และ
Multimedia Toolbook ทํางานในระบบ Windows สวนโปรแกรมไทยทัศน และ จุฬา CAI ทํางาน
ในระบบ DOS 2. โปรแกรม Authorware และ Multimedia Toolbook มีลักษณะในการใชสราง
บทเรียนดานตัวอักษร, ภาพและกราฟก และการมีปฏิสัมพันธมากที่สุดเทากัน และทุกโปรแกรมมี
ลักษณะในการสรางบทเรียนดานการประเมินผลพื้นฐานเทากัน 3. โปรแกรม Authorware และ
Multimedila Toolbook มีลักษณะในการติดตอกับผูใชมากที่สุดเทากัน 4. โปรแกรม Authorware
มีลักษณะสอดคลองกับเกณฑการวิเคราะหมากที่สุด เมื่อเปรียบเทียบกับโปรแกรม Multimedia
Toolbook ซ่ึงทํางานใน ระบบ Windows เหมือนกัน โดยมีลักษณะที่ตางกันในเรื่องของการ
ทดสอบ โปรแกรมการใชงาน, การใชภาพจากโปรแกรมอื่น และ การเขียนสคริปตเพื่อสราง
บทเรียนของโปรแกรม Multimedia ToolbooK 5.โปรแกรมไทยทัศน และ จุฬา CAI ซ่ึงทํางานใน
ระบบ DOS มีลักษณะที่ ตางกันในเรื่องของชนิด และขนาดของตัวอักษร การกําหนดการวาง
ตําแหนง และ การแสดงขอความ ขนาด และการเคลื่อนที่ของตัวอักษร และการสรางภาพกราฟก
การใชภาพเคลื่อนไหวจากโปรแกรมอื่น ๆ การใชเสียงและการทดสอบโปรแกรม การใชงาน

จรูญ  จิตรักษ (2539)  วิจัยเรื่องการสังเคราะหวิทยานิพนธเกี่ยวกับคอมพิวเตอรชวยสอน
ในประเทศไทยระหวางป พ.ศ.2529-2538 เพื่อสังเคราะหงานวิจัยเชิงทดลองเกี่ยวกับคอมพิวเตอร
ชวยสอน ที่มุงศึกษาประสิทธิภาพการเรียนการสอนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนดานผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียน ดานความคงทนในการเรียนรู และดานเจตคติตอการเรียนการสอน ประชากร คือวิทยา
นิพนธเกี่ยวกับคอมพิวเตอรชวยสอนของสถาบันอุดมศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตร
ศึกษาศาสตร และคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ในประเทศไทย ระหวางป พ.ศ.2529-2538 จํานวน
138 เรื่อง และคัดเลือกกลุมตัวอยางเพื่อคํานวณคาขนาดอิทธิพล จํานวน 37 เรื่อง ผลการวิจัยพบวา
1. จากงานวิจัยทั้งหมด 138 เรื่อง สวนใหญเปนผลผลิต จากจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยและ
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร พบมากป พ.ศ.2535 ในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร
เปนกลุมตัวอยางระดับมัธยมศึกษา ใชคอมพิวเตอรชวยสอน แบบศึกษาเนื้อหาใหม ระยะเวลา
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ทดลอง 1-4 สัปดาห คัดเลือก โดยวิธีสุมตัวอยางแบบงาย  2. ประสิทธิภาพการเรียนการสอนดวย
คอมพิวเตอรชวยสอน ในทุกระดับการศึกษา เมื่อเทียบกับวิธีการสอนอื่นดานผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ดานความคงทนในการเรียนรู และดาน เจตคติตอการเรียนการสอน คาขนาดอิทธิพลเฉลี่ย
0.91, 0.89 และ 0.58 ตามลําดับ 3. ดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคาขนาดอิทธิพลเฉลี่ย มีความ
สัมพันธมากกับการจําแนกเนื้อหาวิชาและระยะเวลาการทดลอง  ดานความคงทนในการเรียนรู
คาขนาดอิทธิพลเฉลี่ย มีความสัมพันธมากกับการจําแนกระดับการศึกษาและแหลง ประชากร/กลุม
ตัวอยาง สวนดานเจตคติที่ดีตอการเรียนการสอน คาขนาดอิทธิพลเฉลี่ยมีความสัมพันธมากกับการ
จําแนกแหลงประชากร/กลุมตัวอยาง

สุกิจ  แขวงโสภา  (2540)  วิจัยเรื่องผลการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
2 รูปแบบ สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน เพื่อศึกษาผลการเรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ที่แตกตางกัน 2 รูปแบบ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาศึกษาปที่ 1 กลุมหนึ่ง
เรียนโดยผูเรียนควบคุม โปรแกรมเอง กับอีกกลุมเรียนโดยโปรแกรมเปนผูควบคุม  ผลการวิจัย
ปรากฏวา (1) นักเรียนที่เรียนกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยผูเรียน เปนผูควบคุมการเรียน
ดวยตนเอง มีผลสัมฤทธิ์สูงกวากลุมที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอนที่ควบคุมการเรียน
โดยโปรแกรม    (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกันอยาง มีนัยสําคัญที่ระดับ .05

นฤบาล  เนืองทอง (2539)  วิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เรื่อง การนําเสนอขอมูล  ระหวางกลุมที่ใช
คอมพิวเตอรชวยสอนและทบทวนโดยครู  กลุมที่ครูสอนและทบทวนโดยใชคอมพิวเตอร  กับกลุม
ที่ครูสอนและทบทวน  พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน กลุมที่ครูสอนและทบทวนโดย
คอมพิวเตอรไมสูงกวากลุมที่ใชคอมพิวเตอรชวยสอนแลวทบทวนโดยครู  กลุมที่ครูสอนแลว
ทบทวนโดยคอมพิวเตอรสูงกวากลุมที่ครูสอนและทบทวน

ฉวีวรรณ ฤาชา (2543)  วิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสรางเสริม
ประสบการณชีวิต ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6  โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนกับ
การสอนปกติ  พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สูงกวากลุมที่เรียนโดยการสอนปกติ

วัชรพงษ  พลจารย (2543)  วิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความ
คงทนในการเรียนกลุมวิชาสรางเสริมประสบการณชีวิต  เรื่องจักรวาลและอวกาศของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรในการนําเสนอสื่อประสม  กับการสอน
ตามปกติ  พบวา  นักเรียนกลุมที่เรียนที่เรียนโดยใชคอมพิวเตอรในการนําเสนอสื่อประสม
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากลุมที่เรียนโดยการสอนตามปกติ
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จากผลของงานวิจัยขางตน  จะเห็นวาคอมพิวเตอรเปนสิ่งที่ไดรับความนิยมในการพัฒนา
เปนสื่อการเรียนการสอน  และมีการใชอยางแพรหลาย  มีการวิจัย     รูปแบบที่เหมาะสมของสื่อ
ซ่ึงเปนองคความรูที่มีประโยชนสําหรับการพัฒนาบทเรียนอื่น ๆ เปนอยางมาก  ซ่ึงสวนใหญจะ
พัฒนาในรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  แตดวยขอจํากัดของงบประมาณ  และฐานะ
ของผูเรียน  ผูวิจัยจึงเปนวา  หากนําคอมพิวเตอรมาใชพัฒนาในรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร
เพื่อการสอน  เพื่อใหครูใชสอนนักเรียนในหองเรียนนาจะไดประโยชนอยางสุงสุดกวาการพัฒนา
เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการนําคอมพิวเตอรมาพัฒนาการดนตรีไทย

จากความสามารถในดานตาง ๆ ของคอมพิวเตอร  นักการศึกษาจึงไดนํามาพัฒนาการจัด
การเรียนการสอน  และการพัฒนาสื่อการสอนหลาย ๆ ดาน  แมแตดานวิทยาการดนตรีไทยก็มีนํา
คอมพิวเตอรมาใชในหลายดานแมวายังมีไมมากนัก  แตก็ถือวาเปนการเริ่มตนที่ดี ที่มีการนํา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอรซ่ึงเปนเทคโนโลยีสมัยใหมมาสนับสนุนการดนตรีไทยซ่ึงถูกมองวาเปน
ส่ิงโบราณ  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการนําคอมพิวเตอรมาใชในการดนตรีไทยที่คนพบในปจจุบัน
ไดแก

จนัญญา  นฤตยศาสตร (2540)  วิจัยเรื่องการจัดทําคลังขอมูลเครื่องดนตรีสวนพระองค
สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี เพื่อศึกษาเกี่ยวกับการที่สมเด็จพระเทพรัตนราช
สุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ทรงเก็บรักษาเครื่องดนตรีไวเปนสมบัติสวนพระองคมากกวา 1000 ช้ิน
จึงไดทรงพระกรุณาโปรดเกลาฯ ใหมีการศึกษา คนควา เก็บรวบรวมขอมูล จําแนกประเภทและ
จัดเก็บเครื่อง ดนตรีเหลานี้อยางถูกตองตามหลักวิชาการที่เปนสากล วิธีการวิจัย เปนการศึกษา
ขอมูลยอนกลับจากตัวเครื่องดนตรีและเอกสารเครื่องดนตรีที่มีขอมูลเดิม อยูแลวสวนหนึ่ง โดย
การสังเกต วัดขนาดสัดสวนอยางละเอียด การวาดภาพลายเสนแสดงรูปรางและขนาดของเครื่อง
ดนตรี  จากนั้นทําการศึกษาเพิ่มเติมจากความเชื่อมโยงตาง ๆ ออกไปสูรายละเอียดนานาประการ
อาทิ การใชงาน ประวัติ การสรางหรือการผลิตเครื่องดนตรี ความสําคัญ ซ่ึงลวนแต เปนขอมูล
ขางเคียงที่ไมไดมากับเครื่องดนตรี โดยเก็บขอมูลจากบุคคลที่ เกี่ยวของกับเครื่องดนตรี นํามาจัด
แบงหมวดหมูเครื่องดนตรีตามระบบ ของ Eric von Hornbostel and Curt Sachs จากการศึกษา
พบวา เครื่องดนตรีสวนพระองคจํานวนมากกวาครึ่ง จะตองไดรับการปฏิบัติในการเก็บขอมูล
พื้นฐานเพิ่มขึ้นอีกมาก จึงจะสมบูรณซ่ึงจะตองใชเวลาอีกหลายปกวาจะทําได สําเร็จครบทุกชิ้น
ใ นการนี้ไดนําเครื่องดนตรีที่ไดศึกษาเพิ่มเติมรายละเอียดแลวโดยการบันทึกใหพรอมมากที่สุด
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เทาที่สามารถจะทําไดจํานวน 300 ช้ิน มาจัดเก็บดวยกําลังคน (บันทึกในแบบบันทึกและจัดแฟม
แบบธรรมดา) และพัฒนาการจัดเก็บดวยคอมพิวเตอร โดยเลือกใชโปรแกรมสําเร็จรูป  Micro
CDS/ISIS Version 3.07 มาใชสรางฐานขอมูลเครื่องดนตรี ซ่ึงเปนการทดลองกับเครื่องดนตรีเปน
คร้ังแรกในประเทศไทย  ผลปรากฏวาซอฟตแวรตัวนี้ ใชสรางฐานขอมูล เครื่องดนตรีไดเปน
อยางดี นอกจากจะสามารถเก็บรายละเอียดตาง ๆ ของเครื่องดนตรีแตละชิ้นไดมากถึง  27 หัวขอ
แลว  บางครั้งยังสามารถแยกเปนหัวขอยอยที่ สามารถสืบคน ขณะนี้บันทึกขอมูลไวแลว 126
ระเบียน  สามารถสืบคนขอมูลและแสดงผลบนจอภาพไดในเวลาอันรวดเร็ว  ผูไมมีความรูทาง
คอมพิวเตอรสามารถสืบคน  ไดดวยตนเอง โดยดูจากคูมือทั้งยังสามารถจัดหมวดหมู ตลอดจน
พิมพเปนรายงานตาง ๆ สําหรับการแกไข เพิ่มเติมขอมูลสามารถทําไดงาย แมแตการปรับปรุง
โครงสรางฐานขอมูลก็ทําได ไมยากนักหากมีความเขาใจในโปรแกรมพอสมควร  การจัดทําคลัง
ขอมูลเครื่องดนตรีสวนพระองค ในครั้งนี้

พิเชฐ สีตะพงศ (2540)  วิจัยเรื่องคอมพิวเตอรเพื่อการนําเสนอศัพทดนตรีไทย โดยนํา
คอมพิวเตอรมาใชในงาน วัฒนธรรมการดนตรี โดยเขียนโปรแกรมเสนอคําศัพท ดนตรีไทย
ใหความรูเกี่ยวกับศัพทแตละคําโดยใชส่ือ ขอความ ภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว ประกอบคํา
อธิบาย  โปรแกรมเสนอคําศัพทดนตรีไทยในงานวิจัยนี้ ไดแบง ศัพทออกเปน 5 หมวดคือ
ศัพทเครื่องดนตรี ศัพทวงดนตรี ศัพทสังคีต ช่ือเพลง และ ช่ือครูดนตรีไทย มีการเชื่อมโยงคําศัพท
และระบบคนหาคํา เพื่อชวยใหสืบคนไดรวดเร็ว ฐานขอมูลมีเนื้อหาครอบคลุมและมากพอที่จะใช
งานไดอยาง กวางขวาง โปรแกรมการใชงานงายไมซับซอน จึงเหมาะ สําหรับงานดานศึกษา
คนควาและใหความรูเกี่ยวกับดนตรีไทยเปนอยางดี โปรแกรมและฐานขอมูลทั้งหมดบรรจุลง
บนแผน CD-ROM  1 แผน จากงานวิจัยนี้เห็นไดวา คอมพิวเตอรมีประโยชนตองานดานวัฒนธรรม
ศึกษาเปนอยางยิ่ง โดยเฉพาะสื่อภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว ไดชวยใหการทําความเขาใจ ศัพท
ดนตรีไทยงายขึ้นและมีความนาสนใจ กับทั้งการที่มีขอมูลจํานวนมาก ทําใหสะดวกสําหรับการ
คนควาเปนอยางยิ่ง

พรนิพา  ปรีหะจินดา (2541) วิจัยเรื่องผลของการใชคาราโอเกะในการสอนดนตรีไทย
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทน
ในการเรียนรูวิชาดนตรีไทย การรองเพลงไทยเดิม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนโดย
ใชคาราโอเกะในกระบวนการเรียนการสอนกับการเรียนโดยการสอนตามปกติ จากการศึกษาพบวา
1. กลุมทดลองที่เรียนวิชาดนตรี โดยใชคาราโอเกะในกระบวนการเรียนการสอน มีผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนแตกตางกับ  กลุมควบคุมที่เรียนตามแผนการสอนปกติอยางมีนัยสําคัญ ทางสถิติที่ระดับ
.01  กลุมที่เรียนโดยใชคาราโอเกะในกระบวนการเรียนการสอนสามารถรอง  เพลงไทยไดดีกวา
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กลุมควบคุมที่เรียนโดยการสอนปกติ 2. กลุมทดลองที่เรียนวิชาดนตรี  โดยใช  คาราโอเกะใน
กระบวนการเรียนการสอน มีความคงทนในการจําและรองเพลงตามเนื้อรอง ทํานอง และจังหวะ
แตกตางกับนักเรียนกลุมควบคุมที่เรียนตามแผนการสอนปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01
กลุมที่เรียนโดยใชคาราโอเกะในกระบวน การเรียนการสอนมีความคงทนในการจําเนื้อรอง
ทํานอง และจังหวะไดดีกวากลุมควบคุมที่เรียนโดยการสอนปกติ

จากการนําคอมพิวเตอรมาใชในการดนตรีไทยดังกลาว  จะเห็นวาไดชวยสงเสริมการ
ดนตรีไทยเปนอยางมาก  แตยังมีกาารพัฒนาในวงแคบและไมไดรับสนับสนุนการนําไปใชใน
สภาพจริงมากนัก  ผูวิจัยจึงเล็งเห็นถึงความจําเปนในการพัฒนาสื่อคอมพิวเตอรเพื่อใชในการสง
เสริมดนตรีไทยในแนวปฏิบัติใหไดอยางแทจริง  จึงเริ่มที่การพัฒนาเรื่อง ปฏิบัติขลุยเพียงออ
เพราะเปนเครื่องดนตรีที่เปนพื้นฐานของการเรียนดนตรีไทยในเครื่องอื่นหรือระดับสูงตอไป
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